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Gaming Factory

Jestesmy polskim wydawcg gier niezaleznych, poczatek naszej dziatalnosci to 2017 rok. W swojej dotychczasowej
dziatalnosci wydalismy 10 produkcji pod naszym szyldem oraz uczestniczyliSmy w dziesiatkach proceséw
portingowych dla zewnetrznych studiow.

Nasze najwigksze tytuty to Electrician Simulator, Bakery Simulator i Castle Flipper, wsrod najlepiej ocenianych gier
warto wyréznic Bug Academy.

Stale rozbudowujemy nasze struktury. Gaming Factory tworzg specjalisci z zakresu: QA, produkcji i marketingu.

Misja naszej firmy jest wspieranie utalentowanych zespotow deweloperskich, chcacych realizowac swoje marzenia
0 tworzeniu gier, ktore przyniosg im sukces.

Dzigki doswiadczeniu w branzy jestesmy w stanie wesprze¢ wybrane przez nas projekty nie tylko finansowo,

ale i rowniez podzielic sie bezcenng wiedzg z zakresu produkcji, wydawania i komercjalizacji gier komputerowych.

Specjalizujemy sie w dystrybucji gier gtownie na platformy PC, Playstation, Xbox i Nintendo Switch.

£lectrician
Simulator
I
82% OCEN POZYTYWNYCH 13% OGEN POZYTYWNYCH
>45 000 POBRANYCH KOPII >25 000 POBRANYCH KOP!I
PLATFORMA: PC PLATFORMA: PC, XBOX, PS

96% OCEN POZYTYWNYCH 63% OCEN POZYTYWNYCH

>10 000 POBRANYCH KOPII >42 000 POBRANYCH KOPII
PLATFORMA: PC, XBOX, PS PLATFORMA: PC, XBOX



I Filary naszej dziatalnosci:

WYDAWNICTWO ———— WLASNE STUDIO
10 WYDANYCH GIER 1 PROJEKT INDIE W PRODUKC
8 GIER W PRZYGOTOWANIU

Py
P

DZIALALNOSC —— ZESPOL QA
\/ DOSWIADCZONY ZESPOL
0K. 100 GIER PORTOWANYCH
PRZEZ BRP NOWOCZESNE OBSZARY - VR, NFT
PORTING TYTULOW WEASNYCH AUTORSKIE TYTULY VR W DRODZE
BADANIE NOWYCH RYNKOW
Wydawnictwo

Podstawowym obszarem naszej dziatalnosci jest wydawnictwo dla niezaleznych studiow gamingowych. Obszar ten
odpowiada za zdecydowang wiekszoS¢ naszych przychodow i jest dla nas priorytetem. Dotychczas nasze najlepie]
sprzedajace sie gry to Electrician Simulator, Bakery Simulator i Castle Flipper.

Na lata 2023-2024 zaplanowalismy okoto 8 premier, ale caty czas aktywnie poszukujemy kolejnych ciekawych
projektow, w ktorych widzimy potencjat sprzedazowy. Kazdy zespot dostaje od nas petne wsparcie w procesie
produkcji, testow i marketingu.

Wtasne studio

Wtasne studio jest dla nas nowym obszarem dziatalnosci, stworzonym przy okazji pracy z zewnetrznymi zespotami.
Studia zewnetrzne czesto miaty problemy z rekrutacja pracownikéw w czym pomagalismy, z czasem zaczeliSmy
zatrudnia takie osoby do Gaming Factory i w ten sposob powstat sktad, ktdry aktualnie pracuje nad nasza pierwsza
produkcja pod nazwg Knights & Outlaws.

Poczatkowo gry wychodzace z naszego studia beda mate, ale z czasem chcemy rozwijac nasz zespot o kolejnych
utalentowanych deweloperow i kolejne produkcje.



Zespdt QA

Wspotpraca z zewnetrzng firmg testerska jest dla nas cenna, ale cheac byc jeszcze blizej zespotow i posiadac
wiekszy wglad w projekty zaczeliSmy zatrudniac doswiadczonych testerdw i budowac wtasny zespot QA. Aktualnie
jesteSmy w stanie doktadnie sprawdzac i wspierac pod katem jakosci wszystkie prowadzone projekty, a zespét
wewnegtrzny z pewnoscig bedzie jeszcze rozwijany.

Dziatalnos¢ portingowa

Wptywy z zewngtrznych licencji dostosowanych na rozne konsole caty czas stanowig dla nas istotne zrodto
przychodu, natomiast w tym momencie koncentrujemy sie juz wytgcznie na naszych IP. Po wieloletniej wspétpracy
z Ultimate Games w tym zakresie kolejne produkcje konsolowe bedg juz w wiekszosci wydawane z kont Gaming
Factory.

Nowe obszary - VR, NFT

Nasza specjalizacja sq gry PC i konsolowe, ale nie zamykamy sig na nowe obszary. Aktualnie pracujemy wspolnie
z Ultimate VR nad autorska gra, ktora powinna ukazac sie pod koniec 2023 roku na urzadzenia VR.

Bacznie obserwujemy takze rynek powigzany z blockchain/NFT. W tym zakresie naszym partnerem jest platforma
moonie.io, na ktdrej wkrotce powinna ukazac sig gra Bug Academy.



I Cele na lata 2023-2024:

o Poprawa wynikow finansowych

e [Dalsza budowa pozycji wydawcy gier niezaleznych

o Budowa wizerunku Gaming Factory wsrod Inwestoréw, Graczy i Studiow deweloperskich
o Wydanie kolejnych produkcji na rozne platformy i w nowych dla nas gatunkach

o [Dalszy rozwoj wtasnego studia i zespotu QA

o Rozpoczecie produkeji nad tytutami przeznaczonymi do wydania w kolejnych okresach

o Bliska wspotpraca z wybranymi studiami

I Jak zamierzamy je osiagngé?

o Koncentracja na najlepiej rokujgcych projektach, wstrzymanie produkcji z mniejszym potencjatem
e Utrzymanie jakosci naszych produkcii

o Wydanie okoto 8 gier w 2 lata

o Dalszy rozwoj licencii Electrician Simulator

o Wydanie najwaznigjszych gier na wszystkie konsole

o Poszukiwanie nowych kanatow dystrybuci i zaistnienie na nowych rynkach

o Rekrutacja doswiadczonych osob w obszarach testingu, produkcji i marketingu

e Udziaty w eventach i targach branzowych, aktywne poszukiwanie nowych zespotow

o \Wspotpraca ze spotecznoscig graczy

o Krotkie, intensywne kampanie marketingowe
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