List Prezesa Zarzadu Big Cheese Studio do Akcjonariuszy

Szanowni Akcjonariusze,
Mam przyjemnos$¢ zaprezentowac Panstwu Raport za 1H22 Big Cheese Studio S.A.

Pierwsze pétrocze a w zasadzie praktycznie juz pierwszych 9 miesiecy 2022r. to czas intensywnej pracy
nad dalsza monetyzacja IP Cooking Simulator oraz intensywng pracg nad kolejnymi produkcjami.

W pierwszym potroczu osiggnelismy przychody na poziomie 10.8 min PLN +60% r/r, Ebitda wyniosta
8 min PLN + 38% r/r a zysk netto 7.5 min PLN + 37% r/r. W samym 2Q22 przychody wyniosty 5.2 m PLN
+88% r/r, Ebitda 3.2m PLN +32% r/r a zysk netto 2.9m PLN + 35% r/r. JesteSmy zadowoleni z
osiggnietych wynikdw za raportowany okres — sg to kolejne miesigce aktywnej monetyzacji naszego
tytutu Cooking Simulator.

Na przetomie 1/2Q 2022r. przekroczyli$my prég 10 min USD przychoddw z Cookinga co przetozyto sie
na zmniejszenie prowizji do 25% na tej platformie. Efekt nizszej prowizji jest juz w petni widoczny w
wynikach za 2Q i bedzie miat wptyw na wyniki w kolejnych okresach.

27.07 miata miejsce premiera gry Cooking Simulator na platforme Oculus VR. Do 25.09 sprzedalismy
prawie 72 tys. sztuk gry i jesteSmy na pograniczu przekroczenia poziomu przy ktérym nasz udziat w
przychodach wzrosnie do 60%. W kolejnych miesigcach mamy w planach pierwsze akcje promocyjne
oraz dedykowany kontent zwigzany z sezonowym eventem co powinno da¢ nam duzg widocznosc.
Widzimy duzy potencjat w tytule na tg platforme, chcemy zarzadza¢ produkcjg podobnie jak ma to
miejsce na platformie Steam co powinno przetozy¢ sie na przychody na przestrzeni kolejnych lat.
Wracajac do liczb — od samego poczatku sprzedazy przelicznik komentarz sprzedania kopia jest
powyzej sredniej rynkowej i tak sam poczatek ksztattowat sie na poziomach przekraczajgcych 160
sztuk. Po pierwszych kilkunastu dniach sprzedazy przelicznik przekroczyt poziom 200 sztuk i caty czas
utrzymuje sie na tym poziomie.

11.08.2022r. nasza gra Cooking Simulator trafita do subskrypcji Game Pass — umowa obowigzuje na
podstawowg wersje gry bez uwzglednienia DLC. Debiut gry spowodowat znaczacy wzrost
zainteresowania Cookingiem co powinno przetozy¢ sie takze na wolumen sprzedazy DLC na t3
platforme — pracujemy obecnie nad finalnymi szlifami oraz certyfikacjg pozostatych produktow.
Naszym celem jest to zeby wszystkie produkty trafity do Microsoft Store najszybciej jak to jest mozliwe.

Pomimo ponad 3 letniej historii gry Cooking na platformach growych uwazamy, ze potencjat
sprzedazowy nie zostat jeszcze w petni wyczerpany co mam nadzieje pokazemy przy okazji publikacji
kolejnych wynikéw, czego jako CEO Spotki zycze sobie oraz wszystkim akcjonariuszom.
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