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1. INFORMACIE O EMITENCIE

Firma:

Prime Bit Games Spoétka Akcyjna

Adres siedziby:

Adres do korespondenc;ji:

NIP
REGON
KRS

Telefon:

Adres poczty elektronicznej:
Adres strony internetowej:
Rynek notowan:

Skrot gietdowy:

Data debiutu

35-213 Rzeszow, ul. Szlachecka 1
35-213 Rzeszéw, ul. Szlachecka 1

8133733409
366104954
0000693763

+48 17 283 18 70

office@primebitgames.com

www.primebitgames.com

ASO NewConnect
PBT

26 czerwca 2018

Sktad Zarzadu na dzien publikacji raportu:

- Michat Reczkowicz — Prezes Zarzadu.

Sktad Rady Nadzorczej na dzien publikacji raportu:

- Piotr Miedlar — Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
- Filip Buchta — cztonek Rady Nadzorczej,

- Jacek Pasternak — cztonek Rady Nadzorczej,

- Mateusz Koztowski — cztonek Rady Nadzorczej,

- Bogustaw Bodzioch - cztonek Rady Nadzorcze;j.

Opis strategii

Podstawowg dziatalnoscig Spoétki jest produkcja gier na urzadzenia mobilne, PC, Nintendo Switch,
xbox oraz ich promocja i sprzedaz na dostepnych na Swiecie platformach ,gamingowych” oraz we
wilasnych serwisach. Wokét wydawanych gier Spétka chce stworzy¢ grupe fandw, liczac na staty
rozwdj spotecznosci, co spowoduje, ze nowe produkcje beda przyciggaty coraz wiecej graczy, co z
kolei pozytywnie przetozy sie na wzrost wolumenu instalacji i w konsekwencji na wzrost przychodéw
ze sprzedazy. Spodtka liczy rdwniez, ze niektdre z wydawanych gier okazg sie ,hitem” rynkowym, co
spowoduje, ze wydawanie ich kolejnych edycji istotnie przetozy sie na wartos¢ sprzedazy z tego
segmentu rynku.

Podstawowym modelem generowania marzy, jaki przyjeta Spétka w segmencie ,,gamingowym”, jest
model biznesowym zwany ,,Freemium”. Oparty jest on na potaczeniu dwéch aspektéw: darmowego
dostepu graczy do gier wideo oraz mozliwosci korzystania z dodatkowych pakietéw ,premium”.
Model ten jest powszechnie stosowany na $wiecie i wydaje sie, ze obecnie na trwale zdominowat
rynek gier, gérujac nad modelem abonamentowym. Spétka w swoim portfolio posiada réwniez gry z
segmentu ptatnych wersji premium, ktére publikowane sg na platformach: Nintendo Switch, STEAM
oraz xbox Windows Store. Spotka zamierza w przysztosci zaimplementowaé w swoich grach
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technologie blockchain, w celu umozliwienia wymiany pomiedzy graczami zdobytych osiggniec i
przywilejéw za posrednictwem kryptowalut. Spdtka zamierza udostepni¢ graczcom kupowanie i
sprzedawanie wirtualnych débr z wykorzystaniem kryptowaluty, a sama pobiera¢ prowizje za
realizacje transakcji.

Strategicznym celem Spotki jest zbudowanie prestizowej marki ,gamingowej”, rozpoznawalnej na
Swiatowych rynkach, w szczegdlnosci USA, Chiny, czy Japonia. W zwigzku z tym istotnym aspektem
strategii jest budowanie dobrych relacji z klientami biznesowymi oraz graczami, aktywne dziatania
zwigzane z kreowaniem pozytywnego wizerunku na rynku gier poprzez marketing relacji oraz
stworzenia mechanizméw budowania dialogu pomiedzy Spétka a rynkiem w oparciu o witasng strone
internetowg, serwisy internetowe oraz firmowe profile na portalach spotecznosciowych. W latach
2020 — 2021 Spodta zamierza dokonac ekspansji na rynki w Ameryce i Azji. Emitent przeznaczy na ten
cel 376.608,94 zt przy 85% dofinansowania (Projekt wspoétfinansowany z EFRR ,,Internacjonalizacja
MSP”).

Podstawowym segmentem dziatalnosci Emitenta jest produkcja gier na zamodwienie. Istotg tej
dziatalnosci jest terminowe i zgodne ze specyfikacja dostarczanie kodu oraz ciggta wspodtpraca z
kontrahentami zlecajgcymi dane zadanie. W celu rozwoju tego segmentu Emitent stara sie skupiac
wokot siebie doswiadczong kadre programistow i grafikdw. Sg to zaréwno osoby zatrudnione jak i
kooperanci - podwykonawcy. Firma wspotpracuje z duzg liczbg specjalistdw zewnetrznych,
angazowanych na podstawie kontraktdw pod konkretne projekty. Segment ten ma za zadanie
stabilizowac przychody i wyniki Spotki.

Drugim istotnym projektem Spoétki jest rozwijanie serwisu www.primebitstore.com (wczesniejsza
robocza nazwa to |Interaktywny Portal Graczy), za pomocy, ktdérego Spétka rozpoczeta
dystrybuowanie wtasnych gier. Model biznesowy platformy oparty jest o sprzedaz gier ptatnych.
Docelowo przez platforme bedzie mozina réwniez ptaci¢ kryptowalutami. Powstaty serwis
www.primebitstore.com jest waznym kanatem dystrybucji gier Spoétki.
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Wybrane dane finansowe:

Rachunek zyskow i strat (zt)

IV kwartat IV kwartat 4 kwartaty 4 kwartaty

2020 2019 2020 2019

Przychody netto ze sprzedazy 45 006,02 874 352,12 570 148,98 1735 880,97
Zysk/strata ze sprzedazy -199 213,73 6 824,58 -976 511,29 -127 421,61
Zysk/strata z dziat. operacyjnej -201 697,21 -334 805,96 -872 289,71 -394 676,52
Zysk/strata brutto -202 914,25 -329 245,10 -873 504,47 -390 399,50
Zysk/strata netto -202 914,25 -345 236,40 -873 504,47 -406 390,80

Bilans (zt)

31.12.2020 31.12.2019
Kapitat wtasny 579 426,74 1452931,21
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 1852171,09 1470766,62
Zapasy 649 779,89 69 829,05
Naleznosci krotkoterminowe 452 921,00 1414 473,85
Inwestycje krétkoterminowe 797 190,43 907 317,34
Suma bilansowa 2431597,83 2923 697,83
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2. KWARTALNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

Ponizej Emitent publikuje kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe, sporzadzone zgodnie
z obowigzujgcymi Emitenta zasadami rachunkowosci, zawierajgce: bilans, rachunek zyskow i strat,
zestawienie zmian w kapitale wtasnym, rachunek przeptywdéw pienieznych w zakresie oznaczonym
literami i cyframi rzymskimi oraz cyframi arabskimi zgodnie z zatgcznikiem nr 1 do ustawy o

rachunkowosci.

BILANS (zf)
AKTYWA Stan na Stan na
31.12.2020 31.12.2019

AKTYWA RAZEM 2431597,83 2923 697,83
A. Aktywa TRWALE 505 154,50 529 827,59
I. Wartosci niematerialne i prawne 260 010,79 485 028,83
1. Koszty zakoriczonych prac rozwojowych 60 984,87 -
2. Wartos¢é firmy 13 324,13 26 648,21
3. Inne wartosci niematerialne i prawne 185 701,79 458 380,62
4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne - -
Il. Rzeczowe aktywa trwate 203 822,71 4 606,66
1. Srodki trwate: 203 822,71 4 606,66
a) grunty - -
b) Srodki transportu - -
¢) urzadzenia techniczne i maszyny 1219,84 4 606,66
d) $rodkitransportu 202 602,87 -
e) inne $rodki trwate - -
2. Srodki trwate w budowie - -
3. Zaliczki na srodki trwate w budowie - -
Ill. Naleznosci diugoterminowe - -
1. Od jednostek powigzanych - -

2. Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada -
zaangazowanie w kapitale i
3. Od pozostatych jednostek - -
IV. Inwestycje dtugoterminowe - -
1. Nieruchomosci - -
2. Wartosci niematerialne i prawne - -
3. Dtugoterminowe aktywa finansowe: - -
a) w jednostkach powigzanych - -

b) w poz. jednostkach, w ktérych jedno. posiada -
zaangazowanie w kapitale i
c) w pozostatych jednostkach - -
4. Inne inwestycje dtugoterminowe - -
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 41321,00 41321,00
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 23 357,00 23 357,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 17 964,00 17 964,00
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B. Aktywa OBROTOWE
l. Zapasy
1. Materiaty
2. Potprodukty i produkty w toku
3. Produkty gotowe
4., Towary
5. Zaliczki na dostawy i ustugi
Il. Naleznosci krétkoterminowe
1. Naleznos$ci od jednostek powigzanych
a) ztytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty
b) inne
2. Naleznosci od pozostatych jednostek,
w ktorych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
a) ztytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty
b) inne
3. Naleznosci od pozostatych jednostek
a) ztytutu dostaw i ustug
b) ztytutu podatkéw, dotacji, cet, ubezpieczen
spotecznych i zdrowotnych oraz innych $wiadczen
c) inne
d) dochodzone na drodze sgdowe;j
Ill. Inwestycje krétkoterminowe
1. Krotkoterminowe aktywa finansowe
a) w jednostkach powigzanych
b) w pozostatych jednostkach
c) Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne
2. Inne inwestycje krétkoterminowe
IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
C. Nalezne wpftaty na kapitat (fundusz) podstawowy
D. Udziaty (akcje) wtasne

PASYWA

PASYWA RAZEM

A. KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY

I. Kapitat (fundusz) podstawowy

Il. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym

- nadwyzka wartosci sprzedazy (wartosci emisyjnej) nad
wartoscig nominalng udziatéw (akcji)

[l. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny

IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe

V. Zysk (strata) z lat ubiegtych

VI. Zysk (strata) netto

VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego
(wielko$¢ ujemna)

1926 443,33
649 779,89

643 673,51
6 106,38
452 921,00
17 060,91
17 060,91

435 860,09
211 832,56

154 422,30
69 605,23

797 190,43
797 190,43
511 639,00
113 993,15
171 558,28

26 552,01

Stan na
31.12.2020
2431597,83

579 426,74

652 733,30

1612 822,13
1495 816,20

-812 624,22
-873 504,47

2393 870,24
69 829,05

63 722 67

6 106,38

1414 473,85
41 260,91
41 260,91

1373 212,94
1339772,76

29 366,95
4 073,23

907 317,34
907 317,34
474 959,00

492 358,34

2 250,00

Stan na
31.12.2019
2923 697,83
1452931,21

652 733,30

1612822,13
1495 816,20

-406 233,42
-406 390,80
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B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA

l. Rezerwy na zobowiazania

1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

2. Rezerwa na swiadczenia emerytalne i podobne

3. Pozostate rezerwy
Il. Zobowigzania dtugoterminowe

1. Wobec jednostek powigzanych

2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale

3. Wobec pozostatych jednostek

a) kredyty i pozyczki

b) ztytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych

c) inne zobowigzania finansowe
d) zobowigzania wekslowe
e) inne

lll. Zobowigzania krotkoterminowe

1. Zobowigzania wobec jednostek powigzanych

a) ztytutu dostaw i ustug

b) inne

2. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktérych

jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
a) ztytutu dostaw i ustug
b) inne
3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek

a) kredyty i pozyczki

b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych
c) inne zobowigzania finansowe

d) ztytutu dostaw i ustug

e) zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi

f) zobowigzania wekslowe

g) ztyt. podat., cet, ubezpieczen i innych swiadczen
h) ztytutu wynagrodzen
i) inne
4. Fundusze specjalne
IV. Rozliczenie miedzyokresowe
1. Ujemna wartosc firmy

2. Inne rozliczenia miedzyokresowe

1852171,09

7 911,15

7 911,15
212 862,04

212 862,04

212 862,04
665 999,97

665 999,97
538 000,00

39794,78

58 749,90
22 352,81

7 102,48

965 397,93

965 397,93

1470 766,62
7911,15

7 911,15
212 862,04

212 862,04

212 862,04
1000 076,76

1000 076,76

699 686,92

271711,56
24 083,18

4 595,10

249 916,67

249 916,67

str. 7



RACHUNEK ZYSKOW | STRAT (WARIANT POROWNAWCZY) (zt)

VII.
Vil

-~ X = -

PRIME BIT GAMES SA —RAPORT ZA IV KWARTAt 2020 ROKU

Przychody netto ze sprzedazy i zr6wnane
Z nimi, w tym:
Przychody netto ze sprzedazy produktéw

Zmiana stanu produktéow

Koszt wytworzenia produktéw na wtasne
potrzeby jednostki

Przychody netto ze sprzedazy towardéw i
Koszty dziatalnosci operacyjnej
Amortyzacja

Zuzycie materiatow i energii

Ustugi obce

Podatki i optaty

Wynagrodzenia

Ubezpieczenia spoteczne i inne
Pozostate koszty rodzajowe

Wartos¢ sprzedanych towarow i

Zysk (/strata) ze sprzedazy (A-B)
Pozostate przychody operacyjne

Zysk ze zbycia niefinansowych aktywoéw
trwatych

Dotacje

Aktualizacja wartosci aktywow

Inne przychody operacyjne

Pozostate koszty operacyjne

Strata ze zbycia niefinansowych aktywdw
Aktualizacja wartosci aktywow

Inne koszty operacyjne

Zysk/strata z dziatalnosci operacyjnej
Przychody finansowe

Dywidendy i udziaty w zyskach

Odsetki

Zysk ze zbycia inwestycji

Aktualizacja wartosci inwestycji

Inne

Koszty finansowe

Odsetki

Strata ze zbycia inwestycji

Aktualizacja wartosci inwestycji

Inne

Zysk (strata) brutto (1+/-J)

Podatek dochodowy

Pozostate obowigzkowe zm. zysku (zw.
Zysk (strata) netto (K-L-M)

1.10.2020

-31.12.2020

45 006,02

45 006,02
0,00

0,00
0,00

244 219,75
60 049,07
17 580,14
103 166,89
100,00
51243,12

5 268,53

6 812,00
0,00

-199 213,73
-2054,13

0,00

0,00

0,00
-2054,13
429,35
0,00

0,00

429,35
-201 697,21
1158,84
0,00

0,00

0,00

0,00
1158,84
2375,88

2 375,88
0,00

0,00

0,00

-202 914,25
0,00

0,00

-202 914,25

1.10.2019
31.12.2019

874 352,12

874 352,12
0,00

0,00

0,00

867 527,54
86 357,82
9 956,16
612 692,97
8 036,08
115 484,30
8762,87
25712,94
524,40

6 824,58
43 876,32

0,00
188,58
0,00

43 687,74
385 506,86
17 288,30
0,00

368 218,56
-334 805,96
5765,86
0,00

6 181,28
0,00

0,00
-415,42
205,00
205,00

0,00

0,00

0,00

-329 245,10
15991,30
0,00

-345 236,40

1.01.2020
-31.12.2020

570 148,98

570 148,98
0,00

0,00

0,00

1546 660,27
234 256,04
44 155,10
965 569,35
3 284,00
261 831,53
23 304,88
14 259,37
0,00

-976 511,29
201 251,56

0,00

0,00

0,00

201 251,56
97 029,98
0,00

0,00

97 029,98
-872 289,71
1161,85
0,00

0,00

0,00

0,00
1161,85

2 376,61
2376,61
0,00

0,00

0,00

-873 504,47
0,00

0,00

-873 504,47

1.01.2019
-31.12.2019

1735 880,97

1730630,97
0,00

0,00
5250,00
1863 302,58
160 558,13
35750,80
1210822,38
12 944,69
317 475,45
49 841,51
75 335,22
574,40

-127 421,61
128 245,13

0,00

16 056,78
0,00

112 188,35
395 500,04
17 288,30
0,00

378 211,74
-394 676,52
6 492,39
0,00

6 210,23
0,00

0,00

282,16

2 215,37

2 215,37
0,00

0,00

0,00

-390 399,50
15991,30
0,00

-406 390,80
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ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM (z1)

I. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek

okresu

l.a. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek

okresu po korektach

1. Kapitat zaktadowy na poczatek okresu

1.1. Zmiany kapitatu zaktadowego

a) zwiekszenie (z tytutu)

- wydania udziatow (emisji akcji)

b) zmniejszenie (z tytutu)

1.2. Kapitat podstawowy na koniec okresu

2. Nalezne wptaty na kapitat podstawowy
na poczatek okresu

2.1. Zmiana naleznych wptat na kapitat
podst.

a) zwiekszenie (z tytutu)

b) zmniejszenie (z tytutu)

2.2. Nalezne wptaty na kapitat podstawowy
na koniec okresu

3. Udziaty (akcje) wtasne na poczatek
okresu

a) zwiekszenie (z tytutu)

b) zmniejszenie (z tytutu)

3.1. Udziaty (akcje) wtasne na koniec okresu

4. Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek

okresu

4.1. Zmiana kapitatu zapasowego

a) zwiekszenie (z tytutu)

- emisji akcji powyzej wartosci nominalnej

- z podziatu zysku

b) zmniejszenia

- wypfata dywidendy

- utworzenie kapitatu rezerwowego

4.2. Kapitat zapasowy na koniec okresu

5. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na
poczatek okresu

5.1. Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji
wyceny

a) zwiekszenie (z tytutu)

b) zmniejszenie (z tytutu)

5.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny
na koniec okresu

6. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe
na poczatek okresu

6.1 Zmiany pozostat. kapitatow rezerwowych

1.10.2020
-31.12.2020

782 340,99

782 340,99

652 733,30

652 733,30

1612 822,13

1612 822,13

1.10.2019
31.12.2019

1798 167,61

1798 167,61

652 733,30

652 733,30

1612 822,13

1612 822,13

1.01.2020 1.01.2019
-31.12.2020 -31.12.2019

1452931,21

1452 931,21

652 733,30

652 733,30

1612 822,13

1612 822,13

1708 422,01

1708 422,01

642 673,30

- 10 060,00

652 733,30

1471982,31

140 839,82

1612 822,13
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a) zwiekszenie (z tytutu)

b) zmniejszenie (z tytutu)

6.2 Pozostate kapitaty rezerwowe na koniec
okresu

7 Zysk / (strata) z lat ubiegtych na poczatek
okresu

7.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu
7.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu,
po korektach

a) zwiekszenie (z tytutu)

b) zmniejszenie (z tytutu)

7.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu
7.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu
7.5. Strata z lat ubiegtych na poczatek
okresu, po korektach

a) zwiekszenie (z tytutu)

b) zmniejszenie (z tytutu)

7.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu
7.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec
okresu

8. Wynik netto

a) zysk netto

b) strata netto

c) odpisy z zysku

Il. Kapitat wtasny na koniec okresu

lll. Kapitat wtasny, po uwzglednieniu
proponowanego podziatu zysku

-812 624,22
-812 624,22

-812 624,22
-812 624,22

-202 914,25

202 914,25

579 426,74

579 426,74

-406 233,42
-406 233,42

-406 233,42
-406 233,42

-345 236,40

345 236,40

1452931,21

1452931,21

-812 624,22
-812 624,22

-812 624,22
-812 624,22

-873 504,47

873 504,47

579 426,74

579 426,74

-406 233,42
-406 233,42

-406 233,42
-406 233,42

-406 390,80

406 390,80

1452931,21

1452931,21
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RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH (zt)

A. Przeptywy srodkdéw pienieznych z
dziatalnosci operacyjnej

I. Zysk (strata) netto

Il. Korekty razem

. Amortyzacja

. (Zysk) straty z tytutu réznic kursowych

. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy)
. (Zysk) strata z dziatalnosci inwestycyjnej
. Zmiana stanu rezerw

. Zmiana stanéw zapasow

. Zmiana stanu naleznosci

. Zmiana stanu zob. krétkoterminowych, z
wyjatkiem pozyczek i kredytow

9. Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych
10. Inne korekty

B. Przeptywy srodkéw pienieznych z
dziatalnosci inwestycyjnej

l. Wptywy

1. Zbycie wartosci niematerialnych i
prawnych oraz rzeczowych aktywow
trwatych

2. Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz
wartosci niematerialne i prawne

3. Z aktywow finansowych, w tym:

a) w jednostkach powigzanych

b) w pozostatych jednostkach

- zbycie aktywdw finansowych

- dywidendy

- sptata udzielonych pozyczek dtugotermin.
- odsetki

- inne wptywy z aktywdéw finansowych

4. Inne wptywy inwestycyjne

Il. Wydatki

1. Nabycie wartosci niematerialnych i
prawnych oraz rzeczowych aktywow
trwatych

2. Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci
niematerialne i prawne

3. Na aktywa finansowe, w tym:

a) w jednostkach powigzanych

b) w pozostatych jednostkach

- nabycie aktywodw finansowych

- udzielone pozyczki dtugoterminowe

4. Inne wydatki inwestycyjne

C. Przeptywy srodkéw pienieznych z
dziatalnosci finansowej

l. Wptywy

1. Wptywy netto z emisji akcji

2. Kredyty i pozyczki, inne

3. Emisje dtuznych papieréw wartosciowych

00O NO U WN

1.10.2020
-31.12.2020

-195 567,02

-202 914,25
7 347,23

60 049,07
0,00

0,00

0,00

0,00

-162 715,38
115 127,27
-6 212,57

1 098,44
0,00
201 522,25

181 522,25
0,00

0,00

181 522,25
0,00

181 522,25
-108 508,95
0,00

55 800,00
0,00

234 231,20
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00

0,00
0,00
0,00
0,00

1.10.2019
31.12.2019

-194 415,16

-345 236,40
150 821,24
86 357,82
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
64 463,42
250 573,61

378 882,00
200 000,00

0,00

178 882,00
178 882,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
128 308,39
128 308,39

0,00

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
-865,99

-25 726,53
0,00
-25 000,00
0,00

1.01.2020
-31.12.2020

-1379 092,37

-873 504,47
-505 587,90
234 256,04
0,00

0,00

0,00

0,00

-579 950,84
959 016,97
-1 094 608,06

-24 302,01

808 292,31

798 292,31
0,00

0,00

798 292,31
0,00

798 292,31
-108 508,95
0,00

191 320,00
0,00

715 481,26
0,00

-10 000,00
0,00

0,00

-10 000,00
0,00
-10 000,00
-10 000,00
0,00
0,00
250 000,00

250 000,00
0,00
250 000,00
0,00

1.01.2019
-31.12.2019

-220 719,33

-406 390,80
185 671,47
160 558,13

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00

0,00
25113,34
250 573,61

378 882,00
200 000,00

0,00

178 882,00
178 882,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
128 308,39
128 308,39

0,00

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
148 684,63

150 900,00
150 900,00
0,00
0,00
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4. Inne

Il. Wydatki

1. Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych

2. Dywidendy i inne wyptaty na rzecz
wiascicieli

3. Inne, niz wyptaty na rzecz wiascicieli,
wydatki z tytutu podziatu zysku

4. Spfaty kredytoéw i pozyczek

5. Wykup dtuznych papieréw wartosciowych
6. Z tytutu innych zobowigzan finansowych
7. Ptatnosci zob. z tyt. umow leasingu fin.

8. Odsetki

9. Inne wydatki finansowe

D. Przeptywy pieniezne netto, razem
(A.l1+/-B.1MI+/-C.111)

E. Bilansowa zmiana stanu $rodkéw pieniez.
- zmiana stanu Srodkéw pienieznych z tytutu
réznic kursowych

F. Srodki pieniezne na poczatek okresu

G. Srodki pieniezne na koniec okresu (F+/-
D), w tym:

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania

0,00
0,00
0,00
0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
-14 044,77

0,00
0,00

185 603,05
171 558,28

0,00

-726,53
-24 860,54
0,00

0,00

0,00

-25 000,00
0,00

0,00

0,00
205,00
-65,54

55 292,46

178 538,91
178 538,91

437 065,88
492 358,34

0,00

0,00
0,00
0,00
0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
-320 800,06

0,00
0,00

492 358,34
171 558,28

0,00

0,00
2 215,37
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

2 215,37
0,00

178 538,91

178 538,91
178 538,91

313 819,43
492 358,34

0,00
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3. INFORMACIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM INFORMACIE
O ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOSCI

Format oraz podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego

Sprawozdanie finansowe zawarte w raporcie zostato sporzadzone zgodnie z Ustawg o rachunkowosci
z dnia 29 wrzesnia 1994 roku.

Rachunek Zyskow i Strat Spotka sporzadzita w wariancie poréwnawczym, a rachunek przeptywoéw
pienieznych metoda bezposrednia.

Wartosci niematerialne i prawne

Prawa majatkowe nadajgce sie do gospodarczego wykorzystania, o przewidywanym okresie
ekonomicznej uzytecznosci dtuzszym niz rok, przeznaczone do uzywania na potrzeby jednostki.
Wartosci niematerialne i prawne sg wyceniane po cenie nabycia, pomniejszone o dotychczasowe
umorzenia.

Stawki amortyzacyjne ustalone zostaty z uwzglednieniem okresu ekonomicznej uzytecznosci wartosci
niematerialnych i prawnych. Odzwierciadlajg faktyczny okres ich uzytkowania. Wartosci niematerialne
i prawne umarzane sg wedtug metody liniowej poczawszy od miesigca nastepnego po miesigcu
przyjecia do eksploatacji przy zastosowaniu nastepujgcych stawek:

- koszty zakonczonych prac rozwojowych —20%

- wartosc firmy — 20%

- inne wartosci niematerialne i prawne — 20%

- licencje — 50%

- oprogramowanie — 50%

Wartosci niematerialne i prawne, ktérych wartos¢ poczatkowa nie przekracza wartos$é 3.5 tys. zt
umarzane sg jednorazowo, odpisywane w ciezar kosztéw w momencie przekazania, a ich ewidencja
prowadzona jest pozabilansowo.

Srodki trwate

Rzeczowe aktywa trwate i zréwnane z nimi, o przewidywanym okresie ekonomicznej uzytecznosci
dtuzszym niz rok, kompletne, zdatne do uzytku i przeznaczone na potrzeby jednostki.

Srodki trwate s wyceniane w cenie nabycia lub koszcie wytworzenia po aktualizacji wyceny
sktadnikdw majatku, pomniejszonych o dotychczasowe umorzenia oraz dokonane odpisy
aktualizacyjne ich wartosc.

Zgodnie z ustawg rachunkowosci wartos¢ poczatkowa i dotychczas dokonane od srodkéw trwatych
odpisy amortyzacyjne mogg na podstawie odrebnych przepiséw ulegac aktualizacji wyceny. Ustalona
w wyniku aktualizacji wyceny wartos¢ ksiegowa netto srodka trwatego nie powinna by¢ wyzsza od
realnej wartosci, ktérej odpisanie w przewidywanym okresie jego dalszego uzywania jest
ekonomicznie uzasadniona. Srodki trwate Spétki nie podlegaty przeszacowaniu. Sktadniki majatku o
wartosci poczatkowe]j nie przekraczajgcej 3,5 tysigca ztotych sg jednorazowo odpisywane w ciezar
kosztéw w momencie przekazania do uzytkowania, a ich ewidencja prowadzona jest pozabilansowo.
Srodki trwate umarzane s3 wedtug metody liniowej poczawszy od miesigca nastepnego po miesigcu
przyjecia do eksploatacji w okresie odpowiadajgcym szacowanemu okresowi ich ekonomicznej
uzytecznosci.

Spétka stosuje nastepujgce roczne stawki amortyzacyjne dla podstawowych grup srodkéw trwatych:

- budynki i budowle 2,5% - 4,0%
- urzadzenia techniczne i maszyny 10,0% - 30,0%
- srodki transportu 10,0% - 20,0%
- pozostate srodki trwate 20,0%
- inwestycje w obcych srodkach trwatych 10,0% - 20,0%
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- ulepszenia w obcych $rodkach trwatych 20,0%

Zapasy

Zapasy sg wyceniane wedtug rzeczywistych cen zakupu lub rzeczywistych kosztéw ich wytworzenia
nie wyzszych jednak od cen sprzedazy netto.

Produkcja/ustugi w toku wyceniana jest w wysokosci bezposrednich kosztow wytworzenia.

Przy wycenie produktéw gotowych uwzglednia sie art. 34 ust. 3 ustawy o rachunkowosci dotyczacy
produktéw wielokrotnej sprzedazy.

Art. 34 ust. 3 ustawy o rachunkowosci méwi, ze ,wytworzone przez jednostke filmy,
oprogramowanie komputeréw, projekty typowe i inne produkty o podobnym charakterze,
przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie przynoszenia przez nie korzysci ekonomicznych,
nie dtuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki kosztow ich wytworzenia nad przychodami wedtug cen
sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych produktéw w ciggu tego okresu. Nieodpisane po
uptywie tego okresu koszty wytworzenia zwiekszajg pozostate koszty operacyjne.”

Naleznosci

Naleznosci wycenia sie w kwotach wymaganej zaptaty. Z zachowaniem zasady ostroznej wyceny (po
pomniejszeniu o odpisy aktualizujgce). Do naleznosci krotkoterminowych zalicza sie wszystkie
naleznosci z tytutu dostaw i ustug, niezaleznie od umownego terminu ich zaptaty oraz naleznosci z
pozostatych tytutéw wymagane z ciggu 12 miesiecy od dnia bilansowego.

Srodki pieniezne

Srodki pieniezne krajowe wykazuje sie w wartoéci nominalne;.

Rozliczenia miedzyokresowe kosztow czynnych

Rozliczenia miedzyokresowe kosztéw czynne dokonywane sg, jezeli koszty poniesione dotyczg
przysztych okreséw sprawozdawczych.

Kapitaty wtasne

Kapitaty wtasne ujmuje sie w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej wedtug ich rodzajow i
zasad okreslonych przepisami prawa i statutu spofki.

Kapitat udziatowy spoétki wykazuje sie w wysokosci okreslonej w statucie i wpisanej w Rejestrze
sgdowym.

Zobowigzania

Zobowigzania wycenia sie na dzien bilansowy w kwocie wymagajacej zaptaty z wyjatkiem
zobowigzan, ktérych uregulowanie zgodnie z umowa nastepuje przez wydanie innych niz srodki
pieniezne aktywodw finansowych lub wymiany na instrumenty finansowe — ktére wycenia sie wedtug
wartosci godziwej.

Jezeli termin wymagalnosci przekracza jeden rok od daty bilansowej, salda tych zobowigzan, z
wyjatkiem zobowigzan z tytutu dostaw i ustug, wykazuje sie jako dtugoterminowe. Pozostate czesci
sald wykazywane sg jako krétkoterminowe.

Inne rozliczenia miedzyokresowe
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a) Rozliczenia miedzyokresowe kosztow bierne dokonywane sg w wysokosci prawdopodobnych
zobowigzan przypadajacych na biezgcy okres sprawozdawczy.

b) Rozliczenia miedzyokresowe przychodéw dokonywane z zachowaniem zasady ostroznosci
obejmujg rownowartos¢ otrzymanych lub naleznych od kontrahentéw srodkdw z tytutu swiadczen,
ktérych wykonanie nastgpi w nastepnych okresach sprawozdawczych. Zalicza sie do nich dotacje na
zakup srodka trwatego.

Wycena transakcji w walutach obcych

Wyrazone w walutach obcych operacje gospodarcze ujmuje sie w ksiegach rachunkowych na dzien ich
przeprowadzenia po kursie:
1) faktycznie zastosowanym w tym dniu, wynikajagcym z charakteru operacji - w przypadku
sprzedazy lub kupna walut oraz zaptaty naleznosci lub zobowigzan;

2) srednim ogtoszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski z dnia poprzedzajacego
ten dzien - w przypadku zaptaty naleznosci lub zobowigzan, jezeli nie jest zasadne
zastosowanie kursu, o ktérym mowa w pkt 1, a takze w przypadku pozostatych operacji.

Na dzien bilansowy wycenione zostaty wyrazone w walutach obcych:

- sktadniki aktywow — po kursie ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski na ten dzien,
- sktadniki pasywow — po kursie ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski na ten
dzien.

Roznice kursowe, dotyczgce pozostatych aktywow i pasywow wyrazonych w walutach obcych,
powstate na dzien wyceny oraz przy zaptacie naleznosci i zobowigzan w walutach obcych, zalicza

sie odpowiednio do przychoddéw lub kosztow finansowych.

Rachunek przeptywoéw pienieznych, przychody, koszty, wynik finansowy

Przychody
Przychody ze sprzedazy obejmujg niewatpliwie nalezne lub uzyskane kwoty netto ze sprzedazy, tj.
pomniejszone o nalezny podatek od towarow i ustug (VAT) ujmowane w okresach ktérych dotycza.

Koszty

Koszty dziatalnosci operacyjnej obcigzajg w petnej wysokosci koszt wtasny sprzedazy z wyjgtkiem tych,
ktére dotyczg nastepnych okreséw sprawozdawczych i zgodnie z zasadg zachowania wspotmiernosci
przychoddw i kosztéw odnoszone s3 na rozliczenia miedzyokresowe kosztéw.

Spotka stosuje porownawczy rachunek zyskow i strat.

Obcigzenia podatkowe

Wynik finansowy brutto korygujg biezgce zobowigzania z tytutu podatku dochodowego od osdéb
prawnych, naliczone zgodnie z przepisami podatkowymi.
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4. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE WPLYWAJACYCH NA
DZIAtALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA | WYNIKI OSIAGNIETE W DANYM
KWARTALE

Struktura przychoddéw ze sprzedazy w okresie 4 kwartatéw 2020 r. na tle analogicznego okresu roku
ubiegtego ksztattowata sie nastepujgco:

Pozycja (zt) 4 kwartaty 2019 4 kwartaty 2020
Zamowienia na gry 1380225 390 000
Bezposrednie przychody z gier wtasnych 29139 159 484
Konferencje i inne 326 517 20 666
Przychody ze sprzedazy ogotem 1735881 570 150

Spotka w IV kw. 2020 wypracowata 45 tys. zt przychoddw netto ze sprzedazy, co stanowito istotny
spadek przychodéw w stosunku do IV kwartatu 2019 r. (spadek o blisko 95% z 874,4 tys. zt).
W IV kwartale Spotka wygenerowata strate ze sprzedazy w wysokosci 199,2 tys. zt oraz strate EBIT i
strate netto w wysokosci odpowiednio 201,7 tys. zt oraz 202,9 tys. zt.

Podobnie jak w poprzednim kwartale, istotny spadek przychodéw i wynikéw w IV kwartale byt
efektem skupienia sie na pracach nad nowymi produkcjami: Magic Nations na xbox one, produkcjg
gry Clash 2, Inside Grass na Nintendo Switch, Z Cafe na rynek Chinski, produkcjg gry Robin oraz
produkcjg gry GoBirdie. Przychody netto ze sprzedazy za 2020 r. wyniosty 570,1 tys. zt, co stanowito
spadek o 67% w stosunku do 2019 r. Spadek dynamiki przychodéw w IV kwartale biezacego roku
spowodowat powiekszenie strat na kazdym poziomie operacyjnym. Strata ze sprzedazy wyniosta
976,5 tys. zt, natomiast strata EBIT wyniosta 872,3 tys. zt, a strata netto 873,5 tys. zt. Niska
rentownos¢ Emitenta jest spowodowana zmniejszeniem biezgcych zamdwien na gry realizowane na
zlecenie oraz konferencje ze wzgledu na COVID-19. Jednoczesnie nalezy podkresli¢, ze Spotka
zwiekszyta sprzedaz gier wtasnych.

W IV kw. 2020 r. nastgpit wzrost o 162 tys. zt produktéw gotowych, wzgledem Il kwartatu 2020 r., do
wartosci 643,7 tys. zt. Wzrost ten wynikat z sukcesywnego zakornczania prac nad czescig z portfolia
gier. Spoétka w rozliczeniach miedzyokresowych biernych wykazuje umowy inwestycyjne na gry. Na
koniec grudnia 2020 r. byta to kwota 965,4 tys. zt (wzrost 0 234,2 tys. zt w ciggu trzech miesiecy).

Na koniec IV kw. 2020 r. nastgpito przeksiegowanie zakupionego srodka transportu w Il kw. 2020 r.
ze Srodkéw trwatych w budowie na konto $rodki transportu z uwagi na oddane go do uzytkowania.

Za ostatni kwartat 2020 r. Spdtka wykazata w rachunku przeptywow 234 tys. zt wptywow z tytutu
umow inwestycyjnych (pozycja inne wptywy z aktywow finansowych).

W IV kwartale 2020 r. Spétka podata do wiadomosci publicznej Plan Wydawniczy, ktéry obejmowat
zdarzenia, majgce odbyc¢ sie zardwno w omawianym okresie jak i | kwartale 2021 r. Najwazniejszym
zatozeniem byto wydanie platformy sprzedazowej, w ktdérej zgromadzone zostaty gry studia Prime Bit
Games SA oraz innych developeréw. W ramach podjetej wspdtpracy z developerem ACRAM Digital
Sp. z 0.0., na autorskiej platformie pojawity sie takze 3 tytuty tego studia, mianowicie Rails to Riches,
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8 Minute Empire oraz Charterstone. Ponadto, stale wykonujemy porting réznych produkcji firmy
ACRAM Digital na konsole Nintendo Switch i Xbox One.

Z punktu widzenia Spétki, stworzenie wtasnej platformy sprzedazowej to dobre rozwigzanie,
prowadzgce w dtugim okresie do osiggniecia duzych zyskdw, zwazywszy na fakt, iz jest to sprzedaz
bezposrednia, w ktdrej nie uczestniczy posredniczaca platforma sprzedazowa, wiec zysk ze
sprzedanej sztuki na naszej platformie, jest z zatozenia 30% wyzszy niz na jakiejkolwiek innej.

W IV kw. swojg premiere miaty rowniez dwie zapowiedziane gry — Go! Birdie oraz Return of the Heir
(robocza nazwa gry, zawarta w Planie Wydawniczym, brzmiata Robin) na STEAM oraz na platformie
sprzedazowej Spoétki. Premiery obu wspomnianych gier na Nintendo Switch oraz Xbox One odbedg
siew | kw. 2021r.

Flagowy tytut spatki, czyli Magic Nations wcigz pozostaje w certyfikacji, ze wzgledu na skomplikowany
proces certyfikacji gier multiplayerowych/multiplatformowych. Kolejna gra — Inside Grass zostata
opublikowana na Nintendo Switch. Doszto réwniez do takich zdarzen jak publikacja gry CaveMan
Chuck przez czeskiego wydawce Happy Tube w alternatywnych sklepach w wersji premium oraz
publikacja gry Z Cafe na chinskim rynku wraz z lokalizacjg jezykowa przez partnera Hangzhou Tianyu
Games.

W IV kwartale Spdtka skupiata sie réwniez na pracach zwigzanych z produkcjg, ktérej premiera
przewidywana jest w IV kw. 2021, czyli Clash Il.

W grudniu 2020 r. Spdtka nawigzata wspétprace ze Spinka Film Studio Sp. z 0.0., w wyniku ktérej
powsta¢ ma aplikacja Blok Ekipa VIP skierowana do fandw filméw Blok Ekipa (ponad 2 miliony
subskrybentéw na YouTube), co z kolei moze pozytywnie wptyng¢ na pozyskanie duzego grona
fandw, co przetozy sie bezposrednio na przychody po zakonczeniu prac.

Ponadto, we wspdtpracy z Podkarpackim Centrum Innowacji Sp. z o0.0., Spétka zorganizowata
Spacehack, czyli hackathon online. Wydarzenie powigzane byto z tworzeniem gier o tematyce
kosmicznej oraz wytwarzaniu technologii kosmicznej. Hackathon zostat objety Honorowym
Patronatem przez Polskg Agencje Kosmiczng, a jednym z partneréw wydarzenia byt - Lunares
Research Station (Space is More Sp. z 0.0.).

W IV kwartale weszty réwniez do obrotu akcje serii A1 (4.000.000) oraz serii D (100.600). W wyniku
tego liczba akcji dopuszczonych do obiegu zmienita sie z 2.426.733 na 6.527.333.

5. STANOWISKO DOTYCZACE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH PROGNOZ
WYNIKOW NA DANY ROK W SWIETLE WYNIKOW ZAPREZENTOWANYCH W RAPORCIE
KWARTALNYM

Emitent nie publikowat prognoz finansowych na rok 2020.
6. OPIS STANU REALIZACJI DZIAtAN | INWESTYCJI EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU ICH

REALIZACII

Nie dotyczy — Emitent uzyskuje regularne przychody z prowadzonej dziatalnosci operacyjnej.
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7. INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOSCI W ZAKRESIE WPROWADZANIA ROZWIAZAN
INNOWACYIJNYCH W PRZEDSIEBIORSTWIE

Emitent nie podejmowat w okresie objetym raportem inicjatyw nastawionych na wprowadzenie
rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie.

8. OPIS ORGANIZACHI GRUPY KAPITALOWEJ EMITENTA, ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK
PODLEGAJACYCH KONSOLIDACII

Prime Bit Games S.A. nie tworzy grupy kapitatowej.

9. WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZENIA SKONSOLIDOWANYCH SPRAWOZDAN
FINANSOWYCH

Prime Bit Games S.A. nie tworzy grupy kapitatowej.

10. INFORMACJA O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM AKCJONARIUSZY
POSIADAJACYCH CO NAJMNIEJ 5% GLOSOW NA WALNYM ZGROMADZENIU

Struktura akcjonariatu na dzien sporzadzenia niniejszego raportu okresowego przedstawiona zostata
w ponizszej tabeli:

Struktura akcjonariatu Prime Bit Games S.A.*

Udziat
Akcjonariusz Liczba akcji w Udziat w gtosach
kapitale

Michat Reczkowicz w tym: 3873857 59,35% 59,35%
Prime B'|t Stu.dlo Sp. z 0. 0. (PrimeBit Investments sp. z 0.0. 3863 200 59,18% 59,18%
w trakcie zmiany nazwy w KRS)**

Dariusz Majewski 1008 504 15,45% 15,45%
Pozostali 1505 629 25,36% 25,36%
Razem 6527333 100,00% 100,00%

* Powyzsza informacja o stanie posiadania akcji Spotki przez akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% w ogdlnej liczbie
gtosow na Walnym Zgromadzeniu Spotki sporzqdzona zostata na podstawie informacji uzyskanych przez Spétke od
akcjonariuszy w drodze realizacji przez nich obowigzkéw natozonych na akcjonariuszy spétek publicznych.

** podmiot, ktérego dojmujgcym udziatowcem jest Michat Reczkowicz

11. INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, W PRZELICZENIU
NA PELNE ETATY

Na dzien publikacji raportu Spétka zatrudnia 8 oséb w przeliczeniu na petne etaty.

Emitent Swiadczy swoje ustugi i wytwarza produkty w oparciu o wtasny zespdt oraz wspétprace
z zewnetrznymi wykonawcami w systemie B2B. Spétka korzysta z ustug podwykonawcéw, na
wykonanie ustug programistycznych, graficznych poprzez ztozenie kazdorazowo zamdwienia przez
Emitenta.

Michat Reczkowicz — Prezes Zarzadu
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