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1. List Zarzadu do Akcjonariuszy

Szanowni Akcjonariusze,

oddajemy w Panstwa rece raport zamykajacy pierwszy kwartat 2022 roku, w ktérym
staralismy sie uchwyci¢ aktualng sytuacje Spoétki oraz najwazniejsze wydarzenia, ktdre
miaty miejsce w tym okresie, a takze wyniki finansowe Moonlit S.A.

Pierwsze trzy miesigce 2022 roku byty dla Spdtki czasem maksymalnej koncentracji nad
ukonczeniem gry Model Builder oraz kontynuacja realizacji strategii marketingowe;.
Podstawowym zatozeniem wysitkdw zespotu byto zaprezentowanie mozliwie najszerszej
grupie graczy wysokiej jakosci produktu, a takze zapewnienie niespotykanego wsrdd
deweloperéw “indie” poziomu wsparcia. Bardzo duzy nacisk potozono na bezzwtocznag
odpowiedz na problemy i zapytania ze strony graczy, bez wzgledu na jezyk w jakim dany
gracz sie komunikowat. Dziatania te sprawity, iz gra, pomimo poczatkowych bolaczek,
uzyskata i utrzymuje wysokie oceny oraz jest dostrzezona przez branze.

Premiera Model Buildera, pomimo jej modelowego przeprowadzenia nie doprowadzita
jednak do wygenerowania sprzedazy w wysokosci przekraczajgcej koszty poniesione przez
wydawce. Tzw. “recoup” trwa, a Spdtka podejmuje dziatania w celu aktywacji ponad
stutysiecznej Listy Zyczen na Steam. W ocenie zarzadu Model Builder dysponuje jeszcze
duzym potencjatem, nad ktérego uwolnieniem pracowac bedzie stale maty zespodt, ktérego
celem jest reagowanie na wymagania graczy.

Ze wzgledu na ryzyka, o ktérych Zarzad poinformowat w raporcie ESPI nr 7/2022 z dnia 29
kwietnia 2022 r, Sprawozdaniu Finansowym za rok 2021, Sprawozdaniu Zarzadu z
dziatalnosci Spotki w 2021 roku, opublikowanym 29 kwietnia 2022 roku oraz biegty rewident
wskazat w sprawozdaniu z badania sprawozdania finansowego trwa proces stabilizacji
sytuacji finansowej Spdtki. Jego podstawowymi filarami jest pozyskanie finansowania
pomostowego, state rozwijanie sprzedazy Model Buildera oraz zdobycie budzetu
produkcyjnego dla kolejnego projektu Spoétki. W ocenie Zarzadu, Spoétka dysponowac
bedzie odpowiednim do prezentacji prototypem gry w czerwcu 2022 roku.

Najswiezsze informacje na temat rozwoju Spotki oraz jej projektéw znajda Panstwo na
naszych kanatach Social Media, na ktére serdecznie zapraszamy:

Facebook Model Builder:_https://www.facebook.com/modelbuildergame
Instagram Model Builder;_https://www.instagram.com/modelbuildergame
Twitter Model Builder:_https://twitter.com/modelbuildersim

Discord Model Builder: https://discord.ga/XUCDwej

Facebook Moonlit: https://Mmww.facebook.com/moonlit.games

Twitter Moonlit: https://twitter.com/moonlitgs

LinkedIn Moonlit: https:/Mww.linkedin.com/company/5192455

TikTok Model Builder: https://www.tiktok.com/@modelbuildergame

Z wyrazami szacunku

Michat Gardeta oraz Maciej Kowaléwka


https://www.facebook.com/modelbuildergame
https://www.instagram.com/modelbuildergame/
https://twitter.com/modelbuildersim
https://discord.gg/XUCDwej
https://www.facebook.com/moonlit.games
https://twitter.com/moonlitgs
https://www.linkedin.com/company/5192455/
https://www.tiktok.com/@modelbuildergame
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2. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu

Niniejszy raport kwartalny Moonlit S.A. za okres od 1 stycznia 2022 r. do 31 marca 2022 r.
zostat sporzadzony zgodnie z przepisami Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego
Systemu Obrotu ,Informacje biezgce i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie
obrotu na rynku NewConnect”. Spoétka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami
Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (Dz. U. z 2021 r. poz. 217 z pdzn. zm.)
obowiazujacymi jednostki kontynuujgce dziatalnosc.

3. Podstawowe dane

3.1. Dane kontaktowe i rejestrowe

Firma: Moonlit Spétka Akcyjna

Kraj siedziby: Polska

Siedziba i adres: ul. tobzowska 16 lok. 9, 31-140 Krakdw, Polska
Adres poczty elektronicznej: contact@moonlit.games

Strona internetowa: www.moonlit.games

Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmiesécia w Krakowie, XI

S3d rejestrowy: Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

KRS: 0000718186
Regon: 362001973
NIP: 9452185161

Moonlit S.A. (W niniejszym raporcie réwniez: “Spétka”, “Moonlit”) powstata na podstawie
aktu notarialnego z dnia 24 listopada 2017 r. (rep. A Nr 3365/2017), sporzadzonego przez
notariuszke Jadwige Zacharzewska.

Postanowieniem z dnia 14 lutego 2018 r. (sygn. akt KR.XI NS-REJ.KRS/4328/18/462)
wydanym przez Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmieécia w Krakowie, Spoétka zostata
zarejestrowana w rejestrze przedsiebiorcéw KRS pod numerem 0000718186.

Czas trwania Spotki jest nieoznaczony.

3.2. Podstawowe dane

Na dzien 31 marca 2022 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu sktad Zarzadu byt
nastepujacy:

- Michat Gardeta - Prezes Zarzadu

- Maciej Kowaléwka - Wiceprezes Zarzadu

Na dzien 31 marca 2022 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu sktad Rady
Nadzorczej byt nastepujacy:

- Dawid Sekowski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej

- Tomasz Muchalski - Wiceprzewodniczgacy Rady Nadzorczej

- Jacek Gtowacki - Cztonek Rady Nadzorczej

- Jakub Woéjcik - Cztonek Rady Nadzorczej

- Mateusz Grabowski - Cztonek Rady Nadzorczej
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Komentarz emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie
wptywajacych na dziatalnosé¢ emitenta, jego sytuacje finansows i
wyniki osiggniete w pierwszym kwartale 2022 roku

Styczen 2022r.

W dniach 1 - 3 stycznia 2022 r. gra Model Builder prezentowana byta w ramach
Jump High Game Festival, azjatyckiego wydarzenia branzowego organizowanego
przez platforme streamingowa Douyu, jeden z najwiekszych portali tego typu w
Chinach.

7 stycznia 2022 r. gra Model Builder zostata zaprezentowana podczas wydarzenia
HeyBox Game Festival na chinskiej wersji platformy Steam.

Luty 2022 r.

W dniu 8 lutego 2022 r. odbyta sie premiera pierwszej autorskiej produkcji Moonlit.
Gra zostata ciepto przyjeta przez graczy. Do godziny 17:00 dnia 14 lutego 2022 r.
sprzedaty sie 26 632 sztuki gry (po uwzglednieniu dokonanych do tego momentu
zwrotow liczba sprzedanych sztuk wynosita 22 586), wishlista osiggneta poziom 111
399 chetnych na zakup gry.
Premierze gry na platformie Steam towarzyszyly réwniez dodatkowe akcje
marketingowe, jak premiera uzgodnionych wczesniej z innymi studiami,
specjalnych zestawéw gier. Dzieki wczesniejszym ustaleniom, na premiere gry
zostato opublikowanych piec takich zestawdw wraz z ponizszymi tytutami:

o Model Builder & Tank Mechanic Simulator
Model Builder & Plane Mechanic Simulator
Model Builder & Gas Station Simulator
Model Builder & House Flipper
Model Builder & Car Mechanic Simulator

o O O O

Kazdy z zestawow posiadat promocyjna cene -10% na oba tytuty.

22 lutego 2022 r. Spodtka udostepnita darmowa figurke firmy Titan-Forge:
Wojownika Dragonborn, ktéry byt prezentem dla graczy i byt mozliwy do pobrania
za darmo dla wszystkich, ktérzy kupili gre na i po jej premierze.

Marzec 2022 .

Dnia 2 marca na profilach spotecznosciowych gry Model Builder zostat ogtoszony
konkurs, ktory organizowany byt wraz z wydawca gry oraz firmag HP - producentem
sprzetu komputerowego. Konkurs zostat zorganizowany na platformie Gleam. W
toku jego trwania zostali wytonieni zwyciezcy z najwieksza liczba punktéw, a osoba
z ich najwyzsza liczbg otrzymata gtdwna nagrode, ktéra byt laptop gamingowy
firmy HP, gift card na kwote 50GBP do wykorzystania w sklepie
https:/www.greenmangaming.com/, oraz klucz Steam dla gary Model Builder.

14 marca 2022 r. ogtoszony zostat kolejny zestaw (bundle) dwodch gier
sprzedawanych na platformie Steam: Model Builder i Workshop Simulator od
Intermarum Games, ktérego cena promocyjna to -20%.

Dnia 23 marca 2022 r. Spoétka, we wspotpracy z firma 11 bit studios, wypuscita na
platformie Steam pierwszy darmowy dodatek do gry Model Builder. Frostpunk


https://www.greenmangaming.com/
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DLC, bo taka jest jego nazwa, jest dostepny do pobrania za darmo dla wszystkich
uzytkownikow, ktorzy wczesniej zakupili gre. Rozszerzenie Frostpunk DLC dodaje
do gry Model Builder trzy nowe modele: Automaton, Generator, Land Dreadnought.

Komentarz emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie
wplywajacych na dziatalnosé emitenta, jego sytuacje finansowa i
wyniki osiggniete po zakonczeniu pierwszego kwartatu 2022 roku

Kwiecien 2022 r.

Gra Model Builder zostata zakwalifikowana do prezentacji na wydarzeniu online
platformy Steam: festiwalu Simfest. Wzig¢ udziat w wydarzeniu mogty tylko gry z
kategorii “symulatory” / “virtual hobby”. Dnia 28 marca, ha stronie gtdéwnej
platformy Steam, zostata przygotowana specjalna strona wydarzenia, a w trakcie
jego trwania (28.04.2022 - 04.05.2022) przygotowane zostaty transmisje live
rozgrywki prezentujace modele z dodatku Frostpunk DLC.

W dniu 20 kwietnia 2022 r. raportem biezgcym ESPI 3/2022 Spétka podata
aktualizacje danych sprzedazowych gry Model Builder. Do godziny 17:00 dnia 20
kwietnia 2022 r. sprzedato sie 43 726 sztuk gry (po uwzglednieniu dokonanych do
tego momentu zwrotdw liczba sprzedanych sztuk wynosita 35 562).

W dniu 20 kwietnia 2022 r. raportem biezacym ESPI 4/2022 poinformowano o
ustaleniu wstepnych warunkdw finansowania pomostowego, ktdérego moze
udzielic Spoétce wydawca gry Model Builder (“Porozumienie”). Chec uzyskania
finansowania pomostowego przez Spotke wynika z dtuzszej niz zaktadana produkgcji
gry Model Builder, okreséw rozliczeniowych z platforma Steam oraz prac nad
dalszymi pomystami rozwojowymi. Jednoczesnie Zarzad wskazat, iz w nieodlegtym
czasie spodziewane jest sptacenie inwestycji poczynionej przez pozyczkodawce w
gre Model Builder, co spowoduje rozpoczecie przez Spoédtke otrzymywania
przychodéw ze sprzedazy gry. Uzyskanie finansowania pomostowego pozwoli
Spdtce prowadzi¢ do tego czasu niezakidcong dziatalnosé. Porozumienie
przewiduje mozliwosé udzielenia Spodtce pozyczki do kwoty 120.000,00 GBP, z
mozliwoscig konwersji zadtuzenia na akcje Spdtki w przypadku braku spfaty
pozyczki po dniu jej zapadalnosci. Porozumienie nie przewiduje oprocentowania
pozyczki. Termin zapadalnosci pozyczki bedzie przypadat na dzien 31.03.2023 r. W
celu zapewnienia realizacji warunkéw zawartych w Porozumieniu, Spdtka zwotata
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie, na ktérym przewidziane jest wprowadzenie
do Statutu Spdétki mozliwosci podwyzszenia kapitatu zaktadowego w ramach
kapitatu docelowego. Podpisanie Porozumienia nie jest rdéwnoznaczne z
podpisaniemn umowy pozyczki, ktdrej ostateczne warunki beda przedmiotem
dalszych uzgodnien. Spoétka bedzie na biezaco informowac o kolejnych etapach
rozmow pomiedzy stronami Porozumienia.

W dniu 29 kwietnia 2022 r. raportem biezgcym ESPI 6/2022 poinformowano, iz w
trakcie prac nad raportem rocznym zawierajacym sprawozdanie finansowe Spotki
oraz sprawozdanie Zarzadu Emitenta z dziatalnosci Spdtki w roku obrotowym
zakonczonym w dniu 31 grudnia 2021 r, Zarzad Emitenta podjat decyzje o
zamknieciu projektéw Playerless, Thief Simulator, The Final Frontier, Crimson Rain
oraz Deadliest Catch. W konsekwencji Spdtka dokonata odpiséw aktualizacyjnych
na wartosci zapasow Spotki facznie w wysokosci 283 498,89 zt.

W dniu 29 kwietnia 2022 r. raportem biezgcym ESPI 7/2022 poinformowano, ze w
trakcie prac nad raportem rocznym zawierajacym sprawozdanie finansowe Spotki
oraz sprawozdanie Zarzadu Emitenta z dziatalnosci Spdtki w roku obrotowym
zakonczonym w dniu 31 grudnia 2021 r. zidentyfikowano istotne ryzyko zagrozenia
kontynuacji dziatalnosci Emitenta ("Ryzyko"). Przedmiotowe Ryzyko stanowi
nastepstwo kilku czynnikéw, do ktérych nalezy zaliczy¢ przede wszystkim
opdznienie wzgledem pierwotnych estymacji w rozpoczeciu sprzedazy gry Model
Builder oraz jej komercjalizacji na poziomie pozwalajagcym Emitentowi na osigganie
wplywoéw z tego tytutu (z uwzglednieniem zasad dystrybuowania sSrodkdow
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pochodzacych ze sprzedazy Gry przyjetych w umowie wydawniczej,
przedstawionych w raporcie biezgcym Spétki ESPI nr 11/2021 z dnia 13 lipca 2021 r.).
Dodatkowo negatywny wptyw na sytuacje finansowa lub ksiegowa Emitenta ma
m.in. wydtuzenie prac nad grg Dog Trainer, sprzedaz praw autorskich do tytutu
"Duels of Wizard" ze strata (o czym Spodtka informowata raportem biezacym ESPI nr
8/2021 z dnia 7 czerwca 2021 r.) oraz podjecie przez Emitenta decyzji o zakonczeniu
prac nad pobocznymi projektami, co skutkowato koniecznoscia dokonania
kolejnych odpiséw aktualizacyjnych (o ktérych Spoédtka poinformowata raportem
biezgcym ESPI nr 6/2022 z dnia 29 kwietnia 2022 r.). W zwigzku ze wskazang wyzej
sytuacja Zarzad Spotki podjat juz dziatania majace na celu zapobiezenie przed
zmaterializowaniem sie Ryzyka oraz zapewnienie stabilnego funkcjonowania
Emitenta w okresie do osiggniecia punktu kluczowego zwigzanego z tzw. recoup
gry Model Builder. W szczegdlnosci Spodtka zabiega o uzyskanie finansowania
pomostowego u wydawcy Gry w postaci pozyczki, o ktérej mowa powyzej. Emitent
zamierza przeznaczy¢ sSrodki pochodzace z przedmiotowe] pozyczki w
szczegolnosci na prace zwigzane z dalszym rozwojem gry Model Builder oraz koszty
biezacego funkcjonowania Spdtki. Dodatkowo, w czasie trwania ww. finansowania
pomostowego, Emitent zamierza kontynuowac prace nad prototypem gry opartym
o wykonane juz elementy projektu Dog Trainer.

Maj 2022 r.

6.

e Kontynuujac strategie dostarczania nowej zawartosci w celu zwiekszania wysycenia

rynku gra, dnia 2 maja 2022 r. Spotka opublikowata drugi darmowy dodatek do gry
Model Builder na platformie Steam. Model Builder Expansion Pack no.l zawiera
cztery nowe modele:

Czotg M26 Pershing

todz PT-109

Figurka Astrocat

Samolot Hurricane

o

o O O

W dniach 16 i 17 maja 2022 r. gra Model Builder zostanie zaprezentowana podczas
wydarzenia Digital Dragons, najwiekszej imprezy branzowej, odbywajacej sie w
Krakowie.

Skrocone jednostkowe sprawozdanie finansowe Moonlit S.A.

6.1. Komentarz Spétki do danych finansowych objetych raportem

Na dziern 31 marca 2022 r. suma bilansowa Spdtki wyniosta 2 753 805,88 zt, w tym 1 794
628,85 zt stanowity kapitaty wiasne, a 2 722 355,05 zt aktywa obrotowe. W pierwszym
kwartale 2022 r. Spdtka zmniegjszyta wartos¢ zapaséw do kwoty 2 256 438,29 zt zwigzku z
rozpoczeciem sprzedazy gry Model Builder. Jednoczesnie w zakornczonym kwartale Spotka
poniosta koszty dziatalnosci operacyjnej w wysokosci 640 112,87 zt. Wynikajg one w gtéwnej
mierze z wynagrodzen (205 637,32 zi) oraz kosztéw podwykonawstwa (ustugi obce: 379
514,05 zt), na ktdére w pierwszym kwartale 2022 r. sktadaty sie przede wszystkim ustugi
marketingu, ustug programistycznych, podwykonawcoéw grafiki oraz testow.

Zaznaczy¢ nalezy, ze podane koszty dziatalnosci operacyjnej sktadajg sie réwniez z
amortyzacji srodkoéw trwatych, wartosci niematerialnych i prawnych w kwocie 9 740,85 zt.

W rezultacie strata netto za | kwartat 2022 r. wynosi 181 904,82 zt.
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W chwili obecnej sytuacja finansowa Spdtki jest trudna. Jak wskazano we wczesniejszej
czesci niniejszego raportu Spoétka ze wzgledu na przedtuzajacy sie tzw. recoup gry Model
Builder, Spétka poszukuje finansowania pomostowego do czasu uzyskania rentownosci z
tego produktu. Dokument ustalajgcy wstepne warunki finansowania pomostowego zostat
juz podpisany. Pozyskanie dodatkowego finansowania jest potrzebne do zapobiezenia
zmaterializowania sie ryzyka zagrozenia kontynuacji dziatalnosci Spotki oraz zapewnienia
jej mozliwosci bezpiecznego funkcjonowania w tym trudnym, przejsciowym okresie. W
nadchodzacych miesigcach Spoétka kontynuowac bedzie proces wysycania podstawowa
wersjg gry Model Builder rynku, aby nastepnie, bazujac na opiniach graczy, przystapi¢ do
sprzedazy pfatnych rozszerzen. Zblizajacy sie moment zwrotu z inwestycji wydawcy
pozwala przyjac zatozenie, iz Spdtka zacznie notowac przychod ze sprzedazy gry Model
Builder. Spdtka zamierza przeznaczy¢ srodki z przedmiotowej pozyczki w szczegdlnosci na
prace zwigzane z dalszym rozwojem gry Model Builder, w tym tworzeniem kolejnych
dodatkow do tej gry, a takze na koszty biezacego funkcjonowania Spdtki. Dodatkowo, w
czasie trwania finansowania pomostowego Spodtka bedzie pracowac nad prototypem gry
opartym o prace designowe wykonane dla projektu Dog Trainer. W istocie ta gra ma byc¢
gra Dog Trainer w zaktualizowanej formie (szerzej w rozdziale o grze Dog Trainer) i nie jest
planowana produkcja dodatkowego tytutu. Projekt ten ma by¢ prezentowany wydawcom
w lipcu, w celu potencjalnego pozyskania dalszego finansowania na te produkcje. Po jego
ukonczeniu mozliwe bedzie zwiekszenie przychodow Spoiki.

W chwili obecnej ustalana jest ostateczna tres¢ umowy pozyczki. Do momentu publikacji
niniejszego raportu Emitent nie rozpoznat istotnego ryzyka nieuzyskania finansowania
pomostowego. O wynikach ustalen Emitent bedzie informowat w stosownych raportach
biezacych.

6.2. Skrécony jednostkowy bilans

Aktywa (PLN) 31.03.2022 31.12.2021 31.03.2021
Aktywa trwate 31450,83 38 017,25 64 406,52
Wartosci niematerialne i prawne 0,00 3330,00 19 480,50
Koszty zakorhczonych prac rozwojowych 0,00 0,00 0,00
Wartos¢ firmy 0,00 3330,00 0,00
Inne wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 19 480,50
Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
Rzeczowe aktywa trwate 31450.83 3392825 4313502
Srodki trwate 31450,83 3392825 43135,02
Srodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00
Zaliczki na srodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00
Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
\(/)vdks;ztgia%ych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie 0,00 0,00 0,00
Od pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00

Strona82z18

JEDNOSTKOWY RAPORT KWARTALNY MOONLIT S.A. ZA OKRES 01.01.2022 R.- 31.03.2022 R.
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Inwestycje diugoterminowe 0,00 000 0.00
Nieruchomosci 0,00 0,00 0,00
Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00
Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Diugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 73900 172100
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 759,00 1791,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00 0,00
Aktywa obrotowe 2722 355,05 | 3350 603,88 4 002

740,09
Zapasy 225643829 | 269558496 | 206640167
Materiaty 0,00 0,00 0,00
Potprodukty i produkty w toku 586 371,66 | 269558496 1994 646,28
Produkty gotowe 1670 66,63 0,00 66 470,39
Towary 0,00 0,00 0,00
Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00 5285,00
Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
lz\laaa:rewzgr;(;iﬂ/;):iscxizts:éclzjednostek, w ktérych jednostka posiada 0,00 0,00 0,00
Naleznosci od pozostatych jednostek 167 494,01 129172,87 226 963,50
Inwestycije krétkoterminowe 290 890,59 513 215,20 1703 756,84
Krétkoterminowe aktywa finansowe 290 890,59 513 215,20 1703 756,84
Inne inwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00 0,00
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 753216 12 630,85 5618.08
Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00 0,00
Udziaty (akcje) wiasne 0,00 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 275380588 | 338862113 | 4 067 146,61

Pasywa (PLN) 31.03.2022 31.12.2021 31.03.2021

Kapitat wlasny 1794 628,85 1976 533,67 | 3 329 045,77
Kapitat (fundusz) podstawowy 24999990 | 54999990 24999990
Kapitat (fundusz) zapasowy 297025522 297025522 | 358026059
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Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 000 0,00 0,00
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) netto -181904.,82 21543 721,45 -191 209,35
Odpisy z zvsku netto w ciagu roku obrotowego 0,00 0,00 0,00
Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania razem 959 177,03 | 1412 087,46 738 100,84
Rezerwy na zobowigzania 202 320,00 26120298 230 326,98
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 202 320,00 245 817,00 187150,00
Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 0,00 2 885,98 43176,98
Pozostate rezerwy 0,00 12 500,00 0,00
Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
\Z/;/g:ggfo?ﬁgitizhxtii?tr;;tek, w ktérych jednostka posiada 0,00 0,00 0,00
Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 50,00 50,00 50,00
oo A et Bt Janestl v oy feanost o0 oo0| oo
Zobowiazania wobec pozostatych jednostek 243 691,49 247 730,16 224 958,87
Ujemna wartosc firmy 0,00 0,00 0,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 513 115,54 903 104,32 282 764,99
PASYWA RAZEM 2753 805,88 3388 621,13 | 4 067 146,61

6.3. Skrécony jednostkowy rachunek zyskoéw i strat

R”h“"ek(;ﬁ')‘éw Rt 01.01.2022 - 31.03.2022 | 01.01.2021 - 31.03.2021
Przychody netto ze sprzedazy 313 561,90 428 979,96
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 752 878,67 0,00
Zmiana stanu produktéw -439 316,77 428 979,96
Koszt wytworzenia produktéw na wiasne potrzeby jednostki 0,00 0,00
Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatéw 0,00 0,00

Strona10z18

JEDNOSTKOWY RAPORT KWARTALNY MOONLIT S.A. ZA OKRES 01.01.2022 R.- 31.03.2022 R.




EYMoonuT

Koszty dziatalnosci operacyjnej 640 112,87 589 347,81
Amortyzacja 9 740,85 5269,99
Zuzycie materiatow i energii 5603,40 12 596,49
Ustugi obce 379 514,05 311 641,81
Podatki i optaty 3784,00 3156,80
Wynagrodzenia 205 637,32 227 958,24
Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 30 322,00 27 323,39
Pozostate koszty rodzajowe 5511,25 1401,09
Wartosé sprzedanych towardw i materiatow 0,00 0,00
Zysk (strata) ze sprzedazy -326 550,97 -160 367,85
Pozostate przychody operacyjne 13 107,42 10 500,00
Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywdw trwatych 0,00 0,00
Dotacje N3107,42 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00
Inne przychody operacyjne 0,00 10 500,00
Pozostate koszty operacyjne 2174,65 3 648,52
Strata z tytutu rozchodu niefinansowych aktywéw trwatych 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00
Inne koszty operacyjne 2 174,65 3648,52
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -215 618,20 -153 516,37
Przychody finansowe 0,00 0,00
Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00
Odsetki 0,00 0,00
Zysk z tytutu rozchodu aktywoéw finansowych 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00
Inne 0,00 0,00
Koszty finansowe 9 024,62 375,98
Odsetki 0,00 0,00
Strata z tytutu rozchodu aktywoéw finansowych 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywoéw finansowych 0,00 0,00
Inne 9 024,62 375,98
Zysk (strata) brutto -224 642,82 -153 892,35
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Podatek dochodowy -42 738,00 37 317,00
Pozostate obowigzkowe zmniejszenie zysku (zwiekszenia straty) 0,00 0,00
Zysk (strata) netto -181 904,82 -191 209,35

6.4.

Skrocony jednostkowy rachunek przeptywoéw pienieznych

Rachunek przeptywoéw pienieznych (metoda posrednia, PLN)

01.01.2022 - 31.03.2022

01.01.2021 - 31.03.2021

Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej -218 391,18 -514 670,05
Zysk (strata) netto -181904.82 2191 209,35
Korekty razem -36 486,36 323 460,70
Amortyzacja 9 740,85 526999
Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 -375,98
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 0,00 0,00
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00
Zmiana stanu rezerw -58 882,98 70 417,98
Zmiana stanu zapaséw 439 146,67 -428 979,96
Zmiana stanu naleznosci -38 321,14 -31272,95
icr:;i;:\cnzaelitia;r:dz;&a//viazah krotkoterminowych, z wyjatkiem -4 038,67 77 67670
Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych -384 131,09 -16 196,48
Inne korekty 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej -218 391,18 -514 670,05
Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej -3 933,43 -39 491,38
Woltvwy 0.00 000
Zbycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych

aktywdw trwatych 0.00 0.00
étr)ayvc\:/iseinwestycji w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i 0,00 0,00
Z aktywow finansowych 0,00 0,00
Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00
Wydatki 393343 39 49138
aNat;;x(i;vvzfvr\};icéhniemateriaInych i prawnych oraz rzeczowych 393343 39 49138
Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
Na aktywa finansowe 0,00 0,00
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Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -3 933,43 -39 491,38
Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci finansowej 0,00 0,00
Wolywy .00 000
Wp’fywy netlto z wdania udziatdw (emis;ji akgji) | innych 0.00 0.00
instrumentéw kapitatowych oraz doptat do kapitatu ! '

Kredyty i pozyczki 0,00 0,00
Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00
Inne wptywy finansowe 0,00 0,00
Wydatki 0.00 0.00
Nabycie udziatéw (akcji) wiasnych 0,00 0,00
Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wiascicieli 0,00 0,00
Izr;/rswsuniz wyptaty na rzecz wiascicieli, wydatki z tytutu podziatu 0,00 0,00
Sptaty kredytéw i pozyczek 0,00 0,00
Wykup dtuznych papieréw warto$ciowych 0,00 0,00
Z tytutu innych zobowiagzan finansowych 0,00 0,00
Ptatnosci zobowigzan z tytutu umoéw leasingu finansowego 0,00 0,00
Odsetki 0,00 0,00
Inne wydatki finansowe 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto -222 324,61 -544161,43
Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienieznych -222 324,61 -544161,43
Srodki pieniezne na poczatek okresu 512 833,57 2257 536,64
Srodki pieniezne na koniec okresu 290 508,96 1703 375,21

6.5.

Skrécone jednostkowe zestawienie zmian w kapitale wiasnym

Zestawienie zmian w kapitale (funduszu) wiasnym (PLN)

01.01.2022 - 31.03.2022

01.01.2021 - 31.03.2021

Kapitat (fundusz) wiasny na poczatek okresu (BO) 1976 533,67 3 520 255,12
Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 549 999,90 549 999,90
Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 2 970 255,22 3580 260,59
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek okresu 0,00 0,00
Pozostate kapitaty rezerwowe na poczatek okresu 0,00 0,00
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Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu -1543 721,45 -610 005,37
Wynik netto -181 904,82 -191 209,35
Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ) 1794 628,85 3329 045,77
Kaplt_a} (fundusz) w}asn.y, po uwzglednieniu proponowanego 1794 628,85 3329 045,77
podziatu zysku (pokrycia straty)

7. Portfolio realizowanych projektow

7.1. Dog Trainer

Dog Trainer to gra, w ktérej gracz zanurzy sie w sSwiecie przygdd przezywanych razem ze
swoim psem. Jednym z gtéwnych zatozen produkcji jest wyeksponowanie interakcji
cztowieka z czworonogiem oraz tworzacej sie miedzy nimi wiezi. Zrédtem pomystu na
tematyke gry oraz inspiracji dla zespotu produkcyjnego Spdtki, jest pies rasy Border Collie,
nalezacy do jednego z pracownikdw i czesto towarzyszacy mu w siedzibie studia.

Przed przystapieniem do rozpoczecia prac produkcyjnych, pomyst na gre zostat poddany
whnikliwej analizie, zaréwno pod wzgledem oceny potencjalnej przyjemnosci ptynacej z
rozgrywki, jak réwniez mozliwosci przezwyciezenia przewidywanych problemow
technicznych. Przede wszystkim jednak dokonano rygorystycznej analizy marketingowej.
W efekcie powyzszego ustalono potencjat projektu jako wysoki. Stwierdzono istnienie
niezagospodarowanej niszy w tematyce projektu i jednoczesnie ogromnej popularnosci
gier, w ktdrych gracz opiekuje sie zwierzetami. Przykltadami powyzszego moga by¢ takie
produkcje jak Nintendogs, Nintendogs + Cats oraz posrednio: The Sims: Pets, The Sims
Cats and Dogs, czy Planet Zoo.

Ze wzgledu na mozliwos¢ przekierowania czesci zespotu produkcyjnego zaangazowanego
dotychczas w prace nad gra Model Builder, mozliwe byto zintensyfikowanie dziatan
produkcyjnych wokét gry Dog Trainer. W celu ich realizacji zatrudniono zewnetrznego
designera, ktérego zadaniem bylo stworzenie dokumentéw pozwalajgcych na
przystapienie do produkcji prototypdw. Wraz z przeprowadzeniem gtebszych prac
designerskich, pojawito sie wiele watpliwosci i pytarh odnosnie pierwotnie zakfadanegj
charakterystyki gry. Spoétka zadecydowata o przeprojektowaniu rozgrywki oraz
koniecznosci dalszego prototypowania. Podstawa tej decyzji jest przede wszystkim chec
wykorzystania doswiadczenia zdobytego przy produkcji Model Builder - zastosowanie
wieloetapowych i wielowarstwowych testow i analiz projektu w celu unikniecia
potencjalnych problemdéw i niescistosci w dalszych etapach produkcji. W wyniku
przeprowadzonych prac Spodtka wyszczegdlnita nastepujace kluczowe czynniki
charakteryzujace projekt:

e jak najbardziej emocjonalne przedstawienie wiezi psa z cztowiekiem,
e projekt musi stwarzac¢ odpowiednie tio dla zobrazowania tej relacjj,
e mechaniki gracza oraz psa musza by¢ interesujgce same w sobie.

Doprecyzowanie powyzszych wymagan przyczynito sie do uksztattowania wyjsciowej wizji
projektu, ktéra bedzie nastepnie poddana prototypowaniu i dalszym testom.

Zainteresowanie, z jakim spotkata sie zapowiedz gry na platformie Steam, a takze szereg
przeprowadzonych analiz i konsultacji sa decydujacymi argumentami potwierdzajgacymi
zasadnosc¢ postawionych tez i jest podparciem dla decyzji Spdtki o podjeciu realizacji tego
projektu. Wskaznikiem obrazujacym potencjat gry jest fakt, iz do zestawienia Top Wishlist,
Dog Trainer trafit w nieco ponad 48 godzin od opublikowania zapowiedzi.
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Dalsze prace nad projektem Dog Trainer planowane s3 na caty 2022 i kolejny rok. Znaczne
wzmozenie prac projektowych podczas ostatnich szesciu miesiecy pozwolito Spdtce na
doprecyzowanie wizji projektu, spetniajgcej obecne wymagania rynkowe i zgadzajacej sie z
doswiadczeniami Spotki zebranymi przy pracy i podczas wydania projektu Model Builder.
Utworzone dotychczas prototypy projektu postuzyty za cenna baze informacji do analiz, a
takze umozliwity zbadanie mozliwosci technicznych silnika Unity pod katem
projektowanej gry, w szczegdlnosci mechanik wspotpracy z psem i naturalnej prezentacji
jego zachowania.

Projekt ten ma by¢ prezentowany wydawcom w lipcu, w celu potencjalnego pozyskania
dalszego finansowania na te produkcje.

Spodtka planuje dalsze prace prototypowe, ktdrych uwienczeniem ma by¢ wewnetrzna,
niepubliczna wersja “demo” gry. Wersja ta postuzy réwniez do zamknietych testow
projektu i dalszych analiz. Zatozeniem Spoétki jest mozliwie jak najdoktadniejsze
przygotowanie projektu przed rozpoczeciem finalizujacej produkcji - zaréwno pod katem
technicznym jak i marketingowym. Spoétka ocenia potencjat rynkowy projektu na wyzszy
niz dla projektu Model Builder. Ocena ta wynika ze wzgledu na znacznie popularniejsza
tematyke projektu oraz szereg unikalnych cech, ktére obecnie zaktada produkcja. W
zZwigzku z powyzszym, strategig Spotki na kolejne lata jest stopniowe przenoszenie sit
deweloperskich na rozwdj gry Dog Trainer, a pozostawienie dziatu wsparcia i rozwoju
(produkcji DLC) dla projektu Model Builder.

7.2. Model Builder

Model Builder to gra z gatunku symulatoréw, w ktorej uzytkownik wciela sie w role
profesjonalnego modelarza. Oczekiwany sukces komercyjny produkcji opiera sie na
pomysle wypetnienia niezagospodarowanej niszy gier wideo o tematyce modelarstwa.
Jednoczesnie projekt stanowi odpowiedz na oczekiwania tych graczy, ktérzy poszukuja
gier pozbawionych przemocy, czy aktéw destrukcji, w to miejsce wybierajac tytuty
pozwalajace na swobodng, odstresowujaca, a jednoczesnie kreatywna rozgrywke.

Premiera gry Model Builder miata miejsce 8 lutego 2022 r. W ocenie Spodtki zostata
przeprowadzona w sposdb sprawny i przemyslany. Zespdt produkcyjny zapewniat wsparcie
posprzedazowe przez niemal 24 godziny na dobe, produkujac tzw. hotfixy, tak czesto, jak
wymagata tego sytuacja. Ogoélna ocena gry na platformie Steam dtugo utrzymywata sie na
poziomie “Bardzo dobry” a obecnie balansuje na granicy “Bardzo dobry” - “W wiekszosci
pozytywne”.

W najblizszym czasie w ramach przyjetej strategii, Spodtka zamierza rozwija¢ produkt o
dodatkowe funkcjonalnosci oraz tresci sprzedawane w formie ptatnych i bezptatnych
dodatkéw DLC. W zaleznosci od stopnia powodzenia sprzedazy, Spoétka rozwaza publikacje
gry na konsolach piatej generacji (PS5, Xbox S/X Series), platformach Nintendo Switch, czy
stworzenie wersji VR. Pozostate dziatania zaktadaja rozlegta wspdtprace z producentami
modeli i akcesoriow modelarskich, ale takze pozyskanie licencji innych rzeczywistych
produktéw do gry (np. licencji firm samochodowych), czy obiektéw z innych gier. W
przypadku powodzenia sprzedazy, pod uwage brane jest réwniez: utworzenie cyfrowej
platformy online do wymiany modeli miedzy graczami, wspdttworzenie projektéw przez
graczy oraz prowadzenie galerii i konkursow online. Dalsze plany Spodtki obejmuja
integracje Steam Workshop, dzieki ktéremu gracze mogliby dodawaé¢ do gry wiasne
modele. Wszystkie opisane powyzej dziatania popremierowe, beda uzaleznione od
wynikdw sprzedazy gry, analizy dalszego potencjatu oraz zainteresowania dodatkami, a
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takze innych istotnych czynnikéw, takich jak kwestie licencji i potencjalnych konfliktéw
prawnych, czy konfliktéw intereséw zaangazowanych podmiotdw (licencjodawcow).

8. Stanowisko zarzagdu odnosnie mozliwosci zrealizowania prognoz

Nie dotyczy. Spdtka nie przekazywata do publicznej] wiadomosci prognozy wynikéw
finansowych.

9. Podejmowane przez Spoétke w okresie objetym raportem
inicjatywy nastawione na wprowadzenie innowacyjnych
rozwigzan

W styczniu 2021 r. Spdtka rozpoczeta realizacje projektu “Opracowanie technologii High
Definition Water System (HDWS) realistycznego graficznego i fizycznego odwzorowania
wody w silniku Unity”, na ktéry otrzymata dotacje unijng w ramach programu GamelNN.
Kluczowymi cechami zaplanowanej technologii s3: wsparcie dla nowego pipeline'u
graficznego silnika Unity (HDRP) oraz dodanie niespotykanych w innych systemach
symulacji wody efektow i funkcjonalnosci, takich jak zatamujace sie fale, efekt przyboju, czy
symulacja praddw strugowych. Innowacyjnos¢ technologii ma potencjat globalnego jej
wykorzystania przez producentéw z branzy GameDev, nie istnieja bowiem jeszcze
rozwigzania pozwalajace na uzyskanie wymienionych powyzej zjawisk w sposdb wysoce
realistyczny.

Pierwszy rok realizacji projektu przebiegt zgodnie z zatozeniami. Zespot
badawczo-rozwojowy  zrealizowat planowo zadania opracowania podstawowego
mechanizmu symulacji wizualnej wody z wykorzystaniem metody High Definition
Rendering Pipeline oraz opracowania modutéw pozwalajacych na wprowadzenie
dodatkowych efektéw. Powyzsze pozwolito na osiggniecie wszystkich zaplanowanych w
tym okresie kamieni milowych, tj.

e modutu generowania siatki powierzchni,
e modutu generowania mapy wysokosci powierzchni wody,
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modutu generowania piany,

modutu przetwarzania przestrzeni subtraktywnych,
modutu generowania maski podwodnej,

modutu symulacji fizyki.

W pierwszym kwartale 2022 rozpoczeto prace nad efektem zatamujacych sie fal dzieki
ktorym mozliwa jest m.in. symulacja efektu przyboju. W kolejnych miesigcach Spdtka
skupita sie na rozwoju tej funkcjonalnosci, oraz przygotowaniach do implementacji
symulacji pradéw strugowych i morskich.

10. Opis organizacji grupy kapitatowej

W pierwszym kwartale 2022 r. oraz na date publikacji raportu Spoétka odpowiednio nie
tworzyta i nie tworzy zadnej grupy kapitatowej w rozumieniu obowigzujacych Spdtke
przepiséw o rachunkowosci, ani odpowiednio nie posiadata i nie posiada zadnych udziatéw
w jakichkolwiek jednostkach zaleznych.

Spotka jest jednostka stowarzyszong PlayWay S.A. z siedzibg w Warszawie. Na dzien 31
marca 2022 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu PlayWay S.A. posiada
1202 000 akcji Spotki, co stanowi 21,85% ogdlnej liczby gtosdw w Spdtce na dzien 31 marca
2022r.
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1.

Struktura akcjonariatu Spoétki

W tabeli ponizej zamieszczono (w ujeciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczace
struktury akcjonariatu Spoétki na dzierh 31 marca 2022 r. oraz na date publikacji raportu:

Struktura akcjonariatu na dzien publikacji niniejszego raportu:

LP AKCJONARIUSZ L. AKCIJI % AKCJI L. GLOSOW % GLOSOW
1. PLAYWAY S.A. 1202 000 21,85% 1202 000 21,85%
2. Michat Gardeta 446 420 8,12% 446 420 8,12%
3. Maciej Siwek 327 632 5,96% 327 632 5,96%
4. Grzegorz Chyb 437 580 7,96% 437 580 7,96%
5. Piotr Gardeta 461 420 8,39% 461 420 8,39%
6. Akcjonariusze ponizej 5% 2 624 947 47,73% 2 624 947 47,73%

12. Informacje o zatrudnieniu

Wedtug stanu na dzier 31 marca 2022 r. Spdtka zatrudniata 4 pracownikéw w rozumieniu
kodeksu pracy, na state wspotpracowata natomiast z 10 osobami, ktére swiadcza na rzecz

Spoéitki ustugi na podstawie umadw cywilnoprawnych.

Sporzadzono w Krakowie, dnia 12 maja 2022 .
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