> Games

JEDNOSTKOWY RAPORT
MoviE GAMES VR S.A.
ZA I KWARTAL 2022 ROKU

Warszawa, 9 maja 2022 r.

Raport Movie Games VR S.A. (dalej ,,Spotka” lub ,,Emitent”) za I kwartat roku 2022 zostat przygotowany
zgodnie z aktualnym stanem prawnym w oparciu o Regulamin Alternatywnego Systemu Obrotu Zarzadu
Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. oraz Zatgcznik nr 3 reg. ASO - ,Informacje biezace i
okresowe przekazywane w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku NewConnect”.
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L PODSTAWOWE INFORMACJE

Firma Movie Games VR spoétka akcyjna
Skrot firmy Movie Games VR S.A.
Siedziba Warszawa
Adres siedziby ul. Krucza 16/22 00-526 Warszawa
Adres poczty elektronicznej kontakt@vrmoviegames.pl
Strona internetowa www.vrmoviegames.pl
NIP 5213339423
REGON 140116441
Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XII
Sad rejestrowy Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego
KRS 0000351323

Zarzad:
Zarzad Movie Games VR S.A. jest dwuosobowy. Kadencja Zarzadu trwa trzy lata.

Na dzien 31 marca 2022 roku Zarzad Emitenta byt dwuosobowy i w jego sktad wchodzity nastepujgce
osoby:

= Kamil Manko — Prezes Zarzadu.,

= Jan Laskowski — Cztonek Zarzadu ds. Virtual Reality.

Na dzien publikacji niniejszego raportu sktad Zarzadu nie ulegt zmianie.

Rada Nadzorcza:
Rada Nadzorcza Movie Games VR S.A. jest piecioosobowa. Kadencja Rady Nadzorczej trwa 3 lata.

Na dzien 31 marca 2022 roku w sktad Rady Nadzorczej Emitenta wchodzity nastepujgce osoby:
= Dariusz Wais — Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Mateusz Wczesniak — Cztonek Rady Nadzorczej,
Tomasz Weglinski — Cztonek Rady Nadzorczej.


http://www.moviegames.pl/
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Na dzien publikacji niniejszego raportu w sktad Rady Nadzorczej wchodzg nastepujace osoby:
= Dariusz Wais — Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
= Mateusz Wczesniak — Cztonek Rady Nadzorczej,
= Tomasz Weglinski — Cztonek Rady Nadzorczej,
= Szymon Westfal - Czlonek Rady Nadzorczej,

«  Piotr Kubinski - Cztonek Rady Nadzorczej.

II. KWARTALNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

A. BILANS

Wyszczegélnienie

Stan na 31.03.2022

Stan na 31.03.2021

AKTYWA

A. AKTYWA TRWALE

0,00

302 231,32

I. Wartosci niematerialne i prawne

1. Koszty zakonczonych prac rozwojowych

2. Wartos$¢ firmy

3. Inne warto$ci niematerialne i prawne

4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne

Il. Rzeczowe aktywa trwate

0,00

102 925,04

1. Srodki trwate

0,00

102 925,04

a) grunty (w tym prawo wieczystego uzytkowania gruntu)

b) budynki, lokale i obiekty inzynierii Igdowej i wodnej

d) $rodki transportu

102 925,04

)
)
¢) urzadzenia techniczne i maszyny
)
)

e) inne $rodki trwate

0,00

0,00

2. Srodki trwate w budowie

3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie

1. Od jednostek powigzanych

2. Od pozostatych jednostek

lll. Naleznosci dlugoterminowe

1. Od jednostek powigzanych

2. Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

3. Od pozostatych jednostek

IV. Inwestycje dtugoterminowe

0,00

199 306,28

1. Nieruchomosci

2. Wartosci niematerialne i prawne

3. Diugoterminowe aktywa finansowe

0,00

199 306,28

a) w jednostkach powigzanych

0,00

199 306,28

- udziaty lub akcje

199 306,28

- inne papiery wartos$ciowe

- udzielone pozyczki

- inne dtugoterminowe aktywa finansowe




Movie Games VR spdtka akcyjna | Raport okresowy za I kwartat 2022 r.

b) w pozostatych jednostkach, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
- udziaty lub akcje 0,00 0,00
- inne papiery warto$ciowe

- udzielone pozyczki

- inne dtugoterminowe aktywa finansowe

c) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00

- udziaty lub akcje

- inne papiery warto$ciowe

- udzielone pozyczki

- inne dtugoterminowe aktywa finansowe

4. Inne inwestycje Dilugoterminowe

V. Dlugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

2. Inne rozliczenia miedzyokresowe

Wyszczegdlnienie

Stan na 31.03.2022

Stan na 31.03.2021

B. AKTYWA OBROTOWE

483 742,53

193 933,76

. Zapasy

0,00

0,00

-

. Materiaty

. Potprodukty i produkty w toku

. Towary

2
3. Produkty gotowe
4
5

. Zaliczki na dostawy

1. Naleznosci kréotkoterminowe

265 293,40

69 777,31

1. Naleznosci od jednostek powigzanych

a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty:

- do 12 miesiecy

- powyzej 12 miesiecy

b) inne

2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada zaangazowanie w
kapitale

a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty:

- do 12 miesiecy

- powyzej 12 miesiecy

b) inne

w

. Naleznosci od pozostatych jednostek

265 293,40

69 777,31

a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty:

59 838,87

27 866,53

- do 12 miesiecy

59 838,87

27 866,53

- powyzej 12 miesiecy

b) z tytutu podatkéw, dotaciji, cet, ubezpieczen spotecznych i zdrowotnych oraz innych
Swiadczen

5404,53

23 901,01

c) inne

200 050,00

18 009,77

d) dochodzone na drodze sgdowe;j

lll. Inwestycje krotkoterminowe

117 990,82

110 443,68

1. Krétkoterminowe aktywa finansowe

117 990,82

110 443,68

a) w jednostkach powigzanych

10 100,00

0,00

- udziaty lub akcje

10 100,00

- inne papiery warto$ciowe

- udzielone pozyczki

- inne krétkoterminowe aktywa finansowe

b) w pozostatych jednostkach

102 850,00

108 320,00
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- udziaty lub akcje 106 670,00
- inne papiery wartosciowe
- udzielone pozyczki 102 850,00 1 650,00
- inne krétkoterminowe aktywa finansowe
c) $rodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 5 040,82 2 123,68
- $rodki pieniezne w kasie i na rachunkach 5 040,82 2 123,68
- inne $rodki pieniezne
- inne aktywa pieniezne
2. Inne inwestycje krétkoterminowe
IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 100 458,31 13 712,77
C. NALEZNE WPLATY NA KAPITAL PODSTAWOWY
D. UDZIALY (AKCJE) WLASNE
AKTYWA RAZEM: 483 742,53 496 165,08

Wyszczegdlnienie

Stan na 31.03.2022

Stan na 31.03.2021

PASYWA

A. KAPITAL (FUNDUSZ) WLASNY

7338,72

60 528,63

I. Kapitat (fundusz) podstawowy

950 337,00

950 337,00

Il. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym:

0,00

0,00

- nadwyzka wartosci sprzedazy (wartosci emisyjnej) nad wartoscig nominalng udziatéw (akcji)

lll. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym:

- z tytutu aktualizacji wartosci godziwej

IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe, w tym:

- tworzone zgodnie z umowg (statutem) spotki

- na udzialy (akcje) wtasne

V. Zysk (strata) z lat ubiegtych

-936 796,60

-754 432,02

VI. Zysk (strata) netto roku obrotowego

-6 201,68

-135 376,35

VII. Odpisy z zysku netto w ciagu roku obrotowego (wielkos¢ ujemna)

B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZ.

476 403,81

435 636,45

. Rezerwy na zobowigzania

0,00

0,00

1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

0,00

2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne

- dtugoterminowa

- krétkoterminowa

w

. Pozostate rezerwy

0,00

0,00

- dtugoterminowa

- krétkoterminowa

0,00

. Zobowigzania dtugoterminowe

1. Wobec jednostek powigzanych

2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

3. Wobec pozostatych jednostek

a) kredyty i pozyczki

b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych

c) inne zobowigzania finansowe

d) zobowigzania wekslowe

e) inne

lll. Zobowigzania krétkoterminowe

476 403,81

435 636,45

1. Wobec jednostek powigzanych

0,00

0,00

a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci:

- do 12 miesiecy
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- powyzej 12 miesiecy
b) inne
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 109 503,08
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci:
- do 12 miesiecy
- powyzej 12 miesiecy
b) inne 109 503,08
3. Wobec pozostatych jednostek 366 900,73 435 636,45
a) kredyty i pozyczki 236 819,21 60 000,00
b) z tytutu emisji diuznych papieréw warto$ciowych
c) inne zobowigzania finansowe 312 569,35
d) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 59 701,82 2 935,09
- do 12 miesigcy 59 701,82 2 935,09
- powyzej 12 miesiecy
e) zaliczki otrzymane na dostawy
f) zobowigzania wekslowe
g) z tytutu podatkéw, cet, ubezpieczen i innych $wiadczen 27 664,07 31 288,96
h) z tytutu wynagrodzen 42 715,63 4 479,98
i) inne 24 363,07
4. Fundusze specjalne
IV. Rozliczenia migdzyokresowe 0,00 0,00
1. Ujemna wartos$¢ firmy
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
- dtugoterminowe
- krétkoterminowe 0,00
PASIA RAZSE 483 742,53 496 165,08

B. RACHUNEK ZYSKOW I STRAT (WARIANT POROWNAWCZY)

Wyszczegdlnienie 0d 01.01.2022 do

Od 01.01.2021

Od 01.01.2022 do

Od 01.01.2021 do

31.03.2022 do 31.03.2021 31.03.2022 31.03.2021
A Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi, 100 000,00 54 221,02 100 000,00 54 221,02
w tym: od jednostek powigzanych
. Przychody netto ze sprzedazy produktow 100 000,00 52 806,00 100 000,00 52 806,00
Zmiana stanu produktéw (zwigkszenie - warto$¢
I dodatnia, zmniejszenie - warto$¢ ujemna) 1415,02 1415,02
m Koszt wytworzenia produktéw na wiasne
' potrzeby jednostki
Y Przychody netto ze sprzedazy towaréw i
" materiatéw
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej 103 008,70 150 310,77 103 008,70 150 310,77
. Amortyzacja 27 492,07 27 492,07
Il.  Zuzycie materiatéw i energii 313,72 230,00 313,72 230,00
IIl.  Ustugi obce 34 964,35 69 309,06 34 964,35 69 309,06
IV.  Podatki i opfaty, w tym: 8 874,97 8 874,97
- podatek akcyzowy 0,00
V.  Wynagrodzenia 64 734,40 33919,44 64 734,40 33919,44
VI.  Ubezpieczenia spoteczne i inne Swiadczenia 2 996,23 5174,36 2 996,23 5174,36
VIl. Pozostate koszty rodzajowe 5 310,87 5 310,87
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VIII.  Wartos¢ sprzedanych towaréw i materiatow

Wynik ze sprzedazy (A-B) -3 008,70 -96 089,75 -3 008,70 -96 089,75
Pozostate przychody operacyjne 0,00 500,00 0,00 500,00
| Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywow
* trwalych
1. Dotacje
IIl.  Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych
IV.  Inne przychody operacyjne 500,00 500,00
E. Pozostale koszty operacyjne 0,39 7 676,60 0,39 7 676,60
Strata ze zbycia niefinansowych aktywéw
I 0,00
trwatych
Il.  Aktualizacja wartosci aktywéw niefinansowych 0,00
lll.  Inne koszty operacyjne 0,39 7 676,60 0,39 7 676,60
Wynik z dziatalnosci operacyjnej (C+D-E) -3 009,09 -103 266,35 -3.009,09 -103 266,35
G. Przychody finansowe 693,72 72 970,00 693,72 72 970,00
. Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym: 70 000,00 70 000,00
a) od jednostek powigzanych, w tym: 70 000,00 70 000,00
- w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w
kapitale
b) od jednostek pozostatych, w tym:
- w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w
kapitale
Il.  Odsetki, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
- od jednostek powigzanych
m tZy);ﬁk z tytutu rozchodu aktywéw finansowych, w 69372 693.72
- w jednostkach powigzanych
IV. Aktualizacja wartosci inwestycji 2 970,00 2 970,00
V. Inne
H. Koszty finansowe 3 886,31 105 080,00 3 886,31 105 080,00
I.  Odsetki, w tym: 3 886,31 80,00 3 886,31 80,00
- dla jednostek powigzanych
I Strata'z tytutu rozchodu aktywoéw finansowych, 105 000,00 105 000,00
w tym:
- w jednostkach powigzanych
Ill.  Aktualizacja wartosci inwestycji
IV. Inne
. Wynik brutto (1+/-J) -6 201,68 -135 376,35 -6 201,68 -135 376,35
J. Podatek dochodowy
K Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku
" (zwiekszenia straty)
L. Wynik netto (K-L-M) -6 201,68 -135 376,35 -6 201,68 -135 376,35
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C. RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

Wyszczegolnienie

Od 01.01.2022 do

Od 01.01.2021 do

Od 01.01.2022 do

Od 01.01.2021 do

DZIALALNOSCI FINANSOWEJ

31.03.2022 31.03.2021 31.03.2022 31.03.2021
A PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z
) DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ
. Zysk (strata) netto -6 201,68 -135 376,35 -6 201,60 -135 376,35
Il.  Korekty razem -19 121,83 149 740,36 -19 121,83 149 740,36
1 Amortyzacja 27 492,07 27 492,07
2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych
3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 3 886,31 70 080,00 3886,31 70 080,00
4. Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej -693,72 99 346,88 -693,72 99 346,88
5. Zmiana stanu rezerw 100 000,00 100 000,00 0,00
6. Zmiana stanu zapasow 0,00
7. Zmiana stanu naleznosci -182 129,96 21 061,70 -182 129,96 21 061,70
8. Zmiana stanu zobowigzan krtkoterminowych, z 59 022,44 -66 825,27 59 022,44 -66 825,27
wyjatkiem pozyczek i kredytow
9. Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych 793,10 -1 415,02 793,10 -1 415,02
10- nne korekty
1. f/rTI(-):pIywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (I .25 323,51 14 364,01 25 323,51 14 364,01
- PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z
i DZIALALNOSCI INWESTYCYJNEJ
. Wplywy 0,00 80 000,00 0,00 80 000,00
1. Zbycie warto$ci niematerialnych i prawnych oraz
rzeczowych aktywow trwatych
2. Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz warto$ci
niematerialne i prawne
3. Z aktywow finansowych, w tym: 0,00 80 000,00 80 000,00
a) w jednostkach powigzanych 20 000,00 20 000,00
b) w pozostatych jednostkach 0,00 60 000,00 0,00 60 000,00
-zbycie aktywéw finansowych 60 000,00 60 000,00
- dywidendy i udziaty w zyskach
- sptata udzielonych pozyczek dtugoterminowych
- odsetki
- inne wplywy z aktywoéw finansowych
4 Inne wplywy inwestycyjne
II.  Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz
rzeczowych aktywéw trwatych
2. Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne
i prawne
3 Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00
a) w jednostkach powigzanych
b) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00 0,00
- nabycie aktywow finansowych
- udzielone pozyczki dtugoterminowe
4 Inne wydatki inwestycyjne
. :T)rzeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (I- 0,00 80 000,00 0,00 80 000,00
c PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z
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. Wplywy 0,00 0,00 0,00 0,00
1.  Wplywy netto z wydania udziatéw (emisji akgji) i innych
instrumentéw kapitatowych
2. Kredyty i pozyczki
8. Emisja dtuznych papieréw wartosciowych
4. Inne wptywy finansowe
Il.  Wydatki 0,00 102 719,08 0,00 102 719,08
1 Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych
2. Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wtascicieli
3. Inne, niz wyptaty na rzecz witascicieli, wydatki z tytutu
podziatu zysku
4 Sptaty kredytéw i pozyczek 79 611,24 79 611,24
5 Wykup dtuznych papieréw warto$ciowych
6. Z tytutu innych zobowigzan finansowych
7. F"Iatnoéci zobowigzan z tytutu uméw leasingu 23107.84 0,00 23107.84
finansowego
8. Odsetki
9. Inne wydatki finansowe
Ill.  Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci finansowej (I-11) 0,00 -102 719,08 0,00 -102 719,08
D. EIT%)EPLYWY PIENIEZNE NETTO, RAZEM (A.lII+/-B.IlI+/- .25 323,51 -8 355,07 25 323,51 -8 355,07
E. BILANSOWA ZMIANA SRODKOW PIENIEZNYCH, W TYM -25 323,51 -8 355,07 -25 323,51 -8 355,07
- zmiana stanu srodkéw pienieznych z tytutu réznic
kursowych
F. SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 30 364,33 10 478,75 30 364,33 10 478,75
G. SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU (F+/-D), W TYM 5 040,82 2123,68 5 040,82 2123,68

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania

D. ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM

Wyszczegélnienie

Od 01.01.2022 do
31.03.2022

Od 01.01.2021 do
31.03.2021

Od 01.01.2022 do
31.03.2022

Od 01.01.2021 do
31.03.2021

l.a. Kapitat wiasny na poczatek okresu (BO)

13 540,00

195 904,98

13 540,00

195 904,98

a) zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci

b) korekty btedéw podstawowych

l.a. Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO), po korektach

13 540,00

195 904,98

13 540,00

195 904,98

1. Kapital podstawowy na poczatek okresu

950 337,00

950 337,00

950 337,00

950 337,00

1.1. Zmiany kapitatu podstawowego

a) zwiekszenia (z tytutu)

- wydania udziatéw (emisji akcji)

-inne

b) zmniejszenia (z tytutu)

- umorzenia udziatéw (akcji)

-inne

1.2. Kapitat podstawowy na koniec okresu

950 337,00

950 337,00

950 337,00

950 337,00

2. Kapitat zapasowy na poczatek okresu

0,00

0,00

0,00

0,00

2.1. Zmiany kapitatu zapasowego

a) zwigkszenia (z tytutu)

- emisji akcji powyzej warto$ci nominalnej

- podziatu zysku (ustawowo)

- podziatu zysku (ponad wymagang ustawowo minimalng warto$c¢)

-inne
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b) zmniejszenia (z tytutu)

- pokrycia straty

-inne

2.2. Stan kapitatu (funduszu) zapasowego na koniec okresu 0,00

0,00

0,00

3. Kapitat z aktualizacji wyceny na poczatek okresu

3.1. Zmiany kapitatu z aktualizacji wyceny

a) zwigkszenia (z tytutu)

b) zmniejszenia (z tytutu)

- zbycia $rodkow trwatych

3.2. Kapitat z aktualizacji wyceny na koniec okresu

4. Pozostate kapitaly rezerwowe na poczatek okresu

4.1. Zmiany pozostatych kapitatéw rezerwowych

a) zwigkszenia (z tytutu)

- emisja akcji

b) zmniejszenia (z tytutu)

4.2. Pozostate kapitaty rezerwowe na koniec okresu

5. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu -936 796,60

-754 432,02

-936 796,60

-754 432,02

5.1. Zysk z lat ubieglych na poczatek okresu

a) zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci

b) korekty btedéw podstawowych

5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach

a) zwiekszenia (z tytutu)

- podziatu zysku z lat ubiegtych

b) zmniejszenia (z tytutu)

5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu

5.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu

a) zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci

b) korekty btedéw podstawowych

5.5 Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 936 796,60

754 432,02

936 796,60

754 432,02

a) zwiekszenia (z tytutu)

- strata z ubiegtych okreséw do pokrycia

b) zmniejszenia (z tytutu)

-zysk z ubiegtych okresow

5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu 936 796,60

754 432,02

936 796,60

754 432,02

5.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu -936 796,60

-754 432,02

-936 796,60

-754 432,02

6. Wynik netto -6 201,68

-135 376,35

-6 201,68

-135 376,35

a) zysk netto

b) strata netto 6 201,68

135 376,35

6 201,680

135 376,35

c) odpisy z zysku

Il. Kapitat wtasny na koniec okresu (BZ) 7 338,72

60 528,63

7 338,72

60 528,63

lll. Kapitat wtasny po uwzglednieniu proponowanego podziatu zysku

(pokrycia straty) 7 338,72

60 528,63

7 338,72

60 528,63
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I[II. INFORMACJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY
SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM INFORMACJE O
ZMIANACH  STOSOWANYCH  ZASAD  (POLITYKI)
RACHUNKOWOSCI

Raport kwartalny Movie Games VR S.A. zostat sporzadzony na podstawie § 5 ust. 4.1. — 4.2 Zalgcznika
nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu. Informacje bieZace i okresowe przekazywane w
alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect.

Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe stanowigce element niniejszego raportu okresowego
zostato przygotowane zgodnie z przepisami ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (tekst
jednolity: Dz.U. 2019 poz. 351), Rozporzadzenia Ministra Finansdw z dnia 12 grudnia 2001 r. w sprawie
szczegotowych zasad uznawania, metod wyceny, zakresu ujawniania i sposobu prezentacii
instrumentow finansowych (Dz. U. z 2001 roku Nr 149, poz.1674 z p6zn. zm.) oraz KSR 4 , Trwata utrata
wartosci”.

Skrocone sprawozdanie finansowe obejmuje okres od 01 stycznia do 31 marca 2022 roku oraz dane
poréwnawcze za okres od 1 stycznia do 31 marca 2021 r.

Skrocone sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci
gospodarczej w przysztosci. Zarzad nie stwierdza na dzien podpisania sprawozdania finansowego
istnienia faktow i okolicznosci, ktdre wskazywatyby na zagrozenia dla mozliwosci kontynuacji dziatalnosci
przez Spotke w okresie 12 miesiecy po dniu bilansowym na skutek zamierzonego lub przymusowego
zaniechania badz istotnego ograniczenia przez nig dotychczasowej dziatalnosci.

Spodtka nie zmieniata stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci w stosunku do zasad obowigzujgcych
w 2021 roku. Sprawozdanie finansowe zostato przygotowane zgodnie z zasadg kosztu historycznego
z wyjatkiem instrumentdéw finansowych wycenianych w wartosci godziwej. W okresie sprawozdawczym,
za ktory sporzadzono sprawozdanie finansowe, Spétka nie potgczyta sie z zadng inng jednostka
gospodarcza.

Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe nie byto badane przez firme audytorska.

Dane finansowe, o ile nie wskazano inaczej, wyrazone zostaty w ztotych.

IV. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI I
ZDARZEN ISTOTNIE WPLYWAJACYCH NA DZIALALNOSC
EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA 1 WYNIKI
OSIAGNIETE W DANYM KWARTALE

W pierwszym kwartale 2022 r. doszto do zmian w Radzie Nadzorczej Spétki. W dniu 24 stycznia 2022
roku Pan Patryk Jasinski ztozyt rezygnacje z petnienia funkcji w Radzie Nadzorczej Spotki ze skutkiem
na dzien 01 lutego 2022 roku. W dniu 03 marca 2022 roku Pani Nina Zwirko ztozyta rezygnacje z
petnienia funkcji w Radzie Nadzorczej Spotki. Na dzien sporzadzenia raportu skfad Rady Nadzorczej
zostat uzupetniony o Pana Szymona Westfala oraz Piotra Kubinskiego w dniu 6 maja 2022 roku w drodze
tzw. kooptacji.
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W Q1 2022 r. Emitent zawart réwniez umowy z kolejnymi partnerami na rynku polskim i zachodnim. W
dniu 02 lutego 2022 roku Emitent zawart ze spotkg Flint Arts sp. z o.0. list intencyjny celem rozpoczecia
negocjacji, ktorych efektem bedzie podpisanie umowy wydawniczej na gre “Stunty Cars”. W ramach
docelowej umowy wiascicielem IP i producentem gry bedzie Flint Arts. Finansowanie realizacji i wydanie
gry bedzie leze¢ po stronie Emitenta. W ramach prowadzonych negocjaciji strony ustalg réwniez podziat
wptywdw (tzw. ,revshare”) po osiggnieciu zysku ze sprzedazy wyprodukowanej gry.

W dniu 14 lutego 2022 roku Emitent zawart ze spétkg Movie Games Mobile S.A. umowe o Scistej
wspdtpracy, na podstawie ktorej Spotka podejmie wspdtprace z Movie Games Mobile S.A. w zakresie
realizacji wspdlnych projektdw w obszarze specjalizacji obu stron. Zawarta umowa jest umowg ramowa,
ktéra okresla ogdlne warunki wspdtpracy w zakresie realizacji wspdinych projektow, zas poszczegdlne
projekty bedg realizowane na podstawie konkretnych uméw wykonawczych do umowy.

W dniu 22 lutego 2022 roku Spotka zawarta z Movie Games Mobile S.A. oraz Augmented Robotics GmbH
list intencyjny, celem rozpoczecia negocjacji dotyczacych wspdinej produkcji gry mobilnej z
wykorzystaniem technologii augmented reality. Strony w wyniku zawarcia listu intencyjnego zobowigzaty
sie do przeprowadzenia wzajemnej analizy potencjalnych obszaréw wspdtpracy w ramach projektu,
podjecia - w dobrej wierze i z poszanowaniem wzajemnych intereséw stron - negocjacji biznesowych w
celu zawarcia umowy w ramach projektu, a takze niezwtocznego przystgpienia do ustalania tresci
dokumentéw formalnoprawnych wymaganych do realizacji projektu.

W dniu 5 kwietnia 2022, w $lad za powyzszym listem intencyjnym, negocjacje z Augmented Robotics
zostaty zakonczone podpisaniem umowy ramowej. Na podstawie Umowy i uméw wykonawczych Spotka
otrzyma dostep do technologii oferowanej przez Augmented Robotics, dzieki czemu Emitent oraz Movie
Games Mobile rozpoczng produkcje gier mobilnych z wykorzystaniem technologii augmented reality.
Zawarta umowa ma charakter umowy ramowej, ktdra okresla ogolne warunki wspdtpracy w zakresie
realizacji wspolnych projektdw, w szczegdlnosci zasady podziatu zyskdw osiggnietych ze sprzedazy gier
stworzonych w ramach wspotpracy, za$ poszczegdlne projekty bedy realizowane na podstawie
konkretnych uméw specyfikacyjnych i wykonawczych do ww. umowy.

Z uwagi na wstepny etap nowej dziatalnosci Spdtki, w I kwartale 2022 r. Emitent nie uzyskat jeszcze
zadnych przychoddéw z dziatalnosci zwigzanej z produkcjg i wydawaniem gier w technologii wirtualnej
rzeczywistosci.

V. STANOWISKO ODNOSNIE DO MOZLIWOSCI
ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH PROGNOZ
WYNIKOW NA DANY ROK W SWIETLE WYNIKOW
ZAPREZENTOWANYCH W RAPORCIE KWARTALNYM

Nie dotyczy, Emitent nie publikowat prognoz wynikéw finansowych.

VI. OPIS STANU REALIZACJI DZIALAN 1 INWESTYC]JI
EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU ICH REALIZAC]I

Nie dotyczy.
13



Movie Games VR spdtka akcyjna | Raport okresowy za I kwartat 2022 r.

VII. INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOSCI W ZAKRESIE
WPROWADZANIA ROZWIAZAN INNOWACYJNYCH W
PRZEDSIEBIORSTWIE

Emitent nie podejmowat w okresie objetym raportem inicjatyw nastawionych na wprowadzenie
rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie, poza wskazanymi i opisanymi w pozostatych punktach
raportu strategicznymi zmianami profilu dziatalnosci na produkcje i wydawanie gier komputerowych w
technologii wirtualnej rzeczywistosci.

VIII. INFORMACJE O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA,
ZE WSKAZANIEM AKCJONARIUSZY POSIADAJACYCH, NA
DZIEN PRZEKAZANIA RAPORTU, CO NAJMNIE] 5%
GELOSOW NA WALNYM ZGROMADZENIU

Na dzien publikacji niniejszego raportu struktura akcjonariuszy, posiadajgcych ponad 5% w ogdinej
liczbie gtoséw Emitenta przedstawia sie nastepujgco:

Udziat w kapitale zaktadowym
réwny udziatowi w gtosach na

Akcjonariusz Liczba akcji walnym zgromadzeniu
Movie Games S.A. 3971875 41,79%
Szczepan Dunin-Michatowski 1064 000 11,20%
Pozostali 4 467 495 47,01%
Razem 9503 370 100,00%
[X. INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY 0SOB
ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, W PRZELICZENIU
NA PELNE ETATY

Na dzien 31 marca 2022 roku taczna liczba 0sob zatrudnionych w Spdtce na podstawie uméw o prace,
w przeliczeniu na petne etaty, wynosita 1. Natomiast 2 Cztonkéw Zarzadu byto zatrudnionych na
podstawie powotania.
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