/
A

f

PRZYSZI’.OSC

,ALL iN!,
GAMES

ROK PO GHOSTRUNNERZE

A

/



ALL iN: GAMES

® @ B 3

ALL iN! GAMES

NIETYPOWY STARTUP

Rozpoczecie dziatalnosci wydawniczej w listopadzie 2018
Wydawca gier gier premium na konsole i PC

Notowana na gietdzie od czerwca 2020

Drugi najwiekszy wydawca w Polsce

Drugi najwyzej oceniany polski wydawca w serwisie Metacritic



GHOSTRUNNER

PC PS4 XBOXONE NINTENDO SWITCH PS5 XBOXSERIES X

fi)  BUSHAB AP S XSG YY

PREMIERA: DOKLADNIE ROK TEMU

METASCORE DLA PC
@ metacritic

= 900+ TYS.

sprzedanych kopili

Hl NAJLEPSZA

MORE LEVEL
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CHERNOBYLITE

PC PS4 XBOXONE
PREMIERA PC: LIPIEC 2021 | PREMIERA XBOX/PLAYSTATION: WRZESIEN 2021

METASCORE DLA XBOX ONE
@ metacritic

N 200+ TYS.

sprzedanych kopii na PC

s YA DIAMOND IN

THE WASTELAND”

Forbes

ALL iN! GAMES

DEVELOPER



TOOLS UP!

PC PS4 XBOXONE
PREMIERA: GRUDZIEN 2019

B 250+ TYS.

sprzedanych kopili

\

W/

ALL iN: GAMES THE KNIGHTS OF UNITY
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PORTFOLIO

17

wydanych gier

2+ MLN

P

sprzedanych ko

MLN

2.5+

wishlist na Steam
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WYNIKI
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Przychody ze sprzedazy P12021

1.9 MLN

WZROST O 230% R/R

Przychody ogdétem P12021

27.4 MLN

WZROST O 575% R/R

Zysk netto P12021

2.5 MLN
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PRZYCHODY Z UWZGLEDNIENIEM
SPRZEDAZY IP GHOSTRUNNERA
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DOTYCHCZASOWA STRATEGIA

/budowanie doswiadczonego zespotu wydawniczego

(A
v

Wprowadzenie spotki na gietde

Wydawanie ~10 tytutéw rocznie na konsole i PC

ALL iN: GAMES
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NOWA STRATEGIA

PRZESL ANKI
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PRZESLANKI

NOWA STRATEGIA

ALL iN: GAMES

Zebrane doswiadczenie w budowaniu globalnie rozpoznawalnych IP

Lepiej rozpoznane potrzeby developerdw

Czym wiekszy projekt tym wieksze zainteresowanie rynku

Kontynuacja wzrostu 200% rocznie ryzykowna przy obecnej strukturze
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NOWA STRATEGIA

CELE
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CELE
ROZSZERZENIE KOMPETENCIJI

Zabezbieczenie krytycznych zasobow
Optymalizacja kosztéow
Optymalizacja czasu

Lepsza kontrola jakosci
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CELE
ONE-STOP SHOP DLA DEVELOPEROW

Niech tworcy robig to co potrafig najlepiej -

tworzg, a my zajmiemy sie resztg

Optymalizacja kosztow, czasu | jakosci poprzez

zwiekszong kontrole nad procesem
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CELE
WIEKSZE PROJEKTY

—— Projekty z budzetami powyzej 20min ztotych
- Sprzedaz minimum 1min kopii w 12 miesiecy
e Otworzenie co najmniej 3 projektow do kornca 2022




0,

NOWA STRATEGIA

JAK TO OSIAGNAC?
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GRUPA KAPITALOWA

UTRZYMANIE
DYNAMIKI WZROSTU

SPECJALISTYCZNE
SPOLKI SERWISOWE

SPOLKI CELOWE

DEVELOPERZY

ALL iNI GAMES I




GRUPA KAPITALOWA

GAMES

DO KONCA 2023 10 SPOLEK W GRUPIE KAPITALOWE)J
PLUS 5 STOWARZYSZONYCH
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SPECJALIZACJA W RAMACH PODMIOTOW

GREATIONS

IRONBIRD
CREATIONS
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SPECJALIZACIJA W RAMACH PODMIOTOW

ARP

AKCELERACJA MALYCH PODMIOTOW
LOW-COST HIGH-RETURN
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SPECJALIZACIJA W RAMACH PODMIOTOW

/‘{ af /7 y

HAPPY LITTLE
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SPECJALIZACJA W RAMACH PODMIOTOW

WIEKSZE ZAANGAZOWANIE

kadry kierownicze]

WIEKSZA ELASTYCZNOSC

dziatan w ramach poszczegolnych organizaci O

MOZLIWOSC BUDOWANIA

wtasne| kultury organizaci

ALL iNI GAMES I




JOINT VENTURES

——— Razem tatwiej niz osobno

S Doswiadczenie ze wspotpracy
z Farm 51i ARP Games

Przyktad: Akcelerator
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DOTYCHCZASOWA STRATEGIA

PODSUMOWANIE

| ¢| /budowanie doswiadczonego zespotu wydawniczego

| Jl Wprowadzenie spotki na gietde

Wydawanie ~10 tytutow rocznie na konsole i PC

ALL iN: GAMES



NOWA STRATEGIA

Wydawanie ~10 tytutéw rocznie na konsole i PC

3 projekty z budzetami 20+ min PLN rozpoczete do korica 2022

One-stop-shop dla developerow

Specjalizacja i rozszerzenie kompetenc;ji

ALL iN: GAMES



DZIEKUJEMY

ZA UWAGE!

IR@ALLINGAMES.COM

ALLINGAMES.COM
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