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Informacje ogdlne o Spotce Dominujacej

1. Informacje ogolne o Spotce Dominujacej

Firma

Bloober Team spo6tka akcyjna

Skrot firmy

Bloober Team S.A.

Podstawowa dziatalnosé

62.01.Z - dziatalnos¢ zwigzana z oprogramowaniem

Siedziba Krakow

Adres siedziby ul. Cystersow 9, 31-553 Krakow
Telefon +12 3538 555

Faks +123593934

Adres poczty elektronicznej

ir@blooberteam.com, biuro@blooberteam.com

Strona internetowa

blooberteam.com

NIP

676-238-58-17

REGON

120794317

Sad rejestrowy

Sad Rejonowy dla Krakowa- Srédmiescia w Krakowie,
XI Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego

KRS

0000380757

Kapitat zaktadowy

Kapitat zaktadowy wynosi 176.729,90 zt i dzieli sie na:

a) 1.020.000 akcji zwyktych na okaziciela serii A, o warto$ci nominalnej 0,10 z} kazda;
b) 88.789 akcji zwyktych na okaziciela serii B, o warto$ci nominalnej 0,10 zt kazda;

¢) 222.000 akcji zwyktych na okaziciela serii C, o warto$ci nominalnej 0,10 zt kazda.
d) 436.510 akcji zwyktych na okaziciela serii D, o warto$ci nominalnej 0,10 zt kazda

1.1. Organy Spotki Dominujacej

Stan na dzien sporzgdzenia sprawozdania

Zarzad Piotr Babieno - Prezes Zarzadu
Konrad Rekie¢ - Czlonek Zarzadu
Rada Nadzorcza Maciej Niewiadomski - Przewodniczgcy i Sekretarz Rady Nadzorczej
Lukasz Rosinski - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej
Rafal Malek - Cztonek Rady Nadzorczej
Marcin Borek - Cztonek Rady Nadzorczej
Andrzej Zyguta - Cztonek Rady Nadzorczej
Piotr Jedras - Czlonek Rady Nadzorczej
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Informacje ogdlne o Spotce Dominujacej

1.2. Struktura akcjonariatu Spotki Dominujacej

Informacje o strukturze akcjonariatu Spotki Dominujgcej,
z uwzglednieniem akcjonariuszy posiadajgcych, na dzien
sporzadzenia niniejszego raportu, co najmniej 5% gtosow
na Walnym Zgromadzeniu Akcjonariuszy, sporzadzono

w oparciu o zawiadomienia przekazane Spotce Dominujg-
cej na podstawie ustawy o ofercie i rozporzgdzenia MAR.

Stan na 31 grudnia 2017r.:

Lp.  AKCJONARIUSZ L. AKCJI % AKCJI L.GtOSOW % GLOSOW
1 Piotr Babieno 200 000 11,32 200 000 11,32
2 Trigon TFI 181 933 10,29 181933 10,29
3 MetLife TFI S.A. 138 425 7,83 138 425 7,83
4 TFIPZU S.A. 161 861 9,16 161 861 9,16
5 Pozostali 1085 080 61,40 1085080 61,40
Stan na 31 maja 2018 r.1i 1 czerwca 2018 r.:
Lp. AKCJONARIUSZ L. AKCJI % AKCJI L.GtOsOwW % GLOSOW
1 Piotr Babieno 200.000 11,32 200.000 11,32
2 Trigon TFI 164.035 9,28 164.035 9,28
3 MetLife TFI S.A. 140.703 7,96 140.703 7,96
4 TFIPZUS.A. 148.145 8,38 148.145 8,38
5 Millenium TFI S.A. 96.364 5,45 96.364 5,45
6 Pozostali 1.018.052 57,61 1.018.052 57,61

1.3. Przedmiot dziatalnosci Spotki Dominujacej

Podstawowg dziatalnoscig Sp6tki Dominujgcej wedlug
Polskiej Klasyfikacji Dzialalnosci (PKD 2007) jest:

dziatalnos¢ zwigzana
w oprogramowaniem (62.01 Z),

Bloober Team SA to niezalezny producent gier wideo
specjalizujgcy sie w realizacji projektéw z zakresu horroru
psychologicznego. Cztonkowie zarzgdu Bloober Team SA
— Piotr Babieno i Konrad Rekie¢ — nalezg do grona naj-
bardziej rozpoznawalnych zarzadzajgcych w branzy gier
wideo na Zachodzie. Majg ponad 10-letnie do§wiadczenie,
a na koncie ponad 30 zrealizowanych projektéw. Zespo6t
Bloober Team sktada sie z blisko 100 oséb majgcych
wieloletnie doswiadczenie w produkowaniu gier. Spotka
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jest zaliczana przez partneréw biznesowych do grona 3
najlepszych zespotéw tworzgcych gry z gatunku horror.

Bloober Team jest reprezentowany na §wiecie przez
United Talent Agency - wiodgcg hollywodzkg agencje
zajmujgcy sie reprezentowaniem artystéw i wlasnosci
intelektualnych (IP).

Bloober Team skupia sie na tworzeniu mrocznych thrille-
réw i horroréw, skierowanych do wymagajgcego odbiorcy.
Tworzy tytuly charakteryzujgce sie wyrazistymi bohatera-
mi, dojrzatg historig i unikalnym $wiatem. To produkcje,
ktore weiggajg gracza nie tylko oryginalnym scenariuszem
i wyjgtkowymi sceneriami, ale przede wszystkim niesza-
blonowymi rozwigzaniami w samej rozgrywce.
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Opis organizacji grupy kapitatowej Bloober Team

2. Opis organizacji grupy kapitatowej Bloober Team

Stan na dzien 31.12.2017r.

Freeky Games sp. z 0.0.
25,1% udziatow

Bloober Team NA Inc.
100% udziatow

.

iFun4all S.A.
50,6% akcji

e

BLOOBER TEAM S.A.

Neuro-Code sp. z 0.0.
100% udziatow

p

iPlacement sp. z 0.0.
100% udziatow

Stan na dzien 31.05.2018

DigitalGames
Services sp. z 0.0.
100% udziatow

—>

N

WFH Games sp. zZ 0.0.

100% udziatow

Freeky Games sp. z 0.0.
25,1% udziatéw

Bloober Team NA Inc.
100% udziatéw

.

iFun4all S.A.
50,6% akcji

e

BLOOBER TEAM S.A.

Neuro-Code sp. z 0.0.
100% udziatow

;

iPlacement sp. z 0.0.
100% udziatow
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DigitalGames
Services sp. z 0.0.
100% udziatow

—>

N

Feardemic sp. z o.0.
100% udziatow
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Opis organizacji grupy kapitatowej Bloober Team

2.1. Dane podmiotow powigzanych

Firma iFun4all Spétka Akcyjna
Skrot firmy iFundall S.A.
Siedziba Krakéw

Adres siedziby

ul. Cystersow 20A, 31-553 Krakow

Zarzad Michat Mielcarek - Prezes Zarzadu
Barttomiej Szydto — Wiceprezes Zarzadu

Telefon +12346 1141

Faks -

Adres poczty elektronicznej

biuro@ifun4all.com

Strona internetowa

ifun4all.com

NIP

7123162844

REGON

060475890

Sad rejestrowy

Sad Rejonowy dla Krakowa- Srédmiescia w Krakowie, XI Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

KRS 0000329197

Kapitat zaktadowy Kapitat zaktadowy wynosi 1.311.200,00 zt i dzieli sie na 13 112 000 akcji zwyktych
na okaziciela o warto$ci nominalnej po 0,10 ztotych kazda, w tym:
10.912.000 akcji zwyktych na okaziciela serii A
2.200.000 akcji zwyktych na okaziciela serii B

Firma Digital Games Services Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig

Skrot Firmy

Digital Games Services Sp. z 0.0.

Siedziba

Krakow

Adres siedziby

ul. Cysterséw 9, 31-553 Krakéw

Zarzad Piotr Babieno — Prezes Zarzadu
Telefon +12 3538555

Faks +48 12 3593934

Adres poczty elektronicznej -

Strona internetowa -

NIP 676239361

REGON 120856395

Sad rejestrowy

Sad Rejonowy dla Krakowa- Srédmiescia w Krakowie, XI Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

KRS

0000323224

Kapitat zaktadowy

Kapitat zaktadowy wynosi 1 088 000z1 i dzieli si¢ na 21 760
udziatéw o warto$ci nominalnej po 50 ztotych kazdy.

GRUPY KAPITALOWE]
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Firma

Opis organizacji grupy kapitatowej Bloober Team

Freeky Games Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig

Skrot Firmy

Freeky Games Sp. z 0.0.

Siedziba

Krakow

Adres siedziby

ul. Cystersow 9, 31-553 Krakéw

Zarzad Piotr Babieno - Prezes Zarzgdu
Telefon +12 35 38 555
Faks +48123593 934

Adres poczty elektronicznej

contact@freekygames.com

Strona internetowa

NIP

6751485478

REGON

122733745

Sad rejestrowy

Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmiescia w Krakowie, XI Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

KRS 0000449102

Kapitat zaktadowy Kapitatl zaktadowy wynosi 1 669 400z} i dzieli sie na 33 388 udziat
o warto$ci nominalnej po 50 ztotych kazdy, w tym 11 508 udziatow
umorzonych bez zmiany wysokosci kapitatu zaktadowego.

Firma iPlacement Spélka z ograniczong odpowiedzialnoscig

Skrot Firmy

iPlacement Sp. z 0.0.

Siedziba

Krakow

Adres siedziby

ul. Cystersow 9, 31-553 Krakéw

Zarzad Piotr Bielatowicz — Cztonek Zarzadu
Telefon +12 35 38 555

Faks +4812 3593 934

Adres poczty elektronicznej office@iplacement.net

Strona internetowa

iplacement.net

NIP

6751449873

REGON

121483298

Sad rejestrowy

Sad Rejonowy dla Krakowa- Srédmie$cia w Krakowie, XI Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

KRS

0000381083

Kapitat zaktadowy

Kapitat zaktadowy wynosi 760 050 zt i dzieli sie na 15 201
udziatéw o wartosci nominalnej po 50 ztotych kazdy.

vloover

team

s SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI
7 GRUPY KAPITALOWE]
ZA OKRES 01.01.2017 R.-31.12.2017 R.



mailto:contact@freekygames.com

Opis organizacji grupy kapitatowej Bloober Team

Firma

Neuro - Code Spolka z ograniczong odpowiedzialnoscia

Skrot Firmy

Neuro - Code Sp. z 0.0.

Siedziba

Krakow

Adres siedziby

ul. Cystersow 9, 31-553 Krakéw

Zarzad Piotr Bielatowicz — Cztonek Zarzgdu
Telefon +12 35 38 555
Faks +48 123593934

Adres poczty elektronicznej

business@neuro-code.com

Strona internetowa

neuro-code.com

NIP

6751455112

REGON

121545852

Sad rejestrowy

Sad Rejonowy dla Krakowa- Srédmiescia w Krakowie,
XI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

KRS

0000388737

Kapitat zaktadowy

100 000z1, podzielony na 2 000 udziatéw o wartosci nominalnej po 50 ztotych kazdy.

Firma

Feardemic Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia

Skrét firmy

Feardemic Sp. z 0.0.

Siedziba

Krakow

Adres siedziby

ul. Cystersow 9, 31-553 Krakéw

Zarzad Marcin Kawa - Prezes Zarzadu
Telefon +1235 38 555
Faks +4812 3593 934

Adres poczty elektronicznej

biuro@feardemic-games.com

Strona internetowa

www.feardemic-games.com

NIP

6751429942

REGON

121208072

Sad rejestrowy

Sad Rejonowy dla Krakowa- Srédmiescia w Krakowie,
XI Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

KRS

0000354722

Kapitat zaktadowy

Kapitat zaktadowy wynosi 254 000z} i dzieli sie na 2 540 udziatéw
o warto$ci nominalnej po 100 zlotych kazdy.

GRUPY KAPITALOWE]
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Opis organizacji grupy kapitatowej Bloober Team

Firma Bloober Team NA Incorporated
Skrot Firmy Bloober Team NA Inc.
Siedziba Palo Alto

Adres siedziby

630 Hansen Way, Palo Alto, CA 94304

Zarzad

Piotr Babieno - President/ Chief Executive Officer

Telefon, Faks

Adres poczty elektronicznej

Strona internetowa

EIN 38-3931075

REGON n/a

Sad rejestrowy n/a

KRS n/a

Kapitat zaktadowy Kapitat zaktadowy dzieli sie na 1 000 000 akcji o warto$ci nominalnej

0,01USD kazda, o tgcznej wartosci nominalnej 10 000 USD.

2.2. Opis zmian w organizacji grupy kapitatowej Spotki Dominuj3cej

W roku 2017 nie zaszly zadne zmiany w organizacji grupy kapitatowej Sp6tki Dominujgcej.

2.3. Wskazanie jednostek podlegajacych konsolidacji

Konsolidacji metodg peing podlegajg nastepujgce spétki: ~ Spdtka Freeky Games Sp. z 0.0. jako jednostka stowarzyszo-
Bloober Team S.A., Digital Games Services Sp.z 0.0.,iFu-  na zostala wyceniona metodg praw wtasnosci i nastepnie
n4all S.A.., Feardemic Sp. z 0.0., Neuro- Code Sp. z 0.0., objeta odpisem z tytutu utraty wartosci.

iPlacement sp. z 0.0.

Spoétka Bloober Team NA Inc. nie zostata objeta konsolida-
cja. Dane finansowe tej spotki nie majg istotnego wpltywu
na skonsolidowane sprawozdanie finansowe.
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Zdarzenia, ktére istotnie wptynety na dziatalnos¢ oraz wyniki finansowe grupy kapitatowej, jakie nastapity w okresie 01.01.2017-31.12.2017

3. Zdarzenia, ktore istotnie wptynety na dziatalnos¢ oraz
wyniki finansowe grupy kapitatowej, jakie nastgpity
w okresie 01.01.2017- 31.12.2017

3.1. Bloober Team S.A.

JUESERVER_

Przez caly rok 2017 Spétka podejmowata dziatania
ukierunkowane na budowanie swojej wartosci i zgodnie
z przedstawiong strategig dgzyta do tego by stac sie naj-
wazniejszym producentem psychologicznych horroréw.
Najistotniejszym wydarzeniem w 2017 r. byta premiera
gry “>observer”. Gra zostata bardzo pozytywnie oceniona
przez rynek i graczy zdobywajac liczne nagrody w Pol-
sce i za granicg ale nie osiggnela jeszcze zakladanych
przychodéw finansowych. Spotka wraz
z partnerami podejmuje dziatania, ktore
majg poméc w jak najlepszym jej monety-
zowaniu, ale juz dzisiaj mozna stwierdzic,
ze “>observer ” otworzyt spélce wiele
dotychczas zamknietych drzwi, dzieki
czemu Bloober Team SA jest obecnie
jednym z najbardziej liczacych sie i za-
praszanych do wspélpracy producentow
W swym segmencie rynku.

SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI
GRUPY KAPITALOWE]
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| KWARTAL:

Dla Emitenta I kwartal 2017 r. to przede wszystkim
zintensyfikowane prace nad grg ,,>observer ”. W lutym
2017 r. opublikowano teaser trailer gry, ktéry wzbudzit
duze zainteresowanie wsrdd graczy i mediow branzowych,
ktére uznajg >observer za tytul jeszcze ciekawszy niz
dotychczasowy najwiekszy sukces krakowskiego studia
— Layers of Fear. Spétka, we wspotpracy
z wydawcg- firmg Aspyr — podejmuje in-
tensywne dziatania promujace gre, pre-
zentujgc jg na najwazniejszych imprezach
branzowych, zaréwno o charakterze B2B
jak i B2C.

Il KWARTAL:

Dla Emitenta II kwartal 2017 r. to przede
wszystkim zintensyfikowane prace nad

& dlooder



Zdarzenia, ktére istotnie wptynety na dziatalno$c¢ oraz wyniki finansowe grupy kapitatowej, jakie nastapity w okresie 01.01.2017-31.12.2017

grg ,,>observer ”. W jedng z gtéwnych postaci gry wcielit
sie polski aktor Arkadiusz Jakubik. Ponadto do prac nad
postacig tytutowego observer_a — neuronowego detektywa
zaangazowano ikone cyberpunku lat 80 — aktora Rutgera
Hauera. Publikowane w sieci materiaty, teasery oraz tra-
iler gry, jak rowniez udostepniane wyselekcjonowanym
graczom, dziennikarzom i influencerom wzbudzity duze
zainteresowanie, szczegdlnie wérdd graczy i mediéw
branzowych, ktére uznajg ,,>observer ” za tytul jeszcze
ciekawszy niz dotychczasowy najwiekszy sukces krakow-
skiego studia -, Layers of Fear”.

Spotka, we wspotpracy z wy-
dawcg- firmg Aspyr — podej-
muje intensywne dziatania
promujace gre, prezentujgc
ja na najwazniejszych impre-
zach branzowych, zar6wno
o charakterze B2B jaki B2C.
W II kwartale 2017 r. gra
»>0bserver ” byta promo-
wana na targach m.in. E3
w Los Angeles (Kalifornia,
USA), a w lipcu 2017 1. gra
ta pojawita sie na targach
RTX w Austin (Teksas, USA)
ina ComicCon w San Diego
(Kalifornia, USA).

W dniu 23 maja 2017 r. Emi-
tent podpisat list intencyjny
ze sp6tkg Qubic Games S.A.
dotyczgcy wydania przez
te spétke gry Emitenta pt.
»BRAWL” na platformie Nin-
tendo Switch.

Il KWARTAL:

W lipcu odbyto sie Zwyczajne Walne Zgromadzenie Ak-
cjonariuszy Spoiki, ktore powzieto uchwaty w przedmiocie
zmian przyjecia Regulaminu Walnego Zgromadzenia Spétki,
zmiany Regulaminu Rady Nadzorczej, zmiany Statutu
Spoiki, przyjecia zatozen Programu Motywacyjnego dla
Pracownikéw i Menedzeréw Spétki i upowaznienia Zarzadu
Spotki do ustalenia warunkow i trybu przekazania akcji
Spotki nabytych na podstawie art. 362 & 1 pkt 8 Kodeksu
Spétek Handlowych, powotania cztonkéw Rady Nadzorczej
nowej kadencji oraz przeznaczenia zysku za rok obrotowy
2016 oraz zatwierdzenia zysku z lat ubiegtych. W sktad
Rady Nadzorczej nowej kadencji zostali wybrani: Pan

vloover

team

<

Andrzej Zyguta, Pan Marcin Borek, Pan Rafal Matek, Pan
Lukasz Rosiniski i Pan Maciej Niewiadomski.

W III kwartale 2017 r. premiere miata najnowsza gra Spo6tki
- ,>0observer ”. Premiera gry na konsole: PlayStation 4
i Xbox One, oraz na komputery dziatajgce pod systemami
Windows na platformach Steam i GOG.com, jak réwniez
na platformie Twitch Commerce miata miejsce 15 sierpnia
2017 r. Gra wydana zostata przez wydawce Aspyt Media
Inc. Od tego momentu gra pozostaje w cigglej dystrybucji.
Réwniez w sierpniu 2017 r. gra Spokki pt. ,,Layers of Fear:
Masterpiece Edition”ukazata
sie w Koreii Potudniowej na
platformach PlayStation 4
i PC.

We wrzesniu 2017 r. Spétka
podjeta decyzje o przekon-
wertowaniu gry ,Layers of
Fear” na kolejng platforme
- Nintendo Switch. Decyzja
ta spowodowata rozpoczecie
prac nad realizacjg projektu,
a pierwsza publiczna pre-
zentacja grywalnej wersji tej
gry miata miejsce podczas
targéw Tokyo Game Show
2017 na stoisku Spoiki.

IV KWARTAL:

Chronologicznie spé6t-
ka w dniu 4 pazdziernika
2017 roku, powzieta infor-
macje o rejestracji w dniu
25 wrzesnia 2017 roku, przez
Sad Rejonowy dla Krakowa-
-Srédmiescia w Krakowie,
Wydziat XI Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
nastepujacych zmian Statutu Spétki: zmieniono §6 ust.
1,8 7ust.4,8 15,8 18,819,820, § 21, § 22, §26, dodano
§7 ust. 6, § 14 ust. 4, § 27, oraz usunieto § 28.

W dniu 5 pazdziernika 2017 r. Rada Nadzorcza Spoéiki
podjeta uchwate w przedmiocie wyboru firmy audytorskiej
do zbadania przeksztalconego sprawozdania finansowego
Spotki za lata 2015 i 2016 wedlug Miedzynarodowych
Standardéw Sprawozdawczos$ci Finansowej (MSSF). Wy-
brang firmg audytorskg jest spétka PRO-AUDIT Kancelaria
Bieglych Rewidentéw sp. z 0.0. z siedzibg w Krakowie.
Przeprowadzenie badania przeksztalconego sprawozdania
finansowego za lata 2015 i 2016 zwigzane jest z przygoto-
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Zdarzenia, ktére istotnie wptynety na dziatalnos¢ oraz wyniki finansowe grupy kapitatowej, jakie nastapity w okresie 01.01.2017-31.12.2017

waniem dokumentacji dla umozliwienia przejscia Spotki
na parkiet gléwny Gieldy Papier6w Wartosciowych S.A.
w Warszawie. Ponadto na tym samym posiedzeniu Rada
Nadzorcza wybrala ze swojego grona Sekretarza Rady
w osobie p. Macieja Niewiadomskiego, ktory peini row-
noczesnie funkcje Przewodniczgcego Rady Nadzorczej.

Nastepnie, w dniu 16 pazdziernika 2017 r. doszto do
zawarcia umowy pomiedzy Emitentem a Polskg Agencja
Rozwoju Przedsigbiorczo$ci w przedmiocie dofinanso-
wania projektu pn. ,Promocja produktéw firmy Bloober
Team S. A. na rynkach zagranicznych wsparcie promocji
oraz internacjonalizacji innowacyjnych przedsiebiorstw”.
Maksymalna warto$¢ dofinansowania wynosi 633 120,00
ztotych, a catkowita wartosc¢ projektu: 860 444,00 ztotych.
Umowa zostala podpisana w ramach Programu Operacyj-
nego Inteligentny Rozw6j, Poddziatanie 3.3.3 Wsparcie
MSP w promocji marek produktowych— Go to Brand.

Emitent w dniu 15 listopada 2017 r. zawart ze spétka
Qubic Games S.A istotng umowe licencyjno—wydawni-
cz3, udzielajgc licencji wylgcznej na wprowadzenie gry
~BRAWL”, na platforme Nintendo Switch.

W dniu 15 listopada 2017 r. Emitent powzigt od wydawcy
- Aspyr Media Inc. informacje, iz gra Emitenta pt. ,,>ob-
server_” bedzie dystrybuowana w wersji na Playstation 4
na terytorium Japonii i pozostatych rynkach azjatyckich.

Nastepnie, w dniu 16 listopada 2017 roku Emitent pod-
pisal umowe-memo z DJ2 Entertainment Inc., na pod-
stawie ktorej DJ2 Entertainment Inc. bedzie podejmowac
dzialania producenckie w celu stworzenia produktéw
franczyzowych zwigzanych z gra ,Layers of Fear”, takich
jak komiksy, audiobooki, gry planszowe, ubrania i inne
akcesoria podlegajgce sprzedazy. W dniu 20 listopada
2017 roku Emitent podpisat kolejng umowe-memo z DJ2
Entertainment Inc., na podstawie ktérej spotka ta bedzie
podejmowac dziatania producenckie w celu stworzenia
produktéw franczyzowych zwigzanych z grg ,,>observer_”,
takich jak komiksy, audiobooki, gry planszowe, ubrania
iinne akcesoria podlegajgce sprzedazy. Zasady wspéltpracy
pomiedzy Emitentem a D]2 Entertainment Inc. zawarte
w obu umowach nie odbiegajg od warunkéw rynkowych.
Pierwsze efekty tej wspotpracy powinny by¢ widoczne
juz w pierwszym po6troczu 2018 roku.

W dniu 7 grudnia 2017r. nastgpito rozwigzanie umowy
wydawniczej dotyczgcej wydania, marketingu i dystry-
bucji gry ,Layers of Fear: Legacy” na platforme Nintendo
zawarta pomiedzy Bloober Team S.A. a Aspyr Media Inc.,
za porozumieniem i zgodg obu stron.
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Kolejnym istotnym zdarzeniem w IV kwartale 2017 roku
byto w dniu 18 grudnia 2017 r. zaktualizowanie harmo-
nogramu wydawniczego kluczowych produkcji Spo6tki na
lata 2018-2019. We wskazanym okresie Sp6tka zamierza
wyda¢ 4 gry. Dla kazdego z tytutéw Emitent planuje
unikalne dziatania promocyjne.

Ponadto, réwniez w dniu 18 grudnia 2017 r. Zarzad

Spotki przyjal nowg Strategie Biznesowg Spoéiki na lata

2018-2020. Strategia ta dotyczy nastepujgcych obszarow:

1. Dzialalno$¢ wydawnicza: Zgodnie z zatoZeniami
przyjetej Strategii, Emitent w dalszym ciggu zamierza
tworzy¢ wylgcznie gry z gatunku horror psycholo-
giczny, wydajgc docelowo 2 gry rocznie w przedziale
cenowym miedzy 19,99 a 39,99 USD/EURO. W latach
2018-2019 Spéika planuje przeprowadzi¢ 4 premiery
swoich gier.

2. Skup akcji wlasnych: Emitent nie dokonat skupu akcji
wilasnych w ramach przyjetego w 2017 roku Programu
Motywacyjnego, jednakze zalozenia Nowego Planu
Motywacyjnego zostang przedstawione przez Spotke
na poczatku roku 2018.

3. Rozwoj posiadanych brandéw: W latach 2018 - 2019
Emitent planuje rozwija¢ swoje posiadane brandy na
roznych polach eksploatacji. Spotka w dalszym ciggu
zamierza prowadzi¢ prace badawczo — rozwojowe,
ktérych zadaniem bedzie pomoc w osiggnieciu przez
Emitenta pozycji leadera w wybranej przez siebie
specjalizacji.

4. Rozwéj Grupy Kapitatowej: Emitent zamierza
w 2018 rozwing¢ dziatalnos¢ swojej spotki zaleznej
Bloober Team NA w Kalifornii, USA. Dziatalno$¢
amerykanskiej spotki ma dotyczy¢ przede wszystkim
sprzedazy i promocji tytutéw Emitenta na rynku
amerykanskim i Swiatowym. Ponadto Spétka pla-
nuje w 2018 roku przej$¢ na parkiet gtéwny Gieldy
Papierow Wartosciowych S.A. w Warszawie. Prace
nad dokumentem informacyjnym sg w znacznym
stadium zaawansowania i Spétka planuje ztozy¢ go
do Komisji Nadzoru Finansowego w ciggu najbliz-
szych tygodni. Emitent rozwaza réwniez wstepnie
mozliwo$¢ dokonania potencjalnego przejecia innej
spoiki z branzy gier komputerowych.

W dniu 18 grudnia 2017 r. Emitent zawar} istotng umowe
z Circle Entertainment Limited z siedzibg w Chinach na
wydanie, marketing i dystrybucje gry: Layers of Fear:
Legacy w wersji na platforme Nintendo: Switch na ryn-
ku azjatyckim. W ocenie Emitenta warunki umowy sg
korzystniejsze od standardéw rynkowych.
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W tym samym dniu Spétka zawarla istotng umowe ze
sp6ika Zero Gravity z siedziba w Los Angeles, dotyczacej
produkcji filmu opartego na grze Emitenta o nazwie
»>observer_”. Zasady wspo6tpracy pomiedzy Emitentem

3.2. iFund4all S.A.

a sp6tka Zero Gravity nie odbiegajg od warunkow ryn-
kowych. Sp6tka powinna przedstawic¢ wiecej szczegotow
na temat tego projektu réwniez w pierwszym poétroczu
2018 roku.

Rok 2017 byt dla spétki iFun4all S.A. czasem bardzo in-
tensywnym, szczegblnie pod wzgledem produkcyjnym,
jak réwniez rozszerzania kanaléw dystrybucji dotychczas
wyprodukowanych gier, w tym na najnowszg platforme
- Nintendo Switch, oraz prowadzenia dalszych prac ba-
dawczo - rozwojowych nad Real World Data.

»Serial Cleaner”

Spotka iFun4all S.A. od poczgtku 2017 r. kontynuowata
zaawansowane prace nad grg ,,Serial Cleaner”. Jest to gra
akcji, z elementami skradanki, utrzymanej w klimacie
Ameryki lat 70-tych XX wieku. Tym, co w szczegdlnosci
wyro6znia gre sposrod innych tytuldéw jest wykorzystanie
Real World Data, czyli informacji zaczerpnietych ze Swiata
rzeczywistego i zaimplementowanie ich do rozgrywki. Gra
juz 25.09.2016 r. zadebiutowata w wersji Early Acces na
platformie Steam i dostepna byla w wersjach na komputery
PC (Windows, MacOS, Linux). Réwniez w 2016 r. doszlo
do zawarcia umowy pomiedzy Emitentem a Techland Sp.
z 0.0., w ramach ktérej Techland uzyskat wytgczng licencje

vloover
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na wydanie pudetkowej wersji gry Serial Cleaner na tery-
torium Polski, w wersji na komputery PC (11.10.2016 1.).

Dzieki prowadzonym w 2016 r. przez spétke iFun4all
S.A. dziataniom promocyjnym i marketingowym, w tym
wyjazdom na branzowe targi Game Connection oraz Po-
znan Game Arena (najwieksze targi dla graczy w Europie
Srodkowo-Wschodniej), spétka iFun4all S.A. w styczniu
2017 r. pozyskata dla gry ,,Serial Cleaner” wydawce wersji
cyfrowej na terytorium catego Swiata oraz wersji pudet-
kowej na terytorium catego §wiata za wyjatkiem Polski,
tj. Curve Digital Publishing Ltd. Na podstawie zawartej
w potowie stycznia 2017 umowy, spo6tka iFun4all S.A.
udzielita wydawcy licencji na platformy Sony PlayStation
4, Xbox One oraz komputery PC dziatajgce pod systemami
operacyjnymi Windows, MacOS lub Linux. Strony dopuscity
mozliwo$¢ rozszerzenia ram wspolpracy. Za udzielenie
licencji spétka iFun4all S.A. otrzymata wynagrodzenie
state, za$ po pokryciu przez przychody ze sprzedazy gry
kosztow wydawcy otrzymywac bedzie tantiemy. Podpisana
umowa umozliwita wydtuzenie prac nad gra, co z kolei
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zaowocowatlo rozszerzeniem jej zawartosci o nowe tryby
i poziomy, a zatem zwiekszyto jej jakos¢ oraz potencjat
sprzedazowy. Ukoniczenie prac produkcyjnych nad grg
nastgpito 18.05.2017 r., za$ jej premiere ogloszono na
poczatek trzeciego kwartatu 2017 r.

Przed premierg gry spotka iFun4all S.A. prowadzita
dalsze intensywne dziatania promocyjne poprzez swojg
obecnos$¢ na branzowych targach i wydarzeniach, na kto-
rych dokonywala prezentacji gry ,,Serial Cleaner”, tj. na
Casual Connect Europe w Berlinie (7-9.02.2017 r.), Game
Connection America w San Francisco (27.02.-01.03.2017),
PAX East w Bostonie (10-12.03.2017 r.) — najwieksze kon-
sumenckie targi w Stanach Zjednoczonych, ECX Rezzed
w Londynie, gdzie odbyl sie pierwszy
pokaz grywalnej wersji ,,Serial Cleaner”
na PlayStation 4 (30.03.-01.04.2017 1.),
Reboot Development w Dubrowniku
(20-22.04.2017 r.) oraz na Game Access
w Brnie (04-06.06.2017 r.). Obecno$¢ na
targach wptynela réwniez na wiekszg
rozpoznawalnos$¢ spotka iFun4all S.A.
w branzy oraz pozwolila na nawigzanie
kontaktu z istotnymi kontrahentami.

withouta

Dodatkowo, w pierwszym kwartale
2017 r. gra zostata zakwalifikowana do
programu Nvidia Spotlight, dzieki czemu
»Serial Cleaner” byl globalnie promowa-
ny na ogblnych i narodowych kanatach
social media 3Nvidia Corporation.

Premiera gry ,Serial Cleaner” miata
miejsce 11 lipca 2017 r. w wersji na
konsole PlayStation4, za§ w wersji na
konsole Xbox One oraz na komputery
dzialajace pod systemami Windows,
MacOS i Linux dnia 14 lipca 2017 r. Premiera ta byla
przelomowa dla spo6tki iFun4all S.A., gdyz po raz pierwszy
wydata niemal jednocze$nie gre na komputery i konsole
nowej generacji.

Potencjat sprzedazowy ,Serial Cleaner’a” zostat zauwazo-
ny nie tylko w formie gry wideo, ale réwniez w formacie
telewizyjnym lub filmowym. W konsekwencji spotka iFu-
n4all S.A. nawigzal wspdtprace z amerykanskg spdtka DJ2
Entertainment Inc. Strony w sierpniu 2017 r. podpisaty
umowe producencky, na mocy ktorej w/w kontrahent
reprezentuje spétka iFun4all S.A. w Hollywood.

Pomimo intensywnych dziatan promocyjnych spo6tki
iFun4all S.A. dynamika sprzedazy gry ,Serial Cleaner”
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okazatla sie nizsza niz pierwotnie zakladano. W celu
zwiekszenia jej potencjatu sprzedazowego spotka iFu-
n4all S.A. w pazdzierniku 2017 r. rozpoczeta prace nad
jej implementacjg na najnowszg platforme japonskiego
Nintendo - Nintendo Switch. Gra wydana zostata na tej
platformie we wspoélpracy z dotychczasowym wydawcg
— Curve Digital Publishing Ltd., przy czym spétka iFu-
n4all S.A. zapewnita sobie w drodze aneksu do zawartej
wcezesniej umowy wydawniczej preferencyjny podziat
zysku ze sprzedazy na tej platformie. Premiera miata
miejsce 30 listopada 2017 r. Spétka iFun4all S.A. byta przy
tym jednym z pierwszych polskich deweloperéw, ktérzy
wypuscili gre na te platforme. Gra uzyskata pozytywng
recenzje na portalu Nintendo Life.

»Red Game Without
a Great Name” oraz ,,Green
Game: Time Swapper”

Réwnolegle do dziatani produkcyjnych
i promocyjnych dotyczgcych gry ,,Serial
Cleaner” sp6tka iFun4all S.A. zajmowata
sie swoimi dotychczasowymi produk-
cjami, czyli grami ,,Red Game Without
a Great Name” oraz ,,Green Game: Time
Swapper”. Obydwie gry wprowadzone
zostaty na kolejne platformy. Pod koniec
stycznia 2017 r. sp6tka iFun4all S.A. roz-
poczela prace nad ich przeportowaniem
na platforme Android. Premiera miata
miejsce 24.07.2017 r., a ich wydanie
nastgpito w modelu premium.

Nastepnie, pod koniec sierpnia 2017 r.
spétka iFun4all S.A. podjeta kolejng
decyzje o konwersji w/w gier, tym razem
na platforme Nintendo Switch. Pierwsza
premiera dotyczyta gry ,,Green Game: Time Swapper”,
ktéra miata miejsce dnia 17.11.2017 r. Nastepnie, na
terenie Europy oraz Australii i Nowej Zelandii w dniu
24.11.2017 r. ukazata sie gra ,,Red Game Without a Great
Name”. W Ameryce Péinocnej premiera w/w gry miata
miejsce 07.12.2017 r. Konsekwencjg implementacji gier
na przedmiotowej platformie jest wyrazne zwiekszenie
sie przychod6w z obu produkgji.

Jednoczesnie spo6tka iFundall S.A. prowadzita dziatania
majgce na celu znaczgce rozszerzenie obszaréw dystry-
bucji gier ,Red Game Without a Great Name” oraz ,,Green
Game: Time Swapper” poprzez nawigzanie wspotpracy
z nowymi partnerami. Na podstawie zawartych uméw
przedmiotowe gry staly sie dostepne na nowych plat-
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formach, takich jak: Green Man Gaming, Kinguin Indie
Valley, Indiegala, Humble Bundle - globalni dystrybutorzy
gier na komputery osobiste, Hatch — mobilna platforma
streamingowa w modelu abonamentowym, Jump - plat-
forma streamingowa na komputery osobiste w modelu
abonamentowym, Softdistribution — niemiecki dystry-
butor gier na komputery osobiste. Spotka iFun4all S.A.
nawigzal rowniez wspoélprace z firmami Gamestream
SAS oraz Marengo Knoll Inc., w ramach ktérej dochody
ze sprzedazy rozliczane sg w oparciu o czas gry poszcze-
gblnych uzytkownikow. Na tej podstawie gry Red Game
Without a Great Name oraz Green Game: Time Swapper
dostepne staly sie na statkach, w hotelach oraz szpitalach
(Gamestream SAS), a takze w wiezieniach w Stanach
Zjednoczonych Ameryki Péinocnej (Marengo Knoll Inc.).
Spolka iFun4all S.A. rozszerzyla takze dystrybucje wersji
na Androida przedmiotowych gier na kolejny rynek — Iran,
dzieki wspolpracy z Karina Mobile Solution Co.

Dodatkowo w 2017 r. sp6tka iFun4all S.A. prowadzita
sprzedaz gier ,Red Game Without a Great Name” oraz
»,Green Game: Time Swapper” w formie tzw. bundle’i, czyli
zestawu kilku gier sprzedawanych w atrakcyjniejszych
niz standardowo cenach. Bundle sprzedawane byty we
wspotpracy z nastepujgcymi kontrahentami: Trueyuan
Technology Co. (rynek chiniski), Bundle Stars (obecnie
Fanatical), Cubic Bundle, OtakuMaker SARL, Indiegala
SRL, Groupees LLC.

Nowe projekty

Réwnolegle do wyzej opisanych dziatan, spotka iFu-
n4all S.A. wznowita pod koniec lutego 2017 r. zawie-
szone w 2015 r. prace nad projektem pod roboczym
tytutem ,,Blind’n’Bluff”. Projekt ten zostat poddany
ponownej analizie, w wyniku ktérej uznano, Ze zostanie
on przerobiony i dostosowany do obecnych trendéw.

Far Peak
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Na tej podstawie przystgpiono do prac m.in. nad naj-
nowszym projektem spotki iFundall S.A., tj. ,,Far Peak”,
ktérego prototyp czerpat z ,,Blind’'n’Bluff” technologie,
grafike, animacje i muzyke. Tematykg ,Far Peak” jest
wspinaczka wysokogorska, a gra nastawiona jest przede
wszystkim na opowiadanie historii inspirowanej praw-
dziwymi do$wiadczeniami Swiatowej stawy himalaistow
lat 80-tych XX wieku. Pierwsza niepubliczna prezentacja
nowego projektu w formie tzw. ,,pitch’a” miata miej-
sce podczas targéw Game Connection America w San
Francisco (27.02.-01.03.2017 r.). Dzialanie te wzbudzily
duze zainteresowanie tytulem wsréd wydawcéw. Kolejne
spotkanie z wydawcami, tym razem z Europy Zachodniej,
miato miejsce 21.09.2017 r. w trakcie GamesIndustry.biz
Investment Summit w Birmigham. Natomiast juz na Game
Connection Europe w Paryzu, ktére odbyto sie w dniach
01-03.11.2017 r. zaprezentowane zostalo pierwsze grywalne
demo gry ,Far Peak”. Przedmiotowa impreza jest najwaz-
niejszg z formatu targéw B2B w Europie w branzy gier.

Ritual

Pod koniec 2017 r. spétka iFun4all S.A. podjeta decyzje
o przyjeciu planu strategicznego, w oparciu o ktory
realizowane sg réwnolegle trzy nowe projekty. Pierw-
szym z nich jest gra ,Far Peak”, o ktérej powyzej. Drugi
z planowanych nowych projektow, ktérego premiera za-
powiedziana zostata juz w 2018 r. ukaze sie pod tytutem
»Ritual” w drugiej potowie 2018 r. ,Ritual” to mroczna gra
akcji 3D w perspektywie top-down osadzona w pelnym
niebezpieczenstw §wiecie zainspirowanym przez Weird
West. Historia opowiada o losach mtodego towcy nagréd,
ktory otrzymuje zadanie odeskortowania ekscentrycznej
dziewczyny do rodzinnego domu. Prosta misja zmienia sie
w niekonczgcg sie widczege po coraz bardziej groteskowych
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miejscach, ktére co noc oblegajg monstra z innego $wiata.
Bohater musi broni¢ dziewczyny przed hordami wrogoéw,
nie wiedzgc, czy jest ona jedyng drogg ucieczki z trudnej
sytuacji, czy tez przyczyng, dla ktorej sie w niej znalazt.
Oprocz rozmaitych rodzajéw broni do dyspozycji gracza
zostang oddane pulapki, napoje wspomagajgce bohatera,
barykady oraz amunicja, ktére sam bedzie musiat wytwo-
rzyé, wykorzystujgc otoczenie i odnalezione przedmioty.
Do zwyciestwa nie wystarczy jednak sama umiejetnos¢
strzelania, koniecznym bedzie podejmowanie taktycznych
decyzji oraz umiejetne zarzgdzanie dostepnymi surowcami.
Gra korzysta¢ bedzie z technologii Real World Data (RWD),
ktora bedzie ksztaltowac rozgrywke w unikalny sposob.

Szczegdty dotyczace trzeciego projektu nie zostaty jeszcze
ujawnione do wiadomosci publicznej.

~Paper Wars: Cannon Fodder”

Ponadto, dnia 27 wrzes$nia 2017 r. spétka iFun4all S.A.
zawarla umowe licencyjno - wydawniczg ze sp6ikg Fear-
demic Sp. z 0. 0. z siedziba w Krakowie - sp6ika zalezng
Bloober Team S.A. z siedzibg w Krakowie, gléwnego
akcjonariusza spoétka iFun4all S.A.. Na jej mocy Fearde-
mic Sp. z o. 0. udzielita iFun4All S.A. licencji wylgcznej
na wprowadzenie gry ,,Paper Wars: Cannon Fodder” na
platforme Nintendo Switch. Zatozona wspotpraca objeta
implementacje w/w gry na nowg platforme, jej wydanie,
marketing oraz dystrybuuje.

ol

Paper Wars: Cannon Fodder
Dofinansowania ze srodkoéw unijnych

W wyniku intensywnie prowadzonych juz od 2016 r.
dziatan majgcych doprowadzi¢ do pozyskania przez spétka
iFun4all S.A. dofinansowan ze $rodkéw unijnych, iFun4all
S.A. podpisal w 2017 r. dwie umowy dotyczace dofinan-
sowania ze $rodkéw unijnych. Dnia 05.04.2017 r. spéika
iFun4all S.A. oglosila, Ze doszlo do zawarcia umowy
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z Narodowym Centrum Badan i Rozwoju w przedmiocie
dofinansowania projektu pn. ,,Opracowanie systemu au-
tomatycznego modelowania rozgrywki w oparciu o Real
World Data dzieki opracowaniu i zastosowaniu inteli-
gentnego agenta testujgcego oraz automatyzacji procesu
balansowania rozgrywki” w ramach Programu sektoro-
wego GAMEINN, finansowanego ze §rodkow Dziatania
1.2,,Sektorowe programy B+R” POIR 2014-2020. Warto$¢
kosztow kwalifikowanych projektu wynosi 2 295 684,27
zl, przy czym wysoko$¢ przyznanego dofinansowania
wynosi 1 377 410,55 z}. Projekt obecnie nadal pozostaje
w trakcie realizacji.

Natomiast dnia 20 kwietnia 2017 r. zawarta zostata z Ma-
topolskim Centrum Przedsiebiorczosci umowa o dofinan-
sowanie projektu pn. ,,Wzrost konkurencyjnosci sp6tki
iFun4all poprzez aktywnos$¢ na rynku amerykanskim”
wramach 3 Osi Priorytetowej Przedsiebiorcza Matopolska,
Dziatanie 3.3 Umiedzynarodowienie matopolskiej gospo-
darki, Poddziatanie 3.3.2 Aktywno$¢ miedzynarodowa
matopolskich MSP. Wysoko$¢ przyznanego dofinanso-
wania wynosita 107 737,00 zi, co stanowi 50 % wartosci
projektu. Uzyskane wsparcie przeznaczone zostato na
promocje gry Serial Cleaner w ramach spotkarn B2C, a takze
na udziat w spotkaniach B2B. Pozwolito to zaréwno na
zwiekszenie grona klientéw na terytorium amerykariskim,
jak rowniez na nawigzanie nowych kontaktéw bizneso-
wych, a w konsekwencji wzrost przychodéw z eksportu
oraz zbudowanie przewagi konkurencyjnej nad innymi
podmiotami dziatajgcymi w branzy. Realizacja projektu
zostata w 2017 r. zakonczona.

Istotne uchwaty Walnego Zgromadzenia
Akcjonariuszy Spétki

Dnia 29 czerwca 2017 r. Zwyczajne Walne Zgromadze-
nie Akcjonariuszy podjeto uchwale nr 18 w sprawie
przyjecia zalozen Programu Motywacyjnego. Zgodnie
z zalozeniami program obejmowac miat kluczowych
cztonkéw kadry menedzerskiej i os6b wskazanych przez
Zarzad Spotki, a w jego ramach osoby uprawnione miaty
uzyska¢ mozliwo$¢ nabycia akcji spotki iFun4all S.A. na
warunkach okre$lonych w przedmiotowej uchwale oraz
w Regulaminie Programu Opcji, do ktérego ustalenia
i zatwierdzenia upowazniona zostata Rada Nadzorcza
spotki iFun4all S.A. W zwigzku z realizacjg Programu
Motywacyjnego pod warunkiem zarejestrowania przez
sad rejestrowy warunkowego podwyzszenia kapitatu
zakladowego, o ktérym ponizej, Zwyczajne Walne Zgro-
madzenie Akcjonariuszy dokonalo emisji nie wiecej niz
393.360 imiennych warrantéw subskrypcyjnych serii 01C
uprawniajgcych do objecia nowoemitowanych akcji serii
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Zdarzenia, ktore istotnie wptynety na dziatalnos¢ oraz wyniki finansowe grupy kapitatowej, jakie nastapity w okresie 01.01.2017-31.12.2017

C spotki iFun4all S.A. z wylgczeniem w catosci prawa

poboru dotychczasowych akcjonariuszy spo6tki iFun4all

S.A.Zgodnie z zatozeniami emisji warranty subskrypcyjne

miaty zosta¢ zaoferowane jezeli ilos¢ sprzedanych sztuk

(w tym egzemplarzy i kopii cyfrowych) gry ,,Serial Cleaner”

(dalej jako ,Gra”), nie wliczajgc sztuk Gry sprzedanej

jako bundle i w formie wyprzedazy, do 31 grudnia 2017

osiggnie nastepujgce poziomy:

a. sprzedaz co najmniej 100.000 sztuk Gry, jednak nie
wiecej niz 199.999 sztuk — 131.120 Warrantéw Sub-
skrypeyjnych;

b. sprzedaz od 200.000 sztuk Gry, jednak nie wiecej niz
299.999 sztuk — 262.240 Warrantéw Subskrypcyjnych;

c. sprzedaz co najmniej 300.000 sztuk Gry — 393.360
Warrantéw Subskrypcyjnych

Rowniez 29.06.2017 r. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Ak-
cjonariuszy podjeto uchwate nr 19 w sprawie warunkowego
podwyzszenia kapitatu zaktadowego spoitki iFun4all S.A.
o nie wiecej niz 39.336,00 z (stownie: trzydziesci dziewie¢
tysiecy trzysta trzydziesci szes¢ ztotych) w drodze emisji
nie wiecej niz 393.360 (trzysta dziewiecdziesigt trzy tysigce
trzysta szes¢dziesigt) akcji zwyktych na okaziciela serii C
Spoiki o wartosci nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesie¢
groszy) kazda. Jednocze$nie upowazniono Zarzad spotki
iFun4all S.A. do podjecia wszelkich niezbednych czynnosci
prawnych i faktycznych zwigzanych z dopuszczeniem oraz
wprowadzeniem do obrotu na rynku regulowanym GPW
lub NewConnect Akcji Serii C niezwlocznie po ich emisji.

Na podstawie uchwaly nr 21 z dnia 29.06.2017 r. Zwy-
czajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy postanowito
o ubieganiu sie przez spétke iFun4all S.A. o wprowadzenie
akcji serii A oraz B do obrotu na rynku regulowanym pro-
wadzonym przez Gietde Papier6w Warto$ciowych w War-
szawie S.A. oraz upowaznito Zarzad spétki iFun4all S.A.
do podjecia wszelkich czynno$ci faktycznych i prawnych
na potrzeby ubiegania sie o wprowadzenie do obrotu na
rynku regulowanym prowadzonym przez Gielde Papie-

3.3. Digital Games Services sp. z 0.0.

row Wartosciowych w Warszawie S.A. akcji serii A oraz
B, w tym do ztoZenia wniosku o wprowadzenie Akcji serii
A oraz B do obrotu na rynku regulowanym prowadzonym
przez Gielde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A.

Warunkowe podwyzszenie kapitatu zaktadowego zostato
zarejestrowane przez Sad Rejonowy dla Krakowa — Sréd-
mies$cia, w Krakowie, XI Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sagdowego postanowieniem z dnia 27 pazdzier-
nika 2017 1.

Emisja obligacji serii A na okaziciela

Dnia 08.11.2017 r. Rada Nadzorcza spo6tki iFun4all S.A.
podjeta uchwale o wyrazeniu zgody na emisje obligacji
serii A oraz upowaznienia Zarzgdu do ustalenia warun-
kéw emisji. Na jej mocy Rada Nadzorcza wyrazita zgode
na podjecie przez Zarzad spo6tki iFun4all S.A. dziatan
majgcych doprowadzi¢ do wyemitowania przez spotke
iFun4All S.A. z siedzibg w Krakowie tgcznie do 1.000
(jednego tysigca) obligacji serii A na okaziciela o warto-
$ci nominalnej 1.000,00 zt (jeden tysigc 00/100 ztotych)
kazda, o tgcznej wartos$ci nominalnej nieprzekraczajgcej
1.000.000,00 zt (jednego miliona 00/100 ztotych). Rada
Nadzorcza upowaznita Zarzad do ustalenia wszystkich
warunkéw emisji obligacji serii A, w szczegdlnosci trybu
emisji, wysokosci oprocentowania, progu emisji, zasady
wyplaty $wiadczen, sposobu zabezpieczenia obligacji,
terminu wykupu oraz podpisania wszelkich niezbednych
umoéw zwigzanych z emisjg obligacji.

W oparciu o w/w uchwate Zarzad sp6iki iFun4all S.A. dnia
20.11.2017 roku podjgt uchwate o emisji nie wiecej niz 1.000
obligacji na okaziciela serii A, o warto$ci nominalnej 1.000
zt kazda. Zalozono, ze obligacje serii A bedg mialy miec¢
forme dokumentu. Z uwagi na brak subskrypcji obligacji
w zakres§lonych terminach Zarzad podjat kolejno uchwaty
z dnia 04.12.2017 r. oraz z 31.12.2017 r. przedtuzajgce
termin zapiséw na obligacje.

W 2016 roku spétka Digital Game Services sp. z 0.0. nie prowadzila dziatalnos$ci operacyjnej.

3.4. iPlacement sp. z 0.0.

W 2016 roku spétka iPlacement sp. z 0.0. nie prowadzita dziatalno$ci operacyjnej.

3.5. Neuro - Code sp. z 0.0.

W 2016 roku spétka Neuro-Code sp. z 0.0. nie prowadzita dziatalnosci operacyjne;j.

vloover
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3.6. Feardemic sp. z o0.0.

2017 rok byl réwniez okresem wytezonej pracy w spotce
Feardemic sp. z 0.0. (zmiana nazwy z WFH Games sp. z 0.0.
zostala zarejestrowana w kwietniu 2017 r.). Feardemic
jest spotkg wydawniczg, ktéra publikuje unikalne tytuly
indie z gatunku horror psychologiczny, pochodzgce spoza
grupy kapitatowej Bloober Team. Spdtka nawigzata réwniez
wspotprace z Evolve PR - jedng z najbardziej renomowanych
amerykanskich agencji PR. Na skutek zawartej umowy
Evolve PR byl odpowiedzialny za dzialania promocyjne
dla pierwszej gry wydanej przez Feardemic — Perception,
stworzonej przez studio The Deep End Games. W dniu 30
maja 2017 r. gra miata swojg premiere w wersji na kompu-
tery PC na platformach Steam i GOG.com Gra ta ukazata
sie rowniez w dniu 7 czerwca 2017 r. na platformach Xbox
One oraz PlayStation 4.

W 2017 Feardemic uzyskat status autoryzowanego wy-
dawcy na konsole PlayStation 4, Xbox One i Nintendo
Switch, nawigzata réwniez wspotprace z Valve Corporation
(operator platformy Steam) oraz GOG Limited.

W wyniku negocjacji przedstawicieli spotki oraz dzieki
doskonatym relacjom Feardemic sp. z o0.0. z platform
holderami (Sony, Microsoft, Valve) w dniu premiery gra
Perception uzyskala featuring - duzy banner na gtéwnej
stronie Steam oraz w kategorii Nowe Wydania (New Re-
leases). Valve, wta$ciciel platformy dystrybucyjnej Steam,
réwniez komunikowat informacje o wydaniu gry poprzez
konta Steam na platformach spotecznosciach Facebook
(4.7 mln ,,polubien”) oraz Twitter (4.6 mln $ledzgcych

konto). Przez tydzier po premierze gry banner/kafelek
Perception ulokowany byt w kategoriach What’s Hot
i Digital Gems na PlayStation Store USA oraz w New
Games na Xbox Store (o zasiegu obejmujacym caty
Swiat). Trailer oglaszajgcy premiere gry zostat opubli-
kowany na oficjalnym kanale YouTube PlayStation USA
(5.7 mln subskrybentéw), PlayStation Europe (660 tys.
subskrybentéw) a informacja o premierze zostata zako-
munikowana przez oficjalne kanaty Twitter PlayStation
USA (14 mln sledzgcych), PlayStation Europe (850 tys.
sledzgcych). W dniu premiery gra byta réwniez streamo-
wana przez Community Managera programu ID @XBOX
na platformie mixer.com. Dodatkowo, oficjalne blogi
PlayStation oraz Xbox zamie$city artykuty promujgce
gre. Ponadto, o premierze gry poinformowaty media
specjalistyczne, w tym jedne z najwiekszych serwiséw
zajmujgcych sie grami video: sieci Gamespot oraz IGN.

W 2017 rozpoczeto réwniez dzialania w celu aktywacji
nowych kanatéw dystrybucyjnych dla obecnych i przy-
sztych produktéw wydawanych przez spétke Feardemic
Sp. Z 0.0.

W dniu 27 wrzesnia 2017 r. spbtka Feardemic sp. z 0.0.
zawarta umowe licencyjno — wydawniczg ze sp6tka
ifun4all S.A. z siedzibg w Krakowie, spétkg zalezng
Emitenta, na wprowadzenie gry ,Paper Wars: Cannon
Fodder” na platforme Nintendo Switch. Wspoétpraca
spotek objeta implementacje gry na nowg platforme, jej
wydanie, marketing i dystrybucje gry.

4. Istotne zdarzeniaitendencje po zakonczeniu 2017 roku
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Istotne zdarzenia i tendencje po zakonczeniu 2017 roku

Medium

4.1. Bloober Team S.A.

>observer_

Dla Spoétki Dominujgcej poczgtek 2018 roku jest hi-
storycznie najlepszym okresem i poczgtkiem roku dla
Bloober Team SA. Szereg podjetych przez Zarzad Spotki
dziatan w poprzednich kwartatach daje ich pierwsze efekty.
Nalezy tu podkresli¢, Ze dziatania te bytyby niemozliwe
do realizacji gdyby nie bardzo dobry odbidr przez rynek
i specjalistéw dwoch ostatnich produkeji firmy. Wyniki
finansowe Spoéiki sg tylko jednym z elementéw jej wartosci
Bloober Team SA wchodzi w 10 rok swego istnienia nie
tylko z bardzo dobrymi wynikami finansowymi, ale przede
wszystkim z ugruntowang pozycjg znakomitego tworcy
horroru psychologicznego, a co wazniejsze - z blisko
setkg pracownikéw i wspoipracownikdow, ktorzy stanowig
jeden z najlepszych zespoléw developeréw na rynku. To
ich pasja, zaangazowanie i kreatywno$¢ pozwala osiggac
zalozone cele. To wartos$¢, ktéra pozwoli Spétce budowaé
nowg jako$¢ w nadchodzgcych latach.

W dniu 23 stycznia 2018 r. Emitent zawart ze sp6tkg Limited
Run Games Inc. z siedzibg w Raleigh, Stany Zjednoczone,
umowe na wydanie, marketing i dystrybucje gry: Layers of
Fear: Legacy w limitowanej wersji pudetkowej na platfor-
me Nintendo: Switch. Licencja na wydanie tej gry zostata
udzielona bez ograniczen terytorialnych.

W dniu 21 lutego 2018r. gra Emitenta pt. ,,Layers of Fear:
Legacy” miata swojg premiere na platformie Nintendo

<

Switch, na terytorium Europy, Ameryki Péinocnej, Afryki
Potudniowej i Australii. Cena tej gry zostata ustalona na
wyjsciowym poziomie 19,99 EURO/USD, jednakze na
roznych terenach gra ta moze mie¢ inne ceny.

W dniu 28 lutego 2018r. Emitent otrzymat od wydawcy:
spoiki Circle Entertainment Limited z siedzibg w Chinach,
informacje o zakonczeniu procesu certyfikacji gry Emitenta
pt. ,Layers of Fear: Legacy” na platformie Nintendo Switch
na terytorium Azji. Premiera tej gry na rynku azjatyckim
w wersji na platformie Nintendo Switch miala miejsce
w dniu 29 marca 2018r.

dniu 6 marca 2018r. rozpoczeto swoje obrady Nadzwy-
czajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy Emitenta.
Zgromadzenie podjeto podczas obrad decyzje o ogloszeniu
przerwy i kontynuowaniu swoich obrad w dniu 15 mar-
ca 2018r. Do przerwy podjeto uchwaly w przedmiocie:
ustalenia zasad ksztaltowania wynagrodzen czlonkéw
Rady Nadzorczej, sporzgdzania przez Spotke sprawozdan
finansowych zgodnie z Miedzynarodowymi Standardami
Sprawozdawczo$ci Finansowej /Miedzynarodowymi Stan-
dardami Rachunkowosci, sporzgdzania skonsolidowanych
sprawozdan finansowych zgodnie z Miedzynarodowymi
Standardami Sprawozdawczos$ci Finansowej /Miedzy-
narodowymi Standardami Rachunkowo$ci, ubiegania sie
o dopuszczenie akgji serii A, B, C i D do obrotu na rynku
regulowanym, powotania Pana Piotra Janasa na Cztonka
Rady Nadzorczej Spo6tki Bloober Team S.A., zmiany Re-
gulaminu Rady Nadzorczej wraz z upowaznieniem Rady
Nadzorczej do przyjecia tekstu jednolitego Regulaminu
Rady Nadzorczej oraz ogloszenia przerwy. Nastepnie
w dniu 15 marca Zgromadzenie wznowito swoje obrady
i podjeto uchwaty w przedmiocie: zmiany Uchwaty nr 9
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spoétki z dnia
4 maja 2017 roku w sprawie upowaznienia Zarzgdu do
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nabycia akcji whasnych Spétki, wyrazenia zgody na naby-
wanie przez Spéte akcji wlasnych w trybie art. 362 §1 pkt
8) Kodeksu spoétek handlowych, upowaznienia Zarzgdu
do nabycia akcji wlasnych Sp6iki, uchwalenia warunkéw
oraz okreslenia zasad nabywania akcji wtasnych, przyje-
cia zatozen Programu Motywacyjnego dla Pracownikéw
i Menedzeréw Spoétki i Upowaznienia Zarzgdu Spotki
do ustalenia warunkéw i trybu przekazania akcji Spotki
nabytych na podstawie art. 362 § 1 pkt 8 Kodeksu Spétek
Handlowych oraz utworzenia kapitatu rezerwowego dla
sfinansowania nabycia przez Spotke akcji whasnych.

W dniu 6 marca 2018 r. Emitent zawarl ze spétka Gun
Media Holdings Inc. z siedzibg w Lexington, Stany Zjed-

4.2. iFun4all S.A.

noczone umowe dotyczgcej produkcji i wydania nowej,
jeszcze nieanonsowanej gry Emitenta. Umowa okre$la
ramy wspoéipracy pomiedzy Spétkg a wydawcg tej gry,
dotyczgce produkcji, wydania, dystrybucji oraz jej mar-
ketingu na terytorium catego swiata. Na mocy umowy
Emitent ma otrzymac tego wydawcy wynagrodzenie typu
»advance” po spetnieniu ustalonych kamieni milowych,
oraz w postaci tantiem, ktére bedg wyptacane Emitentowi
juz od pierwszej sprzedanej sztuki gry. Emitent pozostanie
w posiadaniu pelni praw wiasnosci intelektualnej do gry.
Spotka Gun Media Holdings jest wydawcg m.in. gry ,Fri-
day’s 13th”, ktora odniosta sukces wydawniczy na catym
Swiecie. Zawarcie tej umowy bedzie miato istotny wptyw
na wyniki finansowe Spéiki za rok 2018 oraz lata nastepne.

Po zakonczeniu 2017 r. spétka iFun4all S.A. nadal podej-
mowata intensywne dziatania majgce na celu zwiekszenie
potencjatu sprzedazowego gry ,Serial Cleaner”. Dnia
12.02.2018 r. wydawca gry — Curve Digital Publishing Ltd.
podpisat z Teyon Japan G.K. umowe na wydanie gry na
platformie Nintendo Switch w Japonii. Premiera planowana
jest na IT kwartat 2018 r. Ponadto, z uwagi na dotychczasowg
bardzo dobrg sprzedaz gry na platformie Nintendo Switch
Zarzad w marcu 2018 r. podjat decyzje o implementacji
gry na kolejna platforme — urzgdzenia mobilne oparte na
systemie i0S, tj. iPhone’y i iPad’y. W tym zakresie prowadzi
rozmowy z Apple. Wydanie gry na tej platformie nastepuje
z pominieciem dotychczasowego wydawcy Curve Digital
Publishing Ltd.

Roéwniez juz w lutym 2018 r. Spotka zawarta umowe z Happy
Tube s.r.0. z siedzibg w Pradze, na wydanie, marketing i dys-
trybucje gier ,Red Game Without a Great Name” i ,,Green
Game: Time Swapper” na platformie Android. Na podstawie

4.3. Feardemic sp. z o0.0.

przedmiotowej umowy wymienione gry uzyskaty dostep do
ponad 600 nowych kanatéw dystrybucji na catym Swiecie.

W wyniku rozpoczetych w III kwartale 2017 r. dzialan
majgcych na celu implementacje gry ,,Paper Wars: Cannon
Fodder Devasted” na platforme Nintendo Switch, premiera
przedmiotowej gry odbyla sie dnia 01.03.2018 r.

W 2018 r. Spétka skupia sie na pracach produkcyjnych
nad nowymi grami wideo, tj. ,Far Peak”, ,Ritual”, a takze
trzeciej, jeszcze nie ujawnionej produkcji. Dnia 10 kwietnia
2018 r. ogtoszono, ze to wlasnie gra ,Ritual” bedzie miata
premiere jeszcze w 2018 .

Dnia 05.02.2018 r. Zarzad spoiki iFun4all S.A. podjat uchwate
o niedojsciu do skutku emisji i niedokonaniu przydziatu
obligacji na okaziciela serii A. Niedojscie do skutku emisji
spowodowane byto nieprzekroczeniem minimalnego progu
emisji obligacji zatozonego w Warunkach Emisji.

W wyniku rozpoczetych w III kwartale 2017 r. dziatan
majgcych na celu implementacje gry ,,Paper Wars: Cannon
Fodder Devasted” na platforme Nintendo Switch, premiera
przedmiotowej gry odbyta sie dnia 01.03.2018 1.

W pierwszym kwartale 2018 r. spétka Feardemic sp. z 0.0.
kontynuowata dotychczasowg dziatalnosé. W styczniu
spotka ta otrzymata informacje od dystrybutoréw gry
»Perception” o wstrzymaniu ptatnosci z tytuly sprzedazy
tej gry. Jako powdd wstrzymania platnosci podano otrzy-
manie od tworcy gry — spotki Deep End Inc. informacji,
iz dalsza jej dystrybucja narusza jego prawa autorskie.
Informacja ta otwarta formalny sp6r o prawa wydawnicze
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do gry ,,Perception” pomiedzy wydawca a jej twdrcg, ktory
zakonczyt sie zawarciem ugody pozasgdowe;j.

Ponadto, kontynuowano dziatania business development
w celu pozyskania nowych produktéw do portfolio wydaw-
niczego. Dziatania te doprowadzity do zawarcia umowy
produkcyjno-wydawniczej ze spotkg Shotgun with Glitters
LLC z siedzibg w Tallahassee, Stany Zjednoczone, doty-
czgcej wydania nowej gry z gatunku horror o roboczym
tytule ,Mansion”. Gra ta zostanie wydana na platformy:
PC, PS4, XboX One i Nintendo Switch, a jej premiera bedzie
mie¢ miejsce w trzecim kwartale 2018 roku.
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Czynniki ryzyka i zagrozen

5. Przewidywany rozwoj grupy kapitatowej

Spotka Bloober Team docelowo chce osiggnac¢ znaczacy
pozycje na rynku jako kluczowego podmiotu na rynku gier,
specjalizujgcego sie w gatunku horror psychologiczny.
W biezacym roku Bloober Team S.A. bedzie sie skupiaé
na wytwarzaniu nowych i sprzedazy posiadanych tytu-
16w z gatunku hidden-horror. Spétka szykuje premiery 3
znaczgcych tytuléw z gatunku horror psychologiczny do
konca 2019 roku.

Aktualna strategia rozwoju grupy byta réwniez gléwnym
zatozeniem przeksztatcenia sp6tki WFH w Feardemic sp.
Z 0.0., ktory jest obecnie ramieniem wydawniczym grupy
dla tytutéw z gatunku horror nie bedgcych produkcjami
Bloober Team S.A., jak réwniez planowane jest rozszerze-
nie dziatalnosci tej sp6tki o prowadzenie odpowiedniego
marketingu produktéw Grupy.

Najwazniejszymi dziataniami dla spétki iFun4all S.A.
w 2018 r. bedg prace produkcyjne nad trzema nowymi

6. Czynnikiryzyka i zagrozen

projektami, w tym ,,Far Peak” i ,,Ritual”. Na dzien publikacji
raportu na drugg potowe 2018 r. zapowiedziana zostata
premiera gry ,Ritual”. Sp6tka ifun4all S.A. zainteresowana
jest podjeciem wspotpracy z zewnetrznym wydawcg w ra-
mach produkcji projektu ,,Far Peak”, zas w zakresie projektu
»Ritual” jest to na razie rozwazane. W tym celu rozpoczete
juz w 2017 r. dziatania promocyjno-marketingowe nad
gra ,Far Peak” zostaly w 2018 r. zintensyfikowane, w tym
poprzez wyjazd na Game Connection w San Francisco
w marcu 2018 r. Dzialania promocyjno - marketingowe
zostaty rowniez rozpoczete w zakresie projektu ,Ritual”,
co mialo miejsce na konferencji prasowej tej spotki, ktéra
odbyta sie dnia 10 kwietnia 2018 r. w Warszawie.

Grupa planuje réwniez dokona¢ przeglgdu posiadanych
zasobow w innych spétkach i, albo zakonczy¢ dziatalnosé¢
niektorych z nich, albo optymalnie przeksztatci¢ w pod-
mioty stuzgce dalszemu rozwojowi grupy Bloober Team
jako lidera horroréw psychologicznych.

Wsrod glownych czynnikéw ryzyka i zagrozen wskazaé nalezy:

1. Czynniki zwigzane z otoczeniem, w jakim Grupa Ka-
pitatlowa Bloober Team prowadzi dziatalnos¢, takie
jak koniunktura gospodarcza, zmiana preferencji
ostatecznych odbiorcéw produktéw Grupy Kapitatowej,
czy zwigzane z dynamicznym rozwojem nowych tech-
nologii i no$nikéw. Spo6tki wechodzgce w sktad Grupy
podejmujg niezbedne dzialania celem zapobiezenia
negatywnym skutkom oddziatywania wskazanych
czynnikéw, m.in. poprzez prowadzenie dzialalnosci
na catym swiecie (negatywne zmiany w koniunkturze
na jednym z obszaréw nie muszg oddzialywac na inne
rejony), opracowywanie gier na rézne platformy oraz
dla grup odbiorcéw o zréznicowanym profilu demo-
graficznym, czy stosowanie technologii umozliwiajgcej
przeniesienie gier na nowe platformy w mozliwie naj-
krétszym czasie, przy minimalnym naktadzie kosztéw.

2. Ryzyko zmiany kurséw walutowych — Sp6tki wehodzgce
w sktad Grupy minimalizuja to ryzyko poprzez prowa-
dzenie rachunkéw w walutach obcych i dokonywanie
przewalutowan §rodkéw wytgcznie po korzystnym dla
spotek kursie.
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3. Czynniki zwigzane z dzialalno$cig poszczeg6lnych
Spotek — Spotki wehodzgce w sktad Grupy dziatajg na
bardzo wymagajgcym rynku elektronicznej rozrywki,
cechujgcym sie duzg zmiennos$cig trendéw oraz konku-
rencja. Istnieje ryzyko, Ze nowowprowadzony produkt
nie spotka sie z pozytywnym odbiorem ze strony rynku,
a tym samym nie przyniesie zaktadanych przychodoéw.
Spotki wechodzgce w sktad Grupy minimalizujg powyzsze
ryzyko poprzez biezgce $ledzenie trendéw panujgcych
w branzy oraz organizacje grup focusowych i focus —
testow jeszcze w procesie powstawania gry, aby przez
caty okres jej produkcji zbiera¢ informacje od graczy
na temat ich odbioru gry.

4. Ryzyko zwigzane z finansowaniem z dotacji i Srodkéw
UE - Spéiki wchodzgce w sktad Grupy realizujg projek-
ty wspoétfinansowane ze §rodkéw unijnych, w tym ze
srodkow programu Kreatywna Europa, Europejskiego
Funduszy Rozwoju Regionalnego, Regionalnego Pro-
gramu Operacyjengo Wojewodztwa Matopolskiego
czy Programu Patent Plus. Nie mozna wykluczy¢
ryzyka, iz zmiana prawa lub odmienna interpretacja
przepisow prawa (a takze réznego rodzaju wytycz-
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Wazniejsze osiggniecia w dziedzinie badan i rozwoju

nych, procedur i podrecznikéw beneficjenta w jednym
lub wielu programach pomocowych) moze wptyngé
na mozliwo$¢ otrzymania uzgodnionego wczesniej
dofinansowania. Nie mozna wykluczy¢ ryzyka zakwe-
stionowania poniesionych przez Spo6tke wydatkéw lub
prawidtowosci przedstawionych rozliczen z zapisami

jednej lub wielu umoéw o dofinansowanie, co mogtoby
oznaczac¢ konieczno$¢ braku refundacji poniesionych
kosztéw lub zwrotu okreslonej czesci dofinansowania.
Spoiki starajg sie zminimalizowac to ryzyko poprzez
zatrudnienie specjalistow dedykowanych do rozliczania
projektow wspotfinansowanych ze srodkéw unijnych.

7. Wazniejsze osiggniecia w dziedzinie badan i rozwoju

W 2017 . Spétka Dominujgca kontynuowata prace badawcze
majgce na celu opracowanie innowacyjnego w skali Swiata
workflow technologii jednoczesnej rozgrywki na dwoch
lub wiecej ekranach, ktdra nie zostala jeszcze opracowa-
na przez zadnego producenta gier w historii. Innowacja
ta ma przelomowy charakter w §wiatowej branzy gier
wideo. Obecnie nie ma na rynku gier, ktére zawieratyby
rozwigzanie opracowywane przez Spétke Dominujgcg,
czego jednoznacznie dowiodto badanie stanu techniki
wykonane przez rzecznika patentowego.

W dniu 13 stycznia 2017 r. zostato dokonane zgloszenie
krajowe w Urzedzie Patentowym USA (USPTO - United
States Patent and Trademark Office) w ramach rozpocze-
cia fazy krajowej PCT w USA. Numer nadany zgloszeniu
amerykaniskiemu to 15326389 “Method of simultaneous
playing in single player video games”. W dniu 5 paZzdzier-
nika 2017 r. zgloszenie wynalazku zostato opublikowane
przez Biuro Miedzynarodowe WIPO w oficjalnym publi-
katorze pod numerem WO 2017/171567 — dostepne na
stronie internetowej:

https://patentscope.wipo.int/search/en/detail.jsf?do-
cId=W02017171567 &redirectedID=true.

Miedzynarodowi eksperci branzy gier z ,,Educational, Au-
diovisual & Culture Executive Agency” oceniajgc pomyst
Spotki Dominujgcej na stworzenie gry wykorzystujgcej
mozliwo$¢ réwnoczesnej rozgrywki przez jednego gracza
na dwach lub wiecej ekranach stwierdzili, Ze projekt ten
ma ogromny potencjat na odniesienie rynkowego sukcesu
a technologia opracowana przez Bloober Team pozwala
mie¢ nadzieje, na stworzenie zupelnie nowego konceptu
rozgrywki, ktory zapoczatkuje nowy trend w branzy. Opinia
ta poswiadcza unikatowos$¢, innowacyjnos¢ i potencjat
wdrozeniowy projektu, wskazuje takze na przetlomowy dla
branzy charakter projektu. Funkcjonalno$¢ rezultatu prac
badawczych w postaci mozliwosci jednoczesnej rozgrywki
na dwdch lub wiecej ekranach dla pojedynczego gracza
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ma przetomowy charakter dla branzy gier, a tym samym
dla gospodarki, gdyz stworzone zostanie rozwigzanie
nieznane i niedostepne dotychczas dla twércow gier.
Wynalazek Spo6tki Dominujgcej moze zapoczgtkowaé
zupelnie nowy trend w §wiatowym przemysle gier. Jest
to niezwykle perspektywiczna galgz zaréwno krajowej,
jak i Swiatowej gospodarki.

W 2017 r. Spétka Dominujgca rozpoczeta badania w za-
kresie opracowania samouczgcego sie systemu automa-
tycznego modelowania spersonalizowanych wariantow
rozgrywki w czasie rzeczywistym w grach z gatunku
horror, w oparciu o interpretacje reakcji i psychologii
gracza. System ten bedzie opracowany pod katem wyko-
rzystania go w produkcji wtasnych gier wideo z gatunku
horror, opierajgcych swojg funkcjonalno$é o mozliwo$é
generowania spersonalizowanych wariantéw rozgrywki,
w oparciu o zdefiniowang pule taktyk straszenia, bedgcych
wypadkowg analizy reakcji graczy. Wszelkie interakcje
(stowa, ruchy, gesty), ktére zachodzi¢ bedg w odpowie-
dzi na sposéb prowadzenia rozgrywki, zostang pobrane
za pomocg modutdw interpretera tresci niewerbalnych,
mowy oraz sygnaléw z urzgdzen VR i bedg w prostej linii
przekladac sie na dalszy jej przebieg, tworzgc nieskoriczong
ilos¢ wariantow jej ponownego poprowadzenia. System
bedzie innowacjg technologiczng na skale §wiatows.
Nigdzie na swiecie nie wystepuje bowiem rozwigzanie,
ktore charakteryzowatoby sie podobnymi wtasciwos$ciami
jak projektowany system, ktoéry poprzez samouczenie
oraz pobieranie danych z réznorodnych modutéw, bedzie
w stanie kreowaé spersonalizowane warianty rozgrywki
w odpowiedzi na reakcje gracza, a przy zachowaniu intu-
icyjnego formatu opisu regut dziatania, z zachowaniem
interaktywnosci, bedzie stanowi¢ doskonate narzedzie
dla producentéw gier wideo.

W 2017 roku spétka iFun4all S.A. prowadzita prace badaw-

€Zo - rozwojowe w przedmiocie zastosowania i wykorzysta-
nia w produkowanych grach Real World Data. W ramach
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prowadzonych prac badawczo - rozwojowych iFun4all
S.A., poczgwszy od kwietnia 2017 r., realizuje projekt pn.
»~Opracowanie systemu automatycznego modelowania
rozgrywki w oparciu o real world data dzieki opracowaniu
i zastosowaniu inteligentnego agenta testujgcego oraz
automatyzacji procesu balansowania rozgrywki” dofi-
nansowany w ramach Programu Sektorowego GAMEINN.

Opisywany system opracowywany jest pod kgtem mozli-
wosci jego wykorzystania na poczet procesu produkeji gier
wideo przez spétke iFun4all S.A., co pozwoli na zautomaty-
zowanie czesci pracy programistéw, a odbiorcom finalnym
dostarczy gry cechujgce sie bardziej rozbudowang warstwag
fabularng oraz wiekszym realizmem niz dotychczasowe
produkcje. Rezultat projektu odznacza sie innowacyjnoscia
w skali Swiata. Potwierdzajg to badania rynku, otoczenia
konkurencyjnego oraz przeglad bazy patentowej. Aktualnie,

Sytuacja majatkowa, finansowa i dochodowa

na rynku $wiatowym nie sg dostepne rozwigzania tgczgce
funkcjonalnos$ci projektowanego systemu, w tym opraco-
wanie inteligentnego agenta testujgcego, automatyczne
balansowanie rozgrywki oraz automatyczne modelowanie
rozgrywki w oparciu o Real World Data. Wdrozenie wynikéw
projektu nastgpi we wlasnej dziatalnosci gospodarczej,
poprzez zaimplementowanie systemu, jako elementu
przysztych gier wideo wyprodukowanych przez spotke
iFun4all S.A.,, przy czym dotychczas osiggniete rezultaty
wykorzystywane sg juz w produkcji zapowiedzianej gry
»Ritual”. Realizacja projektu przebiega wedtug zatozonego
harmonogramu prac, zakoniczono realizacje pierwszego
etapu badan - zesp6t badawczy nie napotkat trudnosci
w osiggnieciu zatozonych kamieni milowych na tym etapie
projektu. Aktualnie trwajg prace w ramach drugiego etapu
badan. Planowany termin zakoniczenia prac badawczych
to 31.07.2019 .

8. Personel i swiadczenia socjalne

W 2017r. Srednioroczne przecietne zatrudnienie w grupie Bloober Team ksztattowato nastepujgco:

SPOLKA
BLOOBER IFUN4ALL FEARDEMIC DIGITAL GAMES NEURO-CODE FREEKY GAMES
OKRES TEAMS.A. S.A. SP.ZO.0. SERVICES SP.ZO.0. SP.ZO.0. SP.ZO.0.
STYCZEN -
GRUDZIEN 2017 26 12 4 0 0 0

Wszyscy pracownicy grupy kapitatowej w roku 2017 za-
trudnieni byli na stanowiskach nierobotniczych.

Zadna ze Spétek nalezacych do grupy kapitatlowej Bloober
Team, z uwagi na wielko$¢ zatrudnienia nie ma obowigzku
tworzenia zaktadowego funduszu swiadczen socjalnych.

9. Sytuacja majatkowa, finansowa i dochodowa

Sytuacja majgtkowa

W trakcie 2017 roku grupa Bloober Team S.A. nabyla

miedzy innymi nastepujgce aktywa trwate i wartosci

niematerialne i prawne:

¢ licencje i oprogramowanie o wartosci 21.224,76 ztotych,

¢ zestawy komputerowe, specjalistyczne urzgdzenia
i akcesoria o wartosci 295.490,36 zlotych,
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¢ adaptacja i modernizacja wynajmowanych pomieszczen
biurowych o wartosci 50.160,00 ztotych,

W 2017 roku grupa Bloober Team S.A rozpoczeta uzytkowa-
nie na podstawie umowy leasingu operacyjnego samochod
osobowy o wartos$ci 351.115,73 ztotych. W biezgcym roku
spoltka grupy dokonata cesji zawartej w 2016 roku umowy
leasingu operacyjnego samochodu osobowego o wartosci
242.082,93 ztotych.
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Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych

Sytuacja Finansowa

Dane na 31 grudnia 2017 roku:

kapitaty wlasne 20.716.398,90 zi,
suma aktywow 33.457.973,74 74,
strata netto 2.526.113,51 zi,
przychody netto ze sprzedazy produktow 6.400.706,01 zt.

W 2017 roku gléwnymi Zrédtami finansowania dziatal-

nosci Grupy byly:

¢ Biezgce wplywy ze sprzedazy gier — warto$¢ sprzedazy
Grupy w 2017 roku wyniosta 6.400.706,01 z1,

¢ Wplywy z dotacji do projektéw prowadzonych
przez Grupe, warto$¢ otrzymanych dotacji wyniosta
5.516.799,29 ztotych.

Sytuacja dochodowa

W 2017 roku Grupa Kapitatowa Bloober Team S.A. zre-
alizowata strate netto w wysokosci 2.526,1 tys. ztotych.
Gléwny wplyw ma realizacje straty netto za 2017 rok miaty
utworzone przez Bloober Team S.A. odpisy aktualizujgce
warto$¢ wyprodukowanych w przeszlosci gier, ktore nie
przyniosty spodziewanych korzysci ekonomicznych.
Wartos¢é utworzonych z tego tytutu odpiséw wyniosta
3.317 tys. zt.

Grupa Kapitatowa Bloober Team S.A. zrealizowata
w 2017 roku wysokg marze na sprzedazy gier, gry, ktore
przyniosty najwiekszg marze to:

Warto$¢ sprzedazy Marza na sprzedazy
Tytut gry 2017 (w tys. zt) 2017 (w tys. zt)
Layers of Fear 3461 2405
Observer 1453 871

10. Nabycie udziatow (akcji) wtasnych

Nie dotyczy zadnego z podmiotéw wchodzgcych w sktad grupy kapitatlowej Bloober Team.

11. Posiadane przez podmioty wchodzace w sktad grupy
kapitatowej oddziaty (zaktady)

Nie dotyczy zadnego z podmiotéw wchodzgcych w sktad grupy kapitatlowej Bloober Team.

12. Stosowanie zasad tadu korporacyjnego

Sposrdd spotek nalezgcych do grupy kapitatowej, na dzien
31.12.2017 r. jedynie Bloober Team S.A. oraz iFun4all S.A.
byly spétkami publicznymi, notowanymi na rynku New
Connect, ktory nie jest rynkiem regulowanym. Zaréwno
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Bloober Team S.A., jak i iFun4all S.A., stosujg Dobre
Praktyki przyjete na rynku New Connect przez Gielde
Papieréw Wartosciowych w Warszawie.
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13. Instrumenty finansowe

Wskazniki finansowe i niefinansowe

Na dzieni 31.12.2017 r. Spétka Dominujgca udzielita nastepujacych pozyczek sp6tka zaleznym:

Pozyczkobiorca

Wysokos¢ pozyczki wraz z odsetkami [PLN]

Wysokos¢ oprocentowania

Digital Games Services Sp.zo.0. 27 562,67 12%
Neuro-Code Sp.zo.0. 110 963,62 10%
Freeky Games Sp.zo.0. 5 580,85 7%
Feardemic Sp.zo.o. 469 858,06 6%

Na dzieni 31.12.2017 r. Spétka Dominujgca posiadata udziaty w nastepujacych podmiotach:

Spotka zalezna Wartos¢ % udziatow Wartos¢ ksiggowa udziatow [zt]
iFun4all S.A. 50,6 828 499,00
Digital Games Services Sp. z 0.0. 100 0,00
Feardemic Sp. z o0.0. 100 255 000,00
iPlacement Sp. z 0.0. 100 0,00
Neuro - Code Sp. z 0.0. 100 0,00
Freeky Games Sp. z 0.0. 25,1 0,00
Bloober Team NA Inc. 100 39 391,69

Spo6tka Dominujgca stosuje nastepujgce sposoby zabez-
pieczenia ryzyka kredytowego zwigzanego z udzielonymi
pozyczkami:

a. biezgcy monitoring sytuacji finansowej spotek za-
leznych, ktérym udzielono pozyczek poprzez otrzy-
mywanie comiesiecznych raportéw w postaci bilansu
i rachunkow zyskéw i strat,

b. biezgcy monitoring planowanych dziatan w zakresie
sprzedazy i rozwoju spotek zaleznych poprzez cyklicz-
ne miesieczne spotkanie z zarzadzajgcymi spotkami
zaleznymi.

W perspektywie roku, liczac od dnia sporzgdzenia spra-
wozdania z dziatalnosci nie istnieje ryzyko istotnych
zaklocen przepltywow srodkéw pienieznych oraz utraty
ptynnosci finansowej.

Spotka Dominujgca ogranicza ryzyko zmiany cen w zwigzku
z podpisywanymi kontraktami sprzedazy poprzez wery-
fikacje stosowanych na rynku cen podobnych produktéw
oraz okresu zycia podobnych produktéow.

14. Wskazniki Finansowe i niefinansowe

Wskaznik rentownosci kapitatu wtasnego

Rentownos¢
netto kapitatu
wiasnego 20,23% 31,98 % -12,19%
Rok 2015 Rok 2016 Rok 2017
vloover

Wskaznik ptynnosci biezacej (stosunek aktywow
obrotowych do zobowigzan biezacych)

Plynnos¢

biezgca 5,58 12,33 15,86

&

Rok 2015 Rok 2016 Rok 2017
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Wskazniki finansowe i niefinansowe

Wskaznik ogélnego zadtuzenia (stosunek
zobowigzan ogotem do sumy aktywow)

Wskaznik
zadtuzenia 25,09% 20,03% 34,53%

Rok 2015 Rok 2016 Rok 2017

Krakéw, dnia 31 maja 2018 roku

e

Piotr Babieno
Prezes Zarzgdu Bloober Team S.A.

Wskaznik sredniego zatrudnienia

Srednie
zatrudnienie 22,3

26 42

Rok 2015 Rok 2016 Rok 2017

A

e

Konrad Rekie¢
Czlonek Zarzadu Bloober Team S.A.
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