RAPORT KWARTALNY ZA 111.Q.2021 R.

BAKED
- GAMES
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1. List Zarzadu
Szanowni Akcjonariusze,

Zarzad Baked Games S.A. ma przyjemno$¢ zaprezentowal Panistwu raport okresowy Spoétki,
obejmujacy dane za Il kwartat 2021 roku.

Najwazniejszym wydarzeniem trzeciego kwartatu byt 7 wrzesnia 2021 roku debiut Spétki na rynku
NewConnect. To jeden z strategicznych celéw oraz istotny etap rozwoju naszej spotki. Liczymy, ze
obecnosé na rynku NewConnect przyczyni sie do zwiekszenia transparentnosci naszego studia oraz
wzmocni naszg pozycje na rynku lokalnym jak i zagranicznym.

W Il kwartale 2021 roku Spdtka konsekwentnie realizowata swojg strategie. W szczegdlnosci
pracowalismy nad ukoriczeniem gry Prison Simulator, ktéry jest flagowym projektem. Wishlista (lista
0s6b oczekujgcych na gre) wynosi 174 tys. na dzien sporzadzenia raportu. Premiera Prison Simulator
ustalona jest na 4 listopada 2021 roku. Warto doda¢, ze Gra cieszy sie sporym zainteresowaniem
influencerdw, ktdrzy od miesigca ogrywajg bardzo intensywnie Prison Simulator Prolog, a w ostatnim
tygodniu przed premierg dostali dostep do petnej wersji gry. Ponadto zadbaliSmy o dziatania
marketingowe crosspromocje oraz bundle z innymi grami z grupy PlayWay. Dodatkowo, wsparlismy
te dziatania globalng wysytka materiatu prasowego.

Duzym zainteresowaniem graczy cieszg sie rowniez nasze preprodukcje: Alaska; Gold Fiver, Security
Guard, czy Kings Helper. Ich wishlista liczy ok. 27 tys. oséb. Jeszcze w tym roku ukaze sie kolejna
nasza preprodukcja.

Nasza dziatalnos¢ znalazta réwniez odzwierciedlenie w coraz lepszych wynikach. W okresie od lipca
do wrzesénia 2021 roku, wypracowalismy przychody netto ze sprzedazy ustug na poziomie 87 161,62
zt, i sg one 0 69 % wyzsze od przychoddw z pordwnywalnego okresu roku poprzedniego. Narastajgco
za okres od stycznia do wrzesnia 2021 roku przychody netto ze sprzedazy ustug wyniosty 287 773,09
zt i sg wyzsze 0 278 % od przychoddw z poréwnywalnego okresu roku poprzedniego.

Ujemny wynik na dziatalnosci operacyjnej w Il kwartale 2021 jest spowodowany uwzglednieniem
wydatkédw marketingowych i reklamowych (325 tys. zt) zwigzanych z promocjg gry Prison Simulator,
ktorej sprzedaz jest planowana na listopad tego roku. Wydatki marketingowe i reklamowe w wyniku
Il kwartatu w czesci 229 tys. zt zostaty ujete poprzez zmiane stanu produktéw (bez tych wydatkéw
zmiana stanu produktéw wyniostaby w Il kwartale 2021 137 tys. zt). Bez uwzglednienia kosztéw
reklamy i promocji gry Prison Simulator w kwocie 325 tys. zt wynik operacyjny Il kwartatu 2021 bytby
pozytywny, na poziomie analogicznym do wyniku z Il kwartatu roku ubiegtego.

Wierzymy, ze kolejne kwartaty przyniosg Spodfce dalszy wzrost. Przed nami miesigce intensywnej
pracy nad rozwojem i poszerzaniem naszego portfolio. Dotozymy wszelkich staran, by wykorzystaé
posiadany potencjat, a mozliwosci przeku¢ na dobry produkt i zadawalajgce wyniki finansowe Spoéfki.
Zapraszamy wszystkich Akcjonariuszy i Inwestoréw do lektury ponizszego raportu okresowego.

Z powazaniem

Przemystaw Bieniek — Prezes Zarzadu Krzysztof Wolski- Wiceprezes Zarzadu
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2. Model biznesu i dane Emitenta BAKED GAMES S.A.

Podstawowe dane o Emitencie:

Firma: Baked Games S.A.
Forma prawna: Spdtka Akcyjna
Kraj siedziby: Polska
Siedziba: Czelad?

ul. Henryka Sienkiewicza 16, 41 — 250 Czeladz

Telefon: +48 512 509 192
Adres poczty elektronicznej: press@bakedgames.pl
Adres strony internetowej: www.bakedgames.pl
NIP: 6252453388
REGON: 361003059
KRS: 0000848739

Zrédto: Emitent

Zarzad Emitenta

Imie i nazwisko Stanowisko Kadencja

Przemystaw Bieniek Prezes Zarzadu 07.07.2020 07.07.2025

Krzysztof Wolski Wiceprezes Zarzadu 07.07.2020 07.07.2025

* mandat wygasa z dniem zatwierdzenia przez Walne Zgromadzenie sprawozdania finansowego Spétki za 2025 r. jako
ostatni petny rok petnienia funkcji

Rada Nadzorcza Emitenta

Imie i nazwisko Stanowisko Kadencja

Mirela Chudala Przewodniczacy Rady Nadzorczej 07.07.2020 07.07.2025
Grzegorz Czarnecki Cztonek Rady Nadzorczej 07.07.2020 07.07.2025
Piotr Karbowski Cztonek Rady Nadzorczej 07.07.2020 07.07.2025
tukasz Grynasz Cztonek Rady Nadzorczej 07.07.2020 07.07.2025
Marek Parzynski Cztonek Rady Nadzorczej 07.07.2020 07.07.2025

* mandat wygasa z dniem zatwierdzenia przez Walne Zgromadzenie sprawozdania finansowego Spétki za 2025 r. jako
ostatni petny rok petnienia funkcji
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Model biznesu

Emitent prowadzi dziatalnosé na rynku gier wideo, polegajacg na produkcji gier. Emitent jest tym
samym tzw. deweloperem. Emitent jest réwniez wydawca stworzonych przez siebie gier w wersji na
platformy mobilne (App Store i Google Play). Przy wydawaniu gier na inne platformy dystrybucji
Emitent korzysta z ustug zewnetrznych wydawcow.

Celem Emitenta jest tworzenie gier o istotnym potencjale sprzedazowym.

Historycznie Emitent tworzyt gry dedykowane przede wszystkim platformom mobilnym (App Store i
Google Play), ktére byty nastepnie portowane i wydawane przez podmiot zewnetrzny, na platformy
Nintendo Switch i Steam. Wyjagtkiem od tej reguty jest gra Hotel Dracula, ktdra zostata przygotowana
od poczatku na platforme Steam. Emitent posiada réwniez doswiadczenie w tworzeniu gier na
zlecenie.

Do dnia sporzadzenia niniejszego raportu Emitent wyprodukowat samodzielnie 6 gier, to jest:

Ip. | Tytut Platforma

2. Gym Hero App Store, Google Play, Nintendo Switch

3. Hotel Dracula Steam, Nintendo Switch

Little Shopping App Store, Google Play, Nintendo Switch

5. Pet Care App Store, Google Play, Nintendo Switch

6. Theatre Tales Apple TV, Nintendo Switch

Emitent jest wydawca tych gier na platformy mobilne (App Store i Google Play) lub na Apple TV
(Theatre Tales), a Ultimate Games S.A. jest wydawcg tych gier na Nintendo Switch lub Steam (w
przypadku gry Hotel Dracula). Gra Hotel Dracula nie zostata przy tym wydana przez Emitenta na
platformy mobilne, a gra Theatre Tales zostata wyjatkowo wydana na Apple TV, a nie na platformy
mobilne. Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu wszystkie wyzej wymienione gry znajdujg sie w
sprzedazy na platformach Nintendo Switch lub Steam.

Ponadto Emitent stworzyt ponadto na zlecenie nastepujgce gry:

1.  Pampi$ Zebowa Przygoda (zleceniodawca : Agencja Reklamowa DSK sp. z 0.0.)

(https://mobirank.pl/2016/12/08/pampis-zebowa-przygoda-nauczy-dzieci-dbac-o-zeby/);
2. Zdrowa Appka (zleceniodawca: Kamikaze sp. z 0.0.)

(https://media.carrefour.pl/pr/carrefour-promuje-aplikacje-zdrowa-apka-i-uczy-dzieci-prawidlowego-

0dz/406723);
3.  Rybka Kolekcjonerka (zleceniodawca : ITI Neovision S.A. (obecnie: CANAL + Polska S.A.))

(https://www.miniminiplus.pl/aplikacje-mobilne/rybka-kolekcjonerka/);
4.  Wodny $wiat Rybki MiniMini (zleceniodawca : ITI Neovision S.A. (obecnie: CANAL + Polska S.A.))

(https://www.miniminiplus.pl/aplikacje-mobilne/wodny-swiat-rybki-minimini/).
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Aktualnie Emitent tworzy jedng duzg gre, tj. Prison Simulator, przeznaczong na komputery PC
(dystrybucja poprzez platforme Steam) oraz na popularne platformy konsolowe, takie jak Nintendo
Switch, PlayStation czy Xbox.

Emitent udostepnit réwniez, a obecnie zbiera opinie graczy, dotyczace 4 nowych traileréw
(preprodukcji) gier, to jest:

Ip. Tytut Platforma
1. | Security Guard PC
2. | Alaska: Gold Fever PC
3. | Sredniowieczne wiezienie PC
4. | Szeregowiec (Target Aquired) PC
5. | Kings Helper PC

Ewentualna decyzja o produkcji ktdrejs z tych gier zapadnie po uzyskaniu informacji zwrotnej od
graczy na temat ich zainteresowania gra.

Gry Emitenta sg i beda sprzedawane na catym sSwiecie w modelu dystrybucji cyfrowej, za
posrednictwem najwiekszych i najpopularniejszych platform dystrybucyjnych gier na swiecie, takich
jak App Store, Google Play, Nintendo Switch, Steam, a w przysztosci PlayStation czy Xbox.

Istotnym celem Emitenta jest réwniez zbudowanie wokdt marki i gier Emitenta zaangazowanej

spotecznosci graczy.

3. SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE BAKED GAMES S.A.

Rachunek zyskow i strat Emitenta

Wyszczegdlnienie Za okres Za okres Za okres Za okres
od 01.07.2021r. o0d 01.07.2020r. od 01.01.2021r. od 01.01.2020r.
do 30.09.2021r. do30.09.2020r. do30.09.2021r. do 30.09.2020r.
(w zt) (w zt) (w zt) (w zt)
A. Przychody netto ze sprzedazy i zrownane -4 943,39 192 795,99 744 838,19 457 087,94
z nimi, w tym:
I. Przychody ze sprzedazy produktow 87 161,62 51 693,26 287 773,09 76 207,51
Il. Zmiana stanu produktéw (zwiekszenie — -92 105,01 141 102,73 457 065,10 380 880,43
wartos¢ dodatnia, zmniejszenie — wartos¢
ujemna)
Ill. Koszt wytworzenia produktéw na wiasne 0,00 0,00 0,00 0,00
potrzeby jednostki
IV. Przychody netto ze sprzedazy towarow i 0,00 0,00 0,00 0,00
materiatow
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej 311 039,71 176 095,27 978 999,65 816 656,55
I. Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00

Strona 6z 15




RAPORT KWARTALNY ZA 111.Q.2021 R.

Bilans Emitenta

6 095,18
182 941,41
199,69

93 962,49
13 364,76

14 476,18
0,00

-315 983,10
0,40
0,00

0,00
0,00

0,40
28,67
0,00

0,00

28,67
-316 011,37

0,00
0,00
0,00
0,00

0,00

0,00
327,23
0,00
0,00

0,00

327,23

-316 338,60
0,00

0,00

-316 338,60

2 035,91
63 789,03
1,00

95 485,49
11 867,89

2 915,95
0,00

16 700,72
0,82
0,00

0,00
0,00

0,82
0,92
0,00

0,00

0,92
16 700,62

0,00
0,00
0,00
0,00

0,00

0,00
338,08
0,00
0,00

0,00

338,08

16 362,54
0,00

0,00

16 362,54

12 911,89
599 962,00
1787,14
299 878,26
38 691,55

25768,81
0,00

-234 161,46
90 002,52
0,00

0,00
0,00

90 002,52
51,50
0,00

0,00

51,50
-144 210,44

0,00
0,00
0,00
0,00

0,00

0,00
2951,48
0,00
0,00

0,00

2951,48
-147 161,92
0,00

0,00

-147 161,92

437,10
0,00
0,00
0,00

5128,58
459 102,40
1302,00
300 224,08
43 617,74

7 281,75
0,00

-359 568,61
32 015,07
0,00

0,00
0,00

32 015,07
1,58
0,00

0,00

1,58
-327 555,12

0,00
0,00
0,00
0,00

0,00

0,00
816,05
112,46

0,00

0,00

703,59

-328 371,17
0,00

0,00

-328 371,17

0,00
0,00
0,00
0,00
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0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

437,10

0,00

437,10

2 457 803,00
1769 776,83
0,00

1753 282,33
0,00

0,00

16 494,50
185 228,89
0,00

0,00

185 228,89
495 460,55
495 460,55
0,00

7 336,73
0,00

0,00

2 458 240,10

2386 422,91
248 785,00
2717 855,00
0,00

0,00

-433 055,17
-147 161,92
0,00

71817,19
0,00
0,00
0,00
0,00
11 250,00

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

2003 921,02
1162 876,13
0,00

1142 783,45
0,00

0,00

20 092,68
99 773,33
0,00

0,00

99 773,33
735 024,18
735 024,18

0,00

6 247,38
0,00

0,00

2003 921,02

1874 736,06
245 200,00
2 061 800,00
0,00

0,00

-103 892,77
-328 371,17
0,00

129 184,96
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
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Rachunek przeptywow pienieznych Emitenta

od 01.07.2021
r.

do 30.09.2021
r.

(w zt)

-316 338,60
2 834,89
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

75 610,51
-62 237,89
-5 881,56

-4 656,17
0,00
-313 503,71

0,00
0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
0,00

0,00
0,00

11 250,00
60 567,19
0,00
0,00

60 567,19
0,00

0,00

0,00

0,00

2 458 240,10

od 01.07.2020
r.

do 30.09.2020
r.

(w zt)

16 362,54
-255 357,25
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

-161 195,41
-64 972,15
-23 140,11

-6 049,58
0,00
-238 994,71

0,00
0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
0,00

od 01.01.2021

r

do 30.09.2021

r.
(w zt)

-147 161,92
-542 741,91
0,00

0,00

0,00

0,00
-9.000,00
-451 242,52
-11 906,11
19 095,69

311,03
-90 000,00
-689 903,83

0,00
0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
0,00

0,00
0,00

0,00
129 184,96
0,00
0,00

129 184,96
0,00

0,00

0,00

0,00

2003 921,02

od 01.01.2020
r.

do 30.09.2020
r.

(w zt)

-328 371,17
-509 800,85
0,00

0,00

112,46

0,00

0,00

-400 973,11
-79 890,15
-23 270,21

-5779,84
0,00
-838 172,02

0,00
0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
0,00
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0,00

0,00
0,00
0,00

0,00
0,00

0,00
0,00
0,00
3 750,00
0,00
0,00

0,00

3 750,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
-3750,00
-317 253,71
-317 253,71

812 714,26

495 460,55

Zestawienie zmian w kapitale wtasnym Emitenta

0,00

0,00
0,00
0,00

0,00
0,00

0,00
0,00
0,00
0,00

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
-238 994,71
-238 994,71

974 018,89

735 024,18

od 01.01.2021r.
do 30.09.2021r.
(w zt)

0,00

0,00
0,00
0,00

0,00
0,00

0,00
0,00
0,00
3 750,00
0,00
0,00

0,00

3 750,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
-3750,00
-693 653,83
-693 653,83

1189114,38

495 460,55

2533 584,83
2533 584,83

245 200,00

3 585,00

248 785,00

0,00

0,00
0,00
0,00

570 000,00
450 000,00

120 000,00
0,00

0,00

76 319,46

0,00
0,00

76 207,00
0,00

0,00

0,00

112,46

0,00

493 680,54
-344 491,48
-344 491,48

1079 515,66

735 024,18

od 01.01.2020 .
do 30.09.2020 r.

(w zt)
2203 107,23
2203 107,23

211 200,00
34 000,00
245 200,00
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4. INFORMACIJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM INFORMACIE
0 ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOSCI

Niniejszy raport kwartalny BAKED GAMES S.A. za okres od 01.07.2021 r. — 30.09.2021 r. zostat
sporzadzony zgodnie z przepisami Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu
,Informacje biezgce i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect”.

Sprawozdanie finansowe obejmujgce okres od 1 lipca 2021 r. do 30 wrzesnia 2021 r. oraz dane
poréwnawcze za okres od 1 lipca 2020 r. do 30 wrzesnia 2020 r. zostato sporzadzone w oparciu
o zasady rachunkowosci wynikajagce z przepisow Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 roku
o Rachunkowosci (tekst jednolity Dz. U. 2021 r. poz.217 z pdzniejszymi zmianami).

Ponizej omdwienie przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci, w zakresie w jakim ustawa pozostawia
jednostce prawo wyboru, w tym metod wyceny aktywéw i pasywow (takze amortyzacji):

a) s$rodki trwate oraz wartosci niematerialne i prawne - wedtug cen nabycia lub kosztéow
wytworzenia, lub wartosci przeszacowanej (po aktualizacji wyceny Srodkéw trwatych),
pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne lub umorzeniowe, a takze o odpisy z tytutu trwatej
utraty wartosci. Srodki trwate o wartosci netto nizszej niz 10 000 ztotych netto Jednostka spisuje
w koszty zuzycia materiatdw i energii z datg zakupu.

b) srodki trwate w budowie - w wysokosci ogétu kosztdw pozostajgcych w bezposrednim zwigzku z
ich nabyciem lub wytworzeniem, pomniejszonych o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci,
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c¢) udziaty w jednostkach podporzadkowanych - wedtug zasad okres$lonych w pkt 3, z tym ze
udziaty zaliczane do aktywéw trwatych mogg by¢ wycenione metoda praw wiasnosci, z
uwzglednieniem zasad wyceny okreslonych w art. 63,

d) rzeczowe sktadniki aktywéw obrotowych - wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia nie
wyzszych od cen ich sprzedazy netto na dzien bilansowy,

e) naleznosci i udzielone pozyczki - w kwocie wymaganej zaptaty, z zachowaniem ostroznosci,

f) zobowigzania - w kwocie wymagajacej zaptaty, przy czym zobowigzania finansowe, ktérych
uregulowanie zgodnie z umowg nastepuje drogg wydania aktywdw finansowych innych niz
$rodki pieniezne lub wymiany na instrumenty finansowe - wedtug wartosci godziwej,

g) rezerwy - w uzasadnionej, wiarygodnie oszacowanej wartosci,

h) kapitaty (fundusze) wtasne oraz pozostate aktywa i pasywa - w wartosci nominalne;j.

Ustalenia wyniku finansowego:

Wynik finansowy jest ustalony w wariancie poréwnawczym.

Ustalenia sposobu sporzgdzenia sprawozdania finansowego:

Jednostka sporzadza sprawozdanie finansowe zgodnie z zaftgcznikiem nr 1 do Ustawy
o Rachunkowosci.

Przy sporzadzaniu sprawozdania finansowego za 3 kwartat 2021 roku przyjeto metody i zasady
rachunkowosci zgodne z politykg rachunkowosci obowigzujgcg w Spdtce, ktére miaty zastosowanie
do ostatniego rocznego sprawozdania finansowego za rok 2020.

W biezgcym okresie sprawozdawczym Spotka w zasadach (polityki) rachunkowosci dokonata zmiany
sposobu ujecia w wyniku operacyjnym wydatkéw na marketing i reklame dotyczgcg produktéw (gier),
ktére zostang wydane w przysztosci. W poprzednich kwartatach stosowano podejscie, ze wydatki te
beda aktywowane w momencie rozpoczecia sprzedazy konkretnego produktu (gry), ktérego dotycza.
W Il kwartale 2021 zmieniono podejscie (ze skutkiem od poczatku roku obrotowego) na ujmowanie
tych wydatkow w okresie, w ktérym sg ponoszone.

Sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci
gospodarczej w dajacej sie przewidzied przysztosci i nie istniejg okolicznosci wskazujgce na zagrozenie
kontynuowania dziatalnosci.

Sprawozdanie finansowe obejmujgce okres od 1 lipca 2021 r. do 30 wrze$nia 2021 r. oraz dane
porownawcze za okres od 1 lipca 2020 r. do 30 wrzesnia 2020 r. nie byto weryfikowane przez
biegtego rewidenta.

W sktad BAKED GAMES nie wchodzg wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzadzajgce samodzielne
sprawozdania finansowe.
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5. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE WPLYWAJACYCH NA
DZIALALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA | WYNIKI OSIAGNIETE W DANYM
KWARTALE

W dniu 19 lipca 2021 Zarzad Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. podjat uchwate
o wprowadzeniu akgji serii A i B Emitenta do Alternatywnego Systemu Obrotu NewConnect. Pierwszy
dzien notowania akcji Spétki miat miejsce 7 wrzesnia 2021 r.

W okresie od lipca do wrzesnia 2021 roku, wypracowalismy przychody netto ze sprzedazy ustug na
poziomie 87 161,62 zt, i s3 one o 69 % wyzsze od przychoddw z poréwnywalnego okresu roku
poprzedniego. Narastajgco za okres od stycznia do wrzesnia 2021 roku przychody netto ze sprzedazy
ustug wyniosty 287 773,09 zt i sg wyzsze o 278 % od przychoddéw z pordwnywalnego okresu roku
poprzedniego.

Ujemny wynik na dziatalnosci operacyjnej w Il kwartale 2021 jest spowodowany uwzglednieniem
wydatkédw marketingowych i reklamowych (325 tys. zt) zwigzanych z promocjg gry Prison Simulator,
ktérej sprzedaz jest planowana na listopad tego roku. Wydatki marketingowe i reklamowe w wyniku
Il kwartatu w czesci 229 tys. zt zostaty ujete poprzez zmiane stanu produktéw (bez tych wydatkdéw
zmiana stanu produktéw wyniostaby w Il kwartale 2021 137 tys. zt). Bez uwzglednienia kosztéw
reklamy i promocji gry Prison Simulator w kwocie 325 tys. zt wynik operacyjny Il kwartatu 2021 bytby
pozytywny, na poziomie analogicznym do wyniku z Il kwartatu roku ubiegtego.

W Il kwartale 2021 roku dziatalnos¢ Spétki skupiata sie na pracach nad grg Prison Simulator. W dniu
20 maja br. zostat upubliczniony prolog gry, ktéry zostat bardzo dobrze przyjety wsréd graczy.
W prolog, w przeciggu niecatych 4 miesiecy, zagrato 700 tys. graczy! Gra zdobyta ponad 88%
pozytywnych opinii, a liczba ta stale rosnie. Najwiekszy dotychczas peak graczy (ilo$¢ graczy grajaca
w gre w tym samym czasie) to 1 016. Wishlista petnej wersji Prison Simulator wynosi obecnie 174 tys.
Premiera Prison Simulator planowana jest na 4 listopada 2021 roku.

Duzym zainteresowaniem graczy cieszyty sie rowniez i nadal cieszg nasze preprodukcje Alaska; Gold
Fever czy Security Guard, Ich wishlista liczy ok. 27 tys. osdb.

Na biezgce przychody Emitent kluczowy wptyw miata natomiast realizacja umowy z PlayWay S.A,,
dotyczacej gry Car Mechanic Simulator 2018 Nintendo Switch. W Il kwartale 2021 roku przychody
z tego tytutu wyniosty ponad 84 tys. zt.

6. ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC JEDNOSTKI PO ZAKONCZENIU OKRESU,
KTOREGO DOTYCZY RAPORT

Na dzien 4 listopada 2021 r. zostat ustalony termin premiery Prison Simulator.
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7. OPIS STANU | HARMONOGRAM REALIZACJI | INWESTCYJI EMITENTA, W SYTUACIJI GDY
DOKUMENT INFORMACYJNY EMITENTA ZAWIERAL INFORMCIJE, O KTORYCH MOWA W § 10 PKT 13

Na dzieAd sporzadzenia niniejszego raportu Emitent tworzy jedng duzg gre, tj. Prison Simulator,
przeznaczong na komputery PC (dystrybucja poprzez platforme Steam) oraz na popularne platformy
konsolowe, takie jak Nintendo Switch, PlayStation czy Xbox.

Platforma Planowana data wydania

1. | Prison Simulator PC 4 listopada 2021 r.

8. STANOWISKO ZARZADU ODNOSNIE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PROGNOZ
Nie dotyczy. Emitent nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognoz wynikéw finansowych.

9. PODEJMOWANE PRZEZ EMITENTA W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM INCJATYWY NASTAWIONE
NA WPROWADZENIE INNOWACYJNYCH ROZWIAZAN

Nie dotyczy. Emitent w okresie objetym niniejszym Raportem nie podejmowat inicjatyw
nastawionych na wprowadzenie innowacyjnych rozwigzan.

10. OPIS ORGANIZACJI GRUPY
Emitent nie tworzy Grupy kapitatowej

11. INFORMACIA NA TEMAT PRZYCZYN BRAKU SPORZADZENIA SKONSOLIDOWANEGO
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Nie dotyczy

12. STRUKTURA AKCJONARIATU EMITENTA

Wyszczegdlnienie akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% udziatu w kapitale zakladowym oraz w
gtosach na walnym zgromadzeniu na dzien sporzadzenia raportu.

Akcjonariusz Liczba akcji Liczba Udziat Udziat
gtosow w kapitale w ogolnej

zaktadowym liczbie gtosow
(w proc.) (w proc.)

PlayWay S.A. A 665.000 665.000 26,73 26,73

Pozostali A, B 822 850 822 850 33,07 33,07

Przemystaw Bieniek A 500.000 500.000 20,10 20,10

Krzysztof Wolski A 500.000 500.000 20,10 20,10

Suma 2.487.850 2.487.850 100 100

Zrédto: Emitent
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13. INFORMACIJE O ZATRUDNIENIU

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu kwartalnego Emitent stale wspétpracuje z 19 osobami,
ktore tworza jeden zespdt deweloperski. Trzy osoby z tego grona pracujg przy tym na podstawie
umow o prace (4 petne etaty), a pozostate na podstawie uméw cywilnoprawnych. W skfad zespotu
wchodzg: graficy, programisci, testerzy, animator oraz designer. Cztonkowie zespotu Emitenta to
ludzie, ktérych pasjag od lat sg réinego typu gry komputerowe oraz gry planszowe. Swoje
zamitowanie przekuli w ekspercka wiedze i poparli zdobytym wyksztatceniem wyzszym z zakresu
nowych technologii i programowania. Pracujgc dla Emitenta sg w stanie da¢ upust swojej
kreatywnosci i tworzy¢ tytuty, ktore nie tylko cechuje dobra grywalnos¢ i wciggajgca fabuta, ale takze
zaawansowana grafika, wpisujgca sie we wspdtczesne standardy jakosci. Zespdt Emitenta tworzy
wciggajgce gry, gdyz przekuwa i wykorzystuje swoje spostrzezenia, jako graczy, w realne produkcje.
Dzieki temu gry Emitenta idealnie odpowiadajg na zapotrzebowania graczy i cieszg sie duzym
zainteresowaniem graczy.

Cztonkowie zespotu zdobywali tez doswiadczenie biorgc czynny udziat w Gamelam, czyli spotkaniach
programistow, ktérzy w przeciggu 1 weekendu tworzyli gre od podstaw.

Dzieki pozyskaniu dodatkowych srodkéw w wyniku emisji Akcji Serii B Emitent planuje powiekszenie
zespotu, tak aby umozliwi¢ rownoczesne tworzenie 2 gier.

Przemystaw Bieniek — Prezes Zarzadu

Krzysztof Wolski- Wiceprezes Zarzadu
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