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1. Podstawowe informacje o Spoétce

The Dust S.A. jest producentem gier na wszystkie wiodace platformy.

Model biznesowy Spétki zaktada prowadzenie dziatalnosci na trzech ptaszczyznach: produkgji
jednego wysokobudzetowego projektu na motywach tworczosci Jacka Piekary ,, Ja, inkwizytor”
na platformy PC, XBOX i PlayStation, produkcji srednio budzetowych gier wysokomarzowych
gtébwnie symulatorow na platforme PC oraz produkgji gier na zlecenie w tym PC, Mobile, AR i
VR.

Gry wiasne

Gry wtasne moga osiggac bardzo wysokie stopy zwrotu, dlatego aktualnie Spdtka — majac od-
powiednie przygotowanie i kompetencje — skupia sie na tym segmencie.

W 2019 r. rozpoczete zostaty prace nad najwiekszym i najwazniejszym projektem w historii The
Dust, tj. nad gra oparta na motywach powiesci ,Cyklu Inkwizytorskiego” autorstwa Pana Jacka
Piekary (uznany, jeden z najpopularniejszych pisarzy literatury fantastycznej w Polsce).

Studio realizuje rowniez mniejsze (Sredniobudzetowe) produkcje. Ostatnig z nich jest wydany
na PC (VR) tytut ,Frankenstein: Beyond the Time". Gra ta jest dostepna na platformach Steam,
VivePort (HTC) i Oculus, a obecnie prowadzone sg dziatania majace na celu wydanie jej
na PS4 VR. Poza tym, jeszcze na 2019 r. planuje sie wydanie gry ,Together” oraz rozpoczecie
prac nad kolejnymi piecioma produkcjami.

Gry na zlecenie

Gry na zlecenie podmiotdw trzecich stanowia relatywnie bezpieczne zrodto przychodow, a wiec
wazny element dywersyfikacji przychoddw i ryzyka. Spotka z sukcesem zrealizowata szereg gier
reklamowych (advergaming), m.in. ,Kapsel Run!”, ,Kapsel Run 2 Challenge”, ,Gry Kubusia”
(marki Tymbark i Kubus — Grupa Maspex) czy tez gry edukacyjne na zlecenie Urzedu Transportu
Kolejowego — Skarbu Panstwa zwigzane z bezpieczenstwem na obszarach kolejowych. W port-
folio The Dust jest rowniez pierwsza gra w technologii AR na platforme Microsoft — ,King of
Cards".

Projekty Spotki spotykaja sie z bardzo pozytywnym odbiorem, czego dowodem sg m.in. presti-
zowe nagrody: Golden Arrow, Impactor, Mobile Trends czy tez wyroznienie w konkursie Krea-
tura.

29 pazdziernika 2018 r. kampanii Tymbark Prank! przyznane zostaty dwie srebrne statuetki
w prestizowym i cenionym na catym swiecie konkursie Effie Awards — druga najlepsza kampania
w kategoriach ,brand experience” i ,napoje bezalkoholowe”. Znaczng czes¢ tej kampanii
(gra mobilna) zrealizowat The Dust.

Aktualnie Spotka, jako podwykonawca, realizuje umowe dotyczaca zaprojektowania i wykona-
nia trzech aplikacji dla PKP Polskie Linie Kolejowe S.A.
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2. Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe

2.1. Bilans - aktywa
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Wyszczegélnienie

[dane w PLN] 30.06.2019 r. 30.06.2018 r.
A. Aktywa trwate 715 805,44 1167 474,80
l. Wartosci niematerialne i prawne 511 213,71 651 783,94
[Il. Rzeczowe aktywa trwate 84 673,37 94 980,23
[l. Naleznosci dtugoterminowe 21 441,74 0,00
IV. Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 98 476,62 420 710,63
B. Aktywa obrotowe 1642 877,26 1 008 694,80
l. Zapasy 1118 186,83 12 601,05
Il. Naleznosci krotkoterminowe 181 800,31 196 165,50
[ll. Inwestycje krotkoterminowe 338 870,78 799 349,44
IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 4 019,34 578,81
C. Nalezne wptaty na kapitat podstawowy 0,00 0,00
D. Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00

AKTYWA RAZEM

2 358 682,70

2 176 169,60

2.2. Bilans - pasywa

Wyszczegélnienie

[dane w PLN] 30.06.2019 r. 30.06.2018 r.
A. Kapitat wlasny 2 271 201,21 2 105 003,26
|. Kapitat podstawowy 148 000,00 148 000,00
[l. Kapitat zapasowy 2 267 494,99 2 304 894,99
[ll. Kapitat z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
IV. Pozostate kapitaty rezerwowe 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych 56 577,96 -32 265,53
VI. Zysk (strata) netto -200 871,74 -315 626,20
XNHi.elk(z(z(E:J:}/emzna)zysku netto w ciggu roku obrotowego 0,00 0,00
B. Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania 87 481,49 71 166,34
I. Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00
[l. Zobowigzania diugoterminowe 0,00 0,00
[ll. Zobowigzania krotkoterminowe 87 481,49 71 166,34
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00

PASYWA RAZEM

2 358 682,70

2176 169,60

RAPORT KWARTALNY
I KWARTAL 2019 R.

4 | Strona




2.3. Rachunek zyskow i strat
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L., 01.04.2019r. | 01.01.2019r. | 01.04.2018r. | 01.01.2018 r.
Wyszczegoélnienie

d PLN

e 30.06.2019r. | 30.06.2019r.  30.06.2018r.  30.06.2018 r.
A.Przychody netto ze sprzedazy | 4c; 36313 66681150 20180628 426 619,70
i zrébwnane z nimi
| Przychody netto ze sprzedazy 10112359 111 441,97 18 293,05 71987,93
produktéw
[l. Zmiana stanu produktow
(zwiekszenie — warto$¢ dodatnia, 366 239,54 555 369,53 183 513,23 -269 153,26
zmniejszenie — warto$¢ ujemna)
1. Koszt wytworzenl.a produlftow 0,00 0,00 0,00 623 785,03
na wlasne potrzeby jednostki
V. Prz’ych.ody ne-tto, ze sprzedazy 0,00 0,00 0,00 0,00
towardw i materiatow
:;j.msny dziatalnosci operacyj- | coc 47077 95263505  406847.91 79574391
l. Amortyzacja 40 651,44 81 302,88 42 614,85 64 513,78
[l. Zuzycie materiatéw i energii 1252,36 3 504,16 13 182,44 31313,33
1. Ustugi obce 195 444,25 276 354,40 96 969,87 211 786,40
IV. Podatki i optaty 32,50 382,50 38,00 38,00
V. Wynagrodzenia 313 577,98 520 633,53 205 370,18 395 750,90
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne 28 008,99 51 380,32 29 147,69 55 063,84
Swiadczenia
VII. Pozostate koszty rodzajowe 17 503,25 19 077,26 19 524,88 37 277,66
VJII. WartosF: sprzedanych towa- 0,00 0,00 0,00 0,00
réw i materiatow
fA_ZI;')Sk (strata) ze sprzedazy -129 107,64 -285 823,55 -205041,63 -369 124,21
D. Pozostate przychody opera- 117,28 226,03| 2296570 5401332
cyjne
l. Zysk z tytu+ul rozchodu niefinan- 0,00 0,00 0,00 0,00
sowych aktywow trwatych
Il. Dotacje 0,00 0,00 0,00 0,00
II!. Aktuallzaqa wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
IV. Inne przychody operacyjne 117,28 226,03 22 965,70 54 013,32
E. Pozostate koszty operacyjne 3 452,46 3 453,49 1,51 2,90
. Strata z tytutu ro,zchodu niefi- 0,00 0,00 0,00 0,00
nansowych aktywdw trwatych
II.. A'ktuallzaqa wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
[1l. Inne koszty operacyjne 3 452,46 3 453,49 1,51 2,90
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dziatu zysku (pokrycia straty)

.. 01.04.2019r. | 01.01.2019r. | 01.04.2018 r. | 01.01.2018 r.
Wyszczegélnienie
[dane w PLN]
30.06.2019r. | 30.06.2019r. | 30.06.2018 r. | 30.06.2018 r.
F. Zysk (strata) z dziatalnosci -132442,82| -289051,01 -182077.44  -315113,79
operacyjnej (C+D-E)
G. Przychody finansowe 86 111,62 88 213,27 0,00 0,00
|. Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
[Il. Odsetki 1111,62 3 213,27 0,00 0,00
III.,Zys.k z tytutu rozchodu akty- 0,00 0,00 0,00 0,00
woéw finansowych
Iy. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
V.Inne 85 000,00 85 000,00 0,00 0,00
H. Koszty finansowe 34,00 34,00 0,00 512,41
. Odsetki 34,00 34,00 0,00 0,00
Il. ,Stra.ta z tytutu rozchodu akty- 0,00 0,00 0,00 0,00
wow finansowych
I!I. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
V. Inne 0,00 0,00 0,00 512,41
I. Zysk (strata) brutto (F+G-H) -46 365,20 -200 871,74 -182 077,44 -315 626,20
J. Podatek dochodowy 0,00 0,00 0,00 0,00
K. Pozostate obowiazkowe
zmniejszenia zysku 0,00 0,00 0,00 0,00
(zwiekszenia straty)
L. Zysk (strata) netto (I-J-K) -46 365,20 -200 871,74 -182 077,44 -315 626,20
2.4. Zestawienie zmian w kapitale wkasnym
.. 01.04.2019r.| 01.01.2019r.| 01.04.2018r.| 01.01.2018r.
Wyszczegdlnienie
[dane w PLN]
30.06.2019r.| 30.06.2019r.| 30.06.2018r.| 30.06.2018r.
| Kapitat wiasny napoczatek | 31756041 247207295 228708070 2 420 629,46
okresu (BO)
|a. Kapitat wiasny napoczatek| 31756041 247007295 228708070 2 420 629,46
okresu (BO), po korektach
Il Kapitat = wiasny  nakoniec| 0150151 227120121 210500326 2 105 003,26
okresu (BZ)
[ll. Kapitat wtasny, po uwzgled-
nieniu proponowanego po-| 2271 201,21 2271 201,21 2105003,26| 2105 003,26
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2.5. Rachunek przeptywow pienieznych
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okresu (F+D)

R 01.04.2019r.  01.01.2019r. | 01.04.2018r. | 01.01.2018 r.
[dane w PLN] 30.06.2019 r. | 30.06.2019r. 30.06.2018r. | 30.06.2018 r.

A. Przeptywy Srodkoéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej
l. Zysk (strata) netto -46 365,20 -200 871,74 -182 077,44 -315 626,20
Il. Korekty razem 416 954,04 -639 389,29 63271,16|  358072,18
'z"d:z:r:mf f.';':'izy']:e'ﬁfﬁn -463319,24| -840261,03 -245 348,60 42 445,98
B. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej
I Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
Il Wydatki 0,00 1356,83 000 69891503
I1l. Przeplywy pieniezne netto
z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 -1 356,83 0,00 -698915,03
@1-11)
C. Przeplywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci finansowej
I Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
Il Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00
S iotaimates fmantowe] (11 0,00 0,00 0,00 0,00
D. Przeplywy pieni¢zne netto .463319,24| -841617,86 -245348,60| -656 469,05
razem (A.lIlI+B.1I1+C.III)
E‘c,)::':;‘:;‘;":n;'::a"a stanusrod- | 46331924  -841617.86| -245348,60  -656 469,05
F. Srodki pieniezne na poczatek
e 802 190,02 1180488,64 1044698,04 1455818,49
G. Srodki pienigzne na koniec 338870,78  338870,78  799349,44 799 349,44

3. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu

Raport kwartalny obejmuje okres od 1 kwietnia do 30 czerwca 2019 r. Zostaty w nim zaprezen-

towane réwniez dane finansowe w ujeciu narastajacym, tj. od 1 stycznia do 30 czerwca 2019,

a takze dane poréwnawcze za analogiczne okresy 2018 r.

Przedstawione dane finansowe sporzadzone zostaty zgodnie z obowigzujgcymi (polskimi) za-
sadami rachunkowosci. Odzwierciedlaja one w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje ma-

jatkowa i finansowa Emitenta oraz jego wynik finansowy. Raport zawiera prawdziwy obraz sy-

tuacji Spotki.

W zwigzkiem z brakiem takiego wymogu dane kwartalne nie byty przedmiotem badania

ani przegladu przez firme audytorska.
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Informacje na temat stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci opisane zostaty w opubliko-
wanym sprawozdaniu finansowym za rok obrotowy 2018. W okresie, ktérego dotyczy niniejszy
raport nie ulegty one zmianie.

4. Charakterystyka istotnych dokonan i niepowodzen
4.1. Gra oparta na motywach tworczosci Pana Jacka Piekary

25 marca 2019 r. Spo6tka zawarta umowe, na podstawie ktorej nabyta od Pana Jacka Piekary
(uznany, jeden z najpopularniejszych pisarzy literatury fantastycznej w Polsce) autorskie prawa
majatkowe do ,Cyklu Inkwizytorskiego”. Upowazniajg one Spdtke do wykorzystania wszelkich
opisanych motywéw w realizowanej przez The Dust grze.

5 kwietnia 2019 r. Spdtka podpisata list intencyjny, ktérego efektem byto zawarcie w dniu 12
lipca 2019 r. umowy z inwestorem, ktory sfinansuje czesciowy koszt opracowania i wydania gry.
Inwestor zobowigzat sie do wsparcia finansowego prac nad gra przeznaczonag na platformy
stacjonarne (PC, PlayStation, Xbox), w kwocie 3 mlIn zt. Wkifad ten jest bezzwrotny bez wzgledu
na wynik ekonomiczny komercjalizacji gry, poza wyszczegdlnionymi przypadkami zawinionymi
przez Emitenta. W zamian za wkfad Inwestor ma zagwarantowane prawo do pobierania wyna-
grodzenia prowizyjnego uzaleznionego od przychodéw generowanych przez gre. Na dzien za-
warcia umowy Spotka i inwestor okreslili budzet gry na ponad 7 min zt.

Na dzieh sporzadzenia niniejszego raportu prowadzone sg intensywne dziatania zwigzane z
realizacja gry.

W opinii Emitenta gra oparta na motywach powiesci Pana Jacka Piekary bedzie miata istotne
znaczenie nie tylko dla Spoéfki, ale rowniez dla rynku gier. W zwigzku z tym 12 wrzesnia 2019 r.
odbedzie poswiecona jej konferencja prasowa (restauracja Winosfera, Warszawa). Uczestniczy¢
w niej beda przedstawiciele Spotki oraz Pan Jacek Piekara.

4.1.1. Gra mobilna

23 kwietnia 2019 r. Emitent podpisat z T-Bull S.A. list intencyjny, ktory wyraza che¢ wspotpracy
obu spotek przy produkgji gry mobilnej opartej na motywach przedmiotowej literatury.

The Dust ma by¢ odpowiedzialny za:

— przygotowanie grafiki, ktéra bedzie spojna z grafikami na inne platformy,
— nadzér nad koncepcja i wykonaniem gry tak.

T-Bull ma by¢ odpowiedzialny za:

- oprogramowanie gry,

— przygotowanie mechanik monetyzacyjnych (gra ma by¢ realizowana w modelu F2P),

- wydanie gry i prowadzenie dziatan marketingowych wewnatrz platform dystrybucyjnych
(sklepy Google Play i App Store).
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Podpisany list ma charakter intencyjny. Realizacja przedsiewzie¢ podejmowanych na jego pod-
stawie wymaga szczegotowego uregulowania w odrebnej umowie, ktéra powinna zostac za-
warta do 31 grudnia 2019 r. (okres obowigzywania listu intencyjnego). Odlegty termin wynika
ze ztozonosci produkgji i koniecznosci dokonania wielu ustalen.

4.1.2. Program motywacyjny

28 czerwca 2019 r. odbyto sie Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoiki, ktore miedzy innymi
podjeto uchwaty w sprawie:

— zatwierdzenia programu motywacyjnego dla pracownikéw i wspotpracownikdw Spotki,

— warunkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego w drodze emisji akcji skierowanych do
0s0b objetych programem motywacyjnym,

— emisji warrantow subskrypcyjnych uprawniajacych do objecia ww. akgji,

— wyrazenia zgody na dematerializacje ww. akgji oraz ubiegania sie o ich wprowadzenie do
alternatywnego systemu obrotu na rynku NewConnect.

Stosownie do postanowien uchwat pracownicy i wspotpracownicy Spétki, po spetnieniu odpo-
wiednich warunkéw, uzyskaja prawa do objecia:

— imiennych warrantoéw subskrypcyjnych serii A w ilosci nie wiekszej niz tacznie 17.900 war-
rantdw uprawniajacych do objecia nie wiecej niz tgcznie 17.900 akgji serii D oraz

— imiennych warrantéw subskrypcyjnych serii B w ilosci nie wiekszej niz tagcznie 32.100 war-
rantéw uprawniajacych do objecia nie wiecej niz tacznie 32.100 akgji serii D1,

w warunkowo podwyzszonym kapitale zaktadowym Spotki o kwote nie wyzszg niz 5.000,00 zt,
z wytaczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy.

Zarzad Spotki zostat upowazniony do ustalenia ostatecznej listy osob uprawnionych oraz okre-
Slenia ilosci przyznawanych im warrantéw subskrypcyjnych.

Warunkiem wykonania praw z warrantéw subskrypcyjnych serii A i przyznania akgji serii D oso-
bom uprawnionym bedzie zakonczenie produkcji gry opartej na motywach powiesci Jacka Pie-
kary nie pdzniej niz w 2022 r. Prawa do objecia akgji serii D, inkorporowane w warrantach sub-
skrypcyjnych serii A, bedzie mozna wykonac najpdzniej w terminie 90 dni od dnia zakonhczenia
produkgji gry.

Warunkiem wykonania praw z warrantéw subskrypcyjnych serii B i przyznania akgji serii D1
osobom uprawnionym bedzie osiggniecie sprzedazy przedmiotowej gry na poziomie 350.000
sztuk w terminie jednego roku od dnia jej premiery. Prawa do objecia akgji serii D1, inkorporo-
wane w warrantach subskrypcyjnych serii B, bedzie mozna wykona¢ najpézniej w terminie 90
dni od spetnienia sie warunku sprzedazy Gry na poziomie 350.000 sztuk w terminie roku od
dnia jej premiery.

Cena emisyjna akgji serii D i akgji serii C wyniesie 0,10 zt za 1 akcje.
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W opinii Zarzadu program motywacyjny bedzie miat pozytywne przetozenie na realizacje naj-
wazniejszego dla Spotki projektu, a w konsekwencji na przyszte wyniki finansowe Spotki.

4.2. Frankenstein: Beyond the Time

W raportowanym okresie Spotka prowadzita prace zwigzane z produkcja gry ,Frankenstein:
Beyond the Time" na konsole PlayStation VR (PS4 VR). Zaktada sig, ze jej premiera bedzie miata
miejsce jeszcze w 2019 r. Aktualnie produkcja ta dostepna jest na platformy PC.

4.3. Together

W raportowanym okresie, po zakonczeniu prac produkcyjnych, Spotka prowadzita dziatania
majace na celu pozyskanie wydawcy dla gry ,Together” na platforme Nintendo Switch. Warunki
dystrybugji (w tym data premiery) nie zostaty jeszcze ustalone.

Natomiast wersja na PC bedzie dostepna w IV kwartale 2019 r.
4.4. Produkcja aplikacji dla PKP Polskie Linie Kolejowe S.A.

17 maja 2019 r. Emitent zawart list intencyjny ze Partner of Promotion Sp. z 0.0, ktéra realizuje
na rzecz PKP Polskie Linie Kolejowe S.A. zadania w ramach kampanii spotecznej ,Bezpieczny
przejazd”. Efektem podjecia rozmow o wspdtpracy byto podpisanie w dniu 6 sierpnia 2019 r.
umowy, na podstawie ktérej The Dust, jako podwykonawca, zaprojektuje i wykona trzy aplika-
¢je edukacyjne na urzadzenia mobilne, w tym jedna w technologii VR.

Dwie aplikacje maja zostac zrealizowane do 23 wrzesnia 2019 r.; wynagrodzenie Spotki: 253 tys.
zt netto, 311 tys. zt brutto.

Termin wykonania trzeciej aplikacji zostanie okreslony w odrebnym zleceniu; wynagrodzenie
Spotki: 118 tys. zt netto, 145 tys. zt brutto.

4.5. Wyniki finansowe

W | potroczu 2019 r. Emitent prowadzit bardzo intensywne dziatania majace na celu rozwoj
Spotki i wzrost jej wartosSci. Zarzad zakfada, ze przyniesie to pozytywny efekt w postaci wynikéw
finansowych w przysztych okresach sprawozdawczych. Z globalnej i przysztosciowej perspek-
tywy, majac rowniez na uwadze zainteresowanie Spotka inwestoréw finansujacych, wyniki za |
potrocze (w tym | kwartat 2019 r.) nie maja strategicznego znaczenia.

5. Informacja na temat prognozy wynikéw finansowych

Emitent nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognozy jego wynikéw finansowych.
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6. Informacje na temat aktywnosci w obszarze rozwigzan innowacyj-
nych

W toku realizacji poszczegolnych projektéw Spoétka kreuje innowacyjne dla niej koncepcje
i wdraza je w produkowanych grach. Emitent wykorzystuje m.in. technologie VR (virtual reality
— wirtualna rzeczywistosc¢) i AR (augmented reality — rozszerzona rzeczywistosé).

7. Informacje na temat grupy kapitatowe;j

Jednostka dominujacag wobec The Dust S.A. (a takze wobec MoveApp Sp. z 0.0. oraz Brand
Voice Sp. z 0.0.) jest Me & My Friends S.A. Jest to spdtka o ugruntowanej' pozycji na miedzy-
narodowym rynku marketingu 360°.

Emitent nie jest jednostka dominujaca wobec zadnego podmiotu. Spoétka nie sporzadza spra-

wozdan skonsolidowanych.

8. Zatrudnienie

Na dzien 30.06.2019 r. Spdtka zatrudniata® 12 0séb, z czego 10 0séb na podstawie umow
0 prace, na petny etat.

Na dzien 14.08.2019 r. Spétka zatrudnia 14 osob, z czego 11 0séb na podstawie umow o prace,
na petny etat.

Przy realizacji danych projektéw Emitent wspotpracuje z dodatkowymi osobami i przedsiebior-
stwami.

9. Struktura akcjonariatu

Wedtug najlepszej wiedzy Zarzadu Spotki, struktura jej akcjonariatu jest zgodna z ponizsza ta-
bela.

Tabela. Struktura akcjonariatu The Dust S.A. na dzien 14.08.2019 r. — akcjonariusze posiadajacy co naj-
mniej 5% w ogdlnej liczbie gtosow

. L. Udziat w kapi- L. Udziat w ogol-
. . Seria llos¢ llos¢ A Tt
Akcjonariusz . s tale zaktado- , nej liczbie gto-
akgji akgji glosow :
wym sow
Me & My Friends S.A. A 600 000 40,54% 1200 000 57,69%
T-Bull S.A. B 297 144 20,08% 297 144 14,29%

! Przyktadowi klienci (podmioty/marki): Gietda Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A., Adidas,
T-Mobile, Orange, Huawei, Bank BPH, Michelin, Toshiba, Polskie Linie Lotnicze LOT, PKP, Alior Bank,
Empik, Open'’er Festival, Makro, Grupa Zywiec, Kompania Piwowarska, Crédit Agricole, Allegro.

2 Zatrudnienie rozumiane zgodnie z drugim zdaniem punktu 4a Zatacznika nr 5 do Regulaminu ASO,
wraz z powotaniem (cztonkowie Zarzadu).
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Pozostali

| BiC

582 856

39,38%

582 856

28,02%

RAZEM:

1480 000

100,00%

2 080 000

100,00%

10. Dane rejestrowe i kontaktowe

Nazwa (firma)

The Dust Spotka Akcyjna

Forma prawna

spotka akcyjna

Siedziba i kraj siedziby

Wroctaw, Polska

ul. Podwale 7/5

ACIE 50-043 Wroctaw
Telefon +48 503 740 261
E-mail office@thedust.pl

Strona internetowa

www.thedust.pl

Identyfikator PKD
(dziatalno$¢ przewazajaca)

58.21.Z — dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych

Przedmiot dziatalnosci

produkgja i dystrybucja gier na urzadzenia mobilne

REGON

022411447

Kapitat zakladowy

148.000,00 zt — w petni optacony

Numer KRS

0000672621

Sad Rejestrowy

Sad Rejonowy dla Wroctawia-Fabrycznej we Wroctawiu
VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
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