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Navigator Capital’
s \alue delivered.

Raport sporzadzony zgodnie z wymogami okres$lonymi w zatgczniku nr 3 do Regulaminu Alternatywnego
Systemu Obrotu (wedtug stanu prawnego na dzien 1 marca 2020 r.) ,Informacje biezqce i okresowe

przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”.

Role Autoryzowanego Doradcy dla MOVIE GAMES S.A. petni spétka Navigator Capital S.A.
z siedzibg w Warszawie (00-105), ul. Twarda 18, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru

Sadowego pod numerem KRS 0000380467.
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1. LIST DO AKCJONARIUSZY

Warszawa, 20 marca 2020 r.

Szanowni Panstwo,

Zapraszam do zapoznania sie z raportem rocznym za rok 2019 r. bedacym dla naszej Spotki rokiem wyjgtkowym
pod wieloma aspektami z ktérych na szczegdlne wyrdznienie zastuguja aspekty organizacyjne jak rowniez wyniki
finansowe.

Sposrdd naszych premier z roku 2019 na szczegdlne wyrdznienie zastugujg takie tytuty jak The Beast Inside, Plane
Mechanic Simulator, oraz wydanie na Nintendo Switch Lust From Beyond. Pierwszy z nich uzyskat bardzo wysoka
ocene graczy pomiedzy 94%, a 87% czynigc tym samym z niego jeden z lepszych horroréw ostatnich czasow.
Natomiast Plane Mechanic Simulator byt najlepiej sprzedajgcym sie nowym polskim tytutem pierwszego kwartatu
2019 roku. Doktadamy daleko idgcych staran aby poprzez szybkie weryfikowanie tytutéw jak rowniez optymalizacje
kosztowg ich produkcji w mozliwie najwiekszym stopniu gwarantowac bezpieczenstwo szybkiego zwrotu kosztéw
naszych inwestycji, a sukcesy w tym obszarze potwierdzajg powyzsze premiery.

W ubiegtym roku zaprezentowalismy réwniez swietnie przyjete tytuty, ktére bedziemy chcieli wydaé w obecnym
roku, takie jak: Lust From Beyond, Mythbusters the Game, Save the forest, Car Wash Simulator, Drug Dealer
Simulator. Stworzyto to istotne fundamenty do rozwoju Spotki w nadchodzacym czasie poprzez potwierdzenie
zainteresowania tworzonymi przez nas grami wyrazonym w tempie budowania steam wishlist ( liczby zapisow
naszych tytutéw do listy zyczen graczy ). Planujemy w 2020 kontynuowac strategie z lat ubiegtych traktowania
Kickstartera jako narzedzia marketingowego moggcego jednoczesnie redukowac ryzyko poprzez generowane
wptywy z przeprowadzanych kampanii.

Rok 2019 jest takze rokiem utworzenia dwoch spoétek. Pierwsza z nich MD Games Sp. z o0.0. zatozona wraz z
notowanym Drageus Games S.A. zajmie sie portowaniem gier na konsole z pod szyldéw Nintendo, Playstation,
Xbox. Rok ten réwniez uptynat na znaczgcym sukcesie w postaci uzyskania licencji na serie gier Postal od studia
Running with Scissors. Kolejny podmiot zostat zbudowany na brandzie Macieja Migsika Pixel Crow. Z koricem
zesztego roku zostat powotana spdétka z ograniczong odpowiedzialnoscig o tej wtasnie nazwie. Celem jej bedzie
realizacja 3 tytutdéw rocznie z ktorych pierwszym bedzie Total Alarm.

Rok 2019 ubiegt réwniez pod znakiem dynamicznego rozwoju Drago Entertainment sp. z 0. 0. w ktdrej udziaty
posiada Movie Games S.A. Drago Entertainment sp. z 0.0. zaprezentowata 5 tytutéw symulatorowych w ktérych
wydawcg bedzie Movie Games S.A. oraz tytut Survivalowy FrostFall. Drago Entertainment sp. z 0.0. przeprowadzita
rowniez udang kampanie crowdfundingowa w wyniku ktérej pozyskane srodki zostang przeznaczone na realizacje
wspomnianych tytutéw oraz upublicznienie spotki.

Zaufanie jakim do tej pory obdarzyli nas zaréwno inwestorzy, gracze jak i nasi partnerzy, majgc na uwadze
zblizajgce sie premiery, pozwalajg z optymizmem patrzeé w przysztosc.

Z powazaniem

Mateusz Wczesniak
Prezes Zarzqdu
Movie Games S.A.
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2. WYBRANE DANE FINANSOWE EMITENTA

L

PLN PLN EUR EUR
Przychody netto ze sprzedazy 4.482.513,37 3.897.272,48 1.042.033,00 913.373,29
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 4.159.122,09 1.885.055,72 966.855,45 441.785,77
Zysk (strata) ze sprzedazy 1.015.823,22 622.616,31 236.144,60 145.917,72
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 924.462,87 652.808,02 214.906,40 152.993,51
Zysk (strata) brutto 888.896,79 638.192,15 206.638,49 149.568,11
Zysk (strata) netto 836.678,79 528.754,15 194.499,57 123.919,98
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci operacyjnej 458.614,01 -2.518.418,04 106.612,27 -590.221,95
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci inwestycyjnej -20.000,00 -499.639,80 4.649,32 -117.096,67
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci finansowej 0,00 2.375.932,40 0,00 556.828,70

WYBRANE DANE FINANSOWE EMITENTA 31.12.2019 31.12.2018 31.12.2019 31.12.2018

PLN PLN EUR EUR
Aktywa razem 7.142.792,72 6.702.150,23 1.677.302,51 1.558.639,59
Aktywa trwate 554.055,21 569.817,11 130.105,72 132.515,61
Aktywa obrotowe 6.588.737,51 6.132.333,12 1.547.196,79 1.426.123,98
Zapasy 5.041.091,48 4.725.091,82 1.183.771,63 1.098.858,56
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 652.513,02 213.899,01 153.226,02 49,743,96
Kapitat wiasny 6.959.025,80 6.122.347,01 1.634.149,54 1.423.801,63
Rezerwy na zobowigzania 0,00 47.991,00 0,00 11.160,70
Zobowigazania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania krétkoterminowe 183.766,92 182.971,74 43.152,97 42.551,57
Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 348.840,48 0,00 81.125,69

Podstawowe pozycje bilansu oraz rachunku zysku i strat ze sprawozdania finansowego przeliczono na EUR wedtug
kursow srednich, ustalonych przez Narodowy Bank Polski zgodnie z przedstawiong ponizej zasadg:

a) Bilans wedtug kursu obowigzujgcego na ostatni dzieri odpowiedniego okresu:
— nadzien 31 grudnia 2019 r. $redni kurs wynosit 4,2585,
— nadzien 31 grudnia 2018 r. Sredni kurs wynosit 4,3000.

b) Rachunek zyskow i strat oraz rachunek przeptywow pienieznych wedtug kurséw Srednich w odpowiednim
okresie, obliczonych jako s$rednia arytmetyczna kurséw obowigzujacych na ostatni dzied kazdego
miesigca w danym okresie:

— $rednia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2019 r. — 4,3017,
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— srednia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2018 r. — 4,2669.
3.  OPIS ORGANIZACII GRUPY KAPITALtOWE)
Movie Games na ostatni dzien roku 2019 posiadat udziaty w nastepujacych podmiotach:
Nazwa Siedziba Przedmiot dziatalnosci Liczba udziatéw
Drago Entertainment Sp. zo.0. | Krakéw Produkcja gier komputerowych 18%
Pixel Crow Sp. z o0.0. Warszawa Produkcja | wydawanie gier 75%
komputerowych
MD Games Sp. Z o0.0. Warszawa Portowanie tytutéw 40%

4. INFORMACJA NA TEMAT WYBRANYCH DANYCH FINANSOWYCH SPOtEK
ZALEZNYCH EMITENTA NIEOBJETYCH KONSOLIDACIA

W dniu 23 grudnia 2018 r. zostata powotana do zycia aktem notarialnym spotka Pixel Crow sp. z 0. 0. w ktorej
Emitent posiada 75% udziatéw. Spdtka ta jednak nie prowadzita w roku ubiegtym dziatalnosci i nie zostata w nim
zarejestrowana przez KRS.

Spotki Drago Entertainment sp. z 0.0. i MD Games Sp. z 0.0. s3 natomiast spotkami stowarzyszonymi.

Zarzad Emitenta oswiadcza, iz do daty przekazania niniejszego Raportu Pixel Crow sp. z 0.0. nie podjeta biezacej
dziatalnosci operacyjnej.

5.  SPRAWOZDANIE FINANSOWE ZA ROK OBROTOWY ZAKONCZONY W DNIU 31
GRUDNIA 2019 R.

Sprawozdanie finansowe za okres od 01.01.2019 r. do 31.12.2019 r. stanowi zatgcznik nr 1 do niniejszego raportu.

6. SPRAWOZDANIE Z BADANIA ROCZNEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO ZA
ROK OBRTOWY ZAKONCZONY W DNIU 31 GRUDNIA 2019 R.

Sprawozdania audytora z badania sprawozdania finansowego za okres od 01.01.2019 r. do 31.12.2019 r. wraz
z opinig biegtego rewidenta stanowi zatgcznik nr 2 do niniejszego raportu.

7. OSWIADCZENIE ZARZADU W ZAKRESIE RZETELNOSCI SPORZADZENIA
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO ZA 2019 R.

Oswiadczenie Zarzadu Emitenta o sposobie sporzgdzenia sprawozdania rocznego do niniejszego raportu stanowi
zatgcznik nr 3 do niniejszego raportu.

8. OSWIADCZENIE ZARZADU DOTYCZACE WYBORU PODMIOTU DOKONUJACEGO
BADANIA SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO ZA 2019 R.

Oswiadczenia Zarzadu Emitenta dotyczgce wyboru podmiotu dokonujgcego badania sprawozdania finansowego
za okres od 01.01.2019 r. do 31.12.2019 r. stanowi zatgcznik nr 4 do niniejszego raportu.
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9. INFORMACIE NA TEMAT ZASAD STOSOWANIA tADU KORPORACYIJNEGO

PKT

ZASADA DOBREJ PRAKTYKI

OSWIADCZENIE O
STOSOWANIU DOBRE)J
PRAKTYKI TAK/NIE/NIE

DOTYCZY

UWAGI

Spoétka powinna prowadzi¢ przejrzysta
i efektywna polityke informacyjna,
zar6wno z wykorzystaniem metod, jak
i z uzyciem nowoczesnych
technologii, zapewniajac szybkosc,
bezpieczenstwo oraz szeroki dostep do
informacji. Spétka korzystajac w jak
najszerszym stopniu z tych metod,
powinna zapewni¢ odpowiednig
komunikacj¢ z inwestorami i
analitykami, umozliwiajac
transmitowanie obrad walnego
zgromadzenia z wykorzystaniem sieci
Internet, rejestrowac przebieg obrad i
upubliczniaé¢ go na stronie
internetoweyj.

Tak.

Z wylaczeniem transmitowania obrad
walnego zgromadzenia z wykorzystaniem
sieci Internet, rejestrowania przebiegu obrad
i upubliczniania go na stronie internetowej
Spotki.

Wszelkie, majace znaczenie dla
Akcjonariuszy jak i potencjalnych
Inwestorow, informacje dotyczace zarbwno
zwolywania, jak i przebiegu posiedzeh
Walnego Zgromadzenia, beda publikowane
przez Spotke zarowno w formie raportow
biezacych, jak rowniez Sg zamieszczane na
stronie internetowej Spotki.

Spoétka powinna zapewni¢ efektywny
dostep do informacji niezbgdnych do
oceny sytuacji i perspektywy spotki
oraz sposobu jej funkcjonowania.

Tak.

Spotka prowadzi korporacyjng strong
internetowa i zamieszcza na niej:

3.1

Podstawowe informacje o spotce i jej
dziatalnosci (strona startowa).

Tak.

3.2

Opis dziatalno$ci emitenta ze
wskazaniem rodzaju dziatalnosci, z
ktorej emitent uzyskuje najwigce;j
przychodow.

Tak.

3.3

Opis rynku, na ktory dziata emitent,
wraz z okresleniem pozycji emitenta
na tym rynku.

Tak.

34

Zyciorysy zawodowe cztonkow
zarzadu.

Tak.

35

Powzigte przez zarzad, na podstawie
o$wiadczenia cztonka rady nadzorczej,
informacje o powigzaniach cztonka
rady nadzorczej z akcjonariuszem
dysponujacym akcjami
reprezentujacymi nie mniej niz 5%
ogolnej liczby glosow na walnym
zgromadzeniu spoiki.

Tak.

3.6

Dokumenty korporacyjne spotki.

Tak.

3.7

Zarys planow strategicznych spotki.

Tak.
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3.8

Opublikowane prognozy wynikéw
finansowych na biezacy rok obrotowy,
wraz z zatozeniami do tych prognoz
(w przypadku gdy emitent takie
publikuje).

Tak.

Emitent nie publikowat i nie zamierza
publikowa¢ prognoz wynikow finansowych.
Z uwagi na specyfike branzy, w ktorej
funkcjonuje Emitent, wptyw wielu
czynnikOw na osiagnigte przez Emitenta
wyniki finansowe, Emitent nie publikowat i
nie zamierza publikowaé prognoz wynikow
finansowych.

Emitent nie wyklucza zmiany tego
stanowiska w przysztosci.

3.9

Strukture akcjonariatu emitenta, ze
wskazaniem gltownych akcjonariuszy
oraz akcji znajdujacych si¢ w wolnym
obrocie.

Tak.

3.10

Dane oraz kontakt do osoby, ktora jest
odpowiedzialna w spolce za relacje
inwestorskie oraz kontakty z mediami.

Tak.

3.11

skreslony

3.12

Opublikowane raporty biezace i
okresowe.

Tak.

3.13

Kalendarz zaplanowanych dat
publikacji finansowych raportow
okresowych, dat walnych zgromadzen,
a takze spotkan z inwestorami i
analitykami oraz konferencjach
prasowych.

Tak.

3.14

Informacje na temat zdarzen
korporacyjnych, takich jak wyptata
dywidendy, oraz innych zdarzen
skutkujacych nabyciem lub
ograniczeniem praw po stronie
akcjonariusza, z uwzglgdnieniem
termindéw oraz zasad przeprowadzania
tych operacji. Informacje te powinny
by¢ zamieszczane w terminie
umozliwiajacym podjegcie przez
inwestorow decyzji inwestycyjnych.

Tak.

3.15

skreslony

3.16

Pytania akcjonariuszy dotyczace
spraw objetych porzadkiem obrad,
zadawane przed i w trakcie walnego
zgromadzenia, wraz z odpowiedziami
na zadawane pytania.

Tak.

Emitent moze opublikowaé i udzielié
odpowiedzi na wybrane pytania dotyczace
spraw objetych porzadkiem obrad, ktore w
opinii Emitenta maja istotne znacznie dla
przebiegu obrad i/lub uchwat
podejmowanych przez WZA (z
uwzglednieniem zakazow wynikajacych z
obowigzujacych przepisOw prawa).

3.17

Informacj¢ na temat powodow
odwolania walnego zgromadzenia,
zmiany terminu lub porzadku obrad
wraz z uzasadnieniem.

Tak.

3.18

Informacje o przerwie w obradach
walnego zgromadzenia i powodach
zarzadzania przerwy.

Tak.

3.19

Informacje na temat podmiotu, z
ktorym spotka podpisata umowg o
$wiadczenie ustug Autoryzowanego
Doradcy ze wskazaniem nazwy,
adresu strony internetowej, numeréw
telefonicznych oraz adresu poczty
elektronicznej Doradcy.

Tak.

3.20

Informacj¢ na temat podmiotu, ktory
petni funkcje animatora akcji
emitenta.

Tak.

3.21

Tak.
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Dokument informacyjny (prospekt
emisyjny) spotki, opublikowany w
ciggu ostatnich 12 miesiecy.

3.22

skreslony

Spotka prowadzi korporacyjng strong
internetowa, wedtug wyboru emitenta,
w jezyku polskim lub angielskim.
Raporty biezace i okresowe powinny
by¢ zamieszczane na stronie
internetowej co najmniej w tym
samym jezyku, w ktorym nastepuje
ich publikacja zgodnie z przepisami
obowigzujacymi emitenta.

Tak.

Spoétka powinna prowadzi¢ polityke
informacyjna ze szczegdlnym
uwzglednieniem potrzeb inwestorow
indywidualnych. W tym celu Spotka,
poza swoja strong korporacyjna
powinna wykorzystywac
indywidualng dla danej spotki sekcje
relacji inwestorskich znajdujaca si¢ na
stronie www.GPWInfoStrefa.pl.

Tak / Nie

Spoétka zamierza prowadzic¢ polityke
informacyjna z uwzglednieniem potrzeb
inwestorow indywidulanych. Spotka nie
zamierza jednak wykorzystywac sekcji
relacji inwestorskich znajdujacej si¢ na
stronie www.GPWInfoStrefa.pl. Wszelkie
istotne informacje majace wplyw na biezaca
dziatalnosé Emitenta sg publikowane w
formie raportow biezacych i okresowych
(system EBI i ESPI) oraz publikowane na
stronie internetowej Emitenta.

Emitent powinien utrzymywac biezace
kontakty z przedstawicielami
Autoryzowanego Doradcy, celem
umozliwienia mu prawidlowego
wykonywania swoich obowiazkéw
wobec emitenta. Spotka powinna
wyznaczy¢ osobg odpowiedzialng za
kontakty z Autoryzowanym Doradca.

Tak.

W przypadku, gdy w spotce nastapi
zdarzenie, ktore w ocenie emitenta ma
istotne znaczenie dla wykonywania
przez Autoryzowanego Doradce
swoich obowigzkow, emitent
niezwlocznie powiadamia o tym
fakcie Autoryzowanego Doradce.

Tak.

Emitent powinien zapewnié¢
Autoryzowanemu Doradcy dostep do
wszelkich dokumentoéw i informacji
niezbe¢dnych do wykonywania
obowiazkéw Autoryzowanego
Doradcy.

Tak.

Emitent przekazuje w raporcie
rocznym:

9.1

Informacje na temat facznej wysokosci
wynagrodzen wszystkich cztonkow
zarzadu i rady nadzorczej.

Tak.

9.2

Informacj¢ na temat wynagrodzenia
Autoryzowanego Doradcy
otrzymywanego od emitenta z tytutu
$wiadczenia wobec emitenta ustug w
kazdym zakresie

Nie.

Wynagrodzenie Autoryzowanego Doradcy
stanowi tajemnice handlowa.

10

Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej
powinni uczestniczy¢ w obradach
walnego zgromadzenia w sktadzie
umozliwiajagcym udzielenie
merytorycznej odpowiedzi na pytania
zadawane w trakcie walnego
zgromadzenia.

Tak.
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11

Przynajmniej dwa razy w roku
emitent, przy wspotpracy
Autoryzowanego Doradcy, powinien
organizowa¢ publicznie dostgpne
spotkanie z inwestorami, analitykami i
mediami.

Nie.

Spotka planuje przynajmniej raz w roku
organizowac¢ publicznie dostgpne spotkania
z inwestorami, analitykami, mediami.

12

Uchwata walnego zgromadzenia w
sprawie emisji akcji z prawem poboru
powinna precyzowac ceng emisyjna
albo mechanizm jej ustalenia lub
zobowigzaé organ do tego
upowazniony do ustalenia jej przed
dniem ustalenia prawa poboru, w
terminie umozliwiajacym podjecie
decyzji inwestycyjnej.

Tak.

13

Uchwaty walnego zgromadzenia
powinny zapewnia¢ zachowanie
niezbg¢dnego odstgpu czasowego
pomiedzy decyzjami powodujacymi
okreslone zdarzenia korporacyjne a
datami, w ktorych ustalane sa prawa
akcjonariuszy wynikajace z tych
zdarzen korporacyjnych.

Tak.

13A

W przypadku otrzymania przez zarzad
emitenta od akcjonariusza
posiadajacego co najmniej potowe
kapitatu zaktadowego lub co najmnie;j
potowg ogdtu gtosow w spotce,
informacji o zwotaniu przez niego
nadzwyczajnego walnego
zgromadzenia w trybie okre§lonym w
art. 399 § 3 Kodeksu spotek
handlowych, zarzad emitenta
niezwlocznie dokonuje czynnosci, do
ktorych jest zobowiazany w zwigzku z
organizacja i przeprowadzeniem
walnego zgromadzenia. Zasada ta ma
zastosowanie rowniez w przypadku
upowaznienia przez sad rejestrowy
akcjonariuszy do zwotania
nadzwyczajnego walnego
zgromadzenia na podstawie art. 400 §
3 Kodeksu spétek handlowych.

Tak.

14

Dzien ustalenia praw do dywidendy
oraz dzien wyptlaty dywidendy
powinny by¢ tak ustalone, aby czas
przypadajacy pomig¢dzy nimi byt
mozliwie najkrotszy, a w kazdym
przypadku nie dtuzszy niz 15 dni
roboczych. Ustalenie dtuzszego okresu
pomigdzy tymi terminami wymaga
szczegolowego uzasadnienia.

Tak.

15

Uchwata walnego zgromadzenia w
sprawie wyptaty dywidendy
warunkowej moze zawierac tylko
takie warunki, ktorych ewentualne
ziszczenie nastapi przed dniem
ustalenia prawa do dywidendy.

Tak.

16

Emitent publikuje raporty miesigczne
w terminie 14 dni od zakoficzenia
miesigca. Raport miesi¢czny powinien
zawiera¢ co najmniej:

L informacje na temat wystapienia
tendencji i zdarzen w otoczeniu
rynkowym emitenta, ktore w ocenie
emitenta mogg mie¢ w przysztosci
istotne skutki dla kondycji finansowej
oraz wynikow finansowych emitenta,

Nie.

W opinii Zarzadu, majac na uwadze skalg
dziatalnosci Spotki, raporty miesigczne nie
stanowityby wartosci dodanej dla obecnych
i potencjalnych akcjonariuszy Spotki.

Wszelkie istotne informacje majace wpltyw
na biezaca dziatalnosé Emitenta sg
publikowane w formie raportow biezacych i
okresowych (system EBI i ESPI) oraz
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[ zestawienie wszystkich informacji
opublikowanych przez emitenta w
trybie raportu biezacego w okresie
objetym raportem,

LI informacje na temat realizacji celow
emisji, jezeli taka realizacja, chocby w

czes$ci miata miejsce w okresie
objetym raportem,

L kalendarz inwestora, obejmujacy
wydarzenia majace mie¢ miejsce w
nadchodzacym miesiacu, ktore
dotycza emitenta i sg istotne z punktu
widzenia interesOw inwestorow, w
szczegodlnosci daty publikacji
raportéw okresowych, planowanych
walnych zgromadzen, otwarcia
subskrypcji, spotkan z inwestorami
lub analitykami oraz oczekiwany
termin publikacji raportu
analitycznego.

publikowane na stronie internetowej
Emitenta.

16A

W przypadku naruszenia przez
emitenta obowiazku informacyjnego
okres$lonego w Zataczniku nr 3 do
Regulaminu Alternatywnego Systemu
Obrotu (,,Informacje biezace i
okresowe przekazywane w
alternatywnym systemie obrotu dla
rynku NewConnect”) emitent
powinien niezwlocznie opublikowac,
w trybie wlasciwym dla
przekazywania raportdw biezacych na
rynku NewConnect, informacje
wyjasniajacg zaistniatg sytuacje.

Tak.

17
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