Projekty uchwat na Zwyczajne Walne Zgromadzenie GAMING FACTORY S.A.

Zarzad spotki GAMING FACTORY S.A. (dalej: Spotka) przekazuje tresc projektéw uchwat, ktére majg by¢
przedmiotem obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spoétki zwotanego na dzien 30 czerwca 2022
roku na godzine 12:00 w Kancelarii Notarialnej Jadwiga Zacharzewska przy ul. Swietokrzyskiej 18 lok.
425, 00-052 Warszawa.

,2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku

W sprawie wyboru Przewodniczgcego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia

Dziatajgc na podstawie art. 409 § 1 Kodeksu spdétek handlowych, Zwyczajne Walne Zgromadzenie
Spotki postanawia:

81

Dokona¢ wyboru na Przewodniczgcego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki odbywajgcego sie
w dniu 30 czerwca 2022 roku Panig/Pana

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”
UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Uchwata dotyczy sprawy porzqdkowej. Wybdr przewodniczgcego Walnego Zgromadzenia jest
wymogiem ustawowym przewidzianym w art. 409 § 1 Kodeksu spodtek handlowych. Zgodnie
z dyspozycjqg powotanego przepisu Przewodniczqcy Walnego Zgromadzenia jest odpowiedzialny za
przebieg Walnego Zgromadzenia, podejmuje decyzje w sprawie przystgpienia do gtosowania, udziela
gfosu, podaje tres¢ uchwat do gfosowania, a takze stwierdza po gtosowaniu czy zostaty podjete. Bez
wyboru Przewodniczgcego Walne Zgromadzenie nie jest wtadne do podejmowania skutecznych
uchwat.

,2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku

W sprawie przyjecia porzagdku Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki uchwala, co nastepuje:
§1

Przyjmuje sie nastepujacy porzadek obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia:



1. Podjecie uchwaty w sprawie wyboru Przewodniczacego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia.
Sporzadzenie i sprawdzenie listy obecnosci.
3. Stwierdzenie prawidtowosci zwotania Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia oraz jego zdolnosci
do powziecia uchwat.
4. Przyjecie porzadku obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia.
5. Podjecie uchwaty w sprawie uchylenia tajnosci gtosowania przy wyborze Komisji Skrutacyjne;j.
6. Podjecie uchwaty w sprawie wyboru Komisji Skrutacyjnej/rezygnacji z wyboru Komisji
Skrutacyjnej.
7. Przedstawienie przez Zarzad sprawozdania z dziatalnosci Spotki oraz Grupy Kapitatowej
Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia 2021 r.
8. Przedstawienie przez Zarzad sprawozdania finansowego Gaming Factory S.A. za rok obrotowy
zakonczony dnia 31 grudnia 2021 r.
9. Przedstawienie przez Zarzad skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej
Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia 2021 r.
10. Przedstawienie sprawozdania Rady Nadzorczej z dziatalnosci w 2021 r.
11. Przedstawienie sprawozdania o wynagrodzeniach czionkdow Zarzadu i Rady Nadzorczej
w Gaming Factory S.A. za rok 2021.
12. Rozpatrzenie przedstawionych sprawozdan.
13. Podjecie przez Zwyczajne Walne Zgromadzenie uchwat w sprawach:
a. zatwierdzenia sprawozdania z dziatalno$ci Gaming Factory S.A. oraz Grupy Kapitatowej
Gaming Factory S.A. rok obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia 2021 r.;
b. zatwierdzenia sprawozdania finansowego Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakonczony
dnia 31 grudnia 2021 r.;
c. zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej Gaming
Factory S.A. za rok obrotowy zakoriczony dnia 31 grudnia 2021 r.;
d. zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej z dziatalnosci w 2021 roku;
e. pokrycia straty netto za rok obrotowy 2021;
f. udzielenia absolutorium poszczegdinym Cztonkom Zarzadu Spoétki za rok obrotowy
zakonczony 31 grudnia 2021 r.;
g. udzielenia absolutorium poszczegdinym Cztonkom Rady Nadzorczej Spétki za rok obrotowy
zakonczony 31 grudnia 2021 r.;
h. wydania opinii dotyczacej sprawozdania o wynagrodzeniach cztonkéw Zarzadu i Rady
Nadzorczej Gaming Factory S.A. za 2021 rok.
14. Wolne wnioski.
15. Zamkniecie Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA
Uchwata ma charakter proceduralny. Walne Zgromadzenie obraduje zgodnie z przyjetym porzqdkiem
obrad i zgodnie z dyspozycjg art. 404 § 1 Kodeksu spdtek handlowych prawidfowo zwotane Walne
Zgromadzenie moze skutecznie gtosowac wytgcznie co do uchwat objetych porzgdkiem obrad, chyba
ze caty kapitat zaktadowy jest reprezentowany na Walnym Zgromadzeniu, a nikt z uczestniczqgcych nie
zgftosit sprzeciwu co do gfosowania ponad przedmiot porzgdku obrad. Porzqdek obrad przewidziany jest
w ogtoszeniu o zwotaniu Zwyczajnego Walnego Zgromad_zenia.



,2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku

W sprawie uchylenia tajnosci gtosowania przy wyborze Komisji Skrutacyjnej

Dziatajac na podstawie art. 420 § 3 Kodeksu spétek handlowych, Zwyczajne Walne Zgromadzenie
Spétki uchwala, co nastepuje:

§1
Uchyla sie tajnos¢ gtosowania przy wyborze Komisji Skrutacyjne;.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWAtY WALNEGO ZGROMADZENIA

Podjecie powyzszej uchwaty wynika z art. 420 § 3 kodeksu spdétek handlowych, ktéry przewiduje
mozliwos¢ powziecia uchwaty o uchyleniu tajnosci gtosowania w sprawach dotyczgcych wyboru komisji
powotywanej przez Walne Zgromadzenie. Komisja Skrutacyjna jest komisjq powotywang przez walne
zgromadzenie, dlatego tez istnieje mozliwos¢ wytqczenia tajnosci gtosowania przy wyborze tej komisji.
W przypadku, gdy nie zostanie zgtoszony wniosek o podjecie uchwaty w sprawie uchylenia tajnosci
gtosowania przy wyborze Komisji Skrutacyjnej, uchwata ta nie zostanie powzieta.

»2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku

w sprawie wyboru Komisji Skrutacyjnej

§1

Powotuje sie w sktad Komisji Skrutacyjnej nastepujace osoby:
1. Panig/Pana ;
2. Panig/Pana

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”
EWENTUALNIE (stosownie do wnioskdéw Akcjonariuszy)
,Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)

z dnia 30 czerwca 2022 roku

W sprawie rezygnacji z wyboru Komisji Skrutacyjnej




Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki, dziatajac stosownie do § 10 ust. 1 Regulaminu Walnego
Zgromadzenia Spotki, postanawia:

81

Odstgpic¢ od wyboru Komisji Skrutacyjnej na Zwyczajnym Walnym Zgromadzeniu Spétki odbywajgcym
sie w dniu 30 czerwca 2022 roku wobec faktu, iz glosowanie na tym Zgromadzeniu odbywa sie
i powierzy¢ jej obowigzki Przewodniczagcemu Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Uchwata dotyczy sprawy porzgdkowej. Odwotujgc sie miedzy innymi do art. 420 § 3 Kodeksu spotek
handlowych, Walne Zgromadzenie moze powotac¢ komisje skrutacyjng, ktérej zadaniem jest liczenie
gtoséw oddawanych przez akcjonariuszy w tracie posiedzenia Walnego Zgromadzenia w celu
zapewnienia prawidtowego przebiegu obrad Walnego Zgromadzenia. Niemniej w uzasadnionych
przypadkach zasadne moze by¢ wnioskowanie o odstgpienie od wyboru komisji skrutacyjnej, co moze
przyspieszyc proces liczenia gtosow, pozostajqgc przy tym bez wptywu na jego rzetelnosc i prawidtowos¢
przebiegu, w szczegdlnosci przy powierzeniu tej funkcji Przewodniczqcemu Walnego Zgromadzenia
w oparciu o art. 409 § 1 Kodeksu spotek handlowych.

»Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku

W_sprawie zatwierdzenia Sprawozdania z dziatalno$ci Gaming Factory S.A. oraz Grupy Kapitatowej
Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia 2021 r.

Dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 1 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spétek handlowych oraz § 12
ust. 5 pkt 1 Statutu Spdtki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co nastepuije:

§1

Zatwierdza sie Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Gaming Factory S.A. oraz Grupy Kapitatowej Gaming
Factory S.A. za okres od 1 stycznia 2021 r. do 31 grudnia 2021 r.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”
UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Sprawozdanie Zarzadu podiega rozpatrzeniu i zatwierdzeniu przez Walne Zgromadzenie Spotki | zgodnie
zart. 393 pkt. 1) oraz 395 §2 pkt.1) w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych oraz & 12 ust.
5 pkt 1 Statutu Spotki stanowi wytaczna kompetencje Walnego Zgromadzenia Spotki,



Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Spotki | Grupy Kapitatowej Spotki za rok obrotowy zakoriczony 31
grudnia 2021 roku zostato sporzadzone zgodnie z art. 55 ust. 2a zd. 2 ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994
r. 0 rachunkowosci (Dz.U.2021.217 t.j. ze zm.) oraz § 70 ust. 6 i 7 Rozporzadzenia Ministra Finansow z
dnia 29 marca 2018 r. w sprawie informacji bieZzacych i okresowych przekazywanych przez emitentow
papierow wartosciowych oraz warunkow uznawania za rownowazne informacji wymaganych przepisami
prawa paristwa niebedacego paristwem cztonkowskim (Dz. U. poz. 757).

Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Spotki i jej Grupy Kapitatowej za rok obrotowy zakoriczony 31
grudnia 2021 roku zostato przyjete przez Zarzad Spotki w dniu 29.04.2022 r. Sprawozdanie obejmuje
Istotne sprawy dotyczace funkcjonowania Spotki i Grupy Kapitatowej w 2021 r. i przedstawia rzetelnie
i jasno sytuacje majatkows, ekonomiczno-finansows, a takze rozwojowag Spotki oraz Grupy Kapitatowey.

Rada Nadzorcza pozytywnie ocenita ww. sprawozdanie | wnioskuje do Walnego Zgromadzenia
o zatwierdzenie przedmiotowego sprawozdania.

,2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku

W _sprawie zatwierdzenia sprawozdania finansowego Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakoriczony
dnia 31 grudnia 2021 r.

Dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 1 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych i art. 53
ust. 1 ustawy o rachunkowosci oraz § 12 ust. 5 pkt 1 Statutu Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie
Spotki uchwala, co nastepuije:

g1
Zatwierdza sie sprawozdanie finansowe Spotki za rok obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia 2021 roku,
obejmujace:

a. sprawozdanie z sytuacji finansowej sporzadzone na dzien 31 grudnia 2021 roku, ktdre po stronie
aktywow i pasywow wykazuje sume 27 228 tys. zt (dwadziescia siedem miliondw dwiescie
dwadziescia osiem tysiecy ztotych);

b. sprawozdanie finansowe z catkowitych dochoddw za rok obrotowy od dnia 1 stycznia 2021 r. do
dnia 31 grudnia 2021 r., ktdre wykazuje strate netto w wysokosci 184 tys. zt (sto osiemdziesiat
cztery tysigce ztotych) oraz catkowity dochdd w wysokosci (-) 1 128 tys. zt (minus jeden milion
sto dwadzie$cia osiem tysiecy ztotych);

c. sprawozdanie ze zmian w kapitale wiasnym za rok obrotowy od dnia 1 stycznia 2021 r. do dnia
31 grudnia 2021 r., ktére wykazuje zmniejszenie stanu kapitatu wiasnego o kwote 1 271 tys. zt
(jeden milion dwiescie siedemdziesiat jeden tysiecy ztotych),

d. sprawozdanie z przeptywow pienieznych za rok obrotowy od dnia 1 stycznia 2021 r. do dnia 31
grudnia 2021 r., ktére wykazuje zmniejszenie stanu $rodkéw pienieznych o kwote 6 610 tys. zt
(sze$¢ miliondw szescset dziesied tysiecy ztotych);

e. informacje dodatkowg zawierajacg wprowadzenie do sprawozdania finansowego
oraz dodatkowe informacje i objasnienia.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Sprawozdanie Zarzadu podlega rozpatrzeniu i zatwierdzeniu przez Walne Zgromadzenie Spotki | zgodnie



z art. 393 pkt. 1) oraz 395 §2 pkt.1) w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych oraz § 12 ust.
5 pkt 1 Statutu Spotki stanowi wytgczng kompetencje Walnego Zgromadzenia Spotki,

Sprawozdanie finansowe Spotki za rok obrotowy zakoriczony dnia 31 grudnia 2021 roku zostato
sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowymi Standardami Sprawozdawczosci Finansowej oraz
powszechnie obowigzujgcym prawem, w tym wymogami okreslonymi w Rozporzadzeniu Ministra
Finansow z dnia 29 marca 2018 r. w sprawie informacji bieZzgcych i okresowych przekazywanych przez
emitentow papierow wartosciowych oraz warunkow uznawania za rownowazne informacji wymaganych
przepisami prawa paristwa niebedacego paristwem cztonkowskim (Dz. U. poz. 757) oraz ustawy z dnia
29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (Dz.U.2021.217 t.j, ze zm.).

Sprawozdanie finansowe Spotki za rok obrotowy zakoriczony dnia 31 grudnia 2021 roku zostato przyjete
przez Zarzad dnia 29 kwietnia 2022 r,, zas Rada Nadzorcza pozytywnie ocenita przedmiotowe
sprawozdanie w zakresie jego zgodnosci z ksiegami i dokumentami, jak i ze stanem faktycznym oraz
wniosta do Walnego Zgromadzenia Spotki o jego zatwierdzenie. Rowniez biegly rewident, uprawniony
do badania sprawozdar Spotki, wydat pozytywng opinie w zakresie oceny sprawozdania finansowego
Spotki, wskazujac, iz zostato ono sporzadzone zgodnie z prawem i ksiegami, dokumentami, jak i ze
stanem faktycznym.

,2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku

W sprawie zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej Gaming
Factory S.A. za rok obrotowy zakornczony dnia 31 grudnia 2021 r.

Dziatajagc na podstawie art. 395 § 5 Kodeksu spétek handlowych i art. 63c ust. 4 ustawy
o rachunkowosci, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co nastepuje:

§1

Zatwierdza sie roczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej Gaming Factory

S.A., w ktérej w ktdrej jednostkg dominujacg jest Spotka, za rok obrotowy zakoriczony dnia 31 grudnia

2021 roku, obejmujace:

a. skonsolidowane sprawozdanie z sytuacji finansowej sporzadzone na dzien 31 grudnia 2021 r.,
ktore po stronie aktywéw i pasywow wykazuje sume 32 424 tys. zt (trzydziesci dwa miliony
czterysta dwadziescia cztery tysigce ztotych);

b. skonsolidowane sprawozdanie z catkowitych dochoddéw za rok obrotowy od dnia 1 stycznia
2021 r. do dnia 31 grudnia 2021 r., ktére wykazuje strate netto przypadajgcy Jednostce
dominujgcej w kwocie 349 tys. zt (trzysta czterdziesci dziewiec tysiecy ztotych) i catkowity dochdd
ogdétem w wysokosci (-) 1 313 tys. zt (minus jeden milion trzysta trzynascie tysiecy ztotych);

c. skonsolidowane sprawozdanie ze zmian w kapitale wtasnym za rok obrotowy od dnia 1 stycznia
2021 r. do dnia 31 grudnia 2021 r., ktére wykazuje zmniejszenie stanu kapitatu wtasnego o kwote
1 456 tys. zt (jeden milion czterysta piec¢dziesigt szes¢ tysiecy ztotych);

d. skonsolidowane sprawozdanie z przeptywow pienieznych za rok obrotowy od dnia 1 stycznia 2021
r.do dnia 31 grudnia 2021 r., ktére wykazuje zmniejszenie stanu Srodkéw pienieznych o kwote
4 105 tys. zt (cztery miliony sto piec tysiecy ztotych);

b. informacje dodatkowa zawierajacg opis przyjetych zasad rachunkowosci i inne informacje
objasniajgce.



§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodhnie z art. 395 § 5 Kodeksu spotek handlowych przedmiotem Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
moze byc¢ rozpatrzenie i zatwierdzenie skonsolidowanego sprawozdania finansowego grupy
kapitatowej. Stosownie do art. 63c ust. 4 ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci roczne
skonsolidowane sprawozdanie finansowe podlega zatwierdzeniu przez organ zatwierdzajqcy jednostki
dominujgcej.

Skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej Gaming Factory S.A. za rok obrotowy
zakoniczony dnia 31 grudnia 2021 roku zostato sporzqdzone zgodnie z Miedzynarodowymi Standardami
Sprawozdawczosci Finansowej oraz powszechnie obowigzujgcym prawem, w tym wymogami
okreslonymi w rozporzqgdzeniu Ministra Finanséw z dnia 29 marca 2018 r. w sprawie informacji
biezgcych i okresowych przekazywanych przez emitentow papierow wartosciowych oraz warunkéow
uznawania za réwnowazne informacji wymaganych przepisami prawa parstwa niebedgcego
paristwem cztonkowskim (Dz. U. poz. 757) oraz ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (Dz.
U.z2019r. poz. 351, z pdzn. zm.).

Skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej Gaming Factory S.A. za rok obrotowy
zakoriczony dnia 31 grudnia 2021 roku zostato przyjete przez Zarzqd dnia 29 kwietnia 2022 r., zas Rada
Nadzorcza Spotki pozytywnie ocenita to sprawozdanie, stwierdzajgc, ze zostato ono sporzqdzone
zgodnie z ksiegami i dokumentami, jak i ze stanem faktycznym oraz wniosta do Walnego Zgromadzenia
Spdtki o jego zatwierdzenie. RownieZz niezalezny biesgty rewident przeprowadzajgcy badanie tego
sprawozdania wydat pozytywng opinie w zakresie jego oceny, wskazujgc, iz zostato ono sporzgdzone
zgodnie z prawem, statutem Spotki oraz przyjetymi zasadami rachunkowosci.

,2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku

W sprawie zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej z dziatalnosci w 2021 roku

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki po zapoznaniu sie ze sprawozdaniem Rady Nadzorczej Spofki
z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2021 roku, za okres od 01.01.2021 do 31.12.2021 r., ktére obejmuje
w szczegodlnosci:

1) ocene sprawozdania finansowego GAMING FACTORY S.A. oraz skonsolidowanego sprawozdania
finansowego Grupy Kapitatowej za rok obrotowy zakornczony dnia 31 grudnia 2021 roku oraz
sprawozdania z dziatalno$ci GAMING FACTORY S.A. i Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY S.A.
w 2021 roku w zakresie ich zgodnosci z ksiegami i dokumentami, jak i ze stanem faktycznym;

2) sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej, obejmujace w szczegdlnosci:

a. informacje na temat skladu Rady i jej Komitetdw, z uwzglednieniem informacji dot. jej
roznorodnosci, w tym wskazanie, ktorzy z cztonkdw rady spetniajg kryteria niezaleznosci, a takze



ktorzy sposrod cztonkéw Rady nie majg rzeczywistych i istotnych powigzan z akcjonariuszem
posiadajacym co najmniej 5% ogolnej liczby gtoséw w Spdtce;
podsumowanie dziatalnosci Rady i jej Komitetdw;

c. ocene sytuacji Spétki w ujeciu skonsolidowanym, z uwzglednieniem oceny systemoéw kontroli
wewnetrznej, zarzadzania ryzykiem, compliance oraz funkcji audytu wewnetrznego, wraz
z informacjg na temat dziatan, jakie Rada Nadzorcza podejmowata w celu dokonania tej oceny;

d. ocene stosowania przez Spotke zasad tadu korporacyjnego oraz sposobu wypetniania
obowigzkéw informacyjnych dotyczacych ich stosowania okreslonych w Regulaminie Gietdy
i przepisach dotyczacych informacji biezgcych i okresowych przekazywanych przez emitentow
papieréw wartosciowych;

e. ocene zasadnosci wydatkow ponoszonych przez Spotke lub Grupe na wspieranie kultury, sportu,
instytucji charytatywnych, mediéw, organizacji spotecznych, zwigzkéw zawodowych itp. albo
informacje o braku takich wydatkdw;

f. informacje na temat stopnia realizacji polityki réznorodnosci w odniesieniu do Zarzadu i Rady
Nadzorczej Spotki albo informacje o braku takiej polityki;

3) Rekomendacje dla Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia;
postanawia zatwierdzi¢ to sprawozdanie.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z art. 382 § 3 Kodeksu spotek handlowych oraz § 14 ust. 18 pkt 1) Statutu Spotki do obowigzkow
Rady Nadzorczej nalezy ocena sprawozdan, o ktérych mowa w art. 395 § 2 pkt 1) Kodeksu spotek
handlowych, w zakresie ich zgodnosci z ksiegami i dokumentami, jak i ze stanem faktycznym, oraz
wnioskow zarzqdu dotyczqcych podziatu zysku albo pokrycia straty, a takZe sktadanie walnemu
zgromadzeniu corocznego pisemnego sprawozdania z wynikow tej oceny. Jednoczesnie Rada
Nadzorcza, sprawujgc nadzor nad dziatalnoscig Spotki, w tym w ramach wykonywania obowiqgzkéw
wynikajgcych z powotanych przepiséw, zobowigzana jest sktadaé wigzqce oswiadczenia dotyczgce
funkcjonowania Spdtki lub jej poszczegdinych organdw.

Sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej za rok obrotowy zakoriczony dnia 31 grudnia 2021 roku
zostato przyjete przez Rade Nadzorczq dnia 2 czerwca 2022 r. i odzwierciedla w sposdb szczegdtowy
sposob funkcjonowania i wykonywania obowiqgzkdw przez Rade Nadzorczq, co ma istotne znaczenie z
punktu widzenia obowigzku Walnego Zgromadzenia do oceny pracy organdw Spétki, w tym jej
cztonkow i podjecia uchwaty w sprawie udzielenia im absolutorium z wykonywania obowigzkéw w
danym roku obrotowym.

Ponadto Rada Nadzorcza, zgodnie z regulaciami wynikajgcymi ze zbioru zasad fadu korporacyjnego,
przyjetego uchwata Rady Gietdy nr 13/1834/2021 z dnia 29 marca 2021 roku pod nazwa ,,Dobre Praktyki
Spotek Notowanych na GPW 2021%, ktory wszedt w Zycie 1 lipca 2021 r. (dalej: DPSN2021), przy
sporzadzaniu Sprawozdania z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2021 roku powinna uwzglednic
zagadnienia objete zasada 2.11, z zastrzezeniem odstepstw komunikowanych przez Spotke.

,Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku

w sprawie pokrycia straty netto za rok obrotowy 2021




Dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 2 Kodeksu spétek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt 2 Statutu
Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co nastepuje:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki postanawia strate netto, wykazang w sprawozdaniu finansowym
Spotki za rok obrotowy zakoriczony 31 grudnia 2021 r.,, w tgcznej kwocie 183 881,18 zt (sto
osiemdziesiat trzy tysigce osiemset osiemdziesigt osiem ztotych i osiemnascie groszy), pokry¢é w catosci
z zyskéw Spotki wypracowanych w kolejnych latach obrotowych.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”
UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z art, 395 § 2 pkt 2) w zw., z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt.
2) Statutu Spotki przedmiotem obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia jest powziecie uchwaty
0 podziale zysku albo o pokryciu straty. Jednoczesnie podjecie uchwaty w tym przedmiocie stanowi
wytaczng kompetencie Walnego Zgromadzenia.

W 2021 roku Spotka osiggnefa strate netto w wysokosci 183 881,18 zt (sto osiemdziesiat trzy tysigce
osiemset osiemdziesiat osiem ztotych i osiemnascie groszy). Podejmujac uchwate o pokryciu straty netto
Walne Zgromadzenie powinno wzia¢ pod uwage przyjeta przez Zarzad strategie, wniosek Zarzadu,
ktorym nie jest zwigzane, a takze opinie przyjeta przez Rade Nadzorczag, jak rowniez odniesc sie do
zakresu [ kosztow inwestycii planowanych przez Spotke w kolejnych latach, przy uwzglednieniu
aktualnej sytuacji na rynku.

Po dokonaniu analizy sytuacji finansowej Spotki, przysztych inwestycji i zaktadanych przychodow, Zarzad
w swoim wniosku wskazat na zasadnosc pokrycia straty netto w sposob okreslony w uchwale, powotujac
sie na przedstawione ponizej okolicznosdi,

Sytuacja finansowa Spotki jest oceniana przez Zarzad jako dobra oraz spodziewane sg przychody
w zwigzku z kolejnymi planowanymi premierami gier. W ocenie Zarzadu zaproponowany sposob
pokrycia straty nie wpfynie na realizacje strategii Spotki i w kolejnych okresach powinno przetoZyc sie
na wzrost przychodow i umocnienie pozycji Spotki.

,2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku

W sprawie udzielenia absolutorium Panu Mateuszowi Pawtowi Adamkiewiczowi z wykonania przez niego
obowigzkéw Prezesa Zarzadu Spdtki za rok obrotowy 2021

Dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spoétek handlowych oraz § 12
ust. 5 pkt 3 Statutu Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spdtki uchwala, co nastepuije:

§1



Udziela sie absolutorium z wykonania obowigzkdw za rok obrotowy 2021 Prezesowi Zarzgdu Spotki —
Panu Mateuszowi Pawtowi Adamkiewiczowi.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt, 3
Statutu Spotki przedmiotem obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia jest powziecie uchwaft
w sprawie udzielenia absolutorium cztonkom organow Spotki z wykonywania przez nich obowigzkow.
Jednoczesnie podjecie uchwaty w tym przedmiocie stanowi wytgczng kompetencie Walnego
Zgromadzenia.

Rada Nadzorcza Spotki, po dokonaniu analizy i oceny sprawozdania finansowego oraz sprawozdania
Zarzadu z dziatalnosci Spotki, wniosta do Walnego Zgromadzenia Spotki o udzielenie absolutorium
Prezesowi Zarzadu z wykonywania przez niego obowigzkow w 2021 roku.

,2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku

W_sprawie udzielenia absolutorium Panu ktukaszowi Bajno wykonania przez niego obowigzkdw
Wiceprezesa Zarzadu Spotki za rok obrotowy 2021

Dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych oraz § 12
ust. 5 pkt 3 Statutu Spétki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co nastepuije:

§1

Udziela sie absolutorium z wykonania obowigzkdw za rok obrotowy 2021 Wiceprezesowi Zarzadu Spétki
— Panu tukaszowi Bajno, tj. za okres od 01.01.2021 do 01.12.2021 roku.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art, 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt. 3
Statutu Spotki przedmiotem obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia jest powziecie uchwat
w sprawie udzielenia absolutorium cztonkom organow Spotki z wykonywania przez nich obowigzkow.
Jednoczesnie podjecie uchwaty w tym przedmiocie stanowi wylaczng kompetencie Walnego
Zgromadzenia.

W dniu 29 listopada 2021 roku Pan tukasz Bajno ztoZyt rezygnacje z petnienia funkcji Wiceprezesa
Zarzadu Spotki ze skutkiem na 1 grudnia 2021 roku.



Rada Nadzorcza Spotki, po dokonaniu analizy i oceny sprawozdania finansowego oraz sprawozdania
Zarzadu z dziatalnosci Spotki, wniosta do Walnego Zgromadzenia Spotki o udzielenie absolutorium
Wiceprezesowi Zarzadu z wykonywania przez niego obowigzkow w 2021 roku.

,2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku

W _sprawie udzielenia absolutorium Panu Jarostawowi Mikotajowi Antonikowi z wykonania przez niego
obowigzkéw Przewodniczacego Rady Nadzorczej Spotki za rok obrotowy 2021

Dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych oraz § 12
ust. 5 pkt 3 Statutu Spétki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co nastepuije:

g1
Udziela sie absolutorium z wykonania obowigzkéw za rok obrotowy 2021 Przewodniczagcemu Rady
Nadzorczej Spotki — Panu Jarostawowi Mikotajowi Antonikowi.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt, 3
Statutu Spotki przedmiotem obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia jest powziecie uchwaft
w sprawie udzielenia absolutorium cztonkom organow Spotki z wykonywania przez nich obowigzkow.
Jednoczesnie podjecie uchwaly w tym przedmiocie stanowi wytaczng kompetencie Walnego
Zgromadzenia.

,2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku

W_sprawie udzielenia absolutorium Panu Bartoszowi Krzysztofowi Krusikowi z wykonania przez niego
obowigzkéw Cztonka Rady Nadzorczej Spoétki za rok obrotowy 2021

Dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych oraz § 12
ust. 5 pkt 3 Statutu Spdtki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spdtki uchwala, co nastepuije:

g1
Udziela sie absolutorium z wykonania obowigzkéw za rok obrotowy 2021 Cztonka Rady Nadzorczej
Spétki — Panu Bartoszowi Krzysztofowi Krusikowi.



§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt, 3
Statutu Spotki przedmiotem obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia jest powziecie uchwaft
w sprawie udzielenia absolutorium cztonkom organdw Spotki z wykonywania przez nich obowigzkow.
Jednoczesnie podjecie uchwaty w tym przedmiocie stanowi wytgczng kompetencie Walnego
Zgromadzenia.

,2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku

W_sprawie udzielenia absolutorium Panu Kajetanowi Pawtowi Woijniczowi z wykonania przez niego
obowigzkéw Cztonka Rady Nadzorczej Spotki za rok obrotowy 2021

Dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spétek handlowych oraz § 12
ust. 5 pkt 3 Statutu Spétki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co nastepuje:

§1
Udziela sie absolutorium z wykonania obowigzkdw za rok obrotowy 2021 Cztonka Rady Nadzorczej
Spotki — Panu Kajetanowi Pawtowi Wojniczowi.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art, 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt. 3
Statutu Spotki przedmiotem obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia jest powziecie uchwaft
w sprawie udzielenia absolutorium cztonkom organow Spotki z wykonywania przez nich obowigzkow.
Jednoczesnie podjecie uchwaly w tym przedmiocie stanowi wytaczng kompetencie Walnego
Zgromadzenia.

,2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku

w_sprawie udzielenia absolutorium Panu Danielowi Marcjanowi Kosteckiemu z wykonania przez niego
obowigzkéw Cztonka Rady Nadzorczej Spoétki za rok obrotowy 2021




Dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych oraz § 12
ust. 5 pkt 3 Statutu Spétki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co nastepuije:

g1
Udziela sie absolutorium z wykonania obowigzkéw za rok obrotowy 2021 Czionka Rady Nadzorczej
Spotki — Panu Danielowi Marcjanowi Kosteckiemu.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt, 3
Statutu Spotki przedmiotem obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia jest powziecie uchwaft
w sprawie udzielenia absolutorium cztonkom organdow Spotki z wykonywania przez nich obowigzkow.
Jednoczesnie podjecie uchwaty w tym przedmiocie stanowi wytgczng kompetencie Walnego
Zgromadzenia.

,2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku

w_sprawie udzielenia absolutorium Panu Tomaszowi Sobieckiemu z wykonania przez niego obowigzkdw
Cztonka Rady Nadzorczej Spotki za rok obrotowy 2021.

Dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spétek handlowych oraz § 12
ust. 5 pkt 3 Statutu Spétki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co nastepuje:

g1
Udziela sie absolutorium z wykonania obowigzkdw za rok obrotowy 2021 Cztonka Rady Nadzorczej
Spotki — Panu Tomaszowi Sobieckiemu.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art, 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt. 3
Statutu Spotki przedmiotem obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia jest powziecie uchwat
w sprawie udzielenia absolutorium cztonkom organow Spotki z wykonywania przez nich obowigzkow.
Jednoczesnie podjecie uchwaly w tym przedmiocie stanowi wytaczng kompetencjie Walnego
Zgromadzenia.

,2Uchwata nr
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)



z dnia 30 czerwca 2022 roku

W _sprawie wydania opinii dotyczacej sprawozdania o wynagrodzeniach cztonkdw Zarzadu i Rady
Nadzorczej Gaming Factory S.A. za rok 2021

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki, dziatajagc na podstawie art. 395 § 2(1) Kodeksu spdtek
handlowych w zwigzku z art. 90g ust. 6 ustawy z dnia 29 lipca 2005 r. o ofercie publicznej i warunkach
wprowadzania instrumentéw finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o spdtkach
publicznych (tj. Dz.U. z 2020 r. poz. 2080 ze zm.) oraz cz. IV pkt. 15 Polityki Wynagrodzen Cztonkéw
Zarzadu i Rady Nadzorczej Gaming Factory S.A. pozytywnie opiniuje Sprawozdanie Rady Nadzorczej
0 wynagrodzeniach za rok 2021.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z art. 395 & 2(1) Kodeksu spotek handlowych oraz art. 90g ust, 6 ustawy z dnia 29 lipca 2005
r. o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentow finansowych do zorganizowanego
systemu obrotu oraz o spotkach publicznych (4. Dz.U. z 2020 r. poz. 2080 ze zm.), a takze zgodnie
z postanowieniami Polityki Wynagrodzeri Cztonkow Zarzadu i Rady Nadzorczej Gaming Factory S.A.
przedmiotem obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia jest powziecie uchwaty w sprawie wydania
opinii Walnego o sprawozdaniu o wynagrodzeniach, do ktorego sporzgdzenia zobowigzana jest Rada
Nadzorcza. Uchwata ma charakter doradczy. Jednoczesnie podjecie uchwaty w tym przedmiocie stanowi
wytgczng kompetencje Walnego Zgromadzenia.



