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ROZDZIAL 1

Grupa Kapitatowa QubicGames



Prezentacja dla inwestorow ouBIC

EEEEE

Zroznicowany profil dziatalnosci QubicGames w roku 2020, ale
ponad 90% przychodu operacyjnego z wydawania gier na
konsoli Nintendo Switch

Plany dynamicznego rozwoju nowych rodzajow dziatalnosci

Mozliwosc pozyskania finansowania na poziomie catej grupy lub
kazdej ze spotek z osobna

Specjalizacja kluczem do sukcesu

Zarzady poszczegodlnych spotek odpowiedzialne za swojg czesc
biznesu



Prezentacja dla inwestorow

QubicGames S.A.

Nintendo Switch
- Dziatalnos¢ wydawnicza
- Witasne produkcje

Mobile
- Wspotpraca z duzymi
wydawcami

EEEEE

Inwestycje w gamedev
- Tworzenie nowych spotek
- Przejmowanie spotek

Inwestycje w IP
- Kupowanie IP
- Tworzenie nowych IP

Untold Tales

Premium Indie Publisher

Wydawanie gier PC,
konsole

Wieksze budzety
wydawnicze per produkt

naptime.games
Family Entertainment

Tworzenie | wydawanie
gier | aplikacji Family
Entertainment

Wiasne |IP

Another Moon
Porting House, Work for hire

Porting

QA
Co-development
Petny development




Prezentacja dla inwestorow ouBIC
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Budowa wartosci poprzez budowe silnej grupy kapitatowej oraz
tworzenie/nabywanie IP

Kazda ze spotek grupy zarzadzana przez niezalezny zespoét
0sOb, dziatajgca w okreslonym segmencie gamedeyv -
specjalizacja

Srodki na budowe grupy z biezacej dziatalnosci QubicGames
oraz poprzez pozyskiwanie inwestorow do spoétek zaleznych

Stopniowe ograniczanie dziatalnosci operacyjnej w
QubicGames S.A. do konsol Nintendo Switch oraz urzadzen
mobile, a takze do dziatalnosci inwestycyjnej (spotki, IP)

Akwizycje | inwestycje w podmioty z branzy gamedev



Prezentacja dla inwestorow ouBIC
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Wydawca gier Indie Premium na
komputery PC i konsole, w tym konsole
nowych generacji

Bardzo mocny zespot oparty na osobach z P L N
duzym doswiadczeniem w wydawaniu gier

Portfolio wydawnicze na 2021 i 2022 rok - pozyskane od inwestorow

4 podpisane tytuty oraz kilka w negocjaciji;

QubicGames bedzie posiadat ponad 66% _ )

akciji po rejestracji emisji akcji seriiBi C 4 6 g Ier
. . _ wydawanych rocznie
Kolejna runda finansowania - 2H 2021

Plan wprowadzenia spotki na GPW w roku
2022/23
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' GOLF CLUB

WASTELAND

Strona www Trailer



https://www.youtube.com/watch?v=b7-0sJPMtQo&t=1s
https://golfclubwasteland.com/

Prezentacja dla inwestorow

Wydawca | developer gier Family
Entertainment - komputery PC, urzadzenia
mobilne | konsole

Budowanie wtasnych IP
QubicGames przekaze licencje

na wiasne |IP: Coloring Book, Puzzle
Book oraz Planet Quiz

na wydawanie gier firm trzecich, m.in.
Stecil Art, Love Colors oraz Momolu
and Friends

Planowany dynamiczny rozwQj zespotu
produkcyjnego w Warszawie i Rzeszowie

EEEEE

3 min

uzytkownikOw w grach
Coloring i Puzzle Book

8+ 0SOb

w zespole od lipca 2021



Prezentacja dla inwestorow ouBIC
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Gfowna dziatalnosSc¢ - work for hire w branzy _
gamedev - portowanie gier, QA, co- 1 00 500

development, peten developing tys ] E U R

QubicGames zakonczyt sukcesem pierwszy Slanowany pozior
duzy projekt portowania gry MMO
y Prol P 'y kolejnych projektow

Zespot (w tym Zarzad) oparty na (portowanie, developmnet)
doswiadczonych osobach produkcyjnych z

QubicGames i innych firm gamedev 1 O ” b
W przysztosci mozliwe tworzenie wiasnych + OSO

IP ze Srodkéw pozyskiwanych z dziatalno$ci W 2021 roku

work for hire

Projekty na wysokiej rentownosci



Prezentacja dla inwestorow

Koncentracja na dziatanosci wydawniczej, bez wewnetrznego
portowania gier i QA

Maty zespot wydawniczy (5-8 osob), duza zyskownosc z
obecnych i przysztych tytutow

W przysztoSci wydawanie okoto 6-12 gier rocznie, starannie
wyselekcjonowanych, duzy focus na kazde wydanie

EEEEE
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Prezentacja dla inwestorow ouBIC
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Budowanie wartosci poprzez inwestowanie w spotki gamedev
(zaktadanie, akwizycja) oraz IP (gry, aplikacje)

Tworzenie i rozwijanie |IP na zlecenie, sama spotka od roku 2022 nie

b

edzie posiadac zespotu developerskiego lub bedzie on bardzo maty

Wydawanie gier mobile z renomowanymi wydawcami mobile poprzez

P

rzystosowanie wtasnych |IP do brandu/IP wydawcy mobile

Stopniowe zwiekszanie focus na wydawanie gier mobile oraz tworzenie
IP na mobile w latach 2022-24

2

P

\ozwazenie zatozenia spoOtki zalezne] dedykowanej wydawaniu |
rodukcji gier mobile, w szczegdlnosci gier PvP
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ROZDZIAL 2

Portfolio wydawnicze
Najwazniejsze tytuty Q3/Q4 2021



Data wydania: 2 lipca 2021







(( ) CAMPAIGN

k SINGLE PLAYER
(;) TOURNAMENT
1 TO 4 PLAYERS

9 QUIZPEDIA

KNOWLEDGE BASE
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Data wydania: Q4 2021
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