Informacja na temat sytuacji finansowej Shockwork Games S.A.
1. Wpybrane dane finansowe

Ponizej zaprezentowane zostaly wybrane dane finansowe Spo6iki.

Pozycja 01.01.2018-| 01.01.2019-| 01.01.2020 -
31.12.2018 31.12.2019 31.12.2020

Kapitat wtasny -298 -316,4 230,5
Aktywa trwate 0,0 0,0 0,0
Aktywa obrotowe, w tym: 197,2 84,7 540,1
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 99,2 4,7 120,1
NaleznoS$ci krotkoterminowe 98,0 80,0 53,0
Zobowigzania dtugoterminowe 0,0 0,0 0,0
Zobowigzania krotkoterminowe 377,1 394,7 41,6
Przychody netto ze sprzedazy 49,0 48,0 221,0
Zysk/strata na dziatalno$ci operacyjnej -14,6 -8,4 238,5
Zysk/strata brutto -158,6 -18,4 475,3
Zysk/strata netto -158,6 -18,4 475,3

dane w PLN

2. Komentarz do wynikow Spotki

Na przychody netto ze sprzedazy Spé6tki w roku 2020 ztozylty sie (1) przychody z tytutu dystrybucji
(sprzedazy) gry Alder's Blood oraz (2) przychody od wydawcéw z tytutu tworzenia gry Your Dead
Majesty. Przychody z tytutu dystrybucji (sprzedazy) gry Alder's Blood byty (i nadal s3) obliczane w
proporcji do przychodéw wydawcy tej gry z jej dystrybucji. Przychodem netto Spotki z tytutu
dystrybucji (sprzedazy) gry Alder's Blood byta (i nadal jest) kwota nalezna Spé6tce od wydawcy tej gry.
Jest to kwota pomniejszona o wszelkie kwoty przystugujace wydawcy, co oznacza, ze z tej kwoty
Spétka nie jest zobowigzana do wyptacania jakichkolwiek kwot wydawcy gry z jakiegokolwiek tytutu
majacego zwiagzek z gra. Nalezy przy tym pamieta¢, ze produkcja gry Alder's Blood zostata
sfinansowana przez wydawce. Oznacza to jednocze$nie, Ze w pierwszej KkolejnosSci, wiekszo$¢
przychodow z tytutu dystrybucji (sprzedazy) gry Alder's Blood trafiata do wydawcy tytutem zwrotu
$rodkédw przekazanych uprzednio przez wydawce na produkcje gry, a dopiero w nastepnej kolejnosci,
po dokonaniu tego zwrotu, przychody te zaczety by¢ rozdzielane pomiedzy wydawce a Spotke, zgodnie
z postanowieniami obowigzujgcej strony umowy wydawniczej. Przychody od wydawcéw z tytutu
tworzenia gry Your Dead Majesty byly zwigzane z tworzeniem przez Spotke tej gry na podstawie
umowy wydawniczej. Przychody te pozwolily Spétce na finansowanie kosztéw produkcji tej gry.



Na poziom zysku netto Sp6tki w roku 2020 (475,3 tys. zt), poza przychodami operacyjnymi, wptyw
miaty réwniez jednorazowe przychody finansowe, rozpoznane w zwigzku ze zwolnieniem Spotki z
obowiazku sptaty zobowigzania wobec akcjonariusza (239 tys. zt), o ktérych Spétka informowata w
raporcie biezacym ESPI nr 1/2020 z dnia 7 stycznia 2020 roku.

Na dzienn 31 grudnia 2020 roku Spétka nie posiadata istotnych zobowigzan, a taczna wysokosé
zobowigzan Spéiki nie przekraczata kwoty 41,6 tys. zt.

Na dzien sporzadzenia niniejszej informacji Spétka nie planuje finansowania dziatalnosci ze srodkow
pochodzacych z emisji nowych akcji lub obligacji.

3. Przychody Spotki

Na dzien sporzadzenia niniejszej informacji podstawowym zrédtem przychoddéw Spétki sa przychody
ze sprzedazy (dystrybucji) gry Alder's Blood. Majac na uwadze (1) wyniki sprzedazowe gry Alder’s
Blood, (2) fakt, ze w roku 2020 z przychodéw tych w pierwszej kolejnoSci zostaty rozliczone $rodki
przekazane uprzednio przez wydawce na produkcje gry, a dopiero w nastepnej kolejnosci, przychody
te zaczetly by¢ rozdzielane pomiedzy wydawce a Spétke, oraz (3) fakt, ze pod koniec II kwartatu lub na
poczatku Il kwartatu 2021 roku gra Alder’s Blood zostanie wydana takze na platformy PS4 i Xbox One,
Spotka zaklada, ze w roku 2021 gra powinna wygenerowac dla Spétki przychody w wysokosci ok. 200

tys. zt.

Przychody Spéiki powinny wzrosnaé po premierze gier znajdujacych sie obecnie w fazie produkcji, to

jest:
Ip. | Tytutl Platforma Stan Planowana data
zZaawansowania wydania*
prac
1. | Your Dead Majesty | Steam, Nintendo gra ukoniczona, Il kwartat 2021
Switch, PS4 przekazana do
wydawcy
2. | Nadir Steam, Nintendo koncowy etap Il kwartat 2021
Switch, PS4, Xbox produkcji
One
3. | Alder's Blood 2 Steam, Nintendo poczatkowy etap [ kwartat 2022
Switch, PS5, Xbox X produkcji
4. | Tribal Space Steam, Nintendo poczatkowy etap II kwartat 2022
Switch, PS4, Xbox produkcji
One

* planowany termin wydania gry moze ulec zmianie




W oparciu o dotychczasowe do$wiadczenia, w tym szczegdlnosci w oparciu o wyniki sprzedazowe gry
Alder’s Blood, Spétka zaktada, ze w ciagu roku od premiery gry ta wygeneruja dla Spétki przychod w

wysokosci:
Ip. | Tytul Szacowany przychdéd netto Spoiki
w okresie 1 roku od dnia premiery*
1. | Your Dead Majesty 200.000 zt
2. | Nadir 400.000 zt
3. | Alder's Blood 2 600.000 zt
4. | Tribal Space 500.000 zt
dane w PLN

* szacunek Spétki dotyczacy przychodéw rozumianych jako kwota nalezna Spétce od wydawcy danej
gry, pomniejszona o wszelkie kwoty przystugujace (1) wydawcy gry, oraz (2) po odliczaniu kwot
naleznych inwestorom, ktérzy sfingowali produkcje gry,

4. Koszty Spotki

Koszty Spotki to przede wszystkim wynagrodzenia dla cztonkéw zespotu Spotki, ktérzy pracuja nad
grami tworzonymi przez Spo6tke oraz koszty administracyjne, w tym koszty zwigzane z notowaniem
akcji Spétki na rynku NewConnect. Na dzienn sporzadzenia niniejszej informacji miesieczne koszty
prowadzenia dziatalnos$ci Spéiki, w tym koszty wynagrodzen cztonkéw zespotu, wynosza ok. 38.000
zt brutto. Z uwagi na fakt, Ze cykl produkcji kazdej poszczegdlnej gry trwa okoto 6 miesiecy, wskazany
poziom kosztéw pozwala na tworzenie w kazdym kolejnym roku 2 - 3 gier niskobudzetowych (nie
wiecej niz 2 gier jednoczesnie).

Z uwagi na przyjete u Emitenta zasady rachunkowosci, naktady ponoszone przez Spo6tke na produkcje
gier nie sg ujmowane w Rachunku zyskéw i strat w pozycji Zmiana stanu produktéw. Naktady te
prezentowane sg natomiast w aktywach Bilansu, w pozycjach Pétprodukty i produkty w toku (167,1
tys. zt na koniec roku 2020) oraz Produkty gotowe w kwocie (200 tys. zt na koniec roku 2020).

Zgodnie z zatoZeniami Spo6tki, na dzien sporzadzenia niniejszej informacji, koszty wydania gier Spotki
znajdujacych sie obecnie w fazie produkcji, wygladaja jak ponizej:

Ip. | Tytul Koszty Koszty Laczny budzet | Planowana

poniesione pozostate do produkcyjny data wydania*
poniesienia
1. | Your Dead | 108,0 12,0 120,0 II kwartat 2021
Majesty

2. | Nadir 91.1 zt 138,9 230,0 III kwartat 2021

3. | Alder'sBlood 2 | 21,3 478,7,0 500,0 [ kwartat 2022

4. | Tribal Space 2,2 7t 247,80 250,0 I kwartal 2022

dane netto w tys. PLN
* planowany termin wydania gry moze ulec zmianie

Nalezy zwréci¢ uwage, ze powyzsze koszty nie obejmuja kosztéw tworzenia (portowania) gier na
platformy inne niz Steam i Nintendo Switch, to jest przede wszystkim platformy PS4, PS5, Xbox One i



Xbox X. Spoétka zaktada, ze koszty takiego portowania ponosit bedzie kazdorazowo wydawca danej gry,
a Spotka bedzie miata udziat w przychodach z tytutu dystrybucji (sprzedazy) gry na tych platformach.

W roku 2020 Spotka korzystata z mozliwosci finansowania produkcji kolejnych gier ze Srodkéw
pochodzacych od oséb trzecich (wydawcy, inwestorzy). Model ten zostat przy tym z powiedzeniem
zastosowany przez Spotke juz przy produkcji gry Alder's Blood. W maju 2020 roku Spétka zawarta
umowe wydawniczg dotyczaca gry Your Dead Majesty. Na podstawie tej umowy Spétka zapewnita
sobie finansowanie przez wydawcéw 90 proc. kosztow produkcji tej gry. Nastepnie, w listopadzie 2020
roku, Spétka pozyskata od inwestoréw, nie rozwadniajac akcjonariatu i nie zaciagajac ditugu,
finansowanie dla gier Nadir i Alder’s Blood 2. Podobnie, jak przy finansowaniu produkcji gier ze
$Srodkéw wydawcy, finansowanie produkcji gier ze sSrodkéw pochodzacych od inwestoréw zmniejsza
istotnie ryzyko Spétki zwigzane z samodzielnym finansowaniem produkcji nowej gry, w zamian za
nizszy udziat Spotki w przychodach z sprzedazy (dystrybucji) gry. W modelu tym Spo6tka ma bowiem
obowiazek rozliczenia sie z inwestorami z przysztych przychodéw z gry, przy czym ryzyko braku
przychodoéw w oczekiwanej przez inwestoréw wysokosci obcigza inwestoréow. Umowa z inwestorami
nie kreuje dtugu po stronie Spo6tki, co oznacza, ze z tytutu jej zawarcia nie powstaje zobowigzanie w
bilansie Spotki.

W efekcie powyzszego, w roku 2020 Zrédiem finansowania biezacej dziatalnosci Spétki byty:
1/ przychody ze sprzedazy (dystrybucji) gier;

2/ Srodki otrzymane od wydawcow;

3/ S$rodki otrzymane od inwestoréw, z tytutu uméw o udziat w przychodach z gier Spoétki.

Powyzszy model jest i bedzie stosowany réwniez w roku 2021. W efekcie, koszty wydania gier Spétki
znajdujacych sie obecnie w fazie produkcji, zostana pokryte z nastepujacych zrédet:

Ip. | Tytut taczny budzet | Srodki Srodki Srodki
produkcyjny wydawcy inwestorow wlasne
1. | Your Dead | 120,0 100,0 0,0 20,0
Majesty
2. | Nadir 230,0 0,0 100,0 130,0
3. | Alder'sBlood 2 | 500,0 0,0 500,0 0,0
4. | Tribal Space 250,0 0,0 0,0 250,0

dane netto w tys. PLN

Spétka zaktada przy tym, ze dla gry Tribal Space pozyska wydawce, ktéry pokryje co najmniej istotng
cze$¢ kosztéw produkcji tej gry. W takim wypadku obnizeniu ulegtyby szacunki przychodéw z tytutu
sprzedazy (dystrybucji) tej gry, wskazane w pkt 8.2.3.3.).



