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SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI
QubicGames S.A.
za okres od 1 stycznia 2018 r. do 31 grudnia 2018 r.

Na podstawie art. 49 Ustawy o rachunkowosci z dnia 29 wrze$nia 1994 r. (Dz. U. z 2019 r. poz. 351
z pozniejszymi zmianami) Zarzad QubicGames S.A. (dalej ,Spétka”) przedstawia sprawozdanie

z dziatalnosci za okres od 1 stycznia 2018 r. do 31 grudnia 2018 r.

I Zdarzenia istotnie wpltywajgce na dziatalno$¢ Spoéftki, jakie nastapity w roku obrotowym,

a takze po jego zakonczeniu, do dnia zatwierdzenia sprawozdania finansowego

Spotka QubicGames S.A. w 2018 roku przeszta droge od developera gier na konsoli Nintendo Switch

do globalnego wydawcy niezaleznych gier Premium na konsole.

W okresie od 1 stycznia 2018 r. do 31 grudnia 2018 r. Spotka wydata 14 gier na najnowszg konsole
Nintendo: BRAWL, Mad Carnage, Grid Mania, Pirates: All Aboard!, Jumping Joe and Friends, One
Strike, Escape Doodland, Coffee Crisis, Coloring Book, Mana Spark, Koloro, Odium to the Core, Super
Hero Fight Club: Reloaded oraz Wondershot. Zdecydowana wiekszo$¢ z wymienionych gier to gry

niezaleznych developeréw dostosowane do konsoli Nintendo Switch, a nastepnie wydane przez Spétke.

Do dnia sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spétka wprowadzita do sprzedazy kolejne 3 tytuty na
konsole Nintendo Switch: UTOPIA 9 - A Volatile Vacation, Unit 4 oraz Not Not — A Brain Buster. Tym
samym Spotka powiekszyta portfolio gier na konsoli Nintendo Switch w Europie i Ameryce Pétnocnej do
dwudziestu wydanych tytutdw, utrzymujgc czestotliwosé wydawania Srednio ponad jednej gry
miesiecznie. W 2018 roku Spodtka wydata rowniez dwie gry w Japonii na konsole Nintendo Switch —
Robonauts oraz One Strike.

W roku 2018 oraz na poczatku roku 2019 Spoétka podpisata szereg istotnych uméw wydawniczych na
konsole Nintendo Switch i PS4, zaréwno na juz wydane gry, jak i gry planowanane do wydania w 2019
roku (m.in. Akane, Blazing Beaks. Hungry Baby, Genetic Disaster, CHOP, Trains VR, Akuto:
Showdown, Eyes: The Horror Game, Rimelands: Hammer of Thor).

Obecnie Spoétka ma w planie wydawniczym okoto 20 tytutéw na konsole Nintendo Switch i kilka tytutow
na konsole Sony PS4. Wiekszos$¢ planowanych do wydawania gier to gry firm trzecich, z ktérych czes¢
jest dostosowana do konsol przez Spoétke, a czesé jest przygotowywana w finalnej wersji przez
dewelopera danej gry. Spétka po niespetna roku od rozpoczecia dziatalnosci wydawniczej stata sie
rozpoznawalna jako skuteczny wydawca gier na konsole Nintendo Switch i pozyskuje wiekszg ilos¢

projektow wyzszej jakosci. Dlatego tez, w ocenie Zarzadu, bedzie to kluczowa dziatalnos¢é QubicGames
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w najblizszych latach. Spétka planuje w tym roku rozpoczecie wydawania gier firm trzecich rowniez na
platformie Sony PS4.

Od poczatku roku 2018 przychody uzyskane ze sprzedazy gier znaczgco wzrosty — obecnie w
sprzedazy Spoétka posiada 17 gier na najnowszg konsole Nintendo (3 gry zostaly przekazane na konta
innych wydawcow — Drageus Games SA i SONKA SA). Spotka zamierza zachowaé obecny trend
wzrostowy w kolejnych kwartatach poprzez wydawanie nastepnych gier na konsole Nintendo Switch w
Ameryce Pétnocnej, Europie, Australii i Japonii oraz gier na inne platformy. Na chwile obecng ponad

95% przychoddéw generowanych jest ze sprzedazy gier na konsole Nintendo Switch.

Zarowno w roku 2018, jak i na poczatku roku 2019 gry wydane przez Spotke wielokrotnie znajdowaty
sie w rankingu najlepiej sprzedajgcych sie gier w sklepie eShop na konsoli Nintendo Switch, w
szczegolnosci gry Astro Bears Party, Robonauts i One Strike, ktére znalazly sie czasowo wsréd 3
najlepiej sprzedajacych sie gier na tej konsoli (ranking najlepiej sprzedajacych gier na konsoli Nintendo
Switch jest tworzony na podstawie ilosci sprzedanych kopii w przeciggu 14 dni sprzedazy gry w sklepie
eShop).

Ilo$¢ sprzedanych gier na konsole Nintendo Switch w kolejnych kwartatach
(w sztukach)
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(*) Dane od 1 stycznia do 19 marca 2019 roku

W ocenie Zarzadu istotnym faktem jest duzy wzrost zaréwno liczby sprzedanych gier jak i przychodéw
ze sprzedazy od drugiej potowy grudnia 2018 roku do dnia sporzgdzenia niniejszego sprawozdania. Od
17 grudnia 2018 roku Spétka sprzedata ponad 400 tysiecy ptatnych gier na konsole Nintendo w sklepie
eShop, a przychody za sprzedazy gier i praw do gier za ten okres przekroczyty 2 miliony ztotych. Jest
to przede wszystkim efekt duzej liczby tytutdw wydanych w okresie swigtecznym, z ktérych wiekszosé
przychodéw zostata wygenerowana juz w roku 2019, jak i serii udanych promociji gier.
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Przychod ze sprzedazy gier na konsolg Nintendo Switch oraz praw do gier
w kolejnych kwartatach (w z1)
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(*) Dane od 1 stycznia do 19 marca 2019 roku (dane od 1 do 19 marca 2019 r. oszacowane na podstawie
raportu sprzedazy wygenerowanego przez portal Nintendo (Shop Sales Tools) dnia 20 marca 2019
roku).

Duza ilos¢ sprzedanych gier oraz wprowadzenie pierwszej gry bezptatnej (Coloring Book) spowodowato
znaczgcy wzrost bazy graczy posiadajacych gry QubicGames, co utatwia pozyskanie do wydania, jak i
samg sprzedaz kolejnych gier przez Spotke. W ocenie Zarzadu obecnie okoto milion unikalnych graczy

posiada gry wydane przez Spétke na konsoli Nintendo Switch.

Niezaleznie od powyzszych dziatalnosci Spétka w 2018 roku prowadzita dwie wieksze produkcje wiasne
— Geki Yaba Runner na konsole Nintendo Switch i Myths and Dungeons na komputery PC oraz konsole
Nintendo Switch.

Geki Yaba Runner jest obecnie przygotowywana do certyfikacji Nintendo, a jej wydanie jest planowane
w drugim kwartale 2019 roku w ramach 15-lecia QubicGames, wydarzenia, ktére odbedzie sie na
przetomie maja i czerwca 2019 roku, w ramach ktérego Spotka planuje wydaé 4-5 istotnych tytutéw oraz

przeprowadzi¢ serie promoc;ji i konkurséw.

Projekt Myths and Dungeons jest w fazie przygotowywania pierwszego dema gry. Na przetomie
drugiego i trzeciego kwartatu 2019 r. Spoétka planuje uruchomic na platformie Steam strone projektu i
rozpoczg¢ budowe spotecznosci gry. Rownoczesnie prowadzone beda rozmowy z potencjalnymi

wydawcami i inwestorami. Obecny koszt tworzenia gry to okoto 50 tysiecy ztotych miesiecznie.
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W 2018 roku oraz na poczgtku 2019 roku miaty ponadto miejsce nastepujgce istotne zdarzenia:

1. Zawarcie umoéw sprzedazy czesci akcji w spotkach Noobz from Poland SA, Drageus
Games SA, SONKA SA

W marcu 2018 roku Spotka sprzedata 175.000 akcji Drageus Games S.A. za tgczng cene w wysokosci
192,5 tys. ztotych, a dnia 31 sierpnia 2018 roku Spoétka sprzedata 150.000 akcji Drageus Games S.A.
za fgczng cene w wysokosci 270,0 tys. ztotych. W wyniku realizacji powyzszych transakcji Spétka
posiada 150.000 akcji Drageus Games S.A., co stanowi 7,37% wszystkich akcji tej spotki na dzien 31
grudnia 2018 r. Zysk ze zbycia inwestycji w akcje Drageus Games S.A. osiggniety przez Spétke w 2018

roku wyniést tgcznie 280 tys. ziotych.

Dnia 26 lipca 2018 roku Spétka sprzedata 30.343 akcji Noobz from Poland S.A. za tgczng cene w
wysokosci 242,7 tys. ztotych. W wyniku realizacji powyzszej transakcji Spétka posiada 109.657 akgciji
Noobz from Poland S.A., co stanowi 7,46% wszystkich akcji tej spotki na dzien 31 grudnia 2018 r. Zysk
ze zbycia inwestycji w akcje Noobz from Poland S.A. osiggniety przez Spotke w 2018 roku wynidst
tacznie 1,5 tys. ztotych.

Dnia 31 sierpnia 2018 roku Spoétka sprzedata 320.000 akcji SONKA S.A. za tgczng cene w wysokosci
432 tys. zlotych. Dodatkowo, dnia 15 listopada 2018 roku Spétka sprzedata 76.300 akcji SONKA S.A.
za tgczng cene w wysokos$ci 193 tys. ztotych. W wyniku realizacji powyzszych transakcji Spétka posiada
473.700 akcji SONKA S.A., co stanowi 15% wszystkich akcji tej spotki na dzien 31 grudnia 2018 r. Zysk
ze zbycia inwestycji w akcje SONKA S.A. osiggniety przez Spotke w 2018 roku wynidst tgcznie 482,7
tys. ztotych.

2. Zawarcie umowy ze sp6tka SONKA S.A. na przekazanie autorskich praw majatkowych
do marki Astro Bears, w tym do gry Astro Bears Party

Dnia 10 grudnia 2018 roku Spétka zawarta ze spotkg SONKA S.A. umowe, na mocy ktérej przekazane
zostaty spotce SONKA S.A. autorskie prawa majgtkowe do marki Astro Bears, w tym do gry Astro Bears
Party. Wynagrodzenie z tytutu przekazania autorskich praw majagtkowych do marki Astro Bears zostato
ustalone w wysoko$ci:
a) 525.000,- ztotych netto, oraz
b) 3% od przychoddw uzyskanych przez SONKA S.A. z tytutu dystrybucji i sprzedazy wszelkich
produktéw i utworéw powstatych w oparciu o marke Astro Bears, bgdZ do niej nawigzujgcych
(za wyjatkiem funduszy pozyskanych w ramach dziatan crowdfundingowych) przez okres od 15
lutego 2019 r. do 31 grudnia 2023 r..
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Zgodnie z umowa, przekazanie autorskich praw majgtkowych do marki Astro Bears nastagpito z dniem

15 lutego 2019 r. Przychody z tytutu jednorazowego wynagrodzenia w wysokosci 525.000,- zt zostaty

rozpoznane przez Spoétke w rachunku zyskéw i strat w momencie przeniesienia autorskich praw
majgtkowych do marki Astro Bears na SONKA S.A., tj. z dniem 15 lutego 2019 r.

W ocenie Zarzgdu Spotki przekazanie autorskich praw majagtkowych do marki Astro Bears oraz dalsze
rozwijanie tej marki przez spotke SONKA S.A. zwiekszy wartos¢ SONKA S.A., w ktorej to Spdétka na
dzien sporzadzenia sprawozdania posiada 473.700 (stownie: czterysta siedemdziesiat trzy tysigce
siedemset) akcji, co stanowi 15% akcji w kapitale zakladowym SONKA S.A. na dzien 31 grudnia 2018 r.

3. Zawarcie umowy inwestycyjnej z Fat Dog Games Development Sp. z o.0. i Fat Dog Games
S.A.

Dnia 15 marca 2019r. Spétka zawarta umowy inwestycyjng z Fat Dog Games Development Sp. z 0.0.
oraz Fat Dog Games S.A., na podstawie ktdrej doszto do uregulowania zasad wzajemnej wspétpracy
stron obejmujgcych inwestycje przez Spoétke w Fat Dog Games Development Sp. z 0.0. przy udziale Fat
Dog Games S.A.

Celem zawartej powyzszej umowy jest dokonanie przez Spotke inwestycji w Fat Dog Games
Development Sp. z 0.0. w tacznej wysokosci 200.000 zt obejmujgce;j:
1. nabycie przez Spétke tgcznie nie wiecej niz 172 udziatéw Fat Dog Games Development Sp. z 0.0.,
o wartosci nominalnej 50 zt kazdy, o tacznej warto$ci nominalnej nie wiekszej niz 8.600 zi, za fgczng
cene wynoszgca 200.000 zt.
2. zawarcie przez Fat Dog Games Development Sp. z 0.0. ze Spotkg czterech uméw wydawniczych,
obejmujacych udzielenie Spotce przez Fat Dog Games Development Sp. z 0.0. licencji do gier
znajdujgcych sie w jej portfolio pod roboczymi nazwami: ,Dead Horizon 17, ,Dead Horizon 27,
,Death’s Hangover” oraz ,REKT!”, na podstawie ktérych Spétka wyda i podejmie dziatania
polegajgce na promociji i rozpowszechnianiu, w tym sprzedazy ww. gier w wersji na konsole Nintendo
Switch.

W 2018 roku Spétka zrealizowata kluczowe punkty zaktualizowanej strategii na rok 2018:

e Wydajgc i tworzac niezalezne gry Premium, w szczegodlnosci na najwazniejszg platforme
Nintendo Switch. Spdtka pozyskata takze licencje na gry na konsole Sony PS4, jednakze prace
nad przystosowaniem i wydaniem tych gier nastgpig w roku 2019.

o Inwestujgc w projekty i zespoty z branzy gier wideo poprzez tworzenie spétek celowych — Noobz
From Poland S.A., Drageus Games S.A. i SONKA S.A.

e Angazujgc sie w tworzenie, portowanie i wydawanie gier na konsole Nintendo Switch — srednio
wydawana wiecej niz jedna gra miesiecznie.

e Pozyskujgc gry o duzym potencjale sprzedazowym na konsole Nintendo Switch. Spodtka
pozyskata szereg licencji na gry o duzym potencjale sprzedazowym, m.in.: Mana Spark, One
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Strike, Unit 4, Not Not: A Brain Buster, Akane, Blazing Beaks, Hungry Baby, Genetic Disaster,
Akuto: Showdown, CHOP, Eyes: The Horror Game. Czes$¢ gier zostata pozyskana z portalu
AdoptMyGame.

Wzgledem opublikowanej zaktualizowanej strategii na rok 2018 Spétka nie wprowadzita gier na
platformy dodatkowe, w szczegdlnosci platformy mobilne iOS/Android. Spétka koncentrowata dziatania
na platformie Nintendo Switch, co spowodowane byto wysokimi osigganymi przychodami z gier
wydawanych na te platforme i wysokg rentowno$cig gier portowanych i wydawanych na konsole
Nintendo Switch.

Whbrew wczesniejszym zamierzeniom nie zostata wydzielona spotka AdoptMyGame. W 2018 roku
QubicGames nie pozyskat inwestora do projektu AdoptMyGame i w chwili obecnej nie planuje
poszukiwaé inwestora do tego projektu. Jednoczesnie Spétka korzysta z portalu AdoptMyGame i bazy
kontaktéw AdoptMyGame w celu poszukiwania gier do wydawania na konsolach i komputerach PC, jak

opisano powyzej.
1. Przewidywany rozwoj Spoftki

W roku 2019 najwazniejszg dziatalnoscig Spoétki bedzie wydawanie gier pozyskanych w ramach uméw
wydawniczych na konsole Nintendo Switch zarébwno w Ameryce Pétnocnej, Europie, jak i Japonii.
Spétka przewiduje, ze wtadnie ta cze$¢ dziatalnosci bedzie najbardziej rentowna. Wynika to zaréwno z
niskich kosztéw przystosowania i wydania gry w stosunku do kosztéw samodzielnego stworzenia gry o
podobnej wielkosci, jaki i z uzyskiwania wysokiego Revenue Share ze wzgledu na oferowanie
unikalnego rozwigzania dla developeréw — mozliwosci wydania gry na konsole Nintendo Switch i Sony

PS4 bez koniecznos$ci angazowania przez developera wiasnych srodkéw na przystosowanie gry.

W roku 2019 Spétka planuje wydac ponad 20 gier na najnowszg konsole Nintendo w Europie i Ameryce
Pétnocnej i ponad 10 tytutdw w Japonii (samodzielnie lub z lokalnymi wydawcami). W ocenie Zarzadu
najwazniejsze tytuty planowane do wydania, do ktérych QubicGames posiada obecnie prawa
wydawnicze to:
e Gry wiasne QubicGames - Geki Yaba Runner, Puzzle, Myths and Dungeons;
e Gry portowane i wydawane przez QubicGames — Akane, Hungry Baby, Genetic Disaster, Mini
Trains (Trains VR), Arena Brawlers: Showdown (Akuto: Showdown), CHOP, Eyes: The Horror
Game, Golem Rage, Laser Kitty Pow Pow, Stay Safe, Farabel;
e Gry wydawane przez QubicGames — Blazing Beaks, Rimelands: Hammer of Thor;
e Gry wydawane przez QubicGames w zwigzku z umowg inwestycyjng pomiedzy QubicGames a
Fat Dog Games Development Sp. z o0.0. i Fat Dog Games S.A. — gry z serii Dead Horzion,
REKT!, Death’s Hangover.

Spotka planuje dalsze pozyskiwanie licencji na portowanie i wydawanie gier na konsole Nintendo Switch

i Sony PS4. Spotka w sposdéb ciggty prowadzi rozmowy z kilkudziesiecioma developerami w sprawie
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wydawania ich gier na konsole i komputery PC, w szczegdlnoéci konsole Nintendo Switch. Duza cze$¢
gier, do ktérych umowy wydawnicze zostang podpisane do trzeciego kwartatu 2019 roku zostanie

wydana jeszcze w tym roku.

Duza liczba premier, doswiadczenie w sprzedazy gier, w szczegoélnosci gier na konsole Nintendo
Switch, pozyskiwanie wiekszej ilosci oraz coraz wiekszych tytutéw pozwala optymistycznie patrze¢ na
przysztos¢ Spotki. Celem Zarzadu jest utrzymanie obecnego trendu wzrostowego, zaréwno w ilosci
sprzedawanych gier, jak i w przychodach ze sprzedazy przy zwiekszonej rentownosci wydawanych gier.
Na koniec 2019 roku celem Spétki jest dotarcie do ponad 3 milionéw unikalnych uzytkownikéw konsoli

Nintendo Switch, z ktérych kazdy bedzie posiada¢ minimum jedng gre wydang przez QubicGames.

W roku 2019 QubicGames obchodzi swoje 15-lecie. Firma zostata zatozona w 2004 przez Jakuba
Pieczykolan, obecnego Prezesa Spétki. Z tej okazji Spotka planuje szereg wydarzen, z ktérych
najwazniejsze bedzie skierowane do graczy Nintendo. Wydarzenie to odbedzie sie na przetomie maja i
czerwca 2019 roku i bedzie powigzane z duza iloscig nowych premier na konsoli Nintendo Switch, jak i

serig promocji i konkurséw dla graczy.

Obecnie Spoétka koncentruje sie na planach wydawniczych gier na konsole i komputery PC i nie planuje
samodzielnie wydawaé gier na urzgdzenia mobilne. Spoétka rozpoczeta poszukiwanie partnera
wydawniczego na urzadzenia mobilne z systemami iOS i Android zaréwno dla gier Free2Play — Coloring

Book, Puzzle, jak i gier Premium.

Spotka w roku 2019 planuje takze kolejne inwestycje w branzy gier wideo, na zasadach inwestora
strategicznego lub finansowo-strategicznego. Planowany budzet na rok 2019 na inwestycje w branzy to
okoto 1 milion ztotych.

1. Wazniejsze osiagniecia w dziedzinie badan i rozwoju.

W roku 2018 Spétka prowadzita prace rozwojowe majgce na celu stworzenie petnej funkcjonalnosci
autorskiego portalu AdoptMyGame. Portal AdoptMyGame jest narzedziem stworzonym przez Spotke
na potrzeby deweloperow szukajgcych wydawcow dla swoich gier. W roku 2018, po stworzeniu petnej
funkcjonalno$ci portalu AdoptMyGame, Spoétka zdecydowata, iz bedzie wykorzystywac platforme w

ramach wlasnej dziatalno$ci wydawniczej.

V. Aktualna i przewidywana sytuacja finansowa
W 2018 r. przychody ze sprzedazy wyniosty 3.497,7 tys. zt i wzrosty w poréwnaniu do roku 2017 o
245%. Gtownym zrédtem przychodow byty przychody ze sprzedazy gier na platforme Nintendo Switch,

ktére w 2018 r. wyniosty 95% przychodéw ze sprzedazy (56% w roku 2017). Do dnia 31 grudnia 2018

r. Spotka sprzedata sumarycznie ponad 518 tysiecy sztuk gier na platforme Nintendo Switch (w tym 24
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tysigce sztuk w roku 2017 oraz 494 tysiecy sztuk w roku 2018), natomiast do dnia 19 marca 2019 r.

liczba sprzedanych gier wyniosta narastajgco 827 tysiecy sztuk.

W roku 2018 Spotka poniosta strate ze sprzedazy w wysokosci 33,2 tys. zt w poréwnaniu do 931,1 tys.
zt straty w roku 2017. Jednoczesnie w 2018 roku Spétka wypracowata pozytywng EBITDA w wysokosci
962,4 tys. zt, w poréwnaniu do ujemnej EBITDA w wysokosci (543,6 tys. zt) w roku ubiegtym. Znaczne
polepszenie rentownosci Spoétki w roku 2018 wynika z wiekszej ilosci wydanych gier na konsole
Nintendo Switch (14 gier w 2018 r., w poréwnaniu do 3 gier w 2017 r.), z ktérych to przychody w
wiekszym stopniu pokryty koszty state.

W 2018 roku Spétka dokonata odpisow aktualizujgcych warto$é gier Monster Mixer, Pixel Insects oraz
FHG w fgcznej wysokosci 249 tys. zt. Odpisy aktualizujgce zostaty dokonane ze wzgledu na obecne
ukierunkowanie Spétki na dziatalnos¢ wydawnicza na konsole Nintendo Switch i niskie

prawdopodobienstwo kontynuowania prac nad tymi projektami.

W roku 2018 Spoétka wypracowata zysk brutto w wysokosci 2.193,0 tys. zt (281,4 tys. zt w roku 2017).
Osiggniety zysk brutto wynika w gtéwnej mierze z dokonanych w ciggu roku transakcji sprzedazy
inwestycji w akcje SONKA S.A., Drageus Games S.A. oraz Noobz from Poland S.A., na ktérych Spotka
zrealizowata taczny zysk w wysokosci 764,2 tys. zt oraz z wyceny wykazywanych w bilansie inwestyciji
diugoterminowych (akcji w powyzszych spdtkach) do wartosci godziwej, co zostato odniesione na
przychody finansowe w wysokosci 1.724,5 tys. zt (z czego 1.178 tys. zt dotyczy spdtki SONKA S.A.,
515 tys. zt dotyczy spotki Drageus Games S.A., a 31,5 tys. zt dotyczy Noobz from Poland S.A.)

Na dzieh 31 grudnia 2018 r. suma aktywdw wyniosta 7.273,8 tys. zt i wzrosta w poréwnaniu do 31
grudnia 2017 r. 0 2.453,9 tys. zt. Najwiekszy wzrost w aktywach zanotowano w pozycji inwestycje

krétkoterminowe (0 1.021,7 tys. zt) oraz inwestycje dtugoterminowe - udziaty i akcje, o 1.167,7 tys. zh.
Na dzien 31 grudnia 2018 r. Spétka posiadata zobowigzania dtugo- i krétkoterminowe wzgledem swoich
akcjonariuszy na kwote 350,7 tys. zt (668,3 tys. zt. Na dzien 31 grudnia 2017 r.). Zdaniem Zarzadu na
dzien 31 grudnia 2018 r. oraz w obecnej chwili ptynno$¢ Spdiki nie jest zagrozona.

Przewidywana sytuacja finansowa w gtéwnej mierze zalezy od sprzedazy gier przez Spétke, zaréwno
gier wiasnej produkcji, jak i gier wydawanych przez Spotke na licencji firm trzecich. Szczegétowe
uzasadnienie przyczyn pozwalajgcych na optymistyczng ocene potencjatu sprzedazowego Spotki
zostato przedstawione w pierwszych dwéch czesciach sprawozdania.

V. Nabycie udziatow wiasnych

Nie dotyczy.
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VI Posiadane przez jednostke oddzialy
Spoétka nie posiada oddziatow.
ViI. Instrumenty finansowe

Dziatalnos¢ Spoitki narazona jest na nastepujgce rodzaje ryzyka wynikajgce z posiadania
instrumentéw finansowych:

- ryzyko kredytowe,

- ryzyko ptynnosci,

- ryzyko rynkowe.

Zarzad ponosi odpowiedzialno$¢ za ustanowienie i nadzér nad zarzgdzaniem ryzykiem przez Spétke,
w tym identyfikacje i analize ryzyk, na kiére Spétka jest narazona, okreslenie odpowiednich ich limitéw
i kontroli, jak tez monitorowanie ryzyka i stopnia dopasowania do limitdw. Zasady i procedury
zarzadzania ryzykiem podlegajg regularnym przegladom w celu uwzglednienia zmiany warunkéw
rynkowych i zmian w dziatalno$ci Spétki.

Podstawowe informacje odnosnie instrumentéw finansowych przedstawiono w nocie 32 sprawozdania

finansowego Spoiki.

Siedlce, 21 marca 2019 roku

Prezes Zarzgdu

Jakub Pieczykolan
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