,Uchwalanr1
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcow przez Sad Rejonowy
dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziatl Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS 0000381296
w sprawie wyboru Przewodniczacego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie
(,Spétka”) dzialajac na podstawie przepisu art. 409 § 1 Kodeksu spétek handlowych,

powoluje na Przewodniczacego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia tukasza

Rosifiskiego.

§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Po gtosowaniu Otwierajgcy Zgromadzenie ogtosit wyniki:

- w glosowaniu wzigto udziat 6.447.440 akcji - 32,1568% kapitatu zaktadowego, z ktorych
oddano 6.447.440 waznych glosow,

- za przyjeciem uchwaty oddano 6.447.440 gltosow,

- przeciw oddano 0 glosow,

- wstrzymato sie 0 glosow.

tukasz Rosinski stwierdzil, ze powyzsza uchwata zostata podjeta jednomysinie w

glosowaniu tajnym.

tukasz Rosiriski oswiadczyl, ze wybér ten przyjmuje (, Przewodniczacy”). ----
Przewodniczacy, stosownie do treSci postanowierr art. 410 Kodeksu spoétek

handlowych (,k.s.h”), zarzadzil sporzadzenie listy obecnosci, podpisat ja, wytozy? ja

podczas obrad Walnego Zgromadzenia, a nastepnie stwierdzit, Ze:
1) na dzisiejszym Walnym Zgromadzeniu, w chwili jego otwarcia, obecni sa
akcjonariusze posiadajacy 6.447.440 w calosci optaconych akcji i dajacych tylez
samo glosow (32,1568 % kapitalu zakladowego),

2) dzisiejsze Zgromadzenie zwolane zostalo prawidlowo, poprzez ogloszenie



dokonane na stronie internetowej Spotki (https://varsav.com) oraz w spos6b
okreslony dla przekazywania informacji biezacych, zgodnie z przepisami ustawy
z dnia 29 lipca 2005 roku o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania
instrumentéw finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o spétkach
publicznych (tekst jednolity Dz. U. z 2025 r., poz. 592 ze zm.), poprzez ogloszenie
opublikowane w raportach biezacych z dnia 16 czerwca 2026 roku o terminie,
miejscu Zgromadzenia, szczegélowym porzadku obrad, do ktérego zalaczono
projekty uchwatl na to Walne Zgromadzenie, i stosownie do postanowien art. 402
Kodeksu spétek handlowych, a ponadto spelnione zostaly pozostate przestanki

okreslone w art. od 402! do 4023 Kodeksu spotek handlowych,

zatem dzisiejsze Walne Zgromadzenie, stosownie do art. 408 Kodeksu spoélek

handlowych, zdolne jest do podejmowania wigzacych uchwat.

1)

Przewodniczacy ponadto oswiadczyl, ze:
Spoélka jest spotka publiczng zgodnie z przepisami wyzej wymienionej ustawy o
ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do
zorganizowanego systemu obrotu oraz o spoétkach publicznych; akcje Spoétki sa
wprowadzone do obrotu w alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect, prowadzonym przez Gielde Papieréw Wartosciowych w
Warszawie Spoétka Akcyjna z siedziba w Warszawie i notowane na tym rynku,---
stosownie do tresci § 15 ust. 1 statutu Spétki - uchwaly Walnego Zgromadzenia
zapadaja zwykla wiekszoscig gloséw oddanych, o ile przepisy ustawy lub statut

nie stanowig inaczej,

dotychczas nie zostal uchwalony regulamin Walnego Zgromadzenia Spé6tki, -----

Spoélka nie jest wlascicielem, wspoétwlascicielem, uzytkownikiem wieczystym ani
wspotuzytkownikiem wieczystym zadnych nieruchomosci rolnych potozonych na
terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, w rozumieniu ustawy z dnia 11 kwietnia
2003 roku o ksztalttowaniu ustroju rolnego (tekst jednolity: Dz.U. z 2025 r.
poz. 1653 ze zm.), a ponadto nie jest spétka dominujacg w rozumieniu art. 4 § 1
pkt 4) ustawy z dnia 15 wrze$nia 2000 roku - Kodeks spétek handlowych (tekst
jednolity: Dz. U. z 2024 r., poz. 18 ze zm.), posiadajaca udzialy lub akcje w spoélce

bedacej wtascicielem, wspotwlascicielem, uzytkownikiem wieczystym lub



Do punktu 4. porzadku obrad:

wspéluzytkownikiem wieczystym nieruchomoéci rolnych w rozumieniu

odpowiednich przepiséw powolanej powyzej ustawy o ksztaltowaniu ustroju

rolnego.

Przewodniczacy poddat pod glosowanie projekt nastepujacej uchwaty: ----------
,Uchwala nr 2
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcow przez Sad Rejonowy
dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS 0000381296

W sprawie przyjecia porzadku obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia

§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie

(,Spétka”), postanawia przyjaé nastepujacy porzadek obrad:
1.
2.

Otwarcie obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

Podjecie uchwalty w sprawie wyboru Przewodniczacego Zwyczajnego Walnego

Zgromadzenia.

Stwierdzenie prawidlowosci zwolania Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia oraz

jego zdolnosci do podejmowania uchwat.

Podjecie uchwaly w sprawie przyjecia porzadku obrad Zwyczajnego Walnego

Zgromadzenia.
Podjecie uchwaly w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Rady
Nadzorczej z dziatalnosci w 2025 roku oraz z oceny dziatalnosci Zarzadu w 2025

roku.

Podjecie uchwaly w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu

z dziatalnosci Varsav Game Studios S.A. w 2025 roku.

Podjecie uchwaly w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania
finansowego Varsav Game Studios S.A. za okres od dnia 1 stycznia 2025 roku do

dnia 31 grudnia 2025 roku.




10.

11.

12.

13.
14.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

w glosowaniu jawnym.

Do punktu 5. porzadku obrad:

Podjecie uchwaly w sprawie pokrycia straty Varsav Game Studios S.A. za rok

2025.

Podjecie uchwat w sprawie udzielenia absolutorium cztonkom Rady Nadzorczej

Varsav Game Studios S.A. z wykonania obowiazkéw w 2025 roku.
Podjecie uchwaly w sprawie udzielenia absolutorium Prezesowi Zarzadu Varsav

Game Studios S.A. z wykonania obowigzkéw w 2025 roku.

Podjecie uchwaly w sprawie zmiany uchwaly nr 14 z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w
Warszawie w sprawie upowaznienia Zarzadu Spétki do podwyzszenia kapitatu
zakladowego w ramach kapitalu docelowego oraz w sprawie zmiany Statutu
Spotki wraz z mozliwoscia wylaczenia przez Zarzad Spétki prawa poboru akcji
emitowanych w ramach kapitalu docelowego w catosci lub w czesci za zgoda
Rady Nadzorczej oraz w sprawie zmiany Statutu Spoétki oraz przyjecia tekstu tej

uchwaly uwzgledniajacego zmiany.

Podjecie uchwaly w sprawie zmiany Statutu Spoélki poprzez dostosowanie
wysokoéci kapitatu zakladowego Spotki w zwigzku z wykonaniem praw z
warrantéw subskrypcyjnych serii C oraz objeciem akcji zwyklych na okaziciela

serii [.

Podjecie uchwaty w sprawie zmiany § 1 ust. 1 i 2 Statutu Spoéiki.

Zamkniegcie Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

§2.

Po gtosowaniu Przewodniczgcy ogtosit wyniki:

w glosowaniu wzieto udzial 6.447.440 akcji - 32,1568 % kapitatu zaktadowego, z ktorych

oddano 6.447.440 waznych glosow,

za przyjeciem uchwaty oddano 6.447.440 gtosow,

przeciw oddano 0 gtosow,

wstrzymato sie 0 gtosow.

Przewodniczqcy stwierdzil, Ze powyzisza uchwata zostata podjeta jednomysinie

W tym miejscu Przewodniczacy stwierdzil, ze Zwyczajne Walne Zgromadzenie



rozpatrzyto sprawozdanie Rady Nadzorczej z dziatalnosci za rok 2025 oraz z oceny

dziatalnoéci Zarzadu w 2025 roku, a nastepnie Przewodniczacy poddat pod

glosowanie projekt nastepujacej uchwaty:
,Uchwala nr 3
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcow przez Sad Rejonowy
dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego
pod numerem KRS 0000381296
W sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej
z dzialalno$ci w 2025 roku oraz z oceny dzialalnosci Zarzadu w 2025 roku
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie
(,Spoltka”) dzialajac na podstawie przepisu art. 382 § 3 Kodeksu spétek handlowych,

uchwala co nastepuje:

§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki po rozpatrzeniu, zatwierdza sprawozdanie
Rady Nadzorczej z dzialalnodci za okres od dnia 1 stycznia 2025 r. do dnia

31 grudnia 2025 r. oraz z oceny:

1. sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Varsav Game Studios S.A. za 2025 rok; -----
2. sprawozdania finansowego Varsav Game Studios S.A. za okres od 1 stycznia

2025 roku do 31 grudnia 2025 roku;

3. wniosku Zarzadu dotyczacego pokrycia straty Varsav Game Studios S.A. za rok

obrotowy obejmujacy okres od 1 stycznia 2025 roku do 31 grudnia 2025 roku. ----
§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Po gtosowaniu Przewodniczqcy ogtosit wyniki:

- w glosowaniu wzieto udziat 6.447.440 akcji - 32,1568% kapitatu zaktadowego, z ktorych
oddano 6.447.440 waznych gloséw,

- za przyjeciem uchwaty oddano 6.447.440 glosow,

- przeciw oddano 0 glosow,



- wstrzymato sie 0 glosow.

Przewodniczqcy stwierdzil, ze powyzisza uchwata zostata podjeta jednomysinie

w glosowaniu jawnym.

Do punktu 6. porzadku obrad:

W tym miejscu Przewodniczacy stwierdzil, ze Zwyczajne Walne Zgromadzenie
rozpatrzyto sprawozdanie Zarzadu z dzialalnosci Varsav Game Studios S.A. za
2025 rok, a nastepnie Przewodniczacy poddal pod glosowanie projekt nastepujacej

uchwaty:

»~Uchwala nr 4
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcow przez Sad Rejonowy
dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS 0000381296
W sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu z dzialalnosci
Varsav Game Studios S.A. w 2025 roku
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie

(,Spétka”), dzialajac na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 1) Kodeksu spétek

handlowych § 17 ust. 1 lit a) Statutu Spé6tki, uchwala co nastepuje:
§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki po rozpatrzeniu, zatwierdza sprawozdanie

Zarzadu z dziatalnosci Varsav Game Studios S.A w 2025 roku.

§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Po gtosowaniu Przewodniczqcy ogtosit wyniki:

- w glosowaniu wzigto udziat 6.447.440 akcji - 32,1568% kapitatu zaktadowego, z ktorych

oddano 6.447.440 waznych glosow,

- za przyjeciem uchwaty oddano 6.447.440 glosow,

- przeciw oddano 0 gtosow,

- wstrzymato sie 0 glosow.




Przewodniczqcy stwierdzil, zZe powyzisza uchwata zostata podjeta jednomysinie

w glosowaniu jawnym.

Do punktu 7. porzadku obrad:

W tym miejscu Przewodniczacy stwierdzil, ze Zwyczajne Walne Zgromadzenie
rozpatrzyto sprawozdanie finansowe Varsav Game Studios S.A. za 2025 rok, a
nastepnie Przewodniczacy poddal pod glosowanie projekt nastepujacej uchwaty: ----

,Uchwala nr5
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcow przez Sad Rejonowy
dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego
pod numerem KRS 0000381296
W sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania finansowego
Varsav Game Studios S.A.
za okres od dnia 1 stycznia 2025 roku do dnia 31 grudnia 2025 roku
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie
(,Spétka”), dzialajac na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 1) Kodeksu spétek
handlowych oraz § 17 ust. 1 lit a) Statutu Spéiki, uchwala co nastepuje: ------------------
§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki po rozpatrzeniu, zatwierdza sprawozdanie

finansowe Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie za okres od dnia

1 stycznia 2025 roku do dnia 31 grudnia 2025 roku, skladajace sie z:

1. wprowadzenia;
2. bilansu sporzadzonego na dzierr 31 grudnia 2025 roku, ktéry po stronie aktywoéw i

pasywow wykazuje kwote 18 618 472,37 zi;

3. rachunku zyskéw i strat za okres od 1 stycznia 2025 r. do 31 grudnia 2025 roku
wykazujacy strate netto w kwocie 1 270 777,61 zl;

4. zestawienia zmian w kapitale wlasnym za okres od 1 stycznia 2025 r. do 31 grudnia

2025 roku,

5. wykazujacego zwiekszenie kapitatu wlasnego o kwote 1 559 472,39 zl; -----------—----



6. rachunku przeplywéw pienieznych wykazujacego zwiekszenie stanu Srodkow
pienieznych netto za okres od 1 stycznia 2025 roku do 31 grudnia 2025 roku o
kwote 275 245,51 zt;

7. informacji dodatkowej.

§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Po gtosowaniu Przewodniczgcy oglosit wyniki:

- w glosowaniu wzieto udziat 6.447.440 akcji - 32,1568% kapitatu zaktadowego, z ktorych

oddano 6.447.440 waznych gtosow,

- za przyjeciem uchwaty oddano 6.447.440 glosow,

- przeciw oddano 0 gtosow,

- wstrzymato sie 0 glosow.

Przewodniczqcy stwierdzil, ze powyzisza uchwata zostata podjeta jednomysinie

w glosowaniu jawnym.

Do punktu 8. porzadku obrad:
Przewodniczacy poddat pod glosowanie projekt nastepujacej uchwaty: ---------
,Uchwala nr 6
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcow przez Sad Rejonowy
dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS 0000381296
w sprawie pokrycia straty Varsav Game Studios S.A. za rok 2025
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie
(,Spétka”), dzialajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 2) Kodeksu spoétek handlowych
oraz § 17 ust. 1 lit b) Statutu Sp61ki, uchwala co nastepuje:
§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Sp6tki postanawia, ze strata netto Spotki za rok

obrotowy obejmujacy okres od dnia 1 stycznia 2025 roku do dnia 31 grudnia
2025 roku w kwocie 1 270 777,61 zt zostanie pokryta z zyskow Spolki z lat przysztych.



§2.

Uchwata wchodzi w Zycie z dniem podjecia.”

Po gtosowaniu Przewodniczqgcy oglosit wyniki:

- w glosowaniu wzieto udziat 6.447.440 akcji - 32,1568% kapitatu zaktadowego, z ktorych

oddano 6.447.440 waznych gtosow,

- za przyjeciem uchwaty oddano 6.447.440 gltosow,

- przeciw oddano 0 glosow,

- wstrzymato sie 0 glosow.
Przewodniczqcy stwierdzil, ze powyzisza uchwata zostata podjeta jednomysinie

w glosowaniu jawnym.

Do punktu 9. porzadku obrad:

Przewodniczacy poddat pod glosowanie projekty nastepujacych uchwat: ------
»,Uchwata nr 7
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcow przez Sad Rejonowy
dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego,
pod numerem KRS: 0000381296
w sprawie udzielenia absolutorium Piotrowi Babieno
- Czlonkowi Rady Nadzorczej Varsav Game Studios S.A.
z wykonania obowiazkéw w roku 2025 roku
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie
(~Spo6tka”), dzialajac na podstawie przepisu art. 393 pkt 1) i art. 395 §2 pkt 3)
Kodeksu spoétek handlowych oraz §17 ust. 1 lit ¢) Statutu Spotki, uchwala co

nastepuje:
§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Sp6tki udziela Piotrowi Babieno - Cztonkowi Rady

Nadzorczej, absolutorium z wykonania obowigzkéw za okres pelnienia funkcji w

roku 2025.

§2.



Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Po gtosowaniu Przewodniczqcy ogtosit wyniki:

- w glosowaniu wzieto udziat 6.447.440 akcji - 32,1568% kapitatu zaktadowego, z ktorych

oddano 6.447.440 waznych glosow,

- za przyjeciem uchwaty oddano 6.447.440 glosow,

- przeciw oddano 0 glosow,

- wstrzymato sie 0 glosow.
Przewodniczqcy stwierdzil, ze powyzisza uchwata zostata podjeta jednomysinie

w glosowaniu tajnym.

,Uchwala nr 8
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcow przez Sad Rejonowy
dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego
pod numerem KRS 0000381296
w sprawie udzielenia absolutorium Magdalenie Kramer
- Czlonkowi Rady Nadzorczej Varsav Game Studios S.A.
z wykonania obowiazkow w 2025 roku
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie
(,Spétka”), dzialajac na podstawie przepisu art. 393 pkt 1) i art. 395 §2 pkt 3)
Kodeksu spoétek handlowych oraz §17 ust. 1 lit ¢) Statutu Spoéiki, uchwala co

nastepuje:
§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki udziela Magdalenie Kramer - Czlonkowi

Rady Nadzorczej, absolutorium z wykonania obowigzkéw za okres petnienia funkcji

w roku 2025.

§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Po gtosowaniu Przewodniczqcy ogtosit wyniki:

- w glosowaniu wzigto udziat 6.447.440 akcji - 32,1568% kapitatu zaktadowego, z ktorych
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oddano 6.447.440 waznych glosow,

- za przyjeciem uchwaty oddano 6.447.440 glosow,

- przeciw oddano 0 gtosow,

- wstrzymato sie 0 glosow.

Przewodniczqcy stwierdzil, ze powyzisza uchwata zostata podjeta jednomysinie

w glosowaniu tajnym.
,Uchwalanr9
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcow przez Sad Rejonowy
dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego
pod numerem KRS 0000381296
w sprawie udzielenia absolutorium Wojciechowi Andrzejowi Pazdurowi
- Czlonkowi Rady Nadzorczej Varsav Game Studios S.A.
z wykonania obowiazkéw w 2025 roku
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie
(,Spétka”), dzialajac na podstawie przepisu art. 393 pkt 1) i art. 395 §2 pkt 3)
Kodeksu spoétek handlowych oraz §17 ust. 1 lit ¢) Statutu Spoéiki, uchwala co

nastepuje:
§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki udziela Wojciechowi Andrzejowi Pazdurowi

- Czlonkowi Rady Nadzorczej, absolutorium z wykonania obowiazkéw za okres

petnienia funkcji w roku 2025.

§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Po gtosowaniu Przewodniczqcy ogtosit wyniki:

- w glosowaniu wzigto udziat 6.447.440 akcji - 32,1568% kapitatu zaktadowego, z ktorych

oddano 6.447.440 waznych glosow,

- za przyjeciem uchwaty oddano 6.447.440 glosow,

- przeciw oddano 0 glosow,
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- wstrzymato sie 0 glosow.

Przewodniczqcy stwierdzil, ze powyzisza uchwata zostata podjeta jednomysinie

w glosowaniu tajnym.
»,Uchwala nr 10
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcow przez Sad Rejonowy
dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS 0000381296
w sprawie udzielenia absolutorium Aleksandrowi Witowi Sierzedze
- Czlonkowi Rady Nadzorczej Varsav Game Studios S.A.
z wykonania obowiazkéw w 2025 roku
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie
(,Spotka”), dzialajac na podstawie przepisu art. 393 pkt 1) i art. 395 §2 pkt 3)
Kodeksu spoétek handlowych oraz §17 ust. 1 lit ¢) Statutu Spoéiki, uchwala co

nastepuje:
§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki udziela Aleksandrowi Witowi Sierzedze -

Cztonkowi Rady Nadzorczej, absolutorium z wykonania obowigzkéw za okres

petnienia funkcji w roku 2025.

§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Po gtosowaniu Przewodniczqcy ogtosit wyniki:

- w glosowaniu wzigto udziat 6.447.440 akcji - 32,1568% kapitatu zaktadowego, z ktoérych

oddano 6.447.440 waznych gloséw,

- za przyjeciem uchwaty oddano 6.447.440 glosow,

- przeciw oddano 0 gtosow,

- wstrzymato sie 0 glosow.
Przewodniczqcy stwierdzil, zZe powyisza uchwata zostata podjeta jednomysinie

w glosowaniu tajnym.
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,Uchwala nr 11
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcow przez Sad Rejonowy
dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziatl Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS 0000381296
w sprawie udzielenia absolutorium Konradowi Mroczkowi
- Czlonkowi Rady Nadzorczej Varsav Game Studios S.A.
z wykonania obowiazkéw w 2025 roku
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie
(,Spotka”), dzialajac na podstawie przepisu art. 393 pkt 1) i art. 395 §2 pkt 3)
Kodeksu spoétek handlowych oraz §17 ust. 1 lit c¢) Statutu Spotki, uchwala co

nastepuje:
§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spé6tki udziela Konradowi Mroczkowi - Czlonkowi

Rady Nadzorczej, absolutorium z wykonania obowigzkéw Czlonka Rady Nadzorczej,

za okres pelnienia funkcji w roku 2025.

§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Po gtosowaniu Przewodniczqcy ogtosit wyniki:

- w glosowaniu wzieto udziat 6.447.440 akcji - 32,1568% kapitatu zaktadowego, z ktorych

oddano 6.447.440 waznych gloséw,

- za przyjeciem uchwaty oddano 6.447.440 glosow,

- przeciw oddano 0 glosow,

- wstrzymato sig 0 glosow.

Przewodniczqcy stwierdzil, zZe powyzisza uchwata zostata podjeta jednomysinie

w glosowaniu tajnym.

Do punktu 10. porzadku obrad:

Przewodniczacy poddatl pod glosowanie projekt nastepujacej uchwaty: ----------
»,Uchwata nr 12
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z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcow przez Sad Rejonowy
dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego
pod numerem KRS 0000381296
w sprawie udzielenia absolutorium Prezesowi Zarzadu Varsav Game Studios S.A.
- Lukaszowi Rosifiskiemu z wykonania obowiazkéw w 2025 roku
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie
(,Spotka”), dzialajac na podstawie przepisu art. 393 pkt 1) i art. 395 §2 pkt 3)
Kodeksu spoétek handlowych oraz §17 ust. 1 lit ¢) Statutu Spoéiki, uchwala co

nastepuje:
§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spo6tki udziela Lukaszowi Rosifiskiemu - Prezesowi

Zarzadu Spolki, absolutorium z wykonania obowigzkéw za okres petnienia funkcji w

roku 2025.

§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Po gtosowaniu Przewodniczqcy ogtosit wyniki:

- w glosowaniu wzigto udziat 6.447.440 akcji - 32,1568% kapitatu zaktadowego, z ktorych

oddano 6.447.440 waznych gloséw,

- za przyjeciem uchwaty oddano 6.447.440 glosow,

- przeciw oddano 0 glosow,

- wstrzymato sie 0 glosow.

Przewodniczqcy stwierdzil, zZe powyisza uchwata zostata podjeta jednomysinie

w glosowaniu tajnym.

Do punktu 11. porzadku obrad:
Przewodniczacy poddal pod glosowanie projekt nastepujacej uchwaty: ----------
,Uchwata nr 13
z dnia 13 lipca 2026 roku

Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
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1.

Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcow przez Sad Rejonowy
dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS 0000381296
w sprawie zmiany uchwaty nr 14 z dnia 4 sierpnia 2025 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Varsav Game Studios S.A. z siedziba w
Warszawie w sprawie upowaznienia Zarzadu Spé6tki do podwyzszenia kapitalu
zakladowego w ramach kapitalu docelowego oraz w sprawie zmiany Statutu
Spolki wraz z mozliwoscia wylaczenia przez Zarzad Spétki prawa poboru akcji
emitowanych w ramach kapitalu docelowego w catosci lub w czesci za zgoda
Rady Nadzorczej oraz w sprawie zmiany Statutu Spéiki oraz przyjecia tekstu tej
uchwaly uwzgledniajacego zmiany
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie

(~Spoltka”), dziatajac na podstawie art. 430 § 1, art. 444 § 1, art. 445 § 1 oraz art. 447

Kodeksu spétek handlowych, zwazywszy, ze:
uchwala nr 14 z dnia 4 sierpnia 2025 roku w sprawie upowaznienia Zarzadu
Spotki do podwyzszenia kapitalu zakladowego Spotki w ramach kapitatu
docelowego oraz w sprawie zmiany Statutu Spoétki wraz z mozliwoscia
wylaczenia przez Zarzad Spoélki prawa poboru akcji emitowanych w ramach
kapitalu docelowego w calosci lub w czesci za zgoda Rady Nadzorczej, objeta
aktem notarialnym sporzadzonym przez notariusza Malgorzate Kowalewska-
tagune, notariusza w Warszawie, w dniu 4 sierpnia 2025 roku, Rep. A
nr 6720/2025, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Sp6tki udzielito Zarzadowi Spétki
upowaznienia do podwyzszenia kapitalu zaktadowego Spétki w ramach kapitatu
docelowego oraz dokonato zwigzanej z tym zmiany Statutu Spoéiki (, Uchwala nr

14//)’_

w tredci Uchwaly nr 14 oraz w treSci §3e ust. 1 Statutu Spétki omytkowo
wskazano wartoé¢ nominalng jednej akcji emitowanej w ramach kapitatu

docelowego jako 0,35 zt oraz lgczng wartos¢ nominalng akcji emitowanych w

ramach kapitatu docelowego jako nie wieksza niz 1.050.000 z1;
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3. wartoé¢ nominalna jednej akcji Spotki wynosi 0,10 zl, wobec czego przy
maksymalnej liczbie 3.000.000 akcji, ktére moga zosta¢ wyemitowane w ramach

kapitalu docelowego, prawidtowa tgczna warto$¢ nominalna tych akcji wynosi nie

wiecej niz 300.000 z1;
4. celem niniejszej uchwaly jest usuniecie wskazanej omytki oraz dostosowanie
tresci Uchwaly nr 14 i Statutu Spotki do prawidtowej wartosci nominalnej akcji
Spotki, bez zmiany maksymalnej liczby akcji, ktére moga zosta¢ wyemitowane w

ramach kapitalu docelowego,

uchwala, co nastepuje:
§1
1. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoéltki postanawia zmieni¢ uchwale nr 14
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki z dnia 4 sierpnia 2025 roku w
sprawie upowaznienia Zarzadu Spoétki do podwyzszenia kapitatu zaktadowego w
ramach kapitalu docelowego oraz w sprawie zmiany Statutu Spotki wraz z
mozliwoécia wylaczenia przez Zarzad Spoétki prawa poboru akcji emitowanych w
ramach kapitalu docelowego w calosci lub w czesci za zgoda Rady Nadzorczej

(,Uchwata nr 14”), w ten sposéb, ze §1 ust. 1 Uchwaly nr 14 otrzymuje

nastepujace brzmienie:
»1. Zwyczajne Walne Zgromadzenie upowaznia Zarzqd Spotki do podwyzszenia kapitatu
zaktadowego Spotki poprzez emisje do 3.000.000 (trzy miliony) nowych akcji zwyktych na
okaziciela o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda i o tgcznej wartosci
nominalnej nie wigkszej niz 300.000 zt (trzysta tysiecy ztotych), co stanowi podwyzszenie
kapitatu zaktadowego w ramach kapitatu docelowego okreslone w szczegolnosci w
przepisach art. 444-447 Kodeksu spotek handlowych. Zarzqd Spotki moze wykonywac
przyznane mu upowaznienie przez dokonanie jednego albo kilku podwyzszen kapitatu

zaktadowego w granicach okreslonych powyzej.”

2. Pozostate postanowienia Uchwatly nr 14 pozostaja bez zmian.

§2.

W zwiazku ze zmiang Uchwaly nr 14, o ktérej mowa w § 1 niniejszej uchwaly,

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki postanawia zmienié § 3e ust. 1 Statutu

Spoéiki poprzez nadanie mu nastepujacego brzmienia:

»Zarzqd jest uprawniony do podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki poprzez emisje do
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3.000.000 (trzy miliony) nowych akcji zwyktych na okaziciela o wartosci nominalnej 0,10 zt
(dziesigc¢ groszy) kazda i o tgcznej wartosci nominalnej nie wigkszej niz 300.000 zt (trzysta
tysiecy ztotych), co stanowi podwyzszenie kapitatu zaktadowego w ramach kapitatu docelowego
okreslone w szczegolnosci w przepisach art. 444-447 Kodeksu spotek handlowych. Zarzqd
Spotki moze wykonywac przyznane mu upowaznienie przez dokonanie jednego albo kilku
podwyzszen kapitatu zaktadowego w granicach okreslonych powyzej.”

§ 3.

Tekst Uchwatly nr 14 uwzgledniajacy zmiany wynikajgce z niniejszej uchwaty stanowi

Zalacznik nr 1 do niniejszej uchwaty.

§4.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki postanawia, ze pozostale postanowienia
Uchwaty nr 14 oraz pozostale postanowienia § 3e Statutu Spoétki pozostaja bez zmian.
§ 5.
Dzialajac na podstawie art. 430 § 5 Kodeksu spétek handlowych, Zwyczajne Walne
Zgromadzenie niniejszym upowaznia Rade Nadzorcza Spoétki do ustalenia tekstu
jednolitego Statutu Spoélki z uwzglednieniem zmiany wprowadzonej niniejsza
uchwala, w tym do uwzglednienia w tekscie jednolitym Statutu Spétki korekt o
charakterze wylacznie redakcyjnym, niewptywajacych na tres¢ normatywna Statutu
Spolki, takich jak ujednolicenie numeracji, pisowni liczb i kwot oraz terminéw
uzywanych w Statucie Spoiki, a takze poprawienie oczywistych omylek pisarskich,

jezykowych i stylistycznych.

§ 6.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia, przy czym zmiana Statutu Spoétki
wynikajaca z niniejszej uchwaly obowiazuje od dnia jej rejestracji w Krajowym

Rejestrze Sgdowym.”

Po gtosowaniu Przewodniczqcy ogtosit wyniki:

- w glosowaniu wzieto udziat 6.447.440 akcji - 32,1568% kapitatu zaktadowego, z ktorych
oddano 6.447.440 waznych gloséw,

- za przyjeciem uchwaty oddano 6.447.440 glosow,

- przeciw oddano 0 gtosow,

- wstrzymato sie 0 glosow.

Przewodniczqcy stwierdzil, Ze powyzisza uchwata zostata podjeta jednomysinie
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w glosowaniu jawnym.

Do punktu 12. porzadku obrad:

Przewodniczacy poddal pod glosowanie projekt nastepujacej uchwaty: ----------
, Uchwala nr 14
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcow przez Sad Rejonowy
dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS 0000381296
w sprawie zmiany Statutu Spolki poprzez dostosowanie wysokosci kapitatu
zakladowego Spo6tki w zwiazku z wykonaniem praw z warrantéw

subskrypcyjnych serii C oraz objeciem akcji zwyklych na okaziciela serii I

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie

(,Spétka”), dzialajac na podstawie art. 430 §1 i § 5 Kodeksu spoétek handlowych, w

zwigzku z art. 452 Kodeksu spétek handlowych, zwazywszy, ze:

1)

uchwala nr 13 z dnia 17 lipca 2023 roku Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spéiki
postanowito o emisji warrantéw subskrypcyjnych serii C, pozbawieniu w calosci
prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy w stosunku do warrantow

subskrypcyjnych serii C, warunkowym podwyzszeniu kapitalu zakladowego,

wylaczeniu prawa poboru oraz zmianie Statutu Spotki;
w wykonaniu praw z warrantéw subskrypcyjnych serii C objetych zostalo tacznie
5.000.000 (pie¢ milionéw) akcji zwyklych na okaziciela serii I, o wartosci

nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda, tj. o lacznej wartosci nominalnej

500.000,00 z1 (piecset tysiecy ztotych);
akcje zwykle na okaziciela serii I zostaly objete przez osoby uprawnione, ktére
wniosty pelne wkiady pieniezne na ich pokrycie, a aczna wartos¢ wkiladow

pienieznych wniesionych na pokrycie akcji serii I wyniosta 2.850.000,00 zt (dwa

miliony osiemset piecdziesiat tysiecy zlotych);
w zwigzku z wykonaniem praw z warrantow subskrypcyjnych serii C oraz

objeciem akcji zwyklych na okaziciela serii I kapital zakladowy Spoétki zostat
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uchwala, co nastepuje:

podwyzszony z kwoty 2.004.999,90 zt (dwa miliony cztery tysigce dziewieéset
dziewieédziesigt dziewie¢ zlotych i dziewieddziesigt groszy) do kwoty

2.504.999,90 zt (dwa miliony piecset cztery tysigce dziewieéset dziewiecdziesiat

dziewiec ztotych i dziewiecdziesiat groszy);
celem niniejszej uchwatly jest dostosowanie treéci § 3 ust. 1 Statutu Spétki do
aktualnej wysokosci kapitatu zakladowego Spétki, uwzgledniajacej wykonanie

praw z warrantéow subskrypcyjnych serii C oraz objecie akcji zwyklych na

okaziciela serii I,

§1.

W zwiagzku z wykonaniem praw z warrantéw subskrypcyjnych serii C oraz objeciem

akqji zwyktych na okaziciela serii I, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki

postanawia dostosowaé § 3 ust. 1 Statutu Spotki do aktualnej wysokosci kapitatu

zakladowego Sp6tki poprzez nadanie mu nastepujacego brzmienia:

»1. Kapitat zakltadowy Spotki wynosi 2.504.999,90 zt (dwa miliony piecset cztery tysigce

dziewigcset dziewiecdziesigt dziewiec zlotych i dziewiecdziesiqt groszy) i dzieli sig na: -——----—--

a)

b)

d)

e)

8)

h)

2.095.200 (dwa miliony dziewigcédziesiqt pie¢ tysiecy dwiescie) akcji zwyktych na

okaziciela serii A o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda,

604.800 (szescset cztery tysigce osiemset) akcji zwyktych na okaziciela serii B o wartosci

nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda,

700.000 (siedemset tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii C o wartosci nominalnej

0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda,

770.000 (siedemset siedemdziesigt tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii D o wartosci

nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda,
10.308.571 (dziesig¢ milionow trzysta osiem tysiecy pigcset siedemdziesiqt jeden) akcji
zwyktych na okaziciela serii E o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesiec¢ groszy) kazda,------
571.428 (piecset siedemdziesigt jeden tysiecy czterysta dwadziescia osiem) akcji zwyktych
na okaziciela serii F o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda, ------------------

3.000.000 (trzy miliony) akcji zwyktych na okaziciela serii G o wartosci nominalnej 0,10

zt (dziesigc groszy) kazda,

2.000.000 (dwa miliony) akcji zwyktych na okaziciela serii H o wartosci nominalnej 0,10

zt (dziesigc groszy) kazda,
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i)  5.000.000 (pie¢ milionow) akcji zwyktych na okaziciela serii I o wartosci nominalnej 0,10

zt (dziesigc groszy) kazda.”

§2.
Dzialajac na podstawie art. 430 § 5 Kodeksu spétek handlowych, Zwyczajne Walne

Zgromadzenie upowaznia Rade Nadzorcza Spoétki do ustalenia tekstu jednolitego
Statutu Spotki, uwzgledniajagcego zmiane § 3 ust. 1 Statutu Spoétki wynikajaca z

niniejszej uchwaly.

§3
Zwyczajne Walne Zgromadzenie upowaznia Zarzad Spoétki do dokonania wszelkich
czynnoéci faktycznych i prawnych niezbednych lub celowych do wykonania niniejszej
uchwaly, w szczegélnosci do zgloszenia do Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego

Rejestru Sadowego zmiany wysokosci kapitatu zaktadowego Spoétki oraz zmiany § 3

ust. 1 Statutu Spoétki wynikajacych z niniejszej uchwaty.
§4
Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia, przy czym zmiana § 3 ust. 1 Statutu

Spotki wynikajaca z niniejszej uchwaly obowiazuje od dnia jej rejestracji w rejestrze

przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego.”

Po gtosowaniu Przewodniczgcy ogtosit wyniki:

- w glosowaniu wzigto udziat 6.447.440 akcji - 32,1568% kapitatu zaktadowego, z ktorych

oddano 6.447.440 waznych glosow,

- za przyjeciem uchwaty oddano 6.447.440 glosow,

- przeciw oddano 0 gtosow,

- wstrzymato sig 0 glosow.

Przewodniczqcy stwierdzil, ze powyisza uchwata zostata podjeta jednomysinie

w glosowaniu jawnym.

Do punktu 13. porzadku obrad:
Przewodniczacy poddal pod glosowanie projekt nastepujacej uchwaty: ----------
,Uchwala nr 15
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia

Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
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wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcow przez Sad Rejonowy
dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego
pod numerem KRS 0000381296
w sprawie zmiany § 1 ust. 1 i 2 Statutu Spétki
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie

(,Spétka”), dzialajac na podstawie przepisu art. 430 § 1 Kodeksu spétek handlowych

uchwala co nastepuje:

§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki postanawia zmienié tres¢ §1 ust. 1 i 2

Statutu Spolki poprzez nadanie im nastepujacego brzmienia:

,§1.
1. Firma Spotki brzmi: The Overbounds Spotka Akcyjna.

2. Spétka moze uzywac skrotu firmy The Ouverbounds S.A. i wyrdzniajgcego ja znaku

graficznego.”
§2.
Dzialajac na podstawie art. 430 § 5 Kodeksu spoétek handlowych, Zwyczajne Walne

Zgromadzenie niniejszym upowaznia Rade Nadzorcza Spoétki do ustalenia tekstu
jednolitego Statutu Spoétki z uwzglednieniem zmiany wprowadzonej niniejsza
uchwala, w tym do uwzglednienia w tekscie jednolitym Statutu Spoétki korekt o
charakterze wylacznie redakcyjnym, niewptywajacych na tres¢ normatywna Statutu
Spotki, takich jak ujednolicenie numeracji, pisowni liczb i kwot oraz terminéw
uzywanych w Statucie Spoiki, a takze poprawienie oczywistych omylek pisarskich,

jezykowych i stylistycznych.

§ 3.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia, przy czym zmiana Statutu Spoétki

wynikajaca z niniejszej uchwaly obowiazuje od dnia jej rejestracji w rejestrze

przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego.”

Po gtosowaniu Przewodniczqcy ogtosit wyniki:

- w glosowaniu wzigto udziat 6.447.440 akcji - 32,1568% kapitatu zaktadowego, z ktorych

oddano 6.447.440 waznych gloséw,

- za przyjeciem uchwaty oddano 6.447.440 glosow,
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- przeciw oddano 0 gtosow,

- wstrzymato sie 0 glosow.

Przewodniczqcy stwierdzil, zZe powyzisza uchwata zostata podjeta jednomysinie

w glosowaniu jawnym.
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