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1. PISMO PRZEWODNIE PREZESA ZARZĄDU 
 

 

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy, 
 
w imieniu GameHunters S.A., jako Prezes Zarządu Spółki, mam przyjemność przedstawić Państwu raport okresowy 
podsumowujący działania podejmowane przez naszą Spółkę w trzecim kwartale 2024 r.  
 
III kwartał 2024 roku był okresem w którym po debiucie na rynku NewConnect mogliśmy z pełną energią powrócić 

do prac nad finalnym wyjścia z Early Access gry  Gunsmith Simulator. Wyjście z EA okazało się sukcesem 

zanotowaliśmy znaczną sprzedaż i wzrost zainteresowania. Początkowo planowaliśmy wydać pierwsze DLC 

miesiąc po wyjściu z EA, ale po zbadaniu rynku uznaliśmy że to za wcześnie – gracze mogliby uznać że skoro 

mieliśmy to już prawie gotowe to powinniśmy włączyć to do gry, a nie wydawać jako DLC.  

Jednocześnie trwają prace nad przygotowaniem wersji Gunsmith Simulator na konsole. Premiera Gunsmitha na 

konsolach wnioskując po zainteresowaniu graczy powinna przynieść skutek podobny do pierwotnego wydania 

tytułu. 

 

Spółka cały czas rozwija pozostałe tytuły. Szczególnie zaawansowany jest tutaj Mars Colony Builder. W tej chwili 

mamy już gotowe demo gry w wersji do testów wewnętrznych. Obejmuje ono pierwszy Tier od lądowania rakiety 

z której budujemy pierwsze budynki kolonii na Marsie do zbudowania pierwszego budynku służącego do 

terraformacji – eksplozje bomb atomowych na biegunach zwiększają ciśnienie i temperaturę planety stanowiąc 

pierwszy krok do przekształcenia Marsa w nową Ziemię. 

Samurai Simulator mimo, że robiony niewielkim zespołem rozwija się bardzo obiecująco w kierunku pełnej 

dynamiki krwawej samurajskiej opowieści o honorze i zemście. Nic na razie nie chcę zdradzać z fabuły. 

  

Kontynuujemy współpracę z zespołami deweloperskimi tworzącymi gry pod roboczymi tytułami Medieval Farmer 

i Viking Simulator (te tytuły zostaną zmienione). Postępy prac nad tymi grami są dla nas zadowalające.  

 

Podsumowując, Spółka prowadzi swoją działalność z dużym zaangażowaniem, koncentrując się na rozwoju 

głównego tytułu. Firma cieszy się stabilną sytuacją finansową i posiada projekty do dokończenia (oraz do 

rozpoczęcia) na rok 2025. Przed nami bardzo obiecujący rok, wypełniony interesującymi projektami i 

intensywnymi działaniami. 

 
Zapraszam do zapoznania się z pozostałą treścią niniejszego raportu okresowego, a także do śledzenia postępów 
naszych prac na stronie internetowej: www.gamehunters-studio.com.  
 

Z poważaniem 

Krzysztof Pławski 

        Prezes Zarządu 

                                                                                      GameHunters S.A. 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.gamehunters-studio.com/
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2. PODSTAWOWE INFORMACJE 
GameHunters S.A. prowadzi działalność na rynku gier wideo, specjalizując się w zakresie produkcji i 

dystrybucji gier na komputery stacjonarne. Poprzednik prawny Emitenta, GameHunters sp. z o.o., została 

założona w sierpniu 2019 r. Założycielem oraz pierwszym inwestorem GameHunters sp. z o.o., który objął 

większość udziałów, była PlayWay S.A. – jedna z największych w Polsce firm tworząca gry wideo na 

najpopularniejsze platformy sprzedażowe (PC/PS4/Xbox1/iOS/Android). W dniu 30 października 2020 r. 

została podjęta uchwała o przekształceniu GameHunters sp. z o.o. w GameHunters S.A. Rejestracja w KRS 

przekształcenia formy prawnej miało miejsce w dniu 12 listopada 2020 r. 

 

Model biznesowy Spółki opiera się na produkcji i dystrybucji gier niskobudżetowych i wysokomarżowych 

poprzez rozproszone, niewielkie zespoły programistyczne. Produkty Spółki sprzedawane są na całym świecie 

w modelu dystrybucji cyfrowej, głównie za pośrednictwem dedykowanej platformy dystrybucyjnej Steam, 

będącej największym dystrybutorem gier PC na świecie. Na dzień sporządzenia niniejszego raportu Emitent 

wydał jedną grę w wersji na PC pt. Gunsmith Simulator, która została bardzo pozytywnie przyjęta przez 

grających. Ponadto Emitent planuje rozszerzyć swoje projekty o gry na konsole, takie jak PlayStation i Xbox. 

 

Emitent posiada kilka wewnętrznych zespołów deweloperskich, w skład których wchodzą doświadczeni 

programiści, graficy, modelarze 3D. Wszystkie zespoły pracują zdalnie i kontaktują się za pomocą internetu 

na codziennych konferencjach. Ustalanie zadań i postępów w pracy odbywa się za pomocą komunikatorów, 

takich jak: Jira, Miro, Trello. Przypisanie osób do danego zespołu nie ma charakteru stałego. Jeżeli w danym 

momencie któryś zespół potrzebuje więcej uwagi, przykładowo w temacie Game Design lub grafiki 3D, 

odpowiednie osoby przenoszą się na pewien czas, aby wesprzeć swoją wiedzą projekt. W ten sposób Emitent 

unika niepotrzebnych zastojów i uzyskuje elastyczność. 

 

        Podstawowe dane o Emitencie 

Firma: GameHunters S.A. 

Forma prawna: Spółka Akcyjna 

Siedziba: Warszawa 

Adres: ul. Bluszczańska 76/6, 00-712 Warszawa 

Telefon: (+48) 780 521 061 

Adres poczty elektronicznej: info@gamehunters-studio.com 

Adres strony internetowej: www.gamehunters-studio.com 

NIP: 5213877103 

REGON: 384406380 

KRS: 0000869035 

 

 

3. PLAN PREMIER 
 

Poniżej przedstawiono tabelę zawierającą aktualny plan wydawniczy gier, przy czym ma on charakter orientacyjny 

i może ulec zmianie. Poszczególne terminy wydania gier są ustalane po analizie sytuacji rynkowej. 
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Planowane premiery gier 

Lp. Gra Platforma 

Planowany termin 

zakończenia 

produkcji* 

Rola Emitenta 
Właściciel praw 

majątkowych 

1. 
Gunsmith 

Simulator DLC 
Steam IV kwartał 2024 r. Producent Emitent 

2. 
Gunsmith 

Simulator 
Xbox/PlayStation Brak daty Producent Emitent 

3. 

Mars Colony 

Builder 

(wersja Demo) 

Steam IV kwartał 2024 r. 
Producent, 

Współwydawca 
Emitent 

4. 

Mars Colony 

Builder 

(pełna wersja) 

Steam II kwartał 2025 r. 
Producent, 

Współwydawca 
Emitent 

5. 

Cannon 

Foundry 

Simulator 

Steam II kwartał 2025 r. 
Producent, 

Współwydawca 
Emitent 

6. 
Samurai 

Simulator 
Steam II kwartał 2025 r. 

Producent, 

Współwydawca 
Emitent 

7. 
Medieval 

Farmer** 
Steam I kwartał  2026 r. Współwydawca Emitent 

8. 
Viking 

Simulator** 
Steam Brak daty Współwydawca Emitent 

* planowany termin zakończenia produkcji gry może ulec zmianie i nie jest on jednoznaczny z planowanym terminem wydania 

gry 

** nazwa gry może ulec zmianie 

 

Na dzień sporządzenia raportu kwartalnego Emitent wydał jedną grę pt. Gunsmith Simulator, dla której Spółka 

pełni rolę producenta. Wydawcą niniejszego tytułu jest PlayWay S.A. 

 

Gunsmith Simulator 

Symulator, w którym gracz wciela się w rusznikarza i 

dowiaduje się jak budowana jest broń. Grający, pracując 

we własnym warsztacie, ma możliwość tworzyć części, a 

następnie konstruować popularne bronie, a także 

naprawiać, ulepszać i dostosowywać te, które uległy 

uszkodzeniom, tworząc z nich unikalne egzemplarze, 

które zachwycą każdego miłośnika broni palnej. 

Dodatkowo gracz testuje wyprodukowaną broń na 

strzelnicy, gdzie może skupić się na precyzyjnym strzelaniu do celów umieszczonych na różnych odległościach, 

stawiając sobie wyzwania czasowe i doskonaląc swoje umiejętności strzeleckie. Grający, preferujący techniczne 

wyzwania, mogą skierować swoją uwagę na precyzyjne strzelanie do ruchomych celów, w takich konkurencjach 

jak skeet czy trap, doskonaląc zarówno swoją celność, jak i szybkość reakcji. Dodatkowo, dla tych, którzy preferują 

intensywne doświadczenia, istnieje możliwość wypróbowania starcia na krótkim dystansie na specjalnie 

przygotowanej strzelnicy CQB czy destrukcyjnym torze strzeleckim, gdzie umiejętności taktyczne są kluczowe. 

 

Poniżej przedstawiono krótki opis gier Spółki planowanych do sprzedaży. 

 
Cannon Foundry Simulator 
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Symulator, w którym gracz zakłada odlewnię armat, buduje warsztat i rozpoczyna 

produkcję od najbardziej prymitywnych broni średniowiecza. Grający przechodzi 

przez pełen proces tworzenia starej armaty. Gracz, rozwijając swoje umiejętności, 

tworzy coraz bardziej zaawansowaną i skomplikowaną broń, którą następnie może 

przetestować na fortecach, budynkach i statkach. Jeżeli produkty grające okażą się 

dobre być może królowie i generałowie będą chętni na ich zakup. Emitentowi będzie przysługiwało 100% 

przychodów ze sprzedaży niniejszego tytułu. 

 

Mars Colony Builder 

Grający odkrywa zupełnie nowy świat na planecie Mars, na której tworzy 

futurystyczne miasta, rozwija infrastrukturę poprzez budowanie dróg czy 

wznoszenie budynków, a następnie personalizuje miasto i dba o jego 

bezpieczeństwo. W grze pt. Mars Colony Builder osoba grająca jest pierwszym 

osadnikiem marsjańskim, dlatego może rozwijać tę rozległą i nieznaną krainę w dowolny sposób. Emitent, razem 

z PlayWay S.A., jest współwydawcą przedmiotowej gry. Emitentowi będzie przysługiwało 100% przychodów ze 

sprzedaży niniejszego tytułu. 

 

Samurai Simulator 

Pierwszy symulator życia w feudalnej Japonii i samuraja w serwisie Steam. W grze 

pt. Samurai Simulator grający wciela się w rolę samuraja, który dorasta w 

japońskiej wiosce i ćwiczy sztukę samurajską. Dodatkowo gracz zbiera punkty 

honoru i od jego decyzji zależy, czy pozostanie przy życiu czy zginie. Gra cechuje 

się otwartym światem pełnym tajemnic, które czekają na odkrycie, a gracz ma możliwość wyboru wcielenia się w 

samotnego wojownika, dowódcę armii lub właściciela wiosek, zamków i miast. Dodatkowo grający doświadcza 

rozbudowanej mechaniki RPG inspirowanej klasykami gatunku. Emitent jest producentem oraz współwydawcą 

(razem z PlayWay S.A.) niniejszego tytułu. Emitentowi będzie przysługiwało 100% przychodów ze sprzedaży 

niniejszego tytułu. 

 

4. KWARTALNE SKRÓCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE EMITENTA 

 

Bilans Emitenta 

Wyszczególnienie 
Stan na dzień 

30.09.2024 r. 

Stan na dzień 

30.09.2023 r. 

A. Aktywa trwałe 7 058,23 19 711,18 

I. Wartości niematerialne i prawne 0,00 0,00 

1. Koszty zakończonych prac rozwojowych 0,00 0,00 

2. Wartość firmy 0,00 0,00 

3. Inne wartości niematerialne i prawne 0,00 0,00 

4. Zaliczki na wartości niematerialne i prawne 0,00 0,00 

II. Rzeczowe aktywa trwałe 7 058,23 19 711,18 

1. Środki trwałe 7 058,23 19 711,18 

2. Środki trwałe w budowie 0,00 0,00 

3. Zaliczki na środki trwałe w budowie 0,00 0,00 

III. Należności długoterminowe 0,00 0,00 
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1. Od jednostek powiązanych 0,00 0,00 

2. Od pozostałych jednostek, w których jednostka 

posiada zaangażowanie w kapitale 
0,00 0,00 

3. Od pozostałych jednostek 0,00 0,00 

IV. Inwestycje długoterminowe 0,00 0,00 

1. Nieruchomości 0,00 0,00 

2. Wartości niematerialne i prawne 0,00 0,00 

3. Długoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00 

4. Inne inwestycje długoterminowe 0,00 0,00 

V. Długoterminowe rozliczenia międzyokresowe 0,00 0,00 

1. Aktywa z tytułu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00 

2. Inne rozliczenia międzyokresowe 0,00 0,00 

B. Aktywa obrotowe 4 858 116,60 3 851 151,41 

I. Zapasy 2 792 138,53 1 947 791,26 

1. Materiały 0,00 0,00 

2. Półprodukty i produkty w toku 2 792 138,53 1 947 791,26 

3. Produkty gotowe 0,00 0,00 

4. Towary 0,00 0,00 

5. Zaliczki na dostawy i usługi 0,00 0,00 

II. Należności krótkoterminowe 217 012,07 439 791,96 

1. Należności od jednostek powiązanych 0,00 0,00 

2. Należności od pozostałych jednostek, w których 

jednostka posiada zaangażowanie w kapitale 
0,00 0,00 

3. Należności od pozostałych jednostek 217 012,07 439 791,96 

III. Inwestycje krótkoterminowe 1 848 515,86 1 463 019,41 

1. Krótkoterminowe aktywa finansowe 1 848 515,86 1 463 019,41 

2. Inne inwestycje krótkoterminowe 0,00 0,00 

IV. Krótkoterminowe rozliczenia międzyokresowe 450,14 548,78 

C. Należne wpłaty na kapitał (fundusz) podstawowy 0,00 0,00 

D. Udziały (akcje) własne 0,00 0,00 

AKTYWA RAZEM 4 865 174,83 3 870 862,59 

   

Wyszczególnienie 
Stan na dzień 

30.09.2024 r. 

Stan na dzień 

30.09.2023 r. 

A. Kapitał (fundusz) własny 4 579 310,76 3 706 684,41 

I. Kapitał (fundusz) podstawowy 103 000,00 103 000,00 

II. Kapitał (fundusz) zapasowy, w tym: 4 168 810,47 4 025 366,00 
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III. Kapitał (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym: 0,00 0,00 

IV. Pozostałe kapitały (fundusze) rezerwowe, w tym: 0,00 0,00 

V. Zysk (strata) z lat ubiegłych 0,00 -869 780,77 

VI. Zysk (strata) netto 307 500,29 448 099,18 

VII. Odpisy z zysku netto w ciągu roku obrotowego 

(wielkość ujemna) 
0,00 0,00 

B. Zobowiązania i rezerwy na zobowiązania 285 864,07 164 178,18 

I. Rezerwy na zobowiązania 0,00 0,00 

1. Rezerwa z tytułu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00 

2. Rezerwa na świadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00 

3. Pozostałe rezerwy 0,00 0,00 

II. Zobowiązania długoterminowe 0,00 0,00 

1. Wobec jednostek powiązanych 0,00 0,00 

2. Wobec pozostałych jednostek, w których jednostka 

posiada zaangażowanie w kapitale 
0,00 0,00 

3. Wobec pozostałych jednostek 0,00 0,00 

III. Zobowiązania krótkoterminowe 285 864,07 164 178,18 

1. Zobowiązania wobec jednostek powiązanych 0,00 0,00 

2. Zobowiązania wobec pozostałych jednostek, 

w których jednostka posiada zaangażowanie w kapitale 
0,00 0,00 

3. Zobowiązania wobec pozostałych jednostek 285 864,07 164 178,18 

4. Fundusze specjalne 0,00 0,00 

IV. Rozliczenia międzyokresowe 0,00 0,00 

1. Ujemna wartość firmy 0,00 0,00 

2. Inne rozliczenia międzyokresowe 0,00 0,00 

PASYWA RAZEM 4 865 174,83 3 870 862,59 

 

 Rachunek zysków i strat Emitenta 

Wyszczególnienie 

Za okres  

od 01.07.2024 r.  

do 30.09.2024 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.07.2023 r.  

do 30.09.2023 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.01.2024 r.  

do 30.09.2024 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.01.2023 r.  

do 30.09.2023 r.  

(w zł) 

A. Przychody netto ze sprzedaży i 

zrównane z nimi, w tym: 
543 336,85  1 048 869,15  2 252 133,14  2 027 205,61  

I. Przychody ze sprzedaży produktów 353 450,63  2 089 663,17  1 573 091,28  2 089 663,17  

II. Zmiana stanu produktów 

(zwiększenie – wartość dodatnia, 

zmniejszenie – wartość ujemna) 

189 886,22  -1 040 794,02  679 041,86  -62 457,56  

III. Koszt wytworzenia produktów na 

własne potrzeby jednostki 
0,00  0,00  0,00  0,00  

IV. Przychody netto ze sprzedaży 

towarów i materiałów 
0,00  0,00  0,00  0,00  
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B. Koszty działalności operacyjnej 742 514,51  558 247,84  1 929 579,24  1 649 094,69  

I. Amortyzacja 1 680,57  3 302,46  6 131,15  9 907,38  

II. Zużycie materiałów i energii 821,13  0,00  4 871,29  1 160,16  

III. Usługi obce 119 015,56  134 897,48  335 133,11  396 286,49  

IV. Podatki i opłaty 640,00  0,00  749,00  0,00  

V. Wynagrodzenia 546 540,73  377 315,38  1 398 199,54  1 121 195,14  

VI. Ubezpieczenia społeczne i inne 

świadczenia 
72 853,56  42 732,52  183 532,19  120 545,52  

VII. Pozostałe koszty rodzajowe 962,96  0,00  962,96  0,00  

VIII. Wartość sprzedanych towarów i 

materiałów 
0,00  0,00  0,00  0,00  

C. Zysk (strata) ze sprzedaży (A-B) -199 177,66  490 621,31  322 553,90  378 110,92  

D. Pozostałe przychody operacyjne 0,36  1,00  691,26  2,25  

I. Zysk z tytułu rozchodu 

niefinansowych aktywów trwałych 
0,00  0,00  0,00  0,00  

II. Dotacje 0,00  0,00  0,00  0,00  

III. Aktualizacja wartości aktywów 

niefinansowych 
0,00  0,00  0,00  0,00  

IV. Inne przychody operacyjne 0,36  1,00  691,26  2,25  

E. Pozostałe koszty operacyjne 0,66  1,35  181,87  2,19  

I. Strata ze zbycia niefinansowych 

aktywów trwałych 
0,00  0,00  0,00  0,00  

II. Aktualizacja wartości aktywów 

niefinansowych 
0,00  0,00  0,00  0,00  

III. Inne koszty operacyjne 0,66  1,35  181,87  2,19  

F. Zysk (strata) z działalności 

operacyjnej (C+D-E) 
-199 177,96  490 620,96  323 063,29  378 110,98  

G. Przychody finansowe 3 632,18  63 336,68  11 205,82  71 242,28  

I. Dywidendy i udziały w zyskach 0,00  0,00  0,00  0,00  

II. Odsetki 3 632,18  697,83  11 205,82  8 603,43  

III. Zysk z tytułu rozchodu aktywów 

finansowych 
0,00  0,00  0,00  0,00  

IV. Aktualizacja wartości aktywów 

finansowych 
0,00  0,00  0,00  0,00  

V. Inne 0,00  62 638,85  0,00  62 638,85  

H. Koszty finansowe 53 048,80  1 035,01  26 768,82  1 254,08  

I. Odsetki 1,61  1 251,37  90,37  1 254,08  

II. Strata ze tytułu rozchodu aktywów 

finansowych 
0,00  0,00  0,00  0,00  

III. Aktualizacja wartości aktywów 

finansowych 
0,00  0,00  0,00  0,00  

IV. Inne 53 047,19  -216,36  26 678,45  0,00  

I. Zysk (strata) brutto (F+G-H) -248 594,58  552 922,63  307 500,29  448 099,18  

J. Podatek dochodowy -12 586,00  0,00  0,00  0,00  

K. Pozostałe obowiązkowe 

zmniejszenia zysku (zwiększenia 

straty) 
0,00  0,00  0,00  0,00  

L. Zysk (strata) netto (I-J-K) -236 008,58  552 922,63  307 500,29  448 099,18  
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 Rachunek przepływów pieniężnych Emitenta 

Wyszczególnienie 

Za okres  

od 01.07.2024 r.  

do 30.09.2024 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.07.2023 r.  

do 30.09.2023 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.01.2024 r.  

do 30.09.2024 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.01.2023 r.  

do 30.09.2023 r.  

(w zł) 

A. Przepływy środków pieniężnych z działalności operacyjnej 

I. Zysk (strata) netto -236 008,58 552 922,63 307 500,29 448 099,18 

II. Korekty razem -47 671,46 659 114,84 -297 197,09 -285 099,86 

1. Amortyzacja 1 680,57 3 302,46 6 131,15 9 907,38 

2. Zyski (straty) z tytułu różnic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00 

3. Odsetki i udziały w zyskach 

(dywidendy) 
0,00 0,00 0,00 0,00 

4. Zysk (strata) z działalności 

inwestycyjnej 
0,00 1 251,37 0,00 1 251,37 

5. Zmiana stanu rezerw 0,00 0,00 0,00 0,00 

6. Zmiana stanu zapasów -189 886,22 1 040 794,02 -679 041,86 62 457,56 

7. Zmiana stanu należności 38 777,34 -357 785,55 278 458,55 -377 871,96 

8. Zmiana stanu zobowiązań 

krótkoterminowych, z wyjątkiem 

pożyczek i kredytów 

101 531,79 -28 942,79 97 467,14 19 147,52 

9. Zmiana stanu rozliczeń 

międzyokresowych 
225,06 495,33 -212,07 8,27 

10. Inne korekty 0,00 0,00 0,00 0,00 

III. Przepływy pieniężne netto 

z działalności operacyjnej (I±II) 
-283 680,04 1 212 037,47 10 303,20 162 999,32 

B. Przepływy środków pieniężnych z działalności inwestycyjnej 

I. Wpływy 0,00 0,00 0,00 0,00 

1. Zbycie wartości niematerialnych 

i prawnych oraz rzeczowych aktywów 

trwałych 

0,00 0,00 0,00 0,00 

2. Zbycie inwestycji w nieruchomości 

oraz wartości niematerialne i prawne 
0,00 0,00 0,00 0,00 

3. Z aktywów finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00 

4. Inne wpływy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00 

II. Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00 

1. Nabycie wartości niematerialnych 

i prawnych oraz rzeczowych aktywów 

trwałych 

0,00 0,00 0,00 0,00 

2. Inwestycje w nieruchomości 

oraz wartości niematerialne i prawne 
0,00 0,00 0,00 0,00 

3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00 

4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00 

III. Przepływy pieniężne netto 

z działalności inwestycyjnej (I-II) 
0,00 0,00 0,00 0,00 

C. Przepływy środków pieniężnych z działalności finansowej 

I. Wpływy 0,00 150 000,00 0,00 150 000,00 

1. Wpływy netto z wydania udziałów 

(emisji akcji) i innych instrumentów 
0,00 0,00 0,00 0,00 
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kapitałowych oraz dopłat do kapitału 

2. Kredyty i pożyczki 0,00 150 000,00 0,00 150 000,00 

3. Emisja dłużnych papierów 

wartościowych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

4. Inne wpływy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00 

II. Wydatki 0,00 151 251,37 0,00 151 251,37 

1. Nabycie udziałów (akcji) własnych 0,00 0,00 0,00 0,00 

2. Dywidendy i inne wypłaty 

na rzecz właścicieli 
0,00 0,00 0,00 0,00 

3. Inne, niż wypłaty na rzecz właścicieli, 

wydatki z tytułu podziału zysku 
0,00 0,00 0,00 0,00 

4. Spłaty kredytów i pożyczek 0,00 150 000,00 0,00 150 000,00 

5. Wykup dłużnych papierów 

wartościowych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

6. Z tytułu innych zobowiązań 

finansowych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

7. Płatności zobowiązań z tytułu umów 

leasingu finansowego 
0,00 0,00 0,00 0,00 

8. Odsetki 0,00 1 251,37 0,00 1 251,37 

9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00 

III. Przepływy pieniężne netto 

z działalności finansowej (I-II) 
0,00 -1 251,37 0,00 -1 251,37 

D. Przepływy pieniężne netto razem 

(A.III±B.III±C.III) 
-283 680,04 1 210 786,10 10 303,20 161 747,95 

E. Bilansowa zmiana stanu środków 

pieniężnych 
-283 680,04 1 210 786,10 10 303,20 161 747,95 

F. Środki pieniężne na początek okresu 2 132 195,90 252 233,31 1 838 212,66 1 301 271,46 

G. Środki pieniężne na koniec okresu 

(F±D) 
1 848 515,86 1 463 019,41 1 848 515,86 1 463 019,41 

 

 Zestawienie zmian w kapitale własnym Emitenta 

Wyszczególnienie 

Za okres  

od 01.07.2024 r.  

do 30.09.2024 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.07.2023 r.  

do 30.09.2023 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.01.2024 r.  

do 30.09.2024 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.01.2023 r.  

do 30.09.2023 r.  

(w zł) 

I. Kapitał (fundusz) własny 

na początek okresu (BO) 
4 815 319,34  3 153 761,78  4 271 810,47  3 258 585,23  

I.a. Kapitał (fundusz) własny 

na początek okresu (BO), po 

korektach 
4 815 319,34  3 153 761,78  4 271 810,47  3 258 585,23  

1. Kapitał (fundusz) podstawowy 

na początek okresu 
103 000,00  103 000,00  103 000,00  103 000,00  

1.1. Zmiany kapitału (funduszu) 

podstawowego 
0,00  0,00  0,00  0,00  

1.2. Kapitał (fundusz) podstawowy 

na koniec okresu 
103 000,00  103 000,00  103 000,00  103 000,00  

2. Kapitał (fundusz) zapasowy 

na początek okresu 
4 168 810,47  4 025 366,00  4 025 366,00  4 025 366,00  

2.1. Zmiany kapitału (funduszu) 

zapasowego 
0,00  0,00  143 444,47  0,00  
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2.2. Stan kapitału (funduszu) 

zapasowego na koniec okresu 
4 168 810,47  4 025 366,00  4 168 810,47  4 025 366,00  

3. Kapitał (fundusz) z aktualizacji 

wyceny na początek okresu - zmiany 

przyjętych zasad (polityki) 

rachunkowości 

0,00  0,00  0,00  0,00  

3.1. Zmiany kapitału (funduszu) 

z aktualizacji wyceny 
0,00  0,00  0,00  0,00  

3.2. Kapitał (fundusz) z aktualizacji 

wyceny na koniec okresu 
0,00  0,00  0,00  0,00  

4. Pozostałe kapitały (fundusze) 

rezerwowe na początek okresu 
0,00  0,00  0,00  0,00  

4.1. Zmiany pozostałych kapitałów 

(funduszy) rezerwowych 
0,00  0,00  0,00  0,00  

4.2. Pozostałe kapitały (fundusze) 

rezerwowe na koniec okresu 
0,00  0,00  0,00  0,00  

5. Zysk (strata) z lat ubiegłych 

na początek okresu 
543 508,87  -974 604,22  143 444,47  -869 780,77  

5.1. Zysk z lat ubiegłych na początek 

okresu 
543 508,87  0,00  143 444,47  0,00  

5.2. Zysk z lat ubiegłych na początek 

okresu, po korektach 
543 508,87  0,00  143 444,47  0,00  

5.3. Zysk z lat ubiegłych na koniec 

okresu 
543 508,87  0,00  0,00  0,00  

5.4. Strata z lat ubiegłych na początek 

okresu 
0,00  974 604,22  0,00  869 780,77  

5.5. Strata z lat ubiegłych na początek 

okresu, po korektach 
0,00  974 604,22  0,00  869 780,77  

5.6. Strata z lat ubiegłych na koniec 

okresu 
0,00  974 604,22  0,00  869 780,77  

5.7. Zysk (strata) z lat ubiegłych 

na koniec okresu 
543 508,87  -974 604,22  0,00  -869 780,77  

6. Wynik netto -236 008,58  552 922,63  307 500,29  448 099,18  

II. Kapitał (fundusz) własny 

na koniec okresu (BZ) 
4 579 310,76  3 706 684,41  4 579 310,76  3 706 684,41  

III. Kapitał (fundusz) własny, po 

uwzględnieniu proponowanego 

podziału zysku (pokrycia straty) 
4 579 310,76  3 706 684,41  4 579 310,76  3 706 684,41  
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5. INFORMACJE O ZASADACH PRZYJĘTYCH PRZY SPORZĄDZANIU RAPORTU, W TYM 

INFORMACJE O ZMIANACH W STOSOWANIU ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOŚCI 
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6. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOŚCI I ZDARZEŃ ISTOTNIE WPŁYWAJĄCYCH 

NA DZIAŁALNOŚĆ EMITENTA, JEGO SYTUACJĘ FINANSOWĄ I WYNIKI OSIĄGNIĘTE W 

DANYM KWARTALE 
W III kwartale 2024 r. GameHunters S.A. wypracowała przychody netto ze sprzedaży i zrównane z nimi na 

poziomie 543.336,85 zł przy 1.048.869,15 zł w analogicznym okresie 2023 r. Oznacza to spadek o ok. 48,20% r/r. 

W okresie od stycznia do września 2024 r. przychody netto ze sprzedaży i zrównane z nimi wyniosły 2.252.133,14 

zł przy 2.027.205,61 zł w analogicznym okresie 2023 roku. Procentowy wzrost przychodów ze sprzedaży i 

zrównanych z nimi wyniósł ok. 11,10% r/r. Przychody ze sprzedaży produktów, w okresie od lipca do września 

2024 r., osiągnęły poziom 353.450,63 zł względem 2.089.663,17 zł w III kwartale 2023 r. (spadek o 83,09% r/r). 

W okresie od stycznia do września 2024 roku przychody ze sprzedaży produktów wyniosły 1.573.091,28 zł przy 

2.089.663,17 zł w analogicznym okresie w 2023 roku (spadek o 24,72% r/r). Zmiana stanu produktów w trzecim 

kwartale 2024 r. była dodatnia i osiągnęła poziom 189.886,22 zł przy -1.040.794,02 zł w III kwartale 2023 r. W 

pierwszych trzech kwartałach 2024 r. zmiana stanu produktów również była dodatnia i ukształtowała się na 

poziomie 679.041,86 zł przy -62.457,56 zł w okresie od stycznia do września 2023 r. W III kwartale 2024 r. Spółka 

osiągnęła stratę netto w wysokości 236.008,58 zł wobec zysku netto wynoszącego 552.922,63 zł w III kwartale 

2023 r. W okresie od stycznia do września 2024 r. Spółka zanotowała zysk netto w wysokości 307.500,29 zł wobec 

zysku netto wynoszącego 448.099,18 zł w pierwszych trzech kwartałach 2023 r. (spadek o 31,38% r/r). Emitent, 

na dzień 30 września 2024 r., posiadał środki pieniężne w wysokości 1.848.515,86 zł, co świadczy o stabilnej 

sytuacji finansowej Spółki i pozwala efektywnie realizować przyjętą strategię rozwoju. 

 

Spadek przychodów ze sprzedaży Spółki w ujęciu rok do roku był spowodowany wysoką bazą wynikającą z 

premiery gry Gunsmith Simulator w III kwartale 2023 r. W dniu 4 października 2024 r., już po zakończeniu III 

kwartału 2024 r. miała miejsce premiera pełnej wersji wyżej wymienionej gry. Wzrost sprzedaży wynikający z 

premiery pełnej wersji tytułu powinien przełożyć się na poprawę wyników finansowych w IV kwartale 2024 roku. 

 

Wyniki uzyskane przez Spółkę w III kwartale 2024 r. są satysfakcjonujące i zgodne z założeniami Zarządu. 

Omawiany okres pozbawiony był istotnych niepowodzeń. 

 

Istotne wydarzenia, które miały miejsce w omawianym okresie, a także do momentu publikacji raportu 

 

Kluczowym wydarzeniem mającym miejsce w III kwartale 2024 r. był debiut Spółki na rynku NewConnect, który 

odbył się 11 września 2024 r. 

 

W dniu 4 lipca 2024 r. Emitent zawarł umowę o udzielenie licencji na korzystanie ze znaków towarowych z 

Fabryką Broni „Łucznik” Radom sp. z o.o. z siedzibą w Radomiu. Na podstawie umowy, Licencjodawca udzielił 

Spółce licencji na korzystanie ze znaków towarowych Licencjodawcy oraz zdjęć, filmów, danych oraz innych 

informacji dotyczących produktów i wszelkich materiałów, które zostaną przekazane Licencjobiorcy w ramach 

umowy. Spółka ma prawo do korzystania z produktów i materiałów w celu stworzenia modeli 3D produktów do 

ich wykorzystania w grze pt. Gunsmith Simulator oraz materiałach marketingowych lub promocyjnych gry. 

Licencja ma charakter licencji niewyłącznej. Wynagrodzenie będzie należne Licencjodawcy, jeżeli dodatek do gry 

osiągnie zysk rozumiany jako przychód Licencjobiorcy z gry pomniejszony o koszt produkcji, dystrybucji oraz 

marketingu gry. Jeżeli Gunsmith Simulator osiągnie zysk, Licencjodawca otrzyma wynagrodzenie w wysokości 

10% uzyskanego zysku. Umowa zostaje zawarta na czas określony 5 lat. Po upływie okresu 5 lat Umowa ulega 

automatycznemu przedłużeniu na okres kolejnych 5 lat, z zastrzeżeniem zapisów Umowy o wypowiedzeniu. W 

przypadku konieczności przedłużenia licencji Licencjodawca zobowiązuje się do udzielenia Licencjobiorcy licencji 

bez dodatkowego wynagrodzenia. 

 

W dniu 6 sierpnia 2024 r. główny akcjonariusz Spółki, tj. PlayWay S.A. z siedzibą w Warszawie, podpisał aneks do 

Umowy typu lock-up, o której mowa w Dokumencie Informacyjnym z dnia 23 lipca 2024 r., sporządzonym na 
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potrzeby wprowadzenia akcji serii A i B Spółki do ASO na rynku NewConnect,  w wyniku którego przedmiotowe 

ograniczenie zbywalności akcji zostało przedłużone do 60 miesięcy licząc od dnia pierwszego notowania 

instrumentów finansowych Spółki w Alternatywnym Systemie Obrotu, nie dłużej jednak niż do dnia 

wprowadzenia akcji do obrotu na rynku regulowanym Giełdy Papierów Wartościowych w Warszawie S.A. 

 

W dniu 4 października 2024 r. miała miejsce premiera pełnej wersji gry pt. Gunsmith Simulator w wersji na PC. 

Emitent jest producentem Tytułu. Wydawcą Gry jest PlayWay S.A. z siedzibą w Warszawie. 

 

Na dzień sporządzenia raportu gra pt. Gunsmith Simulator sprzedała się w ilości (Lifetime Steam units) 174,455 

sztuk, natomiast Wishlista gry ukształtowała się na poziomie 379,983 zapisów. Niniejszy tytuł posiada 85% 

pozytywnych opinii (z 2249 wystawionych recenzji). 

 

W okresie od lipca do końca września 2024 r., Spółka kontynuowała prace nad produkcją gier własnych . Tytuły 

gier są wymienione w harmonogramie premier, przedstawionym w punkcie 3 niniejszego raportu.  

 

Wpływ sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy 

Na dzień sporządzenia niniejszego raportu Spółka nie odnotowuje poważnych skutków związanych z rosyjską 

agresją przeciwko narodowi ukraińskiemu. Brak znaczącego wpływu pozostaje także w obszarze sankcji 

nałożonych na Federację Rosyjską oraz Republikę Białorusi. Nie występują problemy związane z utrzymaniem 

stabilnego poziomu produkcji gier. Ograniczenie sprzedaży na ww. rynki objęte sankcjami może mieć wpływ na 

sprzedaż, ale, w opinii Zarządu Spółki, w stopniu nieznacznym. 

 

7. JEŻELI EMITENT PRZEKAZYWAŁ DO PUBLICZNEJ WIADOMOŚCI PROGNOZY WYNIKÓW 

FINANSOWYCH - STANOWISKO ODNOŚNIE MOŻLIWOŚCI ZREALIZOWANIA 

PUBLIKOWANYCH PROGNOZ WYNIKÓW NA DANY ROK W ŚWIETLE WYNIKÓW 

ZAPREZENTOWANYCH W DANYM RAPORCIE KWARTALNYM 
 

Emitent nie przekazywał do wiadomości publicznej prognoz wyników finansowych za okres objęty niniejszym 

raportem. 

 

8. W PRZYPADKU GDY DOKUMENT INFORMACYJNY EMITENTA ZAWIERAŁ INFORMACJE, 

O KTÓRYCH MOWA W § 10 PKT 13a) ZAŁĄCZNIKA NR 1 DO REGULAMINU ASO – OPIS 

STANU REALIZACJI DZIAŁAŃ I INWESTYCJI EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU ICH 

REALIZACJI 

 

Zarząd Spółki informuje, iż Dokument Informacyjny Emitenta nie zawierał informacji, o których mowa w § 10 pkt 

13a) Załącznika nr 1 do Regulaminu ASO. 

 

9. JEŻELI W OKRESIE OBJĘTYM RAPORTEM EMITENT PODEJMOWAŁ, W OBSZARZE 

ROZWOJU PROWADZONEJ DZIAŁALNOŚCI, INICJATYWY NASTAWIONE NA 

WPROWADZENIE ROZWIĄZAŃ INNOWACYJNYCH W PRZEDSIĘBIORSTWIE – 

INFORMACJE NA TEMAT TEJ AKTYWNOŚCI 

 

W omawianym okresie Emitent nie podejmował, w obszarze rozwoju prowadzonej działalności, inicjatyw 

nastawionych na wprowadzenie rozwiązań innowacyjnych w przedsiębiorstwie. 
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10. OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITAŁOWEJ, ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK 

PODLEGAJACYCH KONSOLIDACJI ORAZ JEDNOSTEK NIEOBJĘTYCH KONSOLIDACJĄ, Z 

PODANIEM W STOSUNKU DO KAŻDEJ Z NICH CO NAJMNIEJ NAZWY (FIRMY), FORMY 

PRAWNEJ, SIEDZIBY, PRZEDMIOTU DZIAŁALNOŚCI I UDZIAŁU EMITENTA W KAPITALE 

ZAKŁADOWYM I OGÓLNEJ LICZBIE GŁOSÓW 

 

Na dzień sporządzenia niniejszego raportu okresowego Emitent nie tworzy grupy kapitałowej w rozumieniu 

przepisów Ustawy z dnia 29 września 1994 r. o rachunkowości. 

 

11. W PRZYPADKU GDY EMITENT TWORZY GRUPĘ KAPITAŁOWĄ I NIE SPORZĄDZA 

SKONSOLIDOWANYCH SPRAWOZDAŃ FINANSOWYCH LUB SKONSOLIDOWANE 

SPRAWOZDANIA FINANSOWE NIE OBEJMUJĄ DANYCH WSZYSTKICH JEDNOSTEK 

ZALEŻNYCH – WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZĄDZANIA SPRAWOZDAŃ 

SKONSOLIDOWANYCH PRZEZ PODMIOT DOMINUJĄCY LUB PRZYCZYN ZWOLNIENIA Z 

KONSOLIDACJI W ODNIESIENIU DO KAŻDEJ JEDNOSTKI ZALEŻNEJ NIEOBJĘTEJ 

KONSOLIDACJĄ 

 

Na dzień sporządzenia niniejszego raportu okresowego Emitent nie tworzy grupy kapitałowej w rozumieniu 

przepisów Ustawy z dnia 29 września 1994 r. o rachunkowości. 

 

12. W PRZYPADKU GDY EMITENT TWORZY GRUPĘ KAPITAŁOWĄ I NIE SPORZĄDZA 

SKONSOLIDOWANYCH SPRAWOZDAŃ FINANSOWYCH LUB SKONSOLIDOWANE 

SPRAWOZDANIA FINANSOWE NIE OBEJMUJĄ DANYCH WSZYSTKICH JEDNOSTEK 

ZALEŻNYCH – WYBRANE DANE FINANSOWE SPÓŁEK ZALEŻNYCH EMITENTA 

NIEOBJĘTYCH KONSOLIDACJĄ, ZAWIERAJĄCE PODSTAWOWE POZYCJE KWARTALNEGO 

SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO 

 

Na dzień sporządzenia niniejszego raportu okresowego Emitent nie tworzy grupy kapitałowej, zatem nie 

sporządza skonsolidowanych sprawozdań finansowych. 
 

13. INFORMACJA O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM 

AKCJONARIUSZY POSIADAJĄCYCH, NA DZIEŃ SPORZĄDZENIA RAPORTU, CO NAJMNIEJ 

5% GŁOSÓW NA WALNYM ZGROMADZENIU 
 

Wyszczególnienie akcjonariuszy posiadających co najmniej 5% udziału w kapitale zakładowym oraz w głosach 

na Walnym Zgromadzeniu 

Akcjonariusz Liczba akcji Liczba głosów 

Udział 

w kapitale 

zakładowym 

Udział 

w ogólnej liczbie 

głosów 

PlayWay S.A. 572.400 572.400 55,57% 55,57% 

Krzysztof Pławski 175.200 175.200 17,01% 17,01% 

Pozostali* 282.400 282.400 27,42% 27,42% 

Suma 1.030.000 1.030.000 100,00% 100,00% 

* w tym podmiot pełniący funkcję Animatora Rynku, w wyniku realizacji obowiązku, o którym mowa w §7 ust. 4 Regulaminu ASO 
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Struktura własnościowa Emitenta (udział w kapitale zakładowym i głosach na WZ) 

 
* w tym podmiot pełniący funkcję Animatora Rynku, w wyniku realizacji obowiązku, o którym mowa w §7 ust. 4 Regulaminu ASO 

 

14. INFORMACJE DOTYCZĄCE LICZBY OSÓB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, 

W PRZELICZENIU NA PEŁNE ETATY 
 

Na dzień 30 września 2024 r. w skład zespołu Emitenta wchodzi łącznie 14 osób, w tym: 5 osób zatrudnionych na 

podstawie umowy o pracę (w przeliczeniu łącznie 4,5 etaty), 7 osób współpracujących na umowach o dzieło oraz 

2 osoby zatrudnione na podstawie umowy zlecenie. 

 

PlayWay S.A.
55.57%

Krzysztof Pławski
17.01%

Pozostali* 27.42%


