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1. Pismo Zarzadu

Szanowni Akcjonariusze,

Kiedy w lutym 2020 roku obejmowatam stanowisko Prezesa Zarzadu Detalion Games,
postawitam przed Spétka zadanie tworzenia produkcji, dzieki ktorym gracze beda mogli chociaz
na chwile zapomnie¢ o tym, z czym muszg sie zmierzy¢ w codziennym zyciu. Oczywiscie nikt nie
zdawat sobie sprawy, jak niezmiernie wazne stanie sie to w najblizszych miesigcach 2020 roku.

Rok 2020, rok pandemii koronawirusa, byt dla nas rokiem wyzwan, zmian i koniecznosci
dostosowania sie do nowej sytuacji. Nie ukrywam, Ze konieczno$¢ catkowitego przeniesienia
produkcji w tryb zdalny stanowita dla nas duze wyzwanie. Jednak juz wczes$niej mielismy
wdrozone systemy pracy zdalnej, ktore doskonale sprawdzity sie podczas pandemii.

W 2020 roku skupialiSmy dziatania Spétki przede wszystkim na produkcji naszego flagowego
produktu, gry logiczno-przygodowej Nemezis: Mysterious Journey III. Gtdwnym twércg gry jest
tworzacy gry od lat 90. XX wieku Roland Pantota, autor miedzy innymi takich przebojéw, jak Reah
czy seria Schizm. W 2020 roku zakonczyliSmy gtéwne prace produkcyjne i skierowali$my gre do
testow. Opublikowali$my tez wersje demonstracyjna gry, ktéra zostata pozytywnie przyjeta przez
graczy. Obecna data premiery Nemezis: Mysterious Journey III to 8 lipca 2021 roku.

Naszym celem jest budowa modelu biznesowego o zdywersyfikowanej strukturze przychodéw
dzieki premierom co najmniej 2 tytutéw rocznie, dlatego tez w 2020 roku prowadziliSmy prace
nad kilkoma prototypami gier. W 2021 roku skierowali§my do produkcji dwie z nich: Chernobyl
1986 i Medieval Machines Builder.

W pierwszej potowie 2020 roku przeprowadziliSmy zbioérke na platformie crowdinvestingowe;.
Kampania zakonczyta sie duzym sukcesem, poniewaz planowang kwote ponad 370 tys.
zebraliSmy w ciggu niecatych 15 minut. Wcze$niej przeprowadzili$my emisje prywatng i w ciggu
doby pozyskalismy okoto 1 mln zt. W ten sposéb dzieki zaufaniu inwestoréw zabezpieczyliSmy
pelny budzet produkcyjny i marketingowy dla Nemezis: Mysterious Journey IlII, oraz moglismy
rozbudowac zespo6t i rozpocza¢ prace prototypowe nad innymi grami z gatunku symulatoréw i
strategii.

Rok 2020 zamkneli$my natomiast debiutem Detalion Games na rynku NewConnect. Jest to dla nas
niezwykle wazny etap na drodze dalszego rozwoju Spéiki.

Pod wzgledem finansowym rok 2020 to przede wszystkim mocne inwestycje w rozwdéj Spoiki i
produkcje tytutdw, co jest zgodne z zatozong strategia. Wierzymy, ze w 2021 roku dziatania te
przyniosa oczekiwane efekty.

Chciatabym tez podziekowa¢ Panstwu za zaufanie, ktéorym obdarzyliscie naszg Spétke.
Serdecznie zapraszam do lektury raportu.
\M,b(m W('HL w no,
Aleksandra Cwalina

Prezes Detalion Games



2. Wybrane dane finansowe

Stanna 31.12.2020 Stanna 31.12.2019

Wybrane dane finansowe

Stanna 31.12.2020 Stanna 31.12.2019

PLN EUR
Kapital wlasny 1314 795,12 420985,77 284 908,36 98 857,76
Kapitatl zakladowy 200 000,00 175 000,00 43 338,82 41 094,28
Zobowigzania i rezerwy na 117 418,65 3141,00 25 443,93 737,58
zobowiazania
Zobowiazania dlugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowiazania krotkoterminowe 117 418,65 3141,00 2544393 737,58
Aktywa razem 1432 213,77 424 126,77 310 352,29 99 595,34
Nalezno$ci dlugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Naleznosci krotkoterminowe 87 010,68 54 164,00 18 854,70 12 719,03
S plenicznglinnesaiia 728 577,19 144 202,54 157 878,39 33 862,28
pieniezne
okres od okres od okres od okres od
01.01.2020 do 01.01.2019 do 01.01.2020 do 01.01.2019 do
Wybrane dane finansowe 31.12.2020 31.12.2019 31.12.2020 31.12.2019
PLN EUR
Przychody netto ze sprzedazy 7 877,72 0,00 1760,70 0,00
produktéw, towardw i materialéow
Zysk (strata) ze sprzedazy -329 071,18 -29 004,83 -73 548,61 -6 742,49
Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) z dziatalnosci -329 213,08 -29.004,89 -73 580,32 -6 742,50
operacyjnej
Zysk (strata) brutto -329 724,94 -29 014,23 -73 694,73 -6 744,67
Zysk (strata) netto -329 724,94 -29 014,23 -7 314,14 -6 744,67
Przeplywy pieniZne netto z -639 159,64 -305 797,46 -142 854,21 -71 085,93
dzialalnosci operacyjnej
Przeplywy pienieZne netto z 0,00 0,00 0,00 0,00
dzialalno$ci inwestycyjnej
Przeplywy pienieZne netto z 1223 534,29 450 000,00 273 464,37 104 607,37
dziatalnosci finansowej
Przeplywy pieniezne netto, razem 584 374,65 144 202,54 130 609,86 33521,44
Liczba akcji (w szt.) 2000000 1750000 447 007,29 406 806,45
Zysk (strata) na jedna akcje zwykla -0,02 zt -0,02 0,00 0,00
Warto$¢ ksiegowa na jedna akcje 0,66 0,24 0,15 0,06
Przeliczenia kursu 2020 2019
Kurs euro na dzien bilansowy (31.12) 4,6148 4,2585
Sredni kurs euro w okresie 01.01 do 31.12 4,4742 4,3018




3. Opis organizacji grupy kapitatowej

Emitent nie tworzy grupy kapitatowe;.

4. Wskazanie przyczyn niesporzadzenia sprawozdan skonsolidowanych przez
podmiot dominujgcy lub przyczyn zwolnienia z konsolidacji w odniesieniu do
kazdej jednostki zaleznej nieobjetej konsolidacja

Nie dotyczy.

5. Wybrane dane finansowe wszystkich jednostek zaleznych emitenta nieobjetych
konsolidacja

Nie dotyczy.
6. Roczne sprawozdanie finansowe

Roczne sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie z obowigzujacymi zasadami
rachunkowosci, zbadane przez firme audytorska, zgodnie z obowigzujacymi przepisami,
standardami zawodowymi i stanowi zalacznik do niniejszego raportu rocznego.



7. Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnoS$ci

7.1. Informacje podstawowe

(05) Detalion Games

Nazwa (firma): Detalion Games Spotka Akcyjna

Kraj: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: 00-712 Warszawa, ul. Bluszczanska 76/ Paw.6
Numer KRS: 0000783804

Sad Rejonowy dla M. St. Warszawy w Warszawie, Xl Wydziat

Oznaczenie Sadu: Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

REGON: 383194355

NIP: 521-38-64-750

Poczta e-mail: contact@detaliongames.com
Strona www: detaliongames.com

Detalion Games SA prowadzi dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier AA (Srednio budzetowych) z
12-18 miesiecznym cyklem tworzenia. Spétka tworzy gry z gatunku przygodowo-logicznych oraz
symulatoréw. Produkcje te s3 i bedg dostepne w modelu premium, co oznacza, Ze raz zakupione
umozliwia dostep do catosci tresci. W modelu sprzedaz nie wystepuja dodatkowe mikroptatnosci,

ktdre gracz musi ponie$¢ w celu poprawy jakosci rozgrywki.

Spétka zostata zatozona w 2018 roku, a dziatalno$¢ operacyjna rozpoczeta w kwietniu 2019 roku
wraz z zawarciem umowy z Rolandem Pantola na stworzenie gry ,Nemezis: Mysterious Journey
[11” oraz wej$ciem do akcjonariatu sp6tki Rolanda Pantoty i 0s6b z jego zespotu deweloperskiego

(przy czym prototypowanie gry zaczeto we wrze$niu 2018 r.).
Dla sukcesu rynkowego produkcji Spétki istotne znaczenie ma historia i doswiadczenie gtéwnego
producenta gier - Rolanda Pantoty, tworzacego gry komputerowe od lat 90. XX wiekuy,

wspottwdrcy miedzy innymi takich tytutdw, jak seria Schizm czy Reah.

Organy Spotki na dzien 31.12.2020 r.:

ZARZAD:

Aleksandra Anna Cwalina - Prezes Zarzadu



RADA NADZORCZA:

Justyna Karolina Lusiak - Cztonek Rady Nadzorczej
Jakub Michat Linka - Cztonek Rady Nadzorczej

Piotr Karbowski - Cztonek Rady Nadzorczej

Grzegorz Arkadiusz Czarnecki - Cztonek Rady Nadzorczej

Krzysztof Kostowski — Cztonek Rady Nadzorczej

KAPITAL ZAKLADOWY: 200.000 PLN

Dzielacy sie na:
= 1.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii A o warto$ci nominalnej 0,10 zt kazda,
= 500.000 akcji zwyktych na okaziciela serii B o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda,
= 250.000 akcji zwyktych na okaziciela serii C o warto$ci nominalnej 0,10 zt kazda,

= 250.000 akcji zwyktych na okaziciela serii D o warto$ci nominalnej 0,10 zt kazda.

Struktura kapitalowa na dzien 31 grudnia 2020 r.

PlayWay SA 655400 (32,77 %) 655400 (32,77%)
Pantota Roland* 252500 (12,63 %) 252500 (12,63%)
Pozostali 1092100 (54,60 %) 1092 100 (54,60 %)

* bezposrednio, w porozumieniu z Joanng Pantota
Przedmiot przewazajacej dziatalnosci przedsiebiorcy - PKD 58, 21, Z, dziatalno$¢ wydawnicza

w zakresie gier komputerowych

7.2. Komentarz dotyczacy aktualnej i przewidywanej sytuacji finansowej

Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi Spo6tki w 2020 roku wyniosty 396 087,51 zt.
W poréwnaniu z 2019 rokiem, w ktérym przychody wyniosty 225 760,23 zt, oznacza to wzrost o
75,45%. Na poziomie przychodéw netto ze sprzedazy produktow Spotka wypracowata wynik 7
877,72 zt, czyli wyzszy niz w 2019 roku (0 z1). Koszty dziatalnos$ci operacyjnej wzrosty z 254
765,06 zt w 2019 roku do 725 158,69 zt w 2020 roku. Strata ze sprzedazy Spo6tki w 2020 roku
wyniosta -329 071,18 zt w poréwnaniu z -29 004,83 zt w 2019 roku.

Strata netto Spétki za 2020 rok wyniosta 329 724,94 zt. W 2019 roku strata netto Sp6tki wyniosta
29 014,23 zt.



Suma aktywoéw Spétki wedtug bilansu sporzadzonego na dzien 31 grudnia 2020 roku wynosita
1432 213,77 zt i byta wyzsza od wartosci aktywéw Spo6tki na dzien 31 grudnia 2019 roku, ktéra
wowczas wynosita 424 126,77 zt. Kapitaly wiasne Spotki na koniec 2020 roku wyniosty
1314 795,12 z}, a tym samym byly wyzsze o 212 % od warto$ci kapitatéw wtasnych Spoétki na
koniec 2019 roku, wowczas byto to 420 985,77 zt.

Spéika na dzien 31 grudnia 2020 roku posiadata srodki pieniezne w wysokosci 728 577,19 zt. W
opinii Zarzadu Spoétka posiada odpowiednie $rodki finansowe umozliwiajace kontynuacje
dziatalno$ci gospodarcze;j.

Znaczacy wptyw na wyniki finansowe Spétki miato zebranie w pierwszej potowie 2020 roku na
platformie crowdinvestingowej sumy 1,375 mln zt, dzieki ktérej Spétka zabezpieczyta petny
budzet produkcyjny i marketingowy dla swojego flagowego produktu, gry logiczno-przygodowej
Nemezis: Mysterious Journey III, oraz mogta rozpocza¢ prace prototypowe nad innymi grami.

W 2020 roku Spotka realizowata strategie rozwoju, skupiajac sie na pracach nad Nemezis:
Mysterious Journey IIl. Rozpoczeto tez prace nad prototypami innych gier, takimi jak strategii
Chernobyl 1986 i symulatora Medieval Machines Builder. Premiera Nemezis: Mysterious Journey
[II planowana jest na 8 lipca 2021 roku i Spétka uwaza, ze bedzie to miato znaczacy wptyw na
wyniki finansowe w 2021 roku.

7.3. Zdarzenia istotnie wplywajace na dzialalnos¢ jednostki, ktore wystapily w roku
obrotowym, a takze po jego zakonczeniu, do dnia zatwierdzenia sprawozdania
finansowego

W 2020 roku Emitent koncentrowat swoje dziatania przede wszystkim na ukonczeniu prac nad
gra logiczno-przygodowa Nemezis: Mysterious Journey III. Pod koniec 2020 roku rozpoczeto
ostateczne testy gry. Priorytetem dla Spo6tki jest najwyzsza mozliwa do osiggniecia jako$¢ gry i
optymalny balans rozgrywki. Spétka koncentruje sie takze na dziataniach marketingowych
majacych zwiekszy¢ sprzedaz gry. Obecnie premiera Nemezis: Mysterious Journey III ustalona
jestna 8 lipca 2021 roku.

W lutym 2020 Spétka podjeta uchwate o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego w drodze emis;ji
akcji serii D. W wyniku zakoniczenia subskrypcji otwartej akcji serii D pozyskano 1,375 mln zt.

Emitent w dniu 9 czerwca 2020 r. zawart z Movie Games S.A. umowe sprzedazy z przeniesieniem
autorskich praw majatkowych gry Plastic Rebellion. Gra miata swojg premiere na PC we wrze$niu
2020 r. Wydanie Plastic Rebellion na PC Spétka traktuje jako test procesu wydawniczego,
oczekujac wiekszych zyskow ze sprzedazy gry na Nintendo Switch. Premiera Plastic Rebellion na
te platforme planowana jest na 2021 rok, a w tym procesie wspiera Spotke studio DEV4PLAY
spoétka z ograniczona odpowiedzialno$cig. Emitent bedzie wydawcg portu, a Strony ustality, ze
zysk z gry zostanie podzielony po potowie.

Kolejnym istotnym wydarzeniem byt debiut Sp6tki na rynku NewConnect dnia 29 grudnia 2020
roku. Do obrotu trafito 1.000.000 akgji serii A, 500.000 akcji serii B, 250.000 akgji serii C oraz
250.000 akcji serii D, o warto$ci nominalnej 0,10 zt kazda akcja. W procesie wprowadzenia akgcji
do obrotu sp6tke wspierat autoryzowany doradca INC S.A. z siedzibg w Poznaniu.



W 2020 roku Spétka prowadzita réwniez dziatania zwigzane z produkcjg prototypow gier, miedzy
innymi strategii Chernobyl 1986 i symulatora Medieval Machines Builder, w celu oceny ich
potencjatu sprzedazowego.

7.4. Przewidywania dotyczace rozwoju jednostki

W 2021 r. Spétka planuje wydanie gry Nemezis: Mysterious Journey Il (obecna data premiery to
8lipca 2021 roku). W tym samym roku planowane jest wydanie gry Plastic Rebellion na Nintendo
Switch.

W 2021 roku rozpoczeto takze produkcje trzech nowych gier: strategii Chernobyl 1986,
symulatora Medieval Machines Builder i gry przygodowej Czysciec.

W celu przyspieszenia produkcji gry Chernobyl 1986 Spoétka podzlecita czes¢ prac do studia
DEV4PLAY spétka z ograniczong odpowiedzialno$cia. Emitent przewiduje, Ze wydanie Chernobyl
1986 na platforme PC nastapi w 2022 roku.

W 2021 roku Spétka planuje takze dalsze prace nad prototypami kolejnych produkcji.

7.5. Wazniejsze osiagniecia w dziedzinie badan i rozwoju

Spoétka w okresie sprawozdawczym nie prowadzita dziatalno$ci w ramach badan oraz rozwoju.

7.6. Informacje dotyczace nabyciu udzialéw (akcji) wlasnych, a zwtaszcza o celu ich
nabycia, liczbie i warto$ci nominalnej, ze wskazaniem, jaka cze$¢ kapitatu
zakladowego reprezentuja, cenie nabycia oraz cenie sprzedazy tych udzialéw
(akcji) w przypadku ich zbycia

W okresie sprawozdawczym Spoétka nie nabywata akcji wtasnych. Walne Zgromadzenie nie
podjeto takze uchwaty upowazniajgcej Spotke do nabywania akcji wtasnych w przysztosci.

7.7. Informacje o posiadanych przez jednostke oddziatach (zakladach)

Spétka nie posiada oddzialéw (zaktadéw).

7.8. Informacje o instrumentach finansowych w zakresie:
a) ryzyka: zmiany cen kredytowego, istotnych zaklécen przepltywow srodkéow
pienieznych oraz utraty pltynnosci finansowej, na jakie narazona jest jednostka;
b) przyjetych przez jednostke celach i metodach zarzadzania ryzykiem finansowym,
lacznie z metodami zabezpieczenia istotnych rodzajow planowanych transakcji,
dla ktdérych stosowana jest rachunkowos¢ zabezpieczen.

W okresie od 1 stycznia 2020 r. do 31 grudnia 2020 roku Spétka nie stosowata rachunkowosci
zabezpieczen oraz nie wykorzystywata instrumentéw finansowych w zakresie ryzyka: zmiany
cen, kredytowego, istotnych zaktdcen przeptywoéw Srodkéw pienieznych oraz utraty ptynnosci
finansowej, na jakie jest ona narazona.



7.9. Opis istotnych czynnikéw ryzyka i zagrozen, z okresleniem, w jakim stopniu
emitent jest na nie narazony

Ryzyko zwigzane z Pandemia COVID-19

Wprowadzony 20 marca 2020 roku stan epidemii (Pandemia COVID-19 wywolany przez
koronawirusa SARS-CoV-2) w Polsce nie miat istotnego wptywu na parametry finansowe Spéiki
osiggniete za rok 2020 roku. Zagrozenie zwigzane z rozprzestrzenianiem sie koronawirusa
znalazto natomiast odzwierciedlenie w zmianie zasad organizacji pracy przez m.in.
wprowadzenie mozliwosci pracy zdalnej, zabezpieczenie $srodkéw dezynfekcji dla pracownikow
czy reorganizacje przestrzeni, aby zapewnié¢ warunki pracy zgodne z zaleceniami GIS. Do dnia
sporzadzenia sprawozdania finansowego sytuacja zwigzana z epidemia koronawirusa nie miata
istotnego wptywu na dziatalno$¢ Spoétki ani nie wywotata koniecznosci korekt w sprawozdaniu
finansowym za 2020 rok.

Ryzyko zwigzane z konkurencja w branzy gier

Konkurencja na rynku gier komputerowych ma charakter globalny. Na rynku co do zasady
dostepne s3 konkurencyjne gry komputerowe podobne do produktéw wydawanych przez
Emitenta. Duza cze$¢ podmiotow konkurencyjnych dziata na rynku dtuzej oraz dysponuje
wiekszym potencjalem w zakresie produkcji i promocji gier niz Emitent. Na rynku funkcjonuje
bardzo duza grupa podmiotéw zajmujgcych sie tworzeniem gier, ktére trafiajg do tych samych
kanatéw dystrybucji, z ktorych korzysta rowniez Emitent. Konkurencyjny rynek wymaga pracy
nad ciggtym podwyzZszaniem jako$ci produktéw, dziataniami marketingowymi i PR, a takze nad
szukaniem nowych nisz rynkowych i tematéw gier, ktére mogtyby zaciekawi¢ szeroka grupe
odbiorcéw. Na rynku ciaggle pojawiajg sie nowe produkty, przez co istnieje ryzyko spadku
zainteresowania okre$lonymi produktami Sp6tki na rzecz produktéw konkurencji.

Ryzyko zwigzane z koniunkturg na rynku gier

Globalny rynek gier charakteryzuje sie wysoka dynamika wzrostu. Jest on pochodng zaréwno
rozwoju technologicznego, czynnikdw makroekonomicznych, jak rowniez globalnej popularyzacji
gier jako formy spedzania wolnego czasu. Z drugiej jednak strony jest on obarczony wysokim
ryzykiem zmienno$ci i nieprzewidywalnosci i nie mozna wykluczy¢, Zze jego koniunktura
spowolni, a sama branza bedzie sie rozwija¢ stabiej niz obecnie badz ulegnie zatamaniu. Nalezy
wzig¢ pod uwage, iz Emitent nie ma wplywu na wskazane powyzej czynniki ksztattujace
koniunkture w branzy, ktérych zmiana moze negatywnie wptynaé na poziom generowanych
przez niego przychodow ze sprzedazy i w rezultacie na osiggane przez niego wyniki finansowe.

Ryzyko zwiazane ze zmiana preferencji ostatecznych odbiorcéw co do formy rozrywki

Zuwagi na fakt, iz branza gier jest jednym z segmentéw mocno konkurencyjnego rynku rozrywki,
istnieje ryzyko, iz dotychczasowi odbiorcy gier zmienig swoje preferencje co do sposobu
spedzania wolnego czasu na rzecz innych form rozrywki. Zmiana preferencji moze réwniez
dotyczy¢ platformy badZz rodzajow gier. Nie mozna wykluczaé scenariusza, w ktorym gry
przestang by¢ atrakcyjng formag spedzania wolnego czasu. Wystgpienie tego zjawiska
skutkowatoby zmniejszeniem sie liczby graczy, co w konsekwencji miatoby niekorzystne
przetozenie na dziatalno$¢ Emitenta oraz osiagane przez niego wyniki finansowe. Emitent dazy
do minimalizacji powyzszego ryzyka poprzez produkcje ok. dziesieciu gier rocznie bez ograniczen
co do platformy oraz grupy odbiorcow.



Ryzyko zréznicowanego i nieprzewidywalnego popytu na poszczegdélne produkty Spéiki

Poziom zainteresowania produktami Spéiki zalezy w duzej mierze od zmiennych preferencji
konsumentow, biezgcych trendéw, jakosci produktu i skutecznosci prowadzonych akcji
marketingowych. Ze wzgledu na mocno konkurencyjny charakter branzy Spétki o uwage
uzytkownikéw zabiegaja producenci réznorodnych gier i platform. Sam rynek cechuje sie
ograniczong przewidywalnoscia. Istnieje zatem realne ryzyko wydania przez Spétke produktu,
ktéry nie spotka sie zainteresowaniem odbiorcéw, gdyz z réznych wzgledéw nie bedzie
odpowiadat ich preferencjom. Przyczyna moze by¢ np. tematyka gry nieodpowiadajaca obecnym
zainteresowaniom potencjalnych graczy, zbyt staba jako$¢ gry badz niedostosowanie do réznych
platform.

Ryzyko zwiazane z dynamicznym rozwojem nowych technologii i no$nikéw

Rynek Spétki skorelowany jest z rozwojem rynku nowych technologii i no$nikow i charakteryzuje
sie duzg dynamika wprowadzania nowych rozwigzan elektronicznych, artystycznych i
funkcjonalnych, a takze brakiem standaryzacji. Dynamiczny rozw6j nowych technologii takich jak
np. rzeczywisto§¢ wirtualna i rozszerzona wymusza nieustanne dostosowywanie
produkowanych gier do pojawiajacych sie rozwigzan technologicznych. Nie nalezy wyklucza¢
sytuacji, w ktérej gry zaproponowane przez Spotke nie beda spetniaty oczekiwan uzytkownikow,
zwigzanych z najnowszymi dostepnymi dla nich technologiami, a caly projekt okaze sie
nierentowany i w konsekwencji niekorzystnie wptynie na wyniki finansowe Spotki.

Ryzvko zwigzane z dostawcami technologii wykorzystywanych do produkcji gier

Mozliwo$¢ wykorzystania danej technologii uwarunkowane jest uzyskaniem stosownej licencji od
jej twércow (zazwyczaj licencje uzyskuje sie na okreslony produkt lub serie produktéw). Oprocz
konieczno$ci monitorowania zmian na rynku i podazania za najkorzystniejszymi trendami oraz
zmieniajacym sie zapotrzebowaniem w zakresie wyboru odpowiednich technologii, wystepuje
ryzyko trudnos$ci negocjacyjnych lub probleméw technicznych zwigzanych z wadami
poszczegblnych rozwigzan, ktérych nie da sie wykry¢ we wczesnych stadiach produkcji gry.
Minimalizacja ryzyka realizowana jest poprzez wykorzystywanie w procesie produkcji gier
najbardziej sprawdzonych i uznanych rozwigzan dostepnych na rynku w postaci elastycznych
silnikow.

7.10. Informacje dodatkowe

Emitent nie przekazuje zadnych informacji dodatkowych.



8. Oswiadczenie Zarzadu

Oswiadczenie zarzadu spotki Detalion Games S.A. w sprawie rzetelnosci
sporzadzenia sprawozdania finansowego za okres od 01.01.2020 r. do 31.12.2020
r.

Zarzad Detalion Games S.A. S.A. o§wiadcza, iz wedle jego najlepszej wiedzy roczne jednostkowe
sprawozdanie finansowe za okres od 01.01.2020 r. do 31.12.2020 r. i dane poréwnywalne
sporzadzane zostaty zgodnie z przepisami obowigzujagcymi Spéike, oraz Zze dane zawarte w
sprawozdaniu finansowym odzwierciedlaja w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje
majatkowa ifinansowa Spotki oraz jej wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie zarzgdu z
dziatalno$ci Spo6tki zawiera prawdziwy obraz sytuacji Spo6tki, w tym opis podstawowych zagrozen

i ryzyk zwigzanych z prowadzong dziatalnoscia.

Aleksandra Cwalina
Prezes Zarzadu

Oswiadczenie zarzadu spolki Detalion Games S.A. w sprawie wyboru podmiotu
uprawnionego do badania sprawozdania finansowego za rok 2020

Zarzad Detalion Games S.A. o$wiadcza, iz podmiot uprawniony do badania sprawozdania
finansowego Spéiki, dokonujacy badania jednostkowego rocznego sprawozdania finansowego
Spotki za okres od 01.01.2020 r. do 31.12.2020 r., zostat wybrany zgodnie z przepisami prawa,
oraz Ze podmiot ten oraz biegli rewidenci, dokonujacy badania tego sprawozdania, speiniali
warunki do wyrazenia bezstronnej i niezaleznej opinii o badaniu, zgodnie z wtasSciwymi
przepisami prawa krajowego standardami wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowe;j.

Aleksandra Cwalina
Prezes Zarzadu



9.

Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego

Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego stanowi zalgcznik do niniejszego

raportu.
10. Informacje o stosowaniu zasad tadu korporacyjnego
TAK/
LP. ZASADA NIE/ KOMENTARZ
NIE DOTYCZY
1. Sp6tka powinna prowadzi¢ przejrzysta i
efektywna polityke informacyjng, zaréwno z Emitent prowadzi strone
wykorzystaniem tradycyjnych metod, jak i z korporacyjna pod adresem
uzyciem nowoczesnych technologii, TAK http://www.detaliongames.com/for
zapewniajacych szybko$¢, bezpieczenstwo oraz -investors
szeroki dostep do informacji. Spétka korzystajac
w jak najszerszym stopniu z tych metod, powinna Z wylgczeniem
zapewnic odpowiednia ~ komunikacje Z transmisji oraz W ocenie Zarzadu koszty zwigzane z
inwestorami i  analitykami, = umozliwia¢ upublicznienia techniczng obstugg transmisji oraz
transmitowanie obrad walnego zgromadzenia z obrad rejestracji obraz WZA s3
wykorzystaniem sieci Internet, rejestrowac niewspéimierne do potencjalnych
przebieg obrad i upubliczniaé go na stronie korzysci
internetowe;j.
2. Spotka powinna zapewni¢ efektywny dostep do
informacji niezbednych do oceny sytuacji i TAK
perspektyw  sp6tki  oraz  sposobu  jej
funkcjonowania.
3. Spotka prowadzi korporacyjng strone Emitent prowadzi strong
internetowa i zamieszcza na niej: korporacyjna pod adresem
] . . TAK http://www.detaliongames.com/for
3.1. podstawowe informacje o spétce i jej -investors na ktérej dostepne s3
dziatalno$ci (strona startowa), informacje wymagane w punkcie 3.
3.2. opis dziatalnosSci emitenta ze wskazaniem
rodzaju dziatalnosci, z ktérej Emitent uzyskuje TAK
najwiecej przychodow,
3.3. opis rynku, na ktérym dziata Emitent, wraz z TAK
okresleniem pozycji emitenta na tym rynku,
3.4. zyciorysy zawodowe cztonkéw organéw
I TAK
spoiki,
3.5. powziete przez zarzad, na podstawie
o$wiadczenia  czlonka rady nadzorczej,
informacje o powigzaniach cztonka rady
nadzorczej z akcjonariuszem dysponujacym TAK
akcjami reprezentujgcymi nie mniej niz 5%
ogoblnej liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu
spotki,
3.6. dokumenty korporacyjne spoiki, TAK
3.7. zarys planéw strategicznych spoétki, TAK
3.8. opublikowane prognozy  wynikow NIE Spotka nie publikowata prognoz

finansowych na biezacy rok obrotowy, wraz z

wynikoéw finansowych.




zatozeniami do tych prognoz (w przypadku, gdy
emitent takie publikuje),

3.9. strukture akcjonariatu Emitenta, ze
wskazaniem gtéwnych akcjonariuszy oraz akcji
znajdujacych sie w wolnym obrocie,

TAK

3.10. dane oraz kontakt do osoby, ktora jest
odpowiedzialna w spétce za relacje inwestorskie
oraz kontakty z mediami,

TAK

3.11. Skreslony.

3.12. opublikowane raporty biezgce i okresowe,

TAK

3.13. kalendarz zaplanowanych dat publikacji
finansowych raportéw okresowych, dat walnych
zgromadzen, a takze spotkan z inwestorami i
analitykami oraz konferencji prasowych,

TAK

3.14. informacje na temat zdarzen
korporacyjnych, takich jak wyptata dywidendy
oraz innych zdarzen skutkujacych nabyciem lub
ograniczeniem praw po stronie akcjonariusza, z
uwzglednieniem  terminéw  oraz  zasad
przeprowadzania tych operacji. Informacje te
powinny by¢ zamieszczane w  terminie
umozliwiajacym podjecie przez inwestoréw
decyzji inwestycyjnych,

TAK

3.15. Skreslony.

3.16. pytania akcjonariuszy dotyczace spraw
objetych porzadkiem obrad, zadawane przed i w
trakcie walnego zgromadzenia, wraz z
odpowiedziami na zadawane pytania,

TAK

3.17. informacje na temat powoddéw odwotania
walnego zgromadzenia, zmiany terminu lub
porzadku obrad wraz z uzasadnieniem,

TAK

3.18. informacje o przerwie w obradach walnego
zgromadzenia i powodach zarzadzenia przerwy,

TAK

3.19. informacje na temat podmiotu, z ktérym
spotka podpisata umowe o $wiadczenie ustug
Autoryzowanego Doradcy ze wskazaniem nazwy,
adresu strony internetowej, numerow
telefonicznych oraz adresu poczty elektronicznej
Doradcy,

TAK

3.20. Informacje na temat podmiotu, ktéry petni
funkcje animatora akcji emitenta,

TAK

3.21. dokument informacyjny (prospekt
emisyjny) spotki, opublikowany w ciagu
ostatnich 12 miesiecy,

TAK

3.22. Skreslony.

3.23. Informacje zawarte na stronie internetowej
powinny by¢ zamieszczane w  sposob
umozliwiajacy tatwy dostep do tych informacji.
Emitent powinien dokonywaé¢ aktualizacji
informacji umieszczanych na stronie
internetowej. W przypadku pojawienia sie

TAK




nowych, istotnych informacji lub wystapienia
istotnej zmiany informacji umieszczanych na
stronie internetowej, aktualizacja powinna
zostac¢ przeprowadzona niezwlocznie.

Spotka prowadzi korporacyjna strone
internetowa, wedlug wyboru emitenta, w jezyku
polskim lub angielskim. Raporty biezace i
okresowe powinny by¢ zamieszczane na stronie
internetowej co najmniej w tym samym jezyku, w
ktéorym nastepuje ich publikacja zgodnie z
przepisami obowigzujacymi emitenta.

TAK

Dostepne na stronie
http://www.detaliongames.com/for
-investors w zaktadce relacje
inwestorskie

Spotka powinna prowadzi¢ polityke
informacyjna ze szczegbélnym uwzglednieniem
potrzeb inwestoréw indywidualnych. W tym celu
Spoétka, poza swoja strong korporacyjna powinna
wykorzystywa¢ indywidualng dla danej spétki
sekcje relacji inwestorskich znajdujaca na stronie
www.GPWInfoStrefa.pl.

TAK

Emitent powinien utrzymywac biezace kontakty
z przedstawicielami Autoryzowanego Doradcy,
celem  umozliwienia mu  prawidtowego
wykonywania swoich obowigzkéw wobec
emitenta. Spétka powinna wyznaczy¢ osobe
odpowiedzialng za kontakty z Autoryzowanym
Doradca.

TAK

W przypadku, gdy w spdice nastgpi zdarzenie,
ktére w ocenie emitenta ma istotne znaczenie dla
wykonywania przez Autoryzowanego Doradce
swoich obowigzkéw, Emitent niezwtocznie
powiadamia o tym fakcie Autoryzowanego
Doradce.

TAK

Emitent powinien zapewnié¢ Autoryzowanemu
Doradcy dostep do wszelkich dokumentéw i
informacji niezbednych do wykonywania
obowigzkéw Autoryzowanego Doradcy.

TAK

Emitent przekazuje w raporcie rocznym:

9.1. informacje na temat iacznej wysokosci
wynagrodzen wszystkich cztonkéw zarzadu i
rady nadzorczej,

TAK

9.2. informacje na temat wynagrodzenia
Autoryzowanego Doradcy otrzymywanego od
emitenta z tytutu $wiadczenia wobec emitenta
ustug w kazdym zakresie.

TAK

Wynagrodzenie miesieczne wynosi
2500 netto

10.

Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej powinni
uczestniczy¢ w obradach walnego zgromadzenia
w  skltadzie  umozliwiajgcym  udzielenie
merytorycznej odpowiedzi na pytania zadawane
w trakcie walnego zgromadzenia.

TAK

11.

Przynajmniej 2 razy w roku Emitent, przy
wspoéipracy Autoryzowanego Doradcy, powinien
organizowac¢ publicznie dostepne spotkanie z
inwestorami, analitykami i mediami.

NIE

Emitent zamierza w miare potrzeb
organizowac publiczne spotkania
biorac pod uwage ich koszt i
zapotrzebowanie ze strony
interesariuszy

12.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie
emisji akcji z prawem poboru powinna
precyzowac cene emisyjng albo mechanizm jej
ustalenia lub zobowigzaé organ do tego

TAK




upowazniony do ustalenia jej przed dniem
ustalenia prawa  poboru, w  terminie
umozliwiajacym podjecie decyzji inwestycyjne;j.

13.

13a.

Uchwaly walnego zgromadzenia powinny
zapewni¢ zachowanie niezbednego odstepu
czasowego pomiedzy decyzjami powodujacymi
okres$lone zdarzenia korporacyjne a datami, w
ktérych ustalane sa prawa akcjonariuszy
wynikajace z tych zdarzen korporacyjnych.

TAK

W przypadku otrzymania przez zarzad emitenta
od akcjonariusza posiadajgcego co najmniej
potowe kapitatu zaktadowego lub co najmniej
potowe ogdtu gloséw w spoétce, informacji o
zwolaniu przez niego nadzwyczajnego walnego
zgromadzenia w trybie okreslonym w art.399 §3
Kodeksu spoétek handlowych, zarzad emitenta
niezwtocznie dokonuje czynnosci, do ktérych jest
zobowigzany w zwigzku z organizacjg i
przeprowadzeniem walnego zgromadzenia.
Zasada ta ma zastosowanie réwniez w przypadku
upowaznienia przez sad rejestrowy
akcjonariuszy do zwotania nadzwyczajnego
walnego zgromadzenia na podstawie art. 400 §3
Kodeksu spétek handlowych.

TAK

14.

Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzien
wyptaty dywidendy powinny by¢ tak ustalone,
aby czas przypadajacy pomiedzy nimi byt
mozliwie najkroétszy, a w kazdym przypadku nie
dtuzszy niz 15 dni roboczych. Ustalenie
dtuzszego okresu pomiedzy tymi terminami
wymaga szczegbétowego uzasadnienia.

TAK

15.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie
wyptaty dywidendy warunkowej moze zawierac
tylko takie warunki, ktérych ewentualne
ziszczenie nastapi przed dniem ustalenia prawa
do dywidendy.

TAK

16.

Emitent publikuje raporty miesieczne, w
terminie 14 dni od zakoniczenia miesigca. Raport
miesieczny powinien zawiera¢ co najmniej:

e informacje na temat wystgpienia tendencji i
zdarzen w otoczeniu rynkowym emitenta,
ktére w ocenie emitenta moga mie¢ w
przysztosci istotne skutki dla kondycji
finansowej oraz wynikéw finansowych
emitenta,

e zestawienie wszystkich informacji
opublikowanych przez emitenta w trybie
raportu biezacego w okresie objetym
raportem,

¢ informacje na temat realizacji celow emisji,
jezeli taka realizacja, cho¢by w cze$ci, miata
miejsce w okresie objetym raportem,

e kalendarz inwestora, obejmujacy
wydarzenia majace mie¢ miejsce w
nadchodzacym miesigcu, ktére dotycza
emitenta i sg istotne z punktu widzenia
interesdw inwestoréw, w szczegdlno$ci
daty publikacji raportéw okresowych,
planowanych walnych zgromadzen,
otwarcia subskrypcji, spotkan zZ

NIE

Emitent informuje o biezacych
wydarzeniach w spétce za
posrednictwem raportéw biezacych
oraz poprzez zamieszczanie
informacji na stronie internetowe;j
Spotki pod adresem
http://www.detaliongames.com/for
-investors




inwestorami  lub analitykami, oraz
oczekiwany termin publikacji raportu
analitycznego.

16a.

W  przypadku naruszenia przez emitenta
obowigzku informacyjnego okreslonego w
Zataczniku nr 3 do Regulaminu Alternatywnego
Systemu Obrotu (,,Informacje biezace i okresowe
przekazywane w alternatywnym systemie
obrotu na rynku NewConnect”) emitent
powinien niezwlocznie opublikowaé, w trybie
wilasciwym dla przekazywania raportéow
biezacych na rynku NewConnect, informacje
wyjasniajaca zaistniata sytuacje.

TAK

17.

Skreslony.

Warszawa, 27 maja 2021r.

VWAAW, (oskine.

Aleksandra Cwalina - Prezes Zarzadu



