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1. Pismo przewodnie Zarzadu Spotki

Szanowni Akcjonariusze,

Jako Prezes Zarzadu QubicGames S.A. pragne Panistwu przekaza¢ Raport Kwartalny za pierwszy
kwartal 2020 roku. Dokument zawiera wszelkie dane na temat dzialalnosci Spétki od 1 stycznia 2020 roku do
dnia sporzadzenia raportu, z uwzglednieniem wynikéw finansowych i1 poczynionych inwestycji, oraz

perspektywy rozwoju firmy.

Najwazniejsze wydarzenie w roku 2020 z punktu widzenia Spétki nastapily juz po zakoficzeniu
pierwszego kwartatu. Jestem niezmiernie zadowolony mogac podkredlic wage podpisanej w tym tygodniu
umowy na wydanie serii 7 gier BIT.TRIP na konsole Nintendo Switch i Microsoft Xbox One. Seria BIT.TRIP
do tej pory sprzedata sic w ponad 2,7 miliona sztuk i byla jedna z najbardziej znanych serii gier Indie na
platformie Nintendo Wii. Podpisanie niniejszej umowy potwierdza mi¢dzynarodowsa pozycje QubicGames jako
wydawcy na konsoli Nintendo Switch, wprowadza Spétke do jeszcze wyzszej ligi wydawcow Premium Indie

i utatwi nam pozyskiwanie kolejnych tytuléw popularnych z wezesniejszych konsol Nintendo.

Nalezy podkresli¢, ze pozycja QubicGames jako wydawcy zostala tez zauwazona przez prestizowy
serwis Metacritic w ramach opublikowanego 10 marca 2020 roku rankingu wydawcow (Metacritic's 10th
Annual Game Publisher Rankings), w ktérym Spotka zajela 33. miejsce sasiadujac z takimi globalnymi
wydawcami jak Daedalic Entertainment czy Curve Digital. W rankingu 40 najlepszych wydawcéow roku 2019
wedtug Metacritic QubicGames jest jedyna firma z Polski. Naszym celem jest poprawienie pozycji w rankingu
wydawcow w roku 2020, co powinno by¢ mozliwe dzigki takim tytulom jak Dex, Real Boxing 2 czy wlasnie

seria gier BIT.TRIP, z ktérych wickszos$¢ planowana jest do wydania jeszcze w roku 2020.

W pierwszym kwartale 2020 roku Spoétka wydata dwa tytuly Welcome to Primrose Lake 1 Pocket Mini
Golf. Obie premiery byly udane, a gra Pocket Mini Golf stalg si¢ najszybciej sprzedajaca si¢ gra QubicGames,
osiagajac sprzedaz 150.000 sztuk od 20 marca do dnia sporzadzenia raportu. Szacujemy, ze sprzedaz gry
osiggnie pét miliona sztuk w rok od premiery. Obecnie trwaja prace nad platnym rozszerzeniem do gry oraz

wydaniem wersji japoniskiej.

Spoétka bardzo intensywnie pracuje nad wzmocnieniem pozycji na rynku japofiskim. W chwili obecnej
Spotka przygotowuje do wydania 9 tytuléw, z czego sze$¢ tytuldw zostato wystanych do certyfikacji wiekowej
CERO i jest przygotowywanych do samodzielnego wydania, a trzy kolejne zostaly przekazane do wydania
regionalnym wydawcom z duzym dos$wiadczeniem na rynku japoniskim. Do konica roku Spétka planuje

wprowadzenie 15 tytuléw Nintendo Switch na rynek japonski.

Drugi kwartat 2020 roku odbywa si¢ pod hastem walki z COVID-19. W tym celu 20% przychodéw
uzyskanych przez QubicGames ze sprzedazy gier w drugim kwartale pomniejszonych o wszelkie prowizje,

op1a cencyjne 1 podatki zostanie przekazanyc a szpitali 1 organizacjylt walczacych z pandemi - .
platy licencyjne i podatki ie przekazanych dla szpitali i organizacji walczacych z pandemia COVID-19
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Jeszcze w kwietniu Spétka przekazata 22.500 certyfikowanych maseczek 11 polskim szpitalom.
Obecnie trwa kampania zwiazana z 16- leciem QubicGames, ktéra odbywa si¢ pod hastem ‘HELP US FIGHT
COVID-19’.

Pomimo wprowadzenia mniejszej niz w analogicznym kwartale zesztego roku iloéci tytutdw, w
plerwszym kwartale 2020 roku Spoétka zanotowala kolejny wzrost przychoddéw ze sprzedazy. Przychody
wyniosty 3.281,3 tys. zt 1 wzroslty o 51% r/d/tr. Jednoczes$nie warto podkreslié kolejny wzrost wartosci
inwestycji QubicGames zaréwno w pierwszym kwartale 2020 roku, jak i po jego zakoficzeniu. Szczegdlny
wplyw maja tutaj posiadane przez Spétke akcje SONKA S.A., ktérych warto$¢ od poczatku roku do dnia

sporzadzenia raportu wzrosta ponad dwukrotnie.

Z powazaniem,

VAl ot

Jakub Pieczykolan
Prezes Zarzadu

Siedlce, 15 maja 2020 r.
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2. Podstawowe informacje o Spofce

2.1. Dane Spotki

Firma: QubicGames
Forma prawna:  sp6tka akeyjna
Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Siedlce

Adres: ul. Katedralna 16, 08-110 Siedlce
tel. + 48 531 242 300
fax: + 48 25 644 36 39

Internet: www.qubicgames.com
E-mail: inwestot(@gqubicgames.com

Oznaczenie Sadu: Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIV Wydzial Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego

KRS: 0000598476

REGON: 141229265

NIP: 821-25-15-641
2.2, Zarzad

Jakub Pieczykolan — Prezes Zarzadu

2.3. Rada Nadzorcza
Pawel Sobkiewicz - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Grzegorz Siczek — Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej
Kamil Skutnik - Czlonek Rady Nadzorczej
Magdalena Kramer - Czlonek Rady Nadzorczej

Piotr Rozmus - Czlonek Rady Nadzorczej

2.4. Akcjonariat
W dniu 19 lutego 2020 r. Spétka otrzymata informacje o zbyciu przez Jakuba Pieczykolana, Prezesa Spotki, w
dniu 18 lutego 2020 t. tacznie 455.000 akcji QubicGames S.A. Transakcji dokonano na rynku NewConnect.

Po uwzglednieniu powyzszej transakeji, struktura akcjonariatu Spotki przedstawia si¢ nastgpujaco:

Udziat

Wartos¢ w kapitale

Udziat w nominalna akcji zakladowym

Nazwa udzialowca Seria Ilos¢ akcji  glosach (w %) zX (w %)
Jakub Pieczykolan A 780 000 14,72% 78 000 7,94%
e B/C . _._._317250  299% _ 317250 _ _ 3231%
Jakub Pieczykolan - razem 3 952 500 44,65% 395 250 40,25%
Pozostali < 5% B/C 5 867 500 55,35% 586 750 59,75%
RAZEM 9 820 000 100,00% 982 000 100,00%

Naa:
(1) -akgesaii A sg akgami uptzywilgowanyny co doglasu wten sposch, zema kazdg 1 (jedm) ak ge przypadac bech 2 (dwa) glosy
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3 Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe, sporzadzone zgodnie z obowigzujacymi

zasadami rachunkowosci za pierwszy kwartal 2020 r.

Bilans - Aktywa

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

AKTYWA 31.03.2020 31.12.2019 31.03.2019 31.12.2018

Aktywa trwale 7906720,47  7626509,19  4973303,51 4554 753,96

Wartosci niematerialne i prawne

Koszty zakoficzonych prac rozwojowych 253 203,03 274 303,29 383 457,33 419 842,01
Autorskie prawa majatkowe 1126 014,47 1232 101,61 1 388 505,75 1484 913,49
Inne warto$ci niematerialne 1 prawne 2 037,34 2 139,82 2 44729 254977

1381254,84 1508 544,72 1774 410,37 1907 305,27

Rzeczowe aktywa trwale
Srodki trwale 173 152,16 192 139,47 205 443,14 218 998,69
budynki, lokale, prawa do lokali i obiekty inzynierii

e . 2323,69 2413,07 2681,21 2770,59
ladowej 1 wodnej i ’ i
urzadzenia techniczne i maszyny 120 664,18 132 395,79 123 932,36 130 232,21
srodki transportu 50 164,29 57 330,61 78 829,57 85 995,89

173 152,16 192 139,47 205 443,14 218 998,69

Naleznosci diugoterminowe

Od jednostek powiazanych

Od pozostatych jednostek 80 362,47 18 180,00 17 450,00 17 450,00
80 362,47 18 180,00 17 450,00 17 450,00

Inwestycje dlugoterminowe

Dtlugoterminowe aktywa finansowe 6271951,00 5907 645,00 2976 000,00 2411 000,00

w jednostkach powiazanych 59 240,00 59 240,00 - -

udzialy lub akcje 59 240,00 59 240,00 - -

w pozqstalycb )ednos.tkach, w ktorych jednostka posiada 300 000,00 300 000,00 1000,00 1.000,00
zaangazowanie w kapitale

udzialy lub akcje 300 000,00 300 000,00 1 000,00 1 000,00

w pozostalych jednostkach 5912 711,00 5548 405,00  2975000,00 2410 000,00

udzialy lub akcje 5912711,00  5548405,00  2975000,00 2410 000,00

6271951,00 5907 645,00 2976 000,00 2411 000,00
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Bilans — Aktywa c.d.

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)
AKTYWA
Aktywa obrotowe

Zapasy
Pélprodukty i produkty w toku
Zaliczki na dostawy i ustugi

Naleznosci krétkoterminowe
Naleznosci od pozostalych jednostek, w ktorych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale

z tytulu dostaw i ushug, o okresie splaty
do 12 miesigcy
Naleznosci od pozostalych jednostek
z tytutu dostaw i ustug, o okresie splaty
do 12 miesigcy
z tytulu podatkéw, dotacji, cel, ubezpieczen spolecznych
i zdrowotnych oraz innych tytuléw publicznoprawnych

inne

Inwestycje krotkoterminowe
Krétkoterminowe aktywa finansowe
w pozostalych jednostkach
udzielone pozyczki
inne krétkoterminowe aktywa finansowe
srodki pienigzne i inne aktywa pieni¢zne
srodki pienigzne w kasie i na rachunkach

Krétkoterminowe rozliczenia migdzyokresowe

AKTYWA RAZEM

31.03.2020 31.12.2019 31.03.2019 31.12.2018
5162510,30 5708 273,67 298028234 2719 045,24
1334169,06  1369204,05 1140 392,89 900 833,59

267 734,50 40 000,00 40 000,00 40 000,00
1601903,56 1409 204,05 1180 392,89 940 833,59

- 73 800,00 - -

- 73 800,00 - -

- 73 800,00 - -

1971 289,13 2433 196,64 622 324,40 582 347,35
1620478,13 2048 002,27 526 347,51 578 356,33
1620478,13 2048 002,27 526 347,51 578 356,33
333 559,64 385 194,37 95 976,89 3991,02
17 251,36 - - -
1971289,13 2506 996,64 622 324,40 582 347,35
523 778,08 613119,02  1003947,09 1033 442,76
373 829,46 332 330,31 145 912,50 144 403,46

- - 50 000,00 50 410,96

373 829,46 332 330,31 95 912,50 93 992,50

149 948,62 280 788,71 858 034,59 889 039,30

149 948,62 280 788,71 858 034,59 889 039,30

523 778,08 613119,02 1003 947,09 1033 442,76
1065539,53 1178 953,96 173 617,96 162 421,54

13 069 230,77 13334 782,86 7953 585,85  7273799,20
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Bilans — Pasywa

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

PASYWA 31.03.2020 31.12.2019 31.03.2019 31.12.2018
Kapital wlasny
Kapital podstawowy 982 000,00 982 000,00 982 000,00 982 000,00
Kapital zapasowy 4364 073,22  4364073,22  4364073,22 4364 073,22
Zysk/ (Strata) z lat ubieglych 2589981,76 (157 755,46) (157 755,46) (1 929 656,71)
Zysk netto 679 856,94  2747737,22 802351,97  1771901,25

8615911,92 7936 054,98 5990 669,73 5188 317,76

Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 4453 318,85 5398 727,88 1962 916,12 2085 481,44

Rezerwy na zobowigzania
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 1238 803,21 1079 330,60 635 929,00 447 723,00
1238 803,21 1079 330,60 635 929,00 447 723,00

Zobowigzania dlugoterminowe

Wobec pozostalych jednostek 298 524,00 324 573,00 69 965,04 78 404,07
kredyty i pozyczki 298 524,00 324 573,00 11 050,00 13 600,00
inne zobowiazania finansowe - - 58 915,04 64 804,07

298 524,00 324 573,00 69 965,04 78 404,07

Zobowigzania krétkoterminowe

Zobowiazania wobec pozostalych jednostek 2769 147,61 3632871,74 904 942,39 857 672,56
kredyty i pozyczki 330 353,37 981 365,02 225 046,24 403 039,67
inne zobowiazania finansowe 243 773,92 343 022,60 23 143,56 22 893,88
z tytuhu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci 1788567,96  1905179,05 500 024,52 275 948,72

do 12 miesigcy 1788567,96  1905179,05 500 024,52 275 948,72

z tytutu podatkow, cel, ubezpieczen spolecznych i zdrowotnych

. . . 82 171,63 77 664,92 62 289,80 63 076,69
oraz innych tytuléw publiczno-prawnych
z tytulu wynagrodzen 109 280,73 100 608,94 82 874,64 84 233,97
inne 215 000,00 225 031,21 11 563,63 8 479,63

2769 147,61 3632 871,74 904 942,39 857 672,56

Rozliczenia migdzyokresowe
Inne rozliczenia migdzyokresowe 146 844,03 361 952,54 352 079,69 701 681,81
krétkoterminowe 146 844,03 361 952,54 352 079,69 701 681,81
146 844,03 361 952,54 352 079,69 701 681,81

PASYWA RAZEM 13 069 230,77 13334782,86 7953 585,85  7273799,20
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Rachunek zyskow i strat

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

01.01.2020 - 01.01.2019 - 01.01.2019 - 01.01.2018 -
31.03.2020 31.12.2019 31.03.2019 31.12.2018

Przychody netto ze sprzedazy i ztéwnane z nimi

Przychody netto ze sprzedazy produktéw 3009 327,63 8980179,29  2175800,01 3497 687,74

Przychody netto ze sprzedazy towaréw i materiatéw 271 992,00 164 500,00 - -
3281319,63  9144679,29  2175800,01 3497 687,74

Koszty dzialalno$ci operacyjnej

Amortyzacja (241 417,56) (1 146 481,00) (292 885,92) (1 215 907,40)
Zuzycie materialéw i energii (18 472,57) (67 649,71) (15 244,44) (37 752,62)
Uslugi obce (2394 015,53) (5980 240,99) (1046 667,12) (1 777 700,69)
Podatki i oplaty (512,68) (15 529,83) (562,40) (10 550,52)
Wynagrodzenia (204 418,99) (430 347,40) (83 667,01) (399 272,82)
Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia (18 927,16) (66 024,71) (14 098,05) (37 360,61)
Pozostate koszty rodzajowe (24 565,34) (184 111,88) (61 112,43) (52 368,34)
Warto$¢ sprzedanych towaréw i materialdw (158 018,94) (202 863,75) (35 036,26) -

(3060 348,77) (8 093 249,33) (1549 273,63) (3 530 913,00)

Zysk/(Strata) ze sprzedazy 22097086 105142996 62652638  (33225,26)

Pozostale przychody operacyjne

Dotacje - 30 758,48 7 689,54 30 758,16
Inne przychody operacyjne - 3 812,07 400,00 4 358,50
- 34 570,55 8 089,54 35 116,66

Pozostate koszty operacyjne

Strata z tytutu rozchodu niefinansowych aktywéw trwatych - - - (642,74)
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych - (339 674,84) - (248972,07)
Inne koszty operacyjne (3736,65) (10 116,03) (546,81) (5772,17)

(3736,65) (349 790,87) (546,81) (255 386,98)
Zysk/(Strata) z dziatalnoéci operacyjnej 217 234,21 736 209,64 634 069,11 (253 495,58)

Przychody finansowe

Odsetki 10 349,10 48 767,82 57,53 880,44
Zysk z tytutu rozchodu aktywéw finansowych - - - 764 209,44
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 602 584,76 2 660 186,46 365 000,00 1724 521,56
Inne 2519234 - - -

63812620 270895428  365057,53 2489 611,44

Koszty finansowe

Odsetki (10 610,95) (30 242,606) (2 964,05) (30 847,49)

Inne (5 419,91) (35 576,44) (5 604,62) (12 226,32)
(16 030,86) (65 819,10) (8 568,67) (43 073,81)

Zysk brutto 83932955 3379344,82  990557,97 2193 042,05
Podatek dochodowy (159 472,61) (631 607,60)  (188206,00) (421 140,80)
Zysk netto 679856,94 2747737,22  802351,97  1771901,25
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Rachunek przeplywow pienigznych
(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

01.01.2020 - 01.01.2019 - 01.01.2019 - 01.01.2018 -
31.03.2020 31.12.2019 31.03.2019 31.12.2018

Przeplywy $rodkéw pienigznych z dzialalnosci operacyjnej

Zysk netto 679 856,94 2747 737,22 802351,97  1771901,25

Korekty razem
Amortyzacja 241 417,56 1146 481,04 292.885,92  1215907,40
Zysk z tytutu réznic kursowych (31 150,05) 1207,48 (1 920,00) -
Odsetki i udzialy w zyskach (dywidendy) (375,96) (21 788,28) 2044,78 22 610,42
Zysk z dzialalnosci inwestycyjnej (602 584,76) (2 557 322,71) (329 963,74) (2 488 088,26)
Zmiana stanu rezerw 159 472,61 631 607,60 188 206,00 421 140,80
Zmiana stanu zapaséw (283 142,32) (1 223 508,78) (412 684,71) (877 612,19)
Zmiana stanu naleznosci 473 525,04 (1925 379,29) (39977,05) (549 796,05)

Zmiana stanu zobowiazan krétkoterminowych, z wyjatkiem

. . . . 31 455,31 1876 745,11 225013,58 216 224,83

pozyczek i kredytow

Zmiana stanu rozliczed migdzyokresowych (101 694,08) (1 356 261,69) (360 798,54) 553 828,15
(113 076,65) (3 428 219,52) (437 193,76) (1 485 784,90)

Przeplywy pienigzne netto z dzialalnos$ci operacyjnej 566 780,29 (680 482,30) 365 158,21 286 116,35

Przeplywy érodkéw pienig¢znych z dziatalnosci inwestycyjnej
Wplywy - 100 968,49 50 468,49 1378 874,77
Zbycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych

aktywow trwatych - - - 3843,77

Z aktywow finansowych, w tym - 100 968,49 50 468,49 1375 031,00

wpazastalych jednostk ach - 100 968,49 5046849  1375031,00

zbycie aktywéw finansowych - - - 1321 031,00

splata udzielonych pozyczek dtugoterminowych - 100 000,00 50 000,00 54 000,00

odsetki - 968,49 468,49 -

Wydatki (4 697,56) (868 161,70) (258 346,32) (258 485,45)
Nabycie warto$ci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych

aktywow trwalych (4 697,56) (68 5806,70) (8 3406,32) (60 492,95)

Na aktywa finansowe, w tym - (608 240,00) (250 000,00) (104 000,00)

wjadnastk ach powigzanych - (58 240,00) - -

wpazastalych jednostk ach - (550 000,00) (250 000,00) (104 000,00)

nabycie aktywéw finansowych - (500 000,00) (200 000,00) -

udzielone pozyczki dlugoterminowe - (50 000,00) (50 000,00) (104 000,00)

Inne wydatki inwestycyjne - (191 335,00) - (93 992,50)

Przeplywy pienigzne netto z dziatalnoéci inwestycyjnej (4 697,56) (767 193,21) (207 877,83) 1120 389,32

Przeplywy $rodkéw pienig¢znych z dziatalnosci finansowej

Wplywy 42,11 1123 754,16 - 23 505,94

Kredyty i pozyczki 42,11 1123 754,16 - 23 505,94

Wydatki (692 964,93) (284 329,24) (188 285,09) (552 642,306)

Splaty kredytéw i pozyczek (675 953,33) (240 296,20) (181 997,05) (498 722,95)

Platnosci zobowiazan z tytutu umoéw leasingu finansowego (5 889,03) (22 893,89) (5 639,35) (21 881,43)

Odsetki (11 122,57) (21 139,09) (648,69) (32 037,98)

Przeplywy pienigzne netto z dziatalno$ci finansowej (692 922,82) 839 424,92 (188 285,09) (529 136,42)

Przeplywy pieniezne netto razem (130 840,09) (608 250,59) (31 004,71) 877 369,25

Bilansowa zmiana stanu §rodkéw pienigznych (130 840,09) (608 250,59) (31 004,71) 877 369,25

Srodki pieni¢zne na poczatek okresu 280 788,71 889 039,30 889 039,30 11 670,05

Srodki pienigzne na koniec okresu 149 948,62 280 788,71 858 034,59 889 039,30
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Zestawienie zmian w kapitale wiasnym

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

01.01.2020 -  01.01.2019-  01.01.2019-  01.01.2018 -
31.03.2020 31.12.2019 31.03.2019 31.12.2018
Kapitat wlasny na poczatek okresu 7936054,98  5990669,73  5188317,76 3416 416,51
Kapital podstawowy na poczatek okresu 982 000,00 982 000,00 982 000,00 982 000,00
Kapital podstawowy na koniec okresu 982 000,00 982 000,00 982 000,00 982 000,00
Kapital zapasowy na poczatek okresu 4364073,22 436407322 4364 073,22 4364 073,22
Kapital zapasowy na koniec okresu 4364 073,22 4364073,22 4364 073,22 4364 073,22
Zysk/(Strata) z lat ubieglych na poczatek okresu (157 755,46) (1929 656,71) (1929 656,71) (2 140 162,15)
Zysk z lat ubieglych na poczatek okresu - - - -
zwigkszenia z tytutu: 2589 981,76 - - -

przeniesienie zysku z lat ubieglych 2589 981,76
Zysk z lat ubieglych na koniec okresu 2589 981,76 - - -
Strata z lat ubieglych na poczatek okresu (157 755,46) (1929 656,71) (1929 656,71) (2 140 162,15)
zmniejszenia z tytutu: 157 755,46 1771901,25  1771901,25 210 505,44
przeniesienia zysku z lat ubieglych 15775546 1771901,25  1771901,25 210 505,44
Strata z lat ubieglych na koniec okresu - (157755,46)  (157755,46) (1929 656,71)
Zysk/ (Strata) z lat ubieglych na koniec okresu 2589981,76 (157 755,46) (157 755,46) (1 929 656,71)
Wynik netto 679 856,94 2747 737,22 802 351,97  1771901,25
zysk netto 679 856,94 2747 737,22 802 351,97  1771901,25
Kapital wlasny na koniec okresu 8615911,92 7936 054,98 5990 669,73 5188 317,76
Kapital wiasny, po uwzglednieniu proponowanego podziatu zysku 8615911,92  7936054,98  5990669,73 5188 317,76
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4. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu, w tym informacje o zmianach

stosowanych zasad (polityki) rachunkowosct

Przychody i koszty
Przychody i koszty sa rozpoznawane wedlug zasady memotiatowej, tj. w okresach ktérych dotycza,
niezaleznie od daty otrzymania lub dokonania ptatnosci.
Spotka prowadzi ewidencje kosztéw w uktadzie rodzajowym oraz sporzadza rachunek zyskéw i strat w
wariancie poréwnawczym.
Przychody ze sprzedazy
Przychody ze sprzedazy produktéw, towaréw i materiatéw ujmuje si¢ w rachunku zyskéw i strat, gdy
Spotka przekazala nabywcy znaczace korzysci wynikajace z praw wlasnosci do tych aktywéw oraz
przestata by¢ trwale zaangazowana w zarzadzanie przekazanymi aktywami, ani tez nie sprawuje nad nimi

efektywnej kontroli.

Wartosci niematerialne i prawne

Warto$ci niematerialne i prawne wycenia si¢ w ksiggach wedlug cen ich nabycia lub kosztéw
poniesionych na ich wytworzenie, pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne a takze o odpisy z tytutu
trwalej utraty ich wartosci.
Autorskie prawa majatkowe zwiazane z produkowanymi i wydawanymi grami wykazane zostaly w
bilansie w warto$ci netto.
Wartosci niematerialne i prawne, za wyjatkiem autorskich praw majatkowych do wytworzonych gier,
umarza si¢ metoda liniowa przy zastosowaniu nastgpujacych stawek amortyzacyjnych:

Koszty zakonczonych prac rozwojowych 10%-20%

Inne 20%-50%
Dla autorskich praw majatkowych Spélka stosuje metode amortyzacji naturalnej, ktora jest uzalezniona
od planowanego rozkladu realizacji przychodéw wynikajacych z uzytkowania danego skladnika aktywow
w przysztosci. Stosowany model zostal opracowany na podstawie danych historycznych. Weryfikacja
modelu zostala przeprowadzona na podstawie przychodéw ze sprzedazy szerokiej gamy produktow

wprowadzonych na rynek.

Srodki trwate
Srodki trwate wycenia si¢ w ksiggach w cenie nabycia lub koszcie wytworzenia (warto$¢ poczatkowa),
pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne, a takze o odpisy z tytutu trwalej utraty ich wartosci.
Cena nabycia i koszt wytworzenia §rodkéw trwalych oraz §rodkéw trwalych w budowie obejmuje ogot
ich kosztéw poniesionych przez jednostke za okres budowy, montazu, przystosowania i ulepszenia do
dnia przyjecia do uzywania, w tym réwniez koszt obstugi zobowigzan zaciggnietych w celu ich

finansowania i zwigzane z nimi réznice kursowe, pomniejszony o przychody z tego tytutu.
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Wartosé poczatkows $rodka trwalego powigkszaja koszty jego ulepszenia, polegajacego na przebudowie,
rozbudowie, modernizacji lub rekonstrukcji, powodujacego, ze wartos¢ uzytkowa tego srodka po
zakoficzeniu ulepszenia przewyzsza posiadana przy przyjeciu do uzywania warto$¢ uzytkows.

Srodki trwale amortyzowane sa metoda liniowa. Rozpoczecie amortyzacji nastepuje w nastepnym
miesiacu po przyjeciu srodka trwalego do uzywania. Srodki trwale o wartosci poczatkowej ponizej 3.500

z1, z wyjatkiem sprzety 1T, odpisywane sq jednorazowo w koszty operacyjne Spotki.

Spotka stosuje nastepujace stawki amortyzacyjne::

Utrzadzenia techniczne i maszyny 10% - 30%
Srodki transportu 20%
Inwestycje

Inwestycje obejmuja aktywa posiadane w celu osiagniecia korzysci ekonomicznych wynikajacych z
przyrostu wartosci tych aktywéw, uzyskania z nich przychodéw w formie odsetek, dywidend (udzialéw
w zyskach) lub innych pozytkéw, w tym réwniez z transakcji handlowej, a w szczegdlnosci aktywa
finansowe oraz te nieruchomosci i wartosci niematerialne i prawne, ktére nie sa uzytkowane przez
jednostke, lecz sa posiadane w celu osiagnigcia tych korzysci..

Akcje 1 udzialy jednostkach podporzadkowanych zaliczone do aktywéw trwalych wycenia si¢ wedtug
ceny nabycia. W przypadku trwalej utraty warto$ci warto$¢ udziatéw i akcji pomniejsza si¢ o odpowiedni

odpis.

Trwala utrata wartosci aktywow
Na kazdy dzieni bilansowy ocenia si¢ czy istnieja obicktywne dowody wskazujace na trwala utrate
warto$ci sktadnika badZ grupy aktywéw. Jesli takie dowody istnieja, ustala si¢ szacowana, mozliwa do
odzyskania warto$¢ sktadnika aktywéw i dokonuje si¢ odpisu aktualizujacego z tytulu utraty wartosci, w
kwocie réwnej réznicy miedzy wartoscia mozliwa do odzyskania 1 warto$cia bilansowa. Strata wynikajaca
z utraty wartodci jest ujmowana w rachunku zyskéw i strat. W przypadku, gdy skutki uprzednio
dokonanego przeszacowania aktywow ujeto jako kapital z aktualizacji wyceny, to strata pomniejsza

wysoko$¢ tego kapitatu, a pozostata czgs¢ straty jest odnoszona na rachunek zyskéw i strat.

Leasing finansowy
Gdy Spoélka jest strong uméw leasingowych, na podstawie ktérych przyjela do uzywania obce srodki
trwale 1 wartosci niematerialne i prawne, na mocy ktérych nastepuje przeniesienie zasadniczo calego
ryzyka i pozytkéw wynikajacych z tytutu posiadania aktywéw bedacych przedmiotem umowy, przedmiot
leasingu jest ujmowany w bilansie. Przedmiot leasingu jest poczatkowo ujmowany wedlug nizszej z

dwdch wartosci: wartosci godziwej lub wartosci biezacej minimalnych oplat leasingowych.
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Zapasy
Zapasy wyceniane s3 wedlug cen ich nabycia lub kosztéw wytworzenia nie wyzszych od ich cen
sprzedazy netto na dzieni bilansowy.
Warto$¢ zapasdéw ustala si¢ w oparciu o:
Wyroby gotowe oraz produkty w toku produkcji - koszty wytworzenia, ktére obejmuja koszty
pozostajace w bezposrednim zwigzku z danym produktem oraz uzasadniona cze$é kosztow posrednio
zwigzanych z wytworzeniem tego produktu.
Zapasy ujmowane sa w bilansie w wartosci netto, tj. pomniejszone o wartos¢ odpiséw aktualizujacych.

Odpisy aktualizujace ujmuje si¢ w pozostatych kosztach operacyjnych.

Naleznosci, roszczenia I zobowizzania, inne niz zaklasyfikowane jako aktywa i zobowigzania
finansowe
Naleznosci wykazuje si¢ w kwocie wymaganej zaplaty, z zachowaniem zasady ostroznej wyceny.
Warto$¢ naleznosci aktualizuje si¢ uwzgledniajac stopien prawdopodobienistwa ich zaplaty poprzez
dokonanie odpisu aktualizujacego, zaliczanego odpowiednio do pozostalych kosztéw operacyjnych lub
do kosztéw finansowych - zaleznie od rodzaju naleznosci, ktérej dotyczy odpis aktualizujacy.
Zobowigzania wycenia si¢ w ksiegach rachunkowych w kwocie wymagajacej zaplaty.
Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych wykazuje si¢ na dzien ich powstania wedtug
$redniego kursu Narodowego Banku Polskiego ogloszonego dla danej waluty z dnia poprzedzajacego
ten dzien.
Na dzien bilansowy naleznosci i zobowiazania wyrazone w walutach obcych wycenia si¢ po

obowiazujacym na ten dzienl $rednim kursie ogloszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski.

Rozliczenia migdzyokresowe
Spétka dokonuje czynnych rozliczen migdzyokresowych kosztow, jezeli dotycza one przyszlych
okreséw sprawozdawczych. W szczegblnosci, czynne rozliczenia migdzyokresowe kosztéw obejmuja
koszty miniméw gwarancyjnych, ktére zostaly wyplacone z goéry deweloperom gier. Koszty te
rozpoznawane s w rachunku zyskow i strat poczawszy od momentu, gdy Spétka osiaga przychody ze
sprzedazy giet jako wydawca.
Bierne rozliczenia migdzyokresowe kosztow dokonywane sa w  wysokosci prawdopodobnych

zobowigzan przypadajacych na biezacy okres sprawozdawczy.

Rezerwy na zobowigzania

Rezerwy stanowia zobowigzania, ktorych termin wymagalnosci lub kwota nie sa pewne.
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Podatek dochodowy
Podatek dochodowy wykazany w rachunku zyskéw i strat obejmuje czes$é biezaca 1 odroczona.
Biezace zobowigzanie z tytutu podatku dochodowego jest naliczane zgodnie z przepisami podatkowymi.
Wykazywana w rachunku zyskéw i strat czes¢ odroczona stanowi réznice pomigdzy stanem rezerw i
aktywow z tytutu podatku odroczonego na koniec i na poczatek okresu sprawozdawczego.
Rezerwe 1 aktywa z tytulu odroczonego podatku dochodowego, dotyczace operacji rozliczanych z
kapitatem wtasnym, odnosi si¢ na kapital wlasny.
Aktywa z tytulu odroczonego podatku dochodowego ustala si¢ w wysokosci kwoty przewidzianej w
przysztosci do odliczenia od podatku dochodowego, w zwiazku z ujemnymi réznicami przejsciowymi
oraz straty podatkowej mozliwej do odliczenia, ustalonej przy uwzglednieniu zasady ostroznosci.
Rezerwe z tytulu odroczonego podatku dochodowego tworzy si¢ w wysokosci kwoty podatku
dochodowego, wymagajacej w przyszlosci zaplaty, w zwigzku z wystepowaniem dodatnich réznic
przejsciowych, to jest roznic, ktére spowoduja zwigkszenie podstawy obliczenia podatku dochodowego
w przyszlosci.
Wysokos¢ rezerwy i aktywéw z tytulu odroczonego podatku dochodowego ustala si¢ przy
uwzglednieniu  stawek podatku  dochodowego obowigzujacych w roku powstania obowigzku
podatkowego, przy uwzglednieniu przepiséw podatkowych obowigzujacych na dzied bilansowy.
Rezerwa 1 aktywa z tytulu odroczonego podatku dochodowego sa kompensowane dla potrzeb

prezentacji w sprawozdaniu finansowym.

Roznice kursowe
Roéznice kursowe wynikajace z wyceny na dzied bilansowy aktywow i pasywow wyrazonych w walutach
obcych z wyjatkiem inwestycji dlugoterminowych oraz powstale w zwiazku z zaplata naleznosci i
zobowiazan w walutach obcych, jak réwniez przy sprzedazy walut, zalicza sie¢ odpowiednio do
przychodéw lub kosztow finansowych, a w uzasadnionych przypadkach - do kosztu wytworzenia
produktéw lub ceny nabycia towardw, a takze ceny nabycia lub kosztu wytworzenia §rodkéw trwatych,

srodkéw trwatych w budowie lub wartosci niematerialnych i prawnych.

Instrumenty finansowe

Kilasyfikacja instrumentow finansowych
Instrumenty finansowe ujmowane sa oraz wyceniane zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Finansoéw z
dnia 12 grudnia 2001 r. w sprawie szczegblowych zasad uznawania, metod wyceny, zakresu ujawniania i
sposobu prezentacji instrumentéw finansowych. Zasady wyceny i ujawniania aktywéw finansowych
opisane w ponizszej nocie nie dotycza wylaczonych z Rozporzadzenia w szczegdlnosci: udziatéw i akeji
w jednostkach podporzadkowanych, praw i zobowiazati wynikajacych 2z uméw leasingowych i
ubezpieczeniowych, naleznosci 1 zobowigzan z tytulu dostaw i ustug oraz instrumentéw finansowych

wyemitowanych przez Spoétke stanowiacych jej instrumenty kapitalowe.
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Aktywa finansowe dzieli si¢ na:

* aktywa finansowe przeznaczone do obrotu,

* pozyczki udzielone i naleznosci wlasne,

* aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci,

* aktywa finansowe dostgpne do sprzedazy.

Z.obowiazania finansowe dzieli sie na:
* zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu,

* pozostale zobowiazania finansowe.

Zasady ujmowania I wyceny instrumentow finansowych
Aktywa finansowe wprowadza si¢ do ksigg rachunkowych na dzief zawarcia kontraktu w cenie nabycia,
to jest w wartosci godziwej poniesionych wydatkéw lub przekazanych w zamian innych skladnikow
majatkowych, za§ zobowigzania finansowe w wartosci godziwej uzyskanej kwoty lub wartosci
otrzymanych innych sktadnikdéw majatkowych. Przy ustalaniu warto$ci godziwej na ten dzien uwzglednia
si¢ poniesione przez Spotke koszty transakeji.
Transakcje kupna i sprzedazy instrumentéw finansowych dokonane w obrocie regulowanym wprowadza

si¢ do ksiag rachunkowych w dniu ich rozliczenia.

Aktywa finansowe przeznaczone do obrotu

Do aktywéw finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza si¢ aktywa nabyte w celu osiagniccia
korzyséci ekonomicznych wynikajacych z krétkoterminowych zmian cen oraz wahan innych czynnikow
rynkowych albo krétkiego czasu trwania nabytego instrumentu, a takze inne aktywa finansowe, bez
wzgledu na zamiary, jakimi kierowano si¢ przy zawieraniu kontraktu, jezeli stanowig one skladnik
porttfela podobnych aktywow finansowych, co do ktérego jest duze prawdopodobiefistwo realizacji w
krétkim terminie zaktadanych kotzysci ekonomicznych.

Do aktywéw finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza si¢ pochodne instrumenty finansowe, z
wyjatkiem przypadku, gdy Spotka uznaje zawarte kontrakty za instrumenty zabezpieczajace.

Aktywa finansowe przeznaczone do obrotu wycenia si¢ w wartosci godziwej, natomiast skutki okresowej
wyceny zalicza si¢ odpowiednio do przychodéw lub kosztéw finansowych oktresu sprawozdawczego, w

ktérym nastapito przeszacowanie.

Aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci
Do aktywéw finansowych utrzymywanych do terminu wymagalnosci zalicza si¢ niezakwalifikowane do
pozyczek udzielonych i naleznosci wlasnych aktywa finansowe, dla ktérych zawarte kontrakty ustalaja
termin wymagalnosci splaty warto$ci nominalnej oraz okreslaja prawo do otrzymania w ustalonych

terminach korzysci ekonomicznych, na przyklad oprocentowania, w statej lub mozliwej do ustalenia
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kwocie, pod warunkiem ze Spétka zamierza i moze utrzymaé te aktywa do czasu, gdy stang si¢ one
wymagalne.
Aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci wycenia si¢ wedlug zamortyzowanego kosztu

przy zastosowaniu metody efektywnej stopy procentowej.

Pozyczki udzielone 1 naleznosci wiasne
Do pozyczek udzielonych i naleznosci wilasnych zalicza sig, niezaleznie od terminu ich wymagalnosci
(zaplaty), aktywa finansowe powstale na skutek wydania bezposrednio drugiej stronie kontraktu
srodkéw pienieznych. Do pozyczek udzielonych i nalezno$ci wlasnych zalicza si¢ takze obligacje i inne
dluzne instrumenty finansowe nabyte w zamian za wydane bezposrednio drugiej stronie kontraktu
srodki pieni¢zne, jezeli z zawartego kontraktu jednoznacznie wynika, ze zbywajacy nie utracil kontroli
nad wydanymi instrumentami finansowymi (transakcje odkupu).
Do pozyczek udzielonych i naleznosci wlasnych nie zalicza si¢ nabytych pozyczek ani naleznosci, a takze
wplat dokonanych przez Spoétke celem nabycia instrumentéw kapitalowych nowych emisji, réwniez
wtedy, gdy nabycie nastepuje w pierwszej ofercie publicznej lub w obrocie pierwotnym, a w przypadku
praw do akcji - takze w obrocie wtérnym.
Pozyczki udzielone i naleznosci wlasne wycenia si¢ w skorygowanej cenie nabycia, wyliczonej przy

zastosowaniu metody efektywnej stopy procentowe;.

Aktywa finansowe dostgpne do sprzedazy
Aktywa finansowe nie zakwalifikowane do pozostalych kategorii zaliczane sa do aktywéw finansowych
dostepnych do sprzedazy.
Aktywa finansowe dostepne do sprzedazy wycenia si¢ w wartosci godziwej za$§ skutki przeszacowania

zalicza si¢ odpowiednio do przychod6w lub kosztéw finansowych oktresu sprawozdawczego.

Zobowigzania finansowe

Zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu, w tym instrumenty pochodne, ktére nie zostaly
wyznaczone jako instrumenty zabezpieczajace, wykazywane sa w wartosci godziwej, za$ zyski i straty
wynikajace z ich wyceny ujmowane sa bezposrednio w rachunku zyskow i strat.

Do zobowigzan finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza si¢ réwniez zobowiazanie do
dostarczenia pozyczonych papieréw wartoSciowych oraz innych instrumentéw finansowych,
w przypadku zawarcia przez Spotke umowy sprzedazy krétkiej.

Pozostale zobowigzania finansowe wycenia si¢ w skorygowanej ceny nabycia, wyliczonej przy

zastosowaniu metody efektywnej stopy procentowe;.

Opis metod i istotnych zafozend przyjetych do ustalenia wartosci godziwej aktywow i
zobowigzan finansowych wycenianych w takiej wartosci
Za warto$¢ godziwa przyjmuje si¢ kwote, za jaka dany skladnik aktywéw méglby zosta¢ wymieniony, a
zobowiazanie uregulowane na warunkach transakcji rynkowej, pomiedzy zainteresowanymi i dobrze

poinformowanymi stronami.
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Wartos¢ godziwa ustalana jest w drodze:

* wyceny instrumentu finansowego po cenie ustalonej w aktywnym obrocie regulowanym, w przypadku
gdy dla instrumentu finansowego istnieje aktywny obrét regulowany,

* oszacowania ceny instrumentu finansowego za pomoca metod estymacji powszechnie uznanych za

poprawne

5. Charakterystyka istotnych dokonan lub niepowodzeni w pierwszym kwartale 2020 roku, wraz z

opisem najwazniejszych czynnikow i zdarzed, w szczegdlnosci o nietypowym charakterze,

majacych wplyw na osiggniecte wyniki

Na dzieti sporzadzenia niniejszego raportu Spoétka posiada w sprzedazy 42 gry na konsole Nintendo Switch, z
czego 2 tytuly zostaly wydane w pierwszym kwartale 2020 roku, a trzy gry, HyperParasite, Tharsis i Gravity
Rider Zero, zostaly wydane juz w drugim kwartale 2020 roku.

Spélka planuje w najblizszym czasie wydanie najwickszego do tej pory tytutu — cyberpunkowej gry RPG Dex.
Jest to najbardziej oczekiwany tytul przez graczy zapowiedziany przez QubicGames i zostanie on wydany na
przetomie czerweca i lipca 2020, w dogodnym dla Spétki terminie. Obecnie prowadzone sa finalne rozmowy w

sprawie limitowanej edycji pudetkowej gry.

W pierwszym kwartale oraz na poczatku drugiego kwartatu 2020 roku Spoétka podpisata szereg istotnych uméw
wydawniczych na konsole, w szczegdlnosci Nintendo Switch, m.in. Splatter — Zombiecalypse Now, Eufloria
HD, The Hong Kong Massacre, DungeonTop: Spellsword Cards oraz seri¢ 7 gier BIT.TRIP. Umowa na
przystosowanie 1 wydanie siedmiu gier z serii BIT.TRIP obejmuje réwniez platforme Microsoft Xbox One, a
gra DungeonTop: Spellsword Cards na wszystkie konsole, w tym konsole nowej generaciji.

Jednoczesnie Spétka podpisata kolejny aneks do umowy o wspétpracy z Vivid Games rozszerzajacy liste gier
do przeportowania i wydania o cztery nowe tytuly z portfolio Vivid Games: ,,Juice Farm”, ,,Animal Hotel

Manager”, ,,Gear for Heroes” oraz ,,Zombie Blast Crew”.

Spélka podpisata takze umowe z wydawca japoriskim Rainy Frog na wydanie dwéch gier z portfolio Spotki —
Mana Spark i Soul Searching. Jednoczesnie Spétka przygotowuje samodzielnie do wydania w trzecim kwartale
2020 roku 6 gier na rynek japoriski — Pocket Mini Golf, Not Not a brain buster, Shipped, Gravity Rider Zero,
Blazing Beaks i Dex. Wszystkie te gry zostaly zgloszone do procesu certyfikacji wickowej CERO 1 po jej

uzyskaniu zostana wyslane do certyfikacji Nintendo.

Spélka kontynuowata dynamiczny rozwdj zespotu odpowiedzialnego za pozyskiwanie, portowanie i wydawanie
gier zardwno w dystrybucji cyfrowej jak i w przysztosci w dystrybucji pudetkowej. W szczegdlnosci, Spotka
zatrudnila 2 osoby odpowiedzialne za wprowadzenie do sprzedazy gier wydawanych przez Spétke na rynek

japonski i chifiski oraz rozpoczecie sprzedazy wybranych gier w wersji pudetkowe;.
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W pierwszym kwartale 2020 roku gry wydane przez Spélke wielokrotnie znajdowaly si¢ w rankingu najlepiej
sprzedajacych si¢ gier w sklepie eShop na konsoli Nintendo Switch. W szczegélnosci dobrze radzita sobie gra
Pocket Mini Golf, ktéra w przeciagu miesiaca od premiery na konsoli Nintendo Switch, ktéra miata miejsce w
dniu 20 marca 2020 roku, zanotowala zaréwno najwyzsza sprzedaz ilosciowa, jak 1 wygenerowala najwyzszy
przychdd ze sprzedazy oraz zysk ze sprzedazy ze wszystkich do tej pory wprowadzonych przez Spotke gier na
konsol¢ Nintendo Switch. Gra znajdowala si¢ w rankingach Top30 wszystkich istotnych rynkéw przez ponad

miesiac od premiery.

Ilo$¢ sprzedanych gier na konsol¢ Nintendo Switch w kolejnych kwartatach ksztaltowata si¢ nastgpujaco:

Iloéc¢ sprzedanych gier na konsol¢ Nintendo Switch w kolejnych kwartatach
(w sztukach)
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W pierwszym kwartale 2020 roku Spotka sprzedata tacznie 495.205 sztuk gier na konsole Nintendo Switch, co
stanowi wzrost o 47% w stosunku do pierwszego kwartatu roku 2019, kiedy to sprzedaz wyniosta 336.924
sztuk. Duza ilo$¢ sprzedanych gier platnych i pobranych bezplatnych kopii gier Spoétki powoduje
systematyczny, znaczacy wzrost bazy unikalnych graczy posiadajacych produkty QubicGames, co ulatwia

pozyskanie do wydania, jak i samg sprzedaz kolejnych gier przez Spotke.
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Przychoéd ze sprzedazy gier na konsole Nintendo Switch oraz praw do gier
w kolejnych kwartatach (w zf)
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|| Przychody ze sprzedazy gier na konsole Nintendo Switch
|| Przychody ze sprzedazy autorskich praw majatkowych do gier

W pierwszym kwartale 2020 r. faczne przychody ze sprzedazy wyniosty 3.281,3 tys. zt i wzrosly w poréwnaniu
do pierwszego kwartatu 2019 roku o 51%. Gtéwnym Zrédlem przychodéw byly przychody ze sprzedazy gier
na platform¢ Nintendo Switch, ktére w pierwszym kwartale 2020 r. wyniosty 91% przychodoéw ze sprzedazy
(74% w pierwszym kwartale roku 2019). Do dnia 31 marca 2020 r. Sp6tka sprzedata sumarycznie ponad 2,5
miliona sztuk gier na platforme Nintendo Switch (w tym 495 tysiccy sztuk w pierwszym kwartale 2020 roku).

W pierwszym kwartale 2020 roku Spéltka osiggneta zysk ze sprzedazy w wysokosci 221 tys. zt w poréwnaniu do
6206,5 tys. zt zysku w pierwszym kwartale 2019 roku. Obnizenie si¢ zysku ze sprzedazy wynika w gléwnej
mierze z faktu, iz w pierwszym kwartale 2019 roku Spétka osiagneta jednorazowy zysk ze sprzedazy autorskich

praw majatkowych do gry Astro Bears Party i marki Astro Bears spotce SONKA S.A. w wysokosci 490 tys. zt.

Dnia 31 stycznia 2020 r. Spétka podpisata ze spotka tinyBuild LLC Assignment Agreement, w ramach ktérej
spotka tinyBuild LLC przejeta wszelkie prawa 1 obowiazki zwiazane z projektem Trash Sailors, realizowanym
przez fluckyMachine. Spotka osiagneta z tytulu powyzszej umowy jednorazowy przychéd w wysokosci 70 tys.
USD. Niezaleznie od powyzszej umowy QubicGames zachowal prawo do czesci przychodéw ze sprzedazy gry
Trash Sailors w ramach umowy ze sp6lka fluckyMachine.

Istotne umowy podpisane w pierwszym kwartale 2020 roku

Spoétka podpisata nastepujace istotne umowy w pierwszym kwartale 2020 roku oraz do dnia sporzadzenia

Raport:
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¢ Pozyskanie licencji na wydanie gier na konsol¢ Nintendo Switch:
e  Splatter — Zombiecalypse Now,
e FEufloria HD,

e The Hong Kong Massacre,

e  DungeonTop: Spellsword Cards — na wszystkie konsole w tym konsole nowej generacij,

e BIT.TRIP — seria 7 gier: BIT.TRIP BEAT, BIT.TRIP CORE, BIT.TRIP VOID, BIT.TRIP
RUNNER, BIT.TRIP FATE, BIT.TRIP FLUX oraz BIT. TRIP Presents... Runner?2.

Umowa na przystosowanie i wydanie siedmiu gier z serii BIT.TRIP obejmuje réwniez

platforme Microsoft Xbox One.

% Aneks do umowy ramowej w zakresie portingu i dystrybucji gier Vivid Games S.A. na

platformie Nintendo Switch

Dnia 28 kwietnia 2020 r. Spétka zawarta ancks do umowy ramowej z Vivid Games S.A. w zakresie portingu i

dystrybucji gier Vivid Games na platformie Nintendo Switch.

Na mocy ww. aneksu do umowy rozszerzona zostala lista gier wskazanych w umowie ramowej o cztery nowe
tytuly gier — ,,Juice Farm”, ,,Animal Hotel Manager”, ,,Gear for Heroes” oraz ,,Zombie Blast Crew”. Wszystkie
powyzsze gry sa planowane do wydania przez Spotke na konsoli Nintendo Switch w drugim pétroczu 2020

roku.

¢ Umowa sprzedazy akcji Noobz from Poland S.A.

W dniu 7 lutego 2020 r. Spélka zawarla z Panem Juliuszem Kopczewskim umowe sprzedazy 18.321 akgji serii
A sp6tki Noobz from Poland S.A. za taczng ceng w wysokosci 144.919,11 zt. Zawarcie powyzszej umowy
wiazalo si¢ ze zrealizowaniem przez Pana Juliusza Kopczewskiego oferty opcji zakupu akcji Noobz from

Poland S.A. wystawionej przez Spétke na Pana Juliusza Kopczewskiego z terminem realizacji do dnia

31 grudnia 2019 1.

W dniu 30 grudnia 2019 r. Pan Juliusz Kopczewski ztozyl Spélce oswiadczenie o skorzystaniu z oferty opcji
zakupu akcji sp6tki Noobz from Poland S.A. Przeniesienie wlasnosci akeji nastapito w dniu 7 lutego 2020 r. na

podstawie wyzej wspomnianej umowy sprzedazy akcji.

W zwigzku z tym, iz przychody z tytutu zbycia akcji Noobz from Poland réwne byly kosztowi sprzedanych
akcji 1 wykorzystanej opcji zakupu, powyzsza transakcja nie miata wplywu na rachunek zyskéw i strat Spotki w

pierwszym kwartale 2020 roku.

Po uwzglednieniu powyzszej transakeji, Spotka posiada 91.336 akcje spoétki Noobz from Poland S.A., co
stanowi 8,25% wszystkich akeji tej Spoltki.
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Inne istotne wydarzenia

% Debiut spo6tki Drageus Games S.A. na rynku NewConnect

Dnia 17 stycznia 2020 1. spétka Drageus Games S.A., w ktérej Spotka posiada 7,14% akcji, zadebiutowala na
rynku NewConnect. Spoétka klasyfikuje akcje spotki Drageus Games S.A. jako aktywa finansowe dost¢pne do
sprzedazy, ktére na koniec okresu sprawozdawczego wycenia w wartosci godziwej, za$ skutki przeszacowania

zalicza odpowiednio do przychodéw lub kosztéw finansowych okresu sprawozdawczego.

Do dnia debiutu Drageus Games S.A. na rynku NewConnect, Spétka wyceniata wartosé godziwa akeji Drageus
Games S.A. w drodze oszacowania ceny instrumentu finansowego za pomoca metod estymacji powszechnie
uznanych za poprawne. Poczawszy od dnia 17 stycznia 2020 r. warto$¢ godziwa akcji Dragues Games S.A.
ustalana jest droga wyceny instrumentu finansowego po cenie ustalonej w aktywnym obrocie regulowanym, t.j.

wg kursu akciji tejze spotki na rynku NewConnect na koniec okresu sprawozdawczego.

% Wsparcie walki z pandemig COVID-19
W marcu 2020 roku Spélka podjeta decyzje o wsparciu walki z pandemia COVID-19 poprzez przekazanie
czescl przychodéw ze sprzedazy gier, ktére Spotka osiagnie w drugim kwartale 2020 roku na rzecz szpitali w

Polsce oraz migdzynarodowych organizaciji prowadzacych walke z pandemia COVID-19.

Spétka podjeta  decyzje o przekazaniu na walke 2z COVID-19 sumy nie mniejszej niz:
1) 20% przychodéw, ktére Spotka uzyska w drugim kwartale 2020 roku z tytutu sprzedazy gier pomniejszonych
o wszystkie prowizje, optaty licencyjne i podatki, oraz

2) 100% przychoddw, ktére Spdtka uzyska w drugim kwartale 2020 roku z tytutu sprzedazy z gier Robonauts i
Geki Yaba Runner w wersjach na konsole Nintendo Switch, PS4 oraz z wersji na komputery PC,

pomniejszonych o wszystkie prowizje i podatki.

W ramach powyzszych dziatad, w dniu 25 marca 2020 roku Spétka zlozyla zaméwienie na 22.500
certyfikowanych, profesjonalnych maseczek na laczng kwote 318.262,50 2zt brutto. Maseczki zostaly
dostarczone do siedziby Spoétki w dniu 24 kwietnia 2020 r., a nastepnie rozdysponowane do 11 szpitali na

terenie catej Polski.
Dodatkowo, od dnia 29 kwietnia do 5 czerwca 2020 roku trwa kampania zwigzana z 16- leciem QubicGames,

ktora odbywa si¢ pod hastem ‘HELP US FIGHT COVID-19’. W ramach kampanii Spétka udostepnita ponad

30 gier w promociji na konsoli Nintendo Switch.
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Kluczowe projekty

Projekty wydane w pierwszym kwartale 2020 roku

W pierwszym kwartale 2020 roku Spotka wydata dwa projekty na konsole Nintendo Switch — Pocket Mini Golf
oraz Welcome to Primerose Lake. Obie premiery byly udane, a gra Pocket Mini Golf stala si¢ najszybciej
sprzedajaca si¢ gra QubicGames, osiagajac sprzedaz 156,5 tysiaca sztuk w niecale dwa miesigce od premiery.
Obecnie trwaja prace nad platnym rozszerzeniem do gry oraz wydaniem wersji japotiskiej — gra jest w trakcie

certyfikaciji wiekowej CERO.

Projekty wydane w pierwszym kwartale stanowily mniejszos¢ realizowanych projektéw od stycznia do maja
2020 roku. Jest to w szczegoélnosci widoczne, gdy poréwnamy liczbe premier z pierwszego kwartatu 2020 roku
z planowana liczbg premier w calym roku 2020 — w tym okresie Emitent planuje wydanie ponad 20 gier na
konsole Nintendo Switch w Ameryce Pétnocnej, Europie 1 Australii, 15 gier na konsoli Nintendo Switch w

Japonii oraz kilka gier na konsole Sony PS4.
Projekty ukoriczone do dnia sporzadzenia raportu

Od zakoticzenia pierwszego kwartatu 2020 roku, do dnia sporzadzenia niniejszego raportu Spétka:
e wydala trzy gry na konsole Nintendo Switch — HyperParasite, Tharsis, Gravity Rider Zero;
e wydala na konsole Nintendo Switch platny dodatek do gry One Strike — Rise of Dragons;
e zakonczyla proces certyfikacji gry Dex;
e zakonczyla prace nad platnymi dodatkami do gier Puzzle Book, Coloring Book i Mana Spark;
e zakonczyla prace i wystala do certyfikacji wickowej CERO sze§¢ gier Nintendo Switch

przeznaczonych na rynek japonski: Pocket Mini Golf, Not Not a brain buster, Shipped, Gravity Rider
Zero, Blazing Beaks i Dex.

Dex

SN

N/

“ -
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Jest to pierwszy z wigkszych projektéw (1000+ opinii graczy na platformie Steam), pozyskany i gotowy do
wydania przez QubicGames. Dex to gra akcji RPG osadzona we weciagajacym cyberpunkowym klimacie. Gra
kladzie nacisk na eksploracje oraz nieliniows rozgrywke w rozbudowanym otwartym $wiecie. Gra otrzymata
bardzo pozytywng opini¢ od uzytkownikéw platformy Steam (na dzied sporzadzenia raportu 87% pozytywnych

sposrod 1.981 recenzji).

Door Kickers

Jest to obecnie najwicksza portowana gra przez QubicGames. Door Kickers to innowacyjna strategia czasu
rzeczywistego, w ktérej zadaniem gracza jest dowodzenie oddzialem SWAT podczas misji taktycznej. Gre
cechuje realistyczna i dynamiczna akcja, widok taktyczny 2D z géry, umozliwiajacy planowanie i wykonywanie
akcji oraz nieliniowe poziomy i pelna dowolno$¢ rozgrywki z nieograniczona iloscia wyzwan dzigki
generatorowi misji. Gra uzyskata bardzo pozytywne opinie wsréd uzytkownikéw platformy Steam (na dziet

sporzadzenia raportu - 94% z 6.115 recenzji pozytywnych).

Spotka zakonczyla prace nad pierwsza grywalna wersjq gry w wersji handheld 1 TV. Do kofica czerwca br.
powinny zostaé zakofczone prace nad pelna wersja gry w trybie dla jednego gracza. Po ukoficzeniu wersji
single player wraz z developerem gry zostanie podjeta decyzja o ewentualnym dodaniu trybéw online i local

multiplayer. Gra planowana jest do wydania w drugiej potowie 2020 roku.
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Epis tory Typing Chronicles

Jest to kolejny z wigkszych projektéw planowanych do wydania w drugiej potowie 2020 roku. Epistory: Typing
Chronicles jest gra o unikalnym gameplayu wymagajacym przeprojektowania pod tryb gty z uzyciem kontrolera.
Gra uzyskata bardzo pozytywne opinie wsréd uzytkownikéw platformy Steam (na dzied sporzadzenia raportu -

95% z ponad 2.762 recenzji pozytywnych).

Portowanie gry od developera zostalo przejete przez Spétke. Obecnie trwa optymalizacja gry i zwigkszenie

plynnosci jej dziatania. Spétka zaklada wydanie gry w trzecim kwartale 2020 roku.

Projekty realizowane w ramach umowy z Vivid Games

(

Do dnia sporzadzenia raportu QubicGames wydal cztery gry z portfolio Vivid Games — Space Pioneer, Sheep
Patrol, Pocket Mini Golf i Gravity Rider Zero. Wyniki sprzedazy powyzszych gier sa bardzo dobre i
sumarycznie przekraczajq zalozona sprzedaz dla tych czterech tytuléw. W szczegdlnosci strzalem w dziesiatke

okazal si¢ Pocket Mini Golf, ktéry jest najszybciej i najlepiej zarabiajaca gra w dwa miesiace od wydania.
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Obecnie Spotka pracuje nad kolejnymi projektami, z ktérych najwazniejsze sa Real Boxing 2 i Mayhem
Combat. Gty te sq teraz przygotowywane we wspoipracy z Vivid Games do nowszej wersji silnika Unreal co
umozliwi ich sprawne sportowanie na konsole Nintendo Switch. Z mniejszych projektéw najbardziej

zaawansowane s prace nad grami Calm Colors, Animal Hotel Manager i Gear for Heroes.

Mpyths and Dungeons

Projekt Myths and Dungeons jest najwickszym
wlasnym projektem QubicGames. W chwili
obecnej koszty projektu zostaly zredukowane do

kwoty ponizej 20 tysiecy zlotych miesigcznie.

Spotka zakonczyla parce nad karta produktu na
Steam i teaserem do gry Myths and Dungeons.
Otwarcie karty zostalo przesunigte na okres po
wydaniu gier Robonauts i Geki Yaba Runner na

Steam.

6. Stanowisko odnosnie do mozliwosci zrealizowania publikowanych prognoz wynikow na dany

rok w Swietle zaprezentowanych wynikow

W 2016 r. Spétka odstapita od publikowania prognoz wynikéw.

7. Opis stanu realizacji dzialad i inwestycji Emitenta oraz harmonogram ich realizacji (na

podstawie opublikowanego dokumentu informacyjnego)

Ocena przysztych przychodéw oraz zyskow Spétki powinna si¢ odbywaé na podstawie dostepnych gier

w sprzedazy, planu wydawniczego oraz dzialalnosci inwestycyjnej Emitenta.

Aktualny plan wydawniczy Emitenta obejmuje przede wszystkim nastegpujace gry planowane do wydania na

konsole Nintendo Switch w Ameryce Péinocnej, Europie 1 Australii:
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I1/1III kwartat 2020

e Dex — przelom czerweca 1 lipca 2020 r. po ustaleniu szczegéléw wydania gry w limitowane;
wersji pudetkowej,

e DPlatne dodatki do gier Puzzle Book, Coloring Book, Mana Spark, REKT! i Pocket Mini Golf,

III kwartat 2020

e The Hong Kong Massacre,
e Epistory: Typing Chronicles,
e (Calm Colors,

e Animal Hotel Manager,

e  Gear of Heroes,

e Death’s Hangover,

III/IV kwartat 2020

o  Door Kickers,
¢ Good Night Knight,

e Mayhem Combeat,
e  Splatter — Zombiecalypse Now,

e FKufloria HD,

e Juice Farm,

IV kwartat 2020 roku

e Real Boxing 2,
e  Zombie Blast Crew,

e  EHyes: The Horror Game,

IV kwartat 2020 / I kwartat 2021

e DungeonTop: Spellsword Cards (wetsja Nintendo Switch),

e Godlfire: Rise of Prometheus,

e BITTRIP Nintendo Switch — setia 7 gier: BIT.TRIP BEAT, BIT.TRIP CORE, BIT.TRIP
VOID, BIT.TRIP RUNNER, BIT.TRIP FATE, BIT.TRIP FLUX oraz BIT.TRIP Presents...

Runner2.

Niezaleznie od powyzszych produktéw Spotka planuje wprowadzi¢ 15 gier Nintendo Switch na rynek
japonski, w tym minimum 3 we wspolpracy z lokalnymi wydawcami. W przygotowaniu Spétka ma tez kilka
tytutéw na konsole PS4, z czego gra Koloro jest juz zaakceptowana przez Sony i bedzie wydana w czerweu

2020 roku.
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Spotka planuje dalsze pozyskiwanie licencji na portowanie i wydawanie gier na konsole. Emitent w sposéb
ciagly prowadzi rozmowy z kilkudziesiecioma developerami w sprawie wydawania ich gier na konsole

i komputery PC, w szczegdlnosci na konsole Nintendo Switch.

Na dzied 31 matca 2020 roku Spétka posiadata akcje/udzialy w nastepujacych spétkach w branzy gier
wideo:

- SONKA S.A. —473.700 akeji (13,13% w kapitale zakladowym);

- Noobz from Poland S.A. — 91.336 akcji (8,25% w kapitale zakladowym);

- Drageus Games S.A. — 150.000 akcji (7,14% w kapitale zakladowym);

- No Gravity Development Sp. z 0.0. — 172 udzialy (8,3% w kapitale zaktadowym);

- SQRT3 S.A. — 25.000 akeji (20% w kapitale zaktadowym);

- Nakana Sp. z o.0. (poprzednio I.V.O. Games Sp. z 0.0.) - 1.100 udziatéw (100% w kapitale zaktadowym).

Dodatkowo na dzient sporzadzenia niniejszego raportu, Spétka posiada dwa weksle wiasne wystawione na
spotke Vavel Game Studio Ltd w wysokosci 25.000 USD (z grudnia 2018 roku) oraz 50.000 USD (z
kwietnia 2019 roku), oprocentowane 1,5% miesi¢cznie. Powyzsze weksle beda zamienne na akcje w ramach
kolejnej emisji akcji spotki Vavel Game Studio Ltd. Emisja akcji miata miejsce 28 lutego 2020 roku i

obecnie finalizowana jest formalna konwersja weksli na akcje.

. Informacje na temat dziatad podejimowanych w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci,

Inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w przedsigbiorstwie

W pierwszym kwartale 2020 roku Spélka nie prowadzita prac rozwojowych.

. Opis organizacji grupy kapitalowej, ze wskazaniem jednostek podlegajacych konsolidacji
Spoétka tworzy Grupe Kapitatowa, w sklad ktérej wchodzi Emitent jako jednostka dominujaca oraz

spotka Nakana Sp. z 0.0., w ktérej QubicGames S.A. posiada 100% udziatéw, jako jednostka zalezna.

Dane Jednostki Zaleznej na dzien 31 marca 2020 r.
Firma: Nakana
Forma prawna:  spdtka z ograniczona odpowiedzialnos$cia
Kraj siedziby: Polska
Siedziba: Warszawa
Oznaczenie Sadu: Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XII Wydzial Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego
KRS: 0000739150
Kapitat zaktadowy: 55.000 zt
Udzial Emitenta w kapitale zaktadowym spotki: 100%
Udzial Emitenta w ogdlnej liczbie gloséw na ZW: 100%
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Przedmiotem dzialalnosci sp6tki Nakana Sp. z o.0. (poprzednio 1.V.O Games Sp. z 0.0.) jest wydawanie
gler alternatywnych, eksperymentalnych i kulturowych na konsole i komputery PC. Spétka ta nie prowadzi

dziatalnosci konkurencyjnej wobec Emitenta, gdyz dzialac¢ bedzie w innym segmencie gier niz Emitent.

Wybrane Dane Finansowe Jednostki Zaleznej

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

01.01.2020 - 01.01.2019 -  01.01.2019 - 01.01.2018 -
Rachunek zyskow i strat 31.03.2020 31.12.2019  31.03.2019 31.12.2018
Przychody ze sprzedazy 142 769,25 68 742,07 39157,14 77 500,00
Zysk/ (Strata) ze sprzedazy (19 172,74) (56 146,20) 11 921,21 (10 178,67)
Zysk/ (Strata) z dziatalnosci operacyjne;j (30 647,82) (57 088,87) 11 921,38 (10 179,21)
Zysk/ (Strata) brutto (31 161,78) (57 441,25) 11 892,41 (10 388,60)
Zysk/(Strata) netto (31161,78) (57 441,25) 11 264,41 (10 388,60)
Bilans 31.03.2020 31.12.2019  31.03.2019 31.12.2018
Aktywa razem 101 163,67 14 618,90 39 842,16 17 033,89
Zobowiazania i rezerwy na zobowiazania 145 155,30 27 448,75 33 966,35 22 422,49
Kapital zakladowy 55 000,00 55 000,00 5000,00 5000,00
Kapital wlasny (43 991,63) (12 829,85) 5 875,81 (5 388,60)

10. Przyczyny odstapienia od konsolidacji
Spotka zalezna Emitenta, Nakana Sp. z o.0. (poprzednio 1.V.O Games Sp. z 0.0.) nie zostala objeta

konsolidacja z uwagi na spelnienie kryteriéw, o ktérych mowa w art. 58 ust. 1 Ustawy o Rachunkowosci.

11. Informacje dotyczace liczby 0sob zatrudnionych przez emitenta, w przeliczeniu na peine

cta

Liczba o0s6b zatrudnionych na umowe o prace przez QubicGames S.A. w przeliczeniu na pelne etaty
wynosita:

- 4 osoby na dzien 31 marca 2020 r. oraz

- 3 osoby na dzient 31 marca 2019 1.

W okresie od 1 stycznia 2020 t. do 31 marca 2020 r. Spétka wspdlpracowala w sposéb staly lub okresowy

z 23 osobami w ramach uméw cywilnoprawnych (w analogicznym okresie 2019 roku bylo to 20 oséb).
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