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1. PODSTAWOWE INFORMACJE

Firma MOVIE GAMES SPOLKA AKCYJNA
Skrot firmy MOVIE GAMES S.A.
Siedziba Warszawa
Adres siedziby ul. Wernyhory 294, 02-727 Warszawa
Adres poczty elektronicznej kontakt@moviegames.pl
Strona internetowa www.moviegames.pl
NIP 5272723755

REGON 360126430

Sad reiestrow Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XII
4 ) v WydziatGospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego

KRS 0000529853
Zarzad:
Mateusz Wcze$niak - Prezes Zarzadu,
Maciej Miasik - Wiceprezes Zarzadu,

Rada Nadzorcza:

Wactaw Szary - Cztonek Rady Nadzorczej,
Grzegorz Ciach - Cztonek Rady Nadzorczej,
David Jaffe - Cztonek Rady Nadzorczej,
Waldemar Rogowski - Cztonek Rady Nadzorczej,
Kamil Gemra - Przewodniczacy Rady Nadzorczej.

Raport Movie Games S.A. za Il kwartal roku 2022 zostat przygotowany zgodnie z aktualnym stanem
prawnym w oparciu o Regulamin Alternatywnego Systemu Obrotu Zarzadu Gietdy Papieréw
Wartosciowych w Warszawie S.A. oraz Zatgcznik nr 3 reg. ASO - ,Informacje biezace i okresowe
przekazywane w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku NewConnect”. Z uwzglednieniem § 5 ust. 2a,
zgodnie z ktérym Emitent bedacy jednostka dominujaca nie jest obowigzany do przekazywania odrebnego
raportu kwartalnego. Wszystkie dane finansowe prezentowane sg w tysigcach PLN (chyba, ze w tresci
raportu wskazano inaczej).


http://www.moviegames.pl/
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2. KWARTALNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE GRUPY KAPITALOWE]
Wybrane dane finansowe
01.01.2022 OPUBLIKOWANE | SKORYGOWANE 01.01.2022 OPUBLIKOWANE | SKORYGOWANE
WYBRANE SKONSOLIDOWANE DANE FINANSOWE GRUPY 30.09.2022 01.01.2021 01.01.2021 30.09.2022 01.01.2021 01.01.2021
KAPITALOWE] 30.09.2021 30.09.2021 30.09.2021 30.09.2021
w tys. PLN w tys. PLN w tys. PLN w tys. EUR w tys. EUR w tys. EUR
Przychody netto ze sprzedazy 4966 7 848 7 947 1059 1722 1743
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (2295) 1427 2051 (490) 313 450
Zysk (strata) brutto 5761 16 238 12 580 1229 312 2760
Zysk (strata) netto 3274 12 802 9932 698 3562 2179
Zysk (strata) netto przypadajacy na jednostke dominujaca 4073 13433 10 565 868 2808 2318
Przeplywy pieniezne z dziatalno$ci operacyjnej (250) (3678) 286 (53) 2947 63
Przeplywy pieniezne z dziatalno$ci inwestycyjnej (5252) 1582 (1738) (1120) (807) (381)
Przeptywy pieniezne z dziatalno$ci finansowe;j (2078) 5328 4718 (443) 347 1035
sovavze | PGV | HORGOMAE [ sogpamn | OO | siomicouan
Aktywa / Pasywa razem 43 666 37 555 39091 8967 8165 8499
Aktywa trwate 30059 3482 15034 6172 757 3269
Aktywa obrotowe 13611 34073 24 057 2795 7 408 5230
Kapitat wtasny przypadajacy akcjonariuszom emitenta 32897 27923 29311 6755 6071 6373
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 6881 5693 5848 1413 1238 1249
Zobowiazania dtugoterminowe 4692 2480 2875 964 539 625
Zobowiazania krétkoterminowe 2189 3213 2973 449 699 646

Powyzsze dane finansowe za okres 9 miesiecy 2022 i 2021 roku zostaty przeliczone na EUR wedtug nastepujacych zasad:
- pozycje aktywdéw i pasywéw - wedtug Sredniego kursu okreslonego przez NBP na dzien 30 wrze$nia 2022 r. - 4,8698 PLN/EURO oraz na dzien 31 grudnia

2021 r. - 4,5994 PLN/EURO,

- pozycje skréconego Srdédrocznego skonsolidowanego sprawozdania z catkowitych dochodédw oraz skréconego srédrocznego skonsolidowanego sprawozdania z
przeptywoéw pienieznych - wedtug kursu stanowigcego $rednig arytmetyczng Srednich kurséw okreslonych przez NBP na ostatni dzien kazdego miesigca okresu
sprawozdawczego: od 1 stycznia do 30 wrze$nia 2022 r. - 4,6880 PLN/EUR oraz od 1 stycznia do 30 wrze$nia 2021 r. - 4,5585 PLN/EUR.
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Kwartalne skrécone skonsolidowane sprawozdanie z catkowitych dochodéw

OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE

z III kwartat III kwartat III kwartat OPUBLIKOWANE - SKORYGOWANE
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW 0d 01.07.2022 0d 01.07.2021 0d 01.07.2021 od 01.01.2022 od 01.01.2021 od 01.09.2021
do 30.09.2022 do 30.09.2021 do 30.09.2021 do 30.09.2022 do 30.09.2021 do 30.09.2021

Dziatalnos¢ kontynuowana
Przychody 1167 2320 2392 4966 7 849 8311
Przychody netto ze sprzedazy produktéw i ustug 1167 2320 2320 4966 7 848 7 947
Pozostate przychody - - 72 1 1 365
Koszty dzialalnosci operacyjnej 1871 1459 2017 7261 6427 6260
Zmiana stanu produktéw - 1480 - - 1442 -
Amortyzacja 287 13 500 1025 29 1024
Zuzycie materiatéw i energii 30 36 36 158 225 225
Ustugi obce 1091 2099 1087 4304 5204 3077
Wynagrodzenia i $wiadczenia pracownicze 385 757 275 1615 2 325 1683
Pozostate koszty wedtug rodzaju 70 33 46 149 81 114
Pozostate koszty operacyjne 7 1 73 11 6 137
Zysk (strata) z dzialalnosci operacyjnej (704) 861 375 (2 295) 1422 2051
Przychody finansowe (222) 6876 6578 281 14 857 10710
Koszty finansowe 218 1 (96) 3540 55 51
Zysk (strata) z udziatu w jednostkach stowarzyszonych (395) 36 (136) (938) 9 (136)
Wynik na utracie kontroli w spétkach zaleznych (551) 84 12018 5 5
Zysk na okazjonalnym nabyciu - - - 236 - -
Zysk (strata) przed opodatkowaniem (2 089) 7772 6998 5761 16 238 12 580
Podatek dochodowy 657 1572 928 2488 3437 2 648
Zysk (strata) netto z dzialalno$ci kontynuowanej (2 746) 6200 6070 3274 12 802 9932
Dziatalnos¢ zaniechana
Zysk (strata) netto z dzialalnosci zaniechanej - - - - - -
Zysk (strata) netto (2 746) 6200 6070 3274 12 802 9932
przypisany jednostce dominujacej (2514) 6 487 6376 4073 13433 10 565
przypisany udziatom niedajacym kontroli (232) (288) (306) (800) (631) (633)
Inne catkowite dochody 132 - 147 113 - 132
Wynik na zmianie udziatu w aktywach netto jednostek stowarzyszonych 163 167 139 - 163
Podatek odroczony od wyniku na zmianie udzialu w aktywach netto jednostek (31) (20) (26) i (31)
stowarzyszonych
Calkowite dochody ogoétem, przypadajace na: (2614) 6200 6217 3386 12 802 10 064
Jednostke dominujaca (2383) 6 487 6523 4186 13433 10 697
Udziaty niedajgce kontroli (232) (288) (306) (800) (631) (633)



RAPORT OKRESOWY ZA Il KWARTAL 2022 R.

© o,

Zysk (strata) netto na jedna akcje (zt) przypadajacy na akcjonariuszy
jednostki dominujacej

Podstawowy (0,98) 2,52 2,48 1,58 5,22 4,11
z dziatalnos$ci kontynuowanej (0,98) 2,52 2,48 1,58 5,22 4,11
z dziatalno$ci zaniechanej - - - - - -
Rozwodniony (0,98) 2,52 2,48 1,58 5,22 4,11
z dziatalno$ci kontynuowanej (0,98) 2,52 2,48 1,58 5,22 4,11
z dziatalno$ci zaniechanej - - - - - -
Kwartalne skrécone skonsolidowane sprawozdanie z sytuacji finansowej
OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE
AKTYWA 30.09.2022 31.12.2021 31.12.2021 30.09.2021 30.09.2021

Aktywa trwate 30059 3482 15034 13760 23241
Warto$¢ firmy 700 301 268 255 268
Wartosci niematerialne 15 848 927 12922 121 9312
Rzeczowe aktywa trwate 120 140 140 123 185
Prawo do uzytkowania sktadnika aktywéw 257 527 527 - 192
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych 12 940 1484 1075 848 671
Aktywa finansowe 115 64 64 12 413 12 613
Aktywa z tytutu podatku odroczonego 79 39 39 - -
Aktywa obrotowe 13 611 34073 24 057 25630 17 860
Zapasy - 10 692 - 8022 -
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate 5419 5634 5686 5466 5522
Nalezno$¢ z tytutu podatku dochodowego 245 - - - 65
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 2 866 10417 10 447 12 091 12125
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych 695 284 51 51 51
Aktywa finansowe 4 386 7 046 7872 - 97
SUMA: Aktywa obrotou{e inne niz aktywa zakwalifikowane jako 13 611 34073 24 057 25 630 17 860
przeznaczone do sprzedazy

Aktywa razem 43 669 37 555 39091 39 389 41101
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OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE

PASYWA 30.09.2022 31.12.2021 31.12.2021 30.09.2021 30.09.2021
Razem kapital wlasny 36 788 31862 33243 34 614 35622
Kapitaly przypadajace akcjonariuszom jednostki dominujacej 32 897 27923 29 311 30300 31234
Kapitat akcyjny 2573 2573 2573 2573 2573
Nadwyzka ceny emisyjnej powyzej warto$ci nominalnej udziatéw 3421 3421 3421 3421 3421
Pozostate kapitaty rezerwowe - 43 43 1258 1258
Zyski zatrzymane 26903 21886 23273 23048 23983
- w tym zysk (strata) netto 4073 10107 8406 13433 10 565
Kapital przypadajacy udzialom niedajacym kontroli 3891 3939 3933 4314 4 388
Zobowiazanie dlugoterminowe 4 692 2480 2875 3281 3506
Rezerwa z tytutu podatku odroczonego 4533 1997 2392 3281 3506
Zobowiazania z tytutu leasingu 159 283 283 - -
Pozyczki otrzymane = 200 200 - -
Zobowiazania krotkoterminowe 2189 3213 2973 1494 1972
Zobowiazania z tytutu leasingu 101 268 268 - 245
Pozyczki otrzymane 567 581 581 399 399
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate 1366 1540 1721 1096 1328
Zobowiazania z tytutu podatku dochodowego 155 824 403 - -
SUMA: Zob?w1qzanla krotko_termlnowe 1_nne niz zwiazane 2189 3213 2973 1494 1972
z aktywami przeznaczonymi do sprzedazy
Pasywa razem 43 669 37 555 39091 39 389 41101
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Kwartalne skrécone skonsolidowane sprawozdanie ze zmian w kapitale wlasnym
1 stycznia - 30 wrzesnia 2022

Nadwyzka ceny Przypadajace .
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE Kapitat emisyjnej pOWYZe] ;i ane Pl?::ii;i;e akcjonariuszom Prjﬁ‘z’;‘:zﬁw Kapitat wtasny
ZMIAN W KAPITALE WEASNYM zakladowy wartosci nominalnej jednostki Lo . razem

udzialéw rezerwowe At niedajacym kontroli

Stan na 1 stycznia 2022 roku 2573 3421 23273 43 29311 3933 33243
Korekta btedéw lat poprzednich - - (90) - (90) 5 (85)
Stan na 1 stycznia 2022 roku po korektach 2573 3421 23183 43 29221 3938 33158
btedéw lat poprzednich
Calkowite dochody: - - 4186 - 4186 (800) 3386
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 4073 - 4073 (800) 3274
Inne catkowite dochody - - 113 - 113 - 113
Emisja akcji - - - - - - -
Wyptata dywidendy - - (2573) - (2573) - (2573)
PodwyzZszenie kapitatu w spétkach zaleznych - - 60 (43) 17 1039 1056
Utrata kontroli w jednostkach zaleznych - - - - - (1288) (1288)
Objecie kontroli w jednostkach zaleznych - - 413 - 413 583 997
Sprzedaz udzialéw/akcji jednostek zaleznych - - 1633 - 1633 419 2 052
Zwit_gkszenie (zmniejszenie) wartos$ci B ) 3719 “43) 3676 (46) 3630
kapitatu wlasnego
Stan na 30 wrzesnia 2022 roku 2573 3421 26903 (43) 32 897 3891 36 788
1 stycznia - 30 wrzesnia 2021 - OPUBLIKOWANE

Nadwyzka cen Przypadajace .
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE Kapitat emisyjrilei powy;,ej T —— Pl?::istz;;e akcj(zlrll)ariu]siom Prjﬁ‘z’;‘iﬁce Kapitat wtasny
ZMIAN W KAPITALE WEASNYM zakladowy warto$ci nominalnej jednostki . . . razem

udzialéw rezerwowe ) niedajacym kontroli

Stan na 1 stycznia 2021 roku 2573 3421 9129 - 15123 1686 16 809
Korekta btedéw lat poprzednich - - 486 - 486 - 486
Stan fla 1 stycznia 20_21 roku po korektach 2573 3421 9615 ) 15 609 1686 17295
btedéw lat poprzednich
Catkowite dochody: - - 13 433 - 13 433 (631) 12 802
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 13 433 - 13 433 (631) 12 802
Inne catkowite dochody - - - - - - -
Emisja akcji - - - - - - -
Wyptata dywidendy - - - - - - -
Podwyzszenie kapitatu w spétkach zaleznych - - - 1258 1258 3259 4517
Zwit_;kszenie (zmniejszenie) wartosci i . i 1258 1258 3259 4517
kapitatu wlasnego
Stan na 30 wrzesnia 2021 roku 2573 3421 23 048 1258 30300 4314 34614
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1 stycznia - 30 wrzesnia 2021 - SKORYGOWANE
Nadwyzka ceny Przypadajace .
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE Kapitat emisyjnej powyzej oo Pl:’:°ist3;e akcjonariuszom Prjﬁ‘z’;‘:zﬁw Kapitat wtasny
ZMIAN W KAPITALE WEASNYM zakladowy wartosci nominalnej y ym P jednostki Lo . razem
s 1. rezerwowe o niedajacym kontroli
udziatow dominujacej
Stan na 1 stycznia 2021 roku 2573 3421 13291 - 19 285 1682 20967
Korekta btedéw lat poprzednich - - - - - - -
Stan f)a 1 stycznia 20_21 roku po korektach 2573 3421 13291 ) 19 285 1682 20967
btedéw lat poprzednich
Calkowite dochody: - - 10 697 - 10 697 (633) 10 064
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 10 565 - 10 565 (633) 9932
Inne catkowite dochody - - 132 - 132 - 132
Emisja akcji - - - - - -
Wyptata dywidendy - - - - - -
Podwyzszenie kapitatu w spétkach zaleznych - - (6) 1258 1252 3340 4 592
Zwu.gkszeme (zmniejszenie) wartos$ci B ) 10 692 1258 11950 2706 14 656
kapitatu wlasnego
Stan na 30 wrzes$nia 2021 roku 2573 3421 23983 1258 31234 4388 35622
1 stycznia - 31 grudnia 2021- OPUBLIKOWANE
Nadwyzka ceny Przypadajace .
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Kapital emisyinej powyie] e P;:};’;;Tye akgjonatinszom Fraypadaace Kapital wlasny
ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM zakladowy wartosci l.lorfunalne] rezerwowe ]ed.nos_tkl . T T O razem
udzialow dominujacej
Stan na 1 stycznia 2021 roku 2573 3421 9539 - 15533 1682 17 215
Korekta btedéw lat poprzednich - - - - - - -
Stan fla 1 stycznia 20_21 roku po korektach 2573 3421 9539 ) 15 533 1682 17215
bteddéw lat poprzednich
Catkowite dochody: - - 10407 - 10407 (1161) 9 246
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 10 107 - 10107 (1161) 8947
Inne catkowite dochody - - 299 - 299 - -
Emisja akcji - - - - - - -
Wyptata dywidendy - - - - - - -
Podwyzszenie kapitatu w spétkach zaleznych - - 1939 43 1983 3418 5401
Zwu.;kszenle (zmniejszenie) wartosci i ) 12 346 43 12 389 2257 14 647
kapitatu wlasnego
Stan na 31 grudnia 2021 roku 2573 3421 21886 43 27923 3939 31862
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1 stycznia - 31 grudnia 2021- SKORYGOWANE
Nadwyzka cen Przypadajace .
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE Kapitat emisy‘;gej powy;ei R — Pl?::ist:\i;e akcigrl:ariu]sqzom Przzp;‘:z’lzce Kapitat wasny
ZMIAN W KAPITALE WEASNYM zakladowy warto$ci nominalnej jednostki A . razem
udzialéw rezerwowe bt niedajacym kontroli
Stan na 1 stycznia 2021 roku 2573 3421 13291 - 19 285 1682 20967
Korekta btedéw lat poprzednich - - - - - - -
Stan fla 1 stycznia 20.21 roku po korektach 2573 3421 13291 ) 19 285 1682 20967
bteddéw lat poprzednich
Catkowite dochody: - - 8714 - 8714 (1 244) 7470
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 8406 - 8406 (1244) 7 162
Inne catkowite dochody - - 308 - 308 - -
Emisja akcji - - - - - - -
Wyptata dywidendy - - - - - - -
Podwyzszenie kapitatu w spétkach zaleznych - - 1268 43 1311 3495 4 806
Zwie.;kszenie (zmniejszenie) wartosci ) ) 9983 43 10026 2251 12 277
kapitatu wlasnego
Stan na 31 grudnia 2021 roku 2573 3421 23273 43 29 311 3933 33243
Kwartalne skrécone skonsolidowane sprawozdane z przeptywéw pienieznych
OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW I kwartat Il kwartat Whwartat o oy
PIENIEZNYCH od 01.07.2022 od 01.07.2021 0d 01.07.2021 do 30.09.2022 do 30.09.2021 do 30.09.2021
do 30.09.2022 do 30.09.2021 do 30.09.2021

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI OPERACYJNE]
Zysk / strata brutto (2 089) 6487 6998 5761 13 433 12 580
Korekty 3632 (8 554) (5957) (5293) (17 111) (11 448)
Amortyzacja 287 13 500 1025 29 1024
Przychody z tytutu odsetek 4 (D (69) 25 2 6
Zysk (strata) z dziatalno$ci inwestycyjnej 524 (2743) (3036) 3373 (2743) (2929)
Udziat w wyniku jednostek stowarzyszonych wycenianych metoda 395 (36) 52 938 9 136
Wynik na utracie kontroli w spétce zaleznej 551 - (1 (12162) - (5)
Zmiana stanu rezerw 56 874 120 - 2420 120
Zmiana stanu zapasow - (1369) - - (1409) -
Zmiana stanu naleznosci 1885 481 703 1028 (3009) (2797)
Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek (51) (1188) (852) 740 (338) 519
Inne korekty (19) (4 587) (3385) (259) (12 056) (7 522)
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej 1542 (2 067) 1031 469 (3678) 1132
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Podatek dochodowy zaptacony - - (845) (719) - (845)
Przeplywy pieniezne netto z dzialalnosci operacyjnej 1542 (2 067) 185 (250) (3678) 286
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYJNE]

Zbycie udziatéw jednostkach zaleznych 1286 22 22 1351 22 22
Zbycie udziatéw w jednostkach stowarzyszonych 12 (8) (8) 12 5 5
Zbycie udziatéw w pozostatych jednostkach 274 2438 2808 878 2810 2899
Sptata pozyczek udzielonych pozostalym jednostkom - 370 - - 370 370
Nabycie rzeczowych aktywow trwatych i warto$ci niematerialnych (2540) (51) (2352) (7 404) (277) (3990)
Udzielenie pozyczek pozostatym jednostkom 103 370 100 - (370) (270)
Udzielenie pozyczek jednostkom zaleznym - (193) - - (193) -
Udzielenie pozyczek jednostkom stowarzyszonym (60) (25) (25) (60) (50) (50)
Nabycie udziatéw w pozostatych jednostkach 478 - - 3) (158) (158)
Nabycie udziatéw w jednostkach zaleznych 4 (77) (77) (25) (87) (77)
Nabycie udziatéw w jednostkach stowarzyszonych (2) (489) (119) (2) (489) (489)
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (445) 2 346 349 (5252) 1582 (1738)
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI FINANSOWE]

Wptywy z emisji akcji/udziatéw 183 851 851 843 4 866 4866
Pozyczki otrzymane (101) 35 (178) 246 791 628
Sptata otrzymanych pozyczek (34) (86) (7 (344) (326) (326)
Zobowiazania z tytutu leasingu (63) - (90) (222) - (447)
Odsetki zaptacone (7 - - (28) (2) (2)
Wyptata dywidendy - - - (2573) - -
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (21) 799 576 (2078) 5328 4718
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM 1077 1078 1110 (7 581) 3232 3266
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W TYM 1077 1078 1110 (7 581) 3232 3266
- zmiana stanu $rodkéw pienieznych z tytutu réznic kursowych - - - - - -
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 1789 11013 11015 10 447 8 859 8 859
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU, W TYM 2 866 12 091 11125 2 866 12 091 12125

- 0 ograniczonej mozliwos$ci dysponowania - - - - - -

*dla opublikowanych danych dotyczqcych danych poréwnawczych w zwiqzku ze stosowaniem w danym okresie przez Spétke Polskich Standardéw Rachunkowosci w pozycji ,Zysk / strata brutto” przedstawiono
wartosci wyniku netto
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3.  KWARTALNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE EMITENTA
Wybrane dane finansowe

01.01.2022 OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE 01.01.2022 OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE
WYBRANE JEDNOSTKOWE DANE FINANSOWE GRUPY KAPITALOWE] 30.09.2022 gé:g;ég%i gé:g;;g;i 30.09.2022 gé:g;:;gi 3313313331

w tys. PLN w tys. PLN w tys. PLN w tys. EUR w tys. EUR w tys. EUR
Przychody netto ze sprzedazy 4890 8222 8222 1043 1804 1804
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (613) 3226 3897 (131) 708 855
Zysk (strata) brutto (2076) 17 812 14193 (443) 3907 3114
Zysk (strata) netto (1825) 14 466 11636 (390) 3173 2553
Przeptywy pieniezne z dziatalno$ci operacyjnej 151 1472 2151 32 323 472
Przeplywy pieniezne z dziatalno$ci inwestycyjnej (2436) 2068 1536 (520) 454 337
Przeplywy pieniezne z dziatalnosci finansowej (2819) - (147) (601) - (32)

soo9zuza | OPILICUAN: | SKORIGOWANE | g5z, | OPUILIOUANE | SKORIGOMAN
Aktywa / Pasywa razem 24 477 27 895 30020 5026 6 065 6527
Aktywa trwate 10185 3355 8925 2092 729 1940
Aktywa obrotowe 14 291 24 541 21095 2935 5336 4586
Kapital wtasny 22322 24 456 26 607 4585 5317 5785
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 2155 3439 3413 442 748 742
Zobowiazania dtugoterminowe 454 784 1179 93 170 256
Zobowiazania krétkoterminowe 1701 2655 2234 349 577 486

Powyzsze dane finansowe za okres 9 miesiecy 2022 i 2021 roku zostaty przeliczone na EUR wedtug nastepujacych zasad:
- pozycje aktywow i pasywow - wedtug Sredniego kursu okre$lonego przez NBP na dzien 30 wrze$nia 2022 r. - 4,8698 PLN/EURO oraz na dzien 31 grudnia

2021 r. - 4,5994 PLN/EURO,

- pozycje skroconego $srddrocznego skonsolidowanego sprawozdania z catkowitych dochoddw oraz skréconego $rédrocznego skonsolidowanego sprawozdania z
przeptywow pienieznych - wedtug kursu stanowigcego $rednig arytmetyczna $rednich kurséw okreslonych przez NBP na ostatni dzieni kazdego miesigca okresu
sprawozdawczego: od 1 stycznia do 30 wrze$nia 2022 r. - 4,6880 PLN/EUR oraz od 1 stycznia do 30 wrze$nia 2021 r. - 4,5585 PLN/EUR.
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Kwartalne skrécone jednostkowe sprawozdanie z catkowitych dochodéw
OPUBLIKOWANE  SKORYGOWANE OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE
- III kwartat III kwartat III kwartat
SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW 0d 01.072022  0d01.07.2021  od 01.07.2021 0d 01.01.2022  0d 01.01.2021  0d 01.09.2021
do 30.09.2022 do 30.09.2021 do 30.09.2021 do 30.09.2022 do 30.09.2021 do 30.09.2021
Dziatalnosé kontynuowana
Przychody 1242 2 641 2 641 4890 8223 8223
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 1242 2 641 2641 4890 8222 8222
Przychody pozostate - - - - 1 1
Koszty dzialalnosci operacyjnej 1503 1089 1475 5503 3119 4326
Zmiana stanu produktéw - 345 - - (939) -
Amortyzacja 332 2 488 1027 9 956
Zuzycie materiatéw i energii 23 16 16 126 145 145
Ustugi obce 772 1079 692 3313 2753 2181
Wynagrodzenia i §wiadczenia pracownicze 337 322 263 964 1122 1015
Pozostate koszty wedtug rodzaju 33 16 16 64 24 24
Pozostate koszty operacyjne 5 - - 8 5 5
Zysk (strata) z dziatalno$ci operacyjnej (261) 1552 1166 (613) 3226 3897
Przychody finansowe 1735 7 159 6370 2289 14586 10436
Koszty finansowe 154 (34) (33) 3468 - 4
Zysk (strata) z udziatu w jednostkach stowarzyszonych (72) - (52) (284) - (136)
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 1248 8 745 7 517 (2 076) 17 812 14 193
Podatek dochodowy 341 1626 838 (251) 3346 2558
Zysk (strata) netto z dzialalnosci kontynuowanej 908 7119 6679 (1.825) 14 466 11 636
Dziatalnos¢ zaniechana
Zysk (strata) netto z dzialalno$ci zaniechanej - - - - - -
Zysk (strata) netto 908 7119 6 679 (1.825) 14 466 11636
Inne catkowite dochody 132 - 85 113 - 132
Wynik na zmianie udziatu w aktywach netto jednostek stowarzyszonych 163 - 105 139 - 163
?odatek odroczony od wyniku na zmianie udziatu w aktywach netto (31) i (20) (26) i (31)
jednostek stowarzyszonych
Calkowite dochody ogétem 1039 7119 6764 (1712) 14 466 11768
Zysk (strata) netto na jedna akcje (z1)
Podstawowy 0,35 2,77 2,60 (0,71) 5,62 4,52
z dziatalnosci kontynuowanej 0,35 2,77 2,60 (0,71) 5,62 4,52
z dziatalno$ci zaniechanej - - - - - -
Rozwodniony 0,35 2,77 2,60 (0,71) 5,62 4,52
z dziatalnosci kontynuowane;j 0,35 2,77 2,60 5,62 4,52

z dziatalnosci zaniechanej

(0,71)
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Kwartalne skrdécone jednostkowe sprawozdanie z sytuacji finansowej

Movie
Games

OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE
AKTYWA 30.09.2022 31.12.2021 31.12.2021 30.09.2021 30.09.2021

Aktywa trwale 10 185 3355 8925 13 525 19152
Warto$¢ firmy - 283 - - -
Warto$ci niematerialne 8 504 813 6 284 - 4870
Rzeczowe aktywa trwate 51 47 47 32 32
Prawo do uzytkowania sktadnika aktywéw 257 527 527 - 192
Inwestycje w jednostkach powigzanych 793 574 1193 762 1132
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych 506 1072 835 475 671
Aktywa finansowe = - - 12 256 12 256
Aktywa z tytutu podatku odroczonego 74 39 39 - -
Aktywa obrotowe 14 291 24 541 21095 15 694 11994
Zapasy - 4168 - 3700 -
Nalezno$ci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate 6163 4934 4934 4671 4606
Nalezno$¢ z tytutu podatku dochodowego 245 - - - 65
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 2311 7416 7 416 7 323 7 323
Inwestycje w jednostkach powigzanych 800 875 976 - -
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych 590 101 - - -
Aktywa finansowe 4182 7 046 7 769 - -
SUMA: Aktywa obrotowe inne niz aktywa zakwalifikowane
jako przeztI}:waczone do sprzedazy tyw 14 291 24 541 21095 15 694 11994
Aktywa razem 24 477 27 895 30020 29218 31146
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OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE

PASYWA 30.09.2022 31.12.2021 31.12.2021 30.09.2021 30.09.2021
Razem Kkapital wlasny 22 322 24 456 26 607 25760 27 247
Kapitat akcyjny 2573 2573 2573 2573 2573
Nadwyzka ceny emisyjnej powyzej warto$ci nominalnej udziatéw 3421 3421 3421 3421 3421
Pozostate kapitaty rezerwowe - - - - -
Zyski zatrzymane 16 328 18 462 20613 19766 21253
- w tym zysk (strata) netto (1825) 12429 10819 14 466 11636
Zobowiazanie dlugoterminowe 454 784 1179 2210 2435
Rezerwa z tytutu podatku odroczonego 295 501 896 2210 2435
Zobowiazania z tytutu leasingu 159 283 283 - -
Zobowiazania krotkoterminowe 1701 2 655 2234 1249 1463
Zobowiazania z tytutu leasingu 101 268 268 - 215
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate 1445 1563 1564 1249 1248
Zobowigzania z tytutu podatku dochodowego 155 824 403 - -
SUMA: Zobowiagzania krotkoterminowe inne niz zwiazane
z aktywami pr;!eznaczonymi do sprzedazy ! 1701 2655 2234 1249 1463
Pasywa razem 24 477 27 895 30020 29218 31146
Kwartalne skrécone jednostkowe sprawozdanie ze zmian w kapitale wlasnym
1 stycznia - 30 wrzesnia 2022
Nadwyzka ceny emisyjnej
SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM Kapital zakladowy powyzej wartosci nominalnej Zyski zatrzymane Kapital wlasny razem
udziatow
Stan na 1 stycznia 2022 roku 2573 3421 20613 26 607
Korekta btedéw lat poprzednich - - - =
Stan na 1 stycznia 2022 roku po korektach bted6éw lat poprzednich 2573 3421 20613 26 607
Calkowite dochody: - - (1712) (1712)
Zysk/strata netto roku obrotowego - - (1825) (1 825)
Inne catkowite dochody - - 113 113
Emisja akcji - - - -
Wyptata dywidendy - - (2573) (2573)
Zwiekszenie (zmniejszenie) wartosci kapitalu wlasnego - - (4 285) (4 285)
Stan na 30 wrzesnia 2022 roku 2573 3421 16 328 22322
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1 stycznia - 30 wrzesnia 2021 - OPUBLIKOWANE

SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM

Kapital zakladowy

Nadwyzka ceny emisyjnej
powyZej wartosci
nominalnej udzialéw

ZysKi zatrzymane

Kapital wlasny razem

Stan na 1 stycznia 2021 roku 2573 3421 4814 10 808
Korekta btedéw lat poprzednich - - 486 486
Stan na 1 stycznia 2021 roku po korektach btedéw lat poprzednich 2573 3421 5300 11294
Catkowite dochody: - - 14 466 14 466
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 14 466 14 466
Inne catkowite dochody - - - -
Emisja akcji - - - -
Wyptata dywidendy - - - -
Zwiekszenie (zmniejszenie) warto$ci kapitatu wlasnego - - 14 466 14 466
Stan na 30 wrzesnia 2021 roku 2573 3421 19766 25760
1 stycznia - 30 wrzesnia 2021 - SKORYGOWANE
Nadwyzka ceny emisyjnej
SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM Kapital zakladowy powyzej wartosci Zyski zatrzymane Kapital wlasny razem
nominalnej udziatéw

Stan na 1 stycznia 2021 roku 2573 3421 9 486 15480
Korekta btedéw lat poprzednich - - - -
Stan na 1 stycznia 2021 roku po korektach bled6éw lat poprzednich 2573 3421 9 486 15 480
Calkowite dochody: - - 11768 11768
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 11636 11636
Inne catkowite dochody - - 132 132
Emisja akcji - - - -
Wyptata dywidendy - - - -
Zwiekszenie (zmniejszenie) wartosci kapitalu wlasnego - - 11768 11768
Stan na 30 wrzesnia 2021 roku 2573 3421 21253 27 247
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1 stycznia - 31 grudnia 2021 - OPUBLIKOWANE

SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM

Kapital zaktadowy

Nadwyzka ceny emisyjnej
powyzej warto$ci nominalnej

ZysKi zatrzymane

Kapital wlasny razem

udzialéow
Stan na 1 stycznia 2021 roku 2573 3421 5734 11728
Korekta btedéw lat poprzednich - - - -
Stan na 1 stycznia 2021 roku po korektach btedéw lat poprzednich 2573 3421 5734 11728
Catkowite dochody: - - 12728 12 728
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 12 429 12 429
Inne catkowite dochody - - 299 299
Emisja akcji - - - -
Wyptata dywidendy - - - -
Zwiekszenie (zmniejszenie) wartosci kapitatu wlasnego - - 12 728 12728
Stan na 31 grudnia 2021 roku 2573 3421 18462 24 456
1 stycznia - 31 grudnia 2021 - SKORYGOWANE
Nadwyzka ceny emisyjnej
SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM Kapital zakladowy powyzej wartosci nominalnej Zyski zatrzymane Kapital wlasny razem
udziatow

Stan na 1 stycznia 2021 roku 2573 3421 9 486 15 480
Korekta btedéw lat poprzednich - - - -
Stan na 1 stycznia 2021 roku po korektach btedéw lat poprzednich 2573 3421 9 486 15480
Calkowite dochody: - - 11127 11127
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 10819 10 819
Inne catkowite dochody - - 308 308
Emisja akcji - - - -
Wyptata dywidendy - - - -
Zwiekszenie (zmniejszenie) wartosci kapitalu wlasnego - - 11127 11127
Stan na 31 grudnia 2021 roku 2573 3421 20613 26 607
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Kwartalne skrécone jednostkowe sprawozdanie z przeplywéw pienieznych
OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW I kwartat Il kwartat Whwarat o 092001
PIENIEZNYCH od 01.07.2022 0od 01.07.2021 od 01.07.2021 do 30.09.2022 do 30.09.2021 do 30.09.2021
do 30.09.2022 do 30.09.2021 do 30.09.2021

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI OPERACYJNE]
Zysk / strata brutto 1248 7119 7 517 (2076) 14 466 14 193
Korekty 562 (6794) (5901) 2946 (12 994) (11197)
Amortyzacja 332 2 488 1027 4 956
Przychody z tytutu odsetek (10) (6) (5) (22) (13) 9
Zysk (strata) z dzialalnos$ci inwestycyjnej (1478) (2743) (2743) 1345 (2741) (2741)
Udzial w wynik.u jednostek stowarzyszonych wycenianych metoda 72 52 284 ) 136
praw wiasnosci
Wynik na utracie kontroli w spétce zaleznej - - - - -
Zmiana stanu rezerw = 808 - = 2210 -
Zmiana stanu zapaséow - (338) - - 946 -
Zmiana stanu nalezno$ci 1568 (109) 1142 430 (2173) (2 039)
Zmialna s.tanu Z(-)bowiq.zar'l krc')t’koterminowych, 78 202 (530) (119) (45) 22
z wyijatkiem pozyczek i kredytow
Inne korekty - (4 609) (4307) - (11 186) (7 522)
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej 1810 325 1615 870 1472 2996
Podatek dochodowy zaptacony - (845) (719) - (845)
Przeplywy pieniezne netto z dzialalnosci operacyjnej 1810 325 770 151 1472 2151
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYJNE]
Zbycie udziatéw jednostkach zaleznych 1297 5 5 1399 45 45
Zbycie udziatéw w jednostkach stowarzyszonych 12 9 9 12 5 5
Zbycie udziatéw w pozostatych jednostkach 274 2808 2808 814 2810 2810
Sptata pozyczek udzielonych pozostatym jednostkom - - - - - -
Nabycie rzeczowych aktywoéw trwatych i warto$ci niematerialnych (912) (16) (404) (3052) (16) (547)
Udzielenie pozyczek pozostatym jednostkom 103 - - - - -
Udzielenie pozyczek jednostkom zaleznym (163) (150) (63) (163) (150) (150)
Udzielenie pozyczek jednostkom stowarzyszonym (60) - - (60) - -
Nabycie udziatéw w pozostatych jednostkach 68 - (298) - -
Nabycie udziatéw w jednostkach zaleznych (1016) - (87) (1 086) (137) (137)
Nabycie udziatéw w jednostkach stowarzyszonych 2) (119) (119) (2) (489) (489)
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (400) 2 537 2148 (2 436) 2068 1536
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PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI FINANSOWE]

Wptywy z emisji akcji/udziatéw - - - - -
Pozyczki otrzymane - - - - -
Sptata otrzymanych pozyczek - - - - -
Zobowigzania z tytutu leasingu (63) (56) (222) - (147)
Odsetki zaptacone (6) - - (24) - -
Wyptata dywidendy - - - (2573) - -
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (69) - (56) (2 819) - (147)
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM 1342 2861 2861 (5104) 3540 3540
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W TYM 1342 2861 2861 (5104) 3540 3540
- zmiana stanu Srodkéw pienieznych z tytutu réznic kursowych - - - - -
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 970 4461 4461 7 416 3783 3783
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU, W TYM 2311 7 323 7 323 2311 7 323 7 323

- 0 ograniczonej mozliwos$ci dysponowania

*dla opublikowanych danych dotyczqcych danych poréwnawczych w zwiqzku ze stosowaniem w danym okresie przez Spétke Polskich Standardéw Rachunkowosci w pozycji ,Zysk / strata brutto” przedstawiono

wartosci wyniku netto
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4,  INFORMACJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM
INFORMACJE O ZMIANACH W  STOSOWANIU ZASAD  (POLITYKI)
RACHUNKOWOSCI

Skonsolidowany raport kwartalny Movie Games S.A. (,Spo6tka”, ,Emitent”) za okres od 1 lipca 2022 r. do
30 wrze$nia 2022 r. zostat sporzadzony zgodnie z przepisami Zatgcznika nr 3 do Regulaminu
Alternatywnego Systemu Obrotu ,Informacje biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect”.

Skonsolidowany raport okresowy obejmuje nastepujace spo6tki:

Movie Games S.A. - jednostka dominujaca,

Movie Games Mobile S.A. - sp6tka stowarzyszona,

MD Games S.A. - spo6tka stowarzyszona,

Pixel Crow Games S.A. - spotka zalezna,

Road Studio S.A. - spo6tka zalezna,

Mill Games S.A. - spo6tka zalezna,

Movie Games VR S.A. (poprzednio IPO Doradztwo Kapitatowe S.A.) - spo6tka zalezna,
Detalion Games S.A.- spo6tka zalezna,

Brave Lamb Studio S.A. (poprzednio Tovildo Investments S.A.) - sp6tka stowarzyszona,
Goat Gamez S.A. - sp6tka stowarzyszona,

Image Games S.A. - spdtka stowarzyszona,

e True Games Syndicate S.A. - spdtka stowarzyszona

e LifeSim Games S.A.- spotka stowarzyszona,

e StockRocket sp. z 0.0. - sp6tka stowarzyszona.,

Przyjete zasady rachunkowosci.

Niniejsze kwartalne skrécone skonsolidowane sprawozdanie finansowe i kwartalne skrécone
jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowymi Standardami
Sprawozdawczosci Finansowej (,MSSF”) oraz MSSF zatwierdzonymi przez Unie Europejska (,UE”), w tym
przede wszystkim majacych zastosowanie do sprawozdawczo$ci Srédrocznej (MSR 34).

Kwartalne skrocone skonsolidowane sprawozdanie finansowe i kwartalne skrdcone jednostkowe
sprawozdanie finansowe nie zawiera wszystkich informacji, ktére ujawniane sa w rocznym sprawozdaniu
finansowym sporzadzonym zgodnie z MSSF.

Rokiem obrotowym Jednostki dominujgcej oraz spétek zaleznych jest rok kalendarzowy.

Rok 2022 jest pierwszym rokiem, w ktorym skonsolidowane sprawozdania Grupy sporzadzane sg zgodnie
z MSSF UE. W zwiagzku z przejSciem na MSSF UE z dniem 1 stycznia 2022 roku, Grupa dokonata zmian
stosowanych zasad rachunkowosci. Skutki tych zmian opisane zostaty w punkcie ,20. Zastosowanie MSSF
po raz pierwszy”.

Kwartalne skréocone jednostkowe jak i kwartalne skrécone skonsolidowane sprawozdanie finansowe
Movie Games S.A. za okres od 1 lipca 2022 r. do 30 wrze$nia 2022 r. nie podlegato badaniu ani
przegladowi przez podmiot uprawiony do badan sprawozdan finansowych.

W sktad Movie Games S.A. nie wchodza wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzadzajace samodzielne
sprawozdania finansowe.

Waluta funkcjonalna i sprawozdawcza

Pozycje zawarte w kwartalnym skréconym skonsolidowanym i kwartalnym skréconym jednostkowym
sprawozdaniu finansowym wycenia sie w walucie podstawowego Srodowiska gospodarczego, w ktdrym
Grupa i jednostka dominujaca prowadzi dziatalno$¢ (,waluta funkcjonalna"). Sprawozdanie finansowe
prezentowane jest w tysigcach PLN (chyba, Ze w nocie raportu wskazano inaczej). Polski nowy ztoty
(PLN) jest waluta funkcjonalng i waluta prezentacji Grupy. Wybér waluty funkcjonalnej w przypadku
jednostki prowadzacej dziatalnos¢ na rynkach miedzynarodowych i identyfikacja waluty, ktérg nalezy
uzna¢ za walute uzywang w podstawowym S$rodowisku ekonomicznym, w jakim prowadzi dziatalnos¢
Grupa i jednostki wchodzace w jej sktad, jest decyzja subiektywna. Jednostka dominujaca monitoruje
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istotne zmiany w $rodowisku ekonomicznym, ktére mogltyby wplyna¢ na zmiane wyboru waluty
Transakcje w walutach obcych wykazuje sie w ksiegach w warto$ci nominalnej, przeliczonej na ztote
polskie wedtug kursu sredniego NBP. W momencie realizacji réznice kursowe od naleznosci i zobowigzan
wykazywane sg jako pozostate przychody finansowe lub pozostate koszty finansowe i w rachunku zyskéw
i strat uyymowane sg wynikowo.

Poszczegoblne pozycje aktywdéw i pasywoéw na koniec okresu sprawozdawczego, wyrazone w walutach
innych niz polski ztoty, wycenia sie po kursie Srednim NBP z ostatniego dnia okresu sprawozdawczego.
Réznice kursowe wynikajace z przeliczenia zagranicznych $rodkéw pienieznych na koniec okresu
sprawozdawczego uznaje sie za przychody i koszty finansowe.

Liczby w sprawozdaniu finansowym zostaty zaokraglone do tysiecy PLN. Niektére liczby wykazane
sumarycznie w niniejszym sprawozdaniu mogg nie stanowi¢ doktadnych sum arytmetycznych wartosci
wchodzacych w ich skiad z uwagi na prezentacje sprawozdania w tysigcach PLN i stosowane zaokraglenia

Zatwierdzenie sprawozdania finansowego

Niniejsze kwartalne skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Movie Games S.A. oraz kwartalne
skrécone skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy kapitalowej Movie Games S.A. zostaty
zatwierdzone do publikacji przez Zarzad Jednostki dominujgcej w dniu 14 listopada 2022 roku.

Podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego oraz o$wiadczenie o zgodnoSci

Zarzad Jednostki dominujacej oswiadcza, iz kwartalne skrocone skonsolidowane sprawozdanie finansowe
Grupy kapitalowej Movie Games S.A. oraz kwartalne skrdcone jednostkowe sprawozdanie finansowe
Movie Games S.A. zostato sporzadzone wedle najlepszej wiedzy, wedtug stanu na dzien 30 wrzesnia 2022
roku, zgodnie zobowigzujgcymi zasadami rachunkowo$ci. Kwartalne skrécone skonsolidowane
sprawozdanie finansowe Grupy odzwierciedla sytuacje majatkowa ifinansowg oraz wynik finansowy
Grupy w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny.

Prezentowane kwartalne skrdcone skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostalo sporzadzone
zgodnie z Miedzynarodowymi Standardami Sprawozdawczos$ci Finansowej (MSSF) w szczeg6lnosci w
zgodnoéci z MSR 34 ,Srédroczne sprawozdania finansowe” przyjetymi przez Unie Europejska,
opublikowanymi i obowigzujacymi w czasie przygotowywania kwartalnego skréconego
skonsolidowanego sprawozdania finansowego.

Jednostka stowarzyszona jest to jednostka, na ktérg inwestor wywiera znaczacy wptyw. Inwestycje w
jednostkach stowarzyszonych wyceniane sg w sprawozdaniu finansowym wedlug metody praw
wilasnosci, wedlug ktérej inwestycja jest poczatkowo ujmowana wedtug kosztu, a nastepnie po dniu
nabycia jej warto$¢ jest korygowana odpowiednio o zmiane udziatu inwestora w aktywach netto
jednostki, w ktorej dokonano inwestycji. Zysk lub strata inwestora obejmuje jego udzial w zysku lub
stracie jednostki, w ktérej dokonano inwestycji, a inne catkowite dochody inwestora obejmuja jego udziat
w innych catkowitych dochodach jednostki, w ktérej dokonano inwestycji.

Grupa nie skorzystata z mozliwosci wczesniejszego zastosowania standardéw i zmian do standardow
zatwierdzonych przez Unie Europejska, ktére mozna zastosowac¢ dla okreséw sprawozdawczych
rozpoczynajgcych sie w dniu lub po 1 stycznia 2022 roku:

e Zmiany do:

MSSF 3 ,Potaczenia przedsiewzie¢”

MSR 16 ,Rzeczowe aktywa trwate”

MSR 37 ,Rezerwy, zobowigzania warunkowe i aktywa warunkowe”
Roczne zmiany do standardéw 2018-2020

O O O O

zatwierdzone w UE, obowiazujacy w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1
stycznia 2022 roku lub po tej dacie,

e MSSF 17 ,Umowy ubezpieczeniowe”, zatwierdzone w UE, obowigzujace w odniesieniu do
okresow rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2023 roku;

e Zmiany do MSR 1 oraz do Praktyczne Rozwigzania 2 do Miedzynarodowych Standardéow
Sprawozdawczosci Finansowej - ,Ujawnienia w zakresie polityki rachunkowosci”, zatwierdzone w UE,
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obowigzujacy w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2023 roku lub po tej
dacie,

e Zmiany do MSR 8 ,Polityka rachunkowo$ci. Zmiany w szacunkach i btedach rachunkowych:
definicja szacunkéw rachunkowych”, zatwierdzone w UE, obowigzujacy w odniesieniu do okresow
rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2023 lub po tej dacie;

e Zmiany do MSR 12 Podatek dochodowy ,Aktywa i rezerwy z tytulu odroczonego podatku
dochodowego wynikajace z pojedynczej transakcji”, niezatwierdzone w UE, obowigzujacy w odniesieniu
do okresow rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie;

e Zmiany do MSSF 17 ,Umowy ubezpieczeniowe: wstepne zastosowanie MSSF 17 oraz MSSF 9 -
informacje poréwnawcze”, niezatwierdzone w UE, obowigzujace w odniesieniu do okreséw rocznych
rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie.

MSSF/MSR w ksztatcie zatwierdzonym przez UE nie réznig sie obecnie w znaczacy sposéb od regulacji
wydanych przez Rade Miedzynarodowych Standardéw Rachunkowos$ci (RMSR), z wyjatkiem ponizszych
nowych standardéw, zmian do standardéw oraz nowej interpretacji, ktéore wedtug stanu na dzien
30 wrzes$nia 2022 roku nie zostaty jeszcze zatwierdzone do stosowania w UE (ponizsze daty wej$cia w
zycie odnoszg sie do standardéw w wersji petnej):

e Zmiany do MSR 1 ,Prezentacja sprawozdan finansowych - klasyfikacja zobowigzan jako
krotkoterminowe lub dlugoterminowe”, niezatwierdzone w UE, obowigzujacy w odniesieniu do okresow
rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie;

e Zmiany do MSSF 16 ,Leasing - zobowiagzanie z tytutu leasingu przy sprzedazy i leasingu
zwrotnym”, niezatwierdzone w UE, obowigzujgce w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajgcych
sie 1 stycznia 2024 roku lub po tej dacie.

Zarzad Jednostki dominujacej jest w trakcie analizy powyzszych zmian i oceny ich wptywu na
skonsolidowane i jednostkowe sprawozdanie finansowe Grupy i Spotki dominujace;j.

5. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZONSCI 1 ZDARZEN ISTOTNIE
WPLYWAJACYCH NA DZIALALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA
[ WYNIKI OSIAGNIETE W DANYM KWARTALE

Wydarzenia dotyczace emitenta:

Zarzad Movie Games S.A. poinformowal, Zze w dniu 22 sierpnia 2022 roku w wyniku zakonczonych
negocjacji Emitent zawart dokumentacje transakcyjna, tj. umowe inwestycyjna m.in.: z Satus Games
sp6tka z ograniczona odpowiedzialno$cig - Alternatywng Spétka Inwestycyjng - spétka komandytowa
"Satus Games ASI", Satus Games sp6tka z ograniczong odpowiedzialno$cia "Satus Games"oraz spétkami
zaleznymi, tj. Movie Games Mobile spétka akcyjng "Movie Games Mobile" i Movie Games VR spoétka
akcyjna "Movie Games VR", na podstawie ktorej Satus Games ASI oraz Satus Games udzielg finansowania
spotce Movie Games Mobile na potrzeby realizacji projektu B+R w tacznej wysokosci 1.187.000,00.
Ponadto w/w umowa inwestycyjna przewiduje przeprowadzenie procesu potgczenia Movie Games VR ze
sp6tka Movie Games Mobile jako sp6tka przejmowang w trybie art. 492 § 1 pkt 1 Kodeksu spétek
handlowych lub w inny sposéb przewidziany przepisami prawa obowigzujagcymi na moment potaczenia.

1 wrzes$nia 2022 roku Zarzad podjat uchwate o zmianie adresu siedziby Spoéiki, zgodnie z ktérg
dotychczasowy adres siedziby (ul. Krucza 16/22, 00-526 Warszawa) ulega adres: ul. Wernyhory 294, 02-
727 Warszawa.

W dniu 5 wrzesnia 2022 Emitent poinformowato ztozeniu deklaracji rozliczenia podatku dochodowego
CIT-8 Spétki za rok 2021, z tytutu zastosowania ulgi IP BOX, z ktdrej wynika nadptata podatku na tgczna
kwote 420.857,00 ztotych Emitent w nawigzaniu do raportu ESPI 2/2022 z dnia 2 lutego 2022.
Uzyskane $rodki Emitent planuje przeznaczy¢ na rozwoj biezacych projektéw Spotki, ponadto uzyskany
zwrot podatku zwiekszy ptynno$c¢ finansowa Spotki.

W dniu 7 wrzes$nia 2022 roku Emitent poinformowat sprzedaz gry Mythbusters: The Game - Crazy
Experiments Simulator w wersji PC, ktorej premiera miata miejsce 1 wrzes$nia 2022 r., osiggneta w ciggu
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72h sprzedaz w iloSci okoto 5.000 egzemplarzy. Laczny catkowity koszt wytworzenia Gry w wersji PC
zostat zwrécony w 80 % w ciggu 72 godziny od pierwszej sprzedazy na platformie STEAM.

Spotka w godzinach wieczornych dnia 13 wrze$nia 2022 roku otrzymata rezygnacje od Pana Rafata
Wojciechowskiego z zasiadania w Radzie Nadzorczej, gdzie peinit funkcje Przewodniczacego Rady
Nadzorczej Emitenta oraz Cztonka Komitetu Audytu, od Pana Andrzeja Domanskiego z zasiadania w
Radzie Nadzorczej oraz funkcji Cztonka Komitetu Audytu Emitenta oraz Pana Szymona Okonia z pelnienia
funkcji Cztonka Rady Nadzorczej. Cztonkowie Rady Nadzorczej zrezygnowali z powodéw osobistych.

W dniu 15 wrze$nia 2022 roku w wyniku Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy
powotato ponizszych Cztonké6w Rady Nadzorczej:

- Kamila Gemre
- Waldemara Rogowskiego
- Grzegorza Ciacha

W nawigzaniu do raportu biezacego EBI 17/2022 z dnia 11 maja 2022 roku Emitent w zwigzku z
ubieganiem sie o dopuszczenie i wprowadzenie do obrotu na rynku regulowanym (rynku podstawowym)
prowadzonym przez Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie oraz rekomendacje Komisji Nadzoru
Finansowego w zwigzku z trwajacym postepowaniem prospektowym dokonat zmiany polityki
rachunkowos$ci. Rekomendacje polegaja na zmianie sposobu kwalifikacji naktadéw ponoszonych na
produkcje gier. Raporty dotyczace pierwszego oraz drugiego kwartatu 2022 roku zostana skorygowane
niezwtocznie

Ponadto w trzecim kwartale Emitent skupiat swoje prace nad:

e Przygotowaniu do premiery gry Fire Commander od Pixel Crow Games S.A., ktéra miata miejsce
27 lipca 2022 roku wraz z cross-promocjg gry na kanatach innych tytutéw Movie Games w
obrebie platformy Steam i poza nia.

e Wsparciu premiery Civitatem - gry wydawanej przez Mill Games S.A., sp6tke z grupy Emitenta.,
konsultacjach merytorycznych, w tym pomocy w przygotowaniu contentu graficznego, cross-
promocji z tytutami grupy Movie Games S.A

e Zapowiedzi gry Star Strikers: Galactic Soccer autorstwa Goat Gamez S.A. i Lunic Games, w tym:
przygotowanie zwiastuna, strony Steam, materiatéw pay-per-click, ttumaczen, wysytki prasowej i
materiatéw na social media.

e Zapowiedzi gry Brewpub Simulator autorstwa zespotu Star Drifters. W tym: realizacja zwiastuna
Z partnerem zewnetrznym, przygotowanie strony Steam, materiatléw reklamowych, wysytki
prasowej, ttumaczenie materiatéw, organizacja kampanii reklamowych pay-per-click, cross-
promocja z innymi tytutami Emitenta.

e  Wsparciu premiery gry Robo Revenge Squad na platformach Xbox i Nintendo Switch, wydawanej
przez Mill Games S.A,wsparcie objeto stworzenie materiatéw do przygotowania zwiastuna,
nadzor artystyczny, koordynacje dziatan pay-per-click, czy wsparcie merytoryczne dziatu
portingu.

e Przygotowaniu wideo prezentacji nadchodzacych gier Movie Games.
e Zapowiedzi gry Crimerunner autorstwa True Games Syndicate S.A

e Wsparciu premiery gry Food Truck Simulator autorstwa DRAGO Entertainment S.A., dziatania
polegaty na: wysylce prasowej, cross-promocja z tytutami grupy Emitenta, sugestiach
optymalizacji strony Steam, przygotowaniu materialéw na social media, kampanii na platformach
influencerskich Woovit, Lurkit i Keymailer, zainicjowaniu kontaktu z nowymi partnerami do
cross-promocji, zgtoszeniu gry do wydarzen branzowych, przygotowaniu wyprzedazy gier grupy
Emitenta majacej wspomdc sprzedaz nowego tytutu.
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e Przygotowaniach do oficjalnej zapowiedzi Drug Dealer Simulator 2, w tym produkcja trailera
wraz z zewnetrznym partnerem, przygotowanie strony Steam, materiatéw reklamowych, wysytki
prasowej, ttumaczenie materiatéw, organizacja kampanii reklamowych z wykorzystaniem
platform Lurkit, Voxmedia, Cavea, Facebook, Twitter, Youtube i Google. Cze$cia przygotowan byta
takze kampania komunikacyjna zwigzana z nadchodzacg aktualizacja gry Drug Dealer Simulator,
ktdra objeta m.in. przygotowanie zwiastunéw aktualizacji, nowych materialdéw marketingowych
do gry, oraz komiksu wprowadzajacego w fabute aktualizacji.

e Przygotowaniach do premiery gier Fire Commander i Mythbusters: The Game - Crazy
Experiments Simulator na platformie GOG.com, ktéra miata miejsce na poczatku pazdziernika.
Premiera byta potgczona z wyprzedaza wydawcy na GOG.com, ktéra takze zostata przygotowana
we wrzesniu.

Brewpub Simulator w produkcji Star Drifters i Movie Games S.A. znalazt sie ws$rdéd najchetniej
wishlistowanych gier wkrotce po zapowiedzi. Gra jest tytutem, w ktérym gracz prowadzi wtasny browar
craftowy, a zarazem bar. Gra iaczy elementy symulacji - w postaci tworzenia wtasnych receptur i
warzenia piwa, a takze dekorowania lokalu i obstugi gosci - z zarzadzaniem wtasnym barem i marka
piwna.

Wydarzenia dotyczace grupy kapitalowej:

W dniu 17 sierpnia 2022 roku True Games Syndicate opublikowat karte Crimerunner na platformie Steam
w formie rebrandingu opublikowanej wcze$niej karty Gangster Simulator. Ponadto okreslono termin
premiery ww. gry na Q3 2024 roku. Wydawca gry bedzie Movie Games S.A. W III kwartale Prison King
trafit na liste Top Wishlisted gier na platformie Steam w zaledwie niecale dwa miesigce, prezentacja gry
miata w dniu 23 czerwca 2022 roku poprzez opublikowanie karty produktu i trailera gry na platformie
Steam.

W dniu 28 lipca 2022 roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie True Games Syndicate S.A. podjeto
uchwate w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego w drodze emisji akcji serii H w trybie subskrypcji
zamknietej (tj. z zachowaniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy), ustalenia dnia 11.08.2022
roku jako dzien prawa poboru akcji serii H, wprowadzenia akcji do obrotu w alternatywnym systemie
obrotu prowadzonym przez Gietde Papieréw Warto$ciowych w Warszawie S.A. pod nazwg NewConnect
oraz zmiany Statutu Spoétki. Na mocy w/w uchwaty dokonano podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki
z kwoty 1.470.571,80 zt do kwoty nie mniejszej niz 1.470.571,90 zt i nie wiekszej niz 3.676.429,50 zi, tj. o
kwote nie mniejszg niz 0,10 zt i nie wieksza niz 2.205.857,70 zl, poprzez emisje akcji zwyktych na
okaziciela serii H w liczbie nie mniejszej niz 1 i nie wiekszej niz 22 058 577. Cena emisyjna jednej akcji
serii H zostata ustalona na poziomie 0,15 zt.

W dniu 5 sierpnia 2022 roku Zarzad True Games Syndicate S.A. podjal uchwate w sprawie ustalenia
parametréw emisji akcji serii H ("Uchwata"), emitowanych na podstawie uchwaty nr 4 Nadzwyczajnego
Walnego Zgromadzenia z dnia 28 lipca 2022 r. w sprawie "podwyzszenia kapitatu zaktadowego w drodze
emisji akcji serii H w trybie subskrypcji zamknietej (tj. z zachowaniem prawa poboru dotychczasowych
akcjonariuszy), ustalenia dnia 11.08.2022 roku jako dzien prawa poboru akcji serii H, wprowadzenia akcji
do obrotu w alternatywnym systemie obrotu prowadzonym przez Gietde Papieré6w Warto$ciowych w
Warszawie S.A. pod nazwa NewConnect oraz zmiany Statutu Spétki.

Premiera gry Fire Commander od Pixel Crow Games S.A. na platformie Steam odbyta sie planowo dnia 27
lipca 2022 r. W dniach ja poprzedzajacych tytut znalazt sie w sekcji Popular Upcoming na platformie
Steam. Wygenerowana sprzedaz gry jest zadowalajgca, za$ gra jest na biezgco rozwijana przez Spoétke -
pojawit sie juz pierwszy patch adresujacy kluczowe kwestie zgloszone w dniu premiery przez graczy. Gra
znalazta uznanie w oczach fanéw gatunku strazackiego RTS. Kotaku.com, jeden z wiodacych serwisow
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gamingowych na Swiecie, wystawil tytutowi pozytywna recenzje, zwracajac uwage, ze gra wprowadza
"wiele nowych i interesujacych rzeczy" do gatunku strategii pozarniczych. Premiery gier Fire Commander
na platformie GOG.com, miata miejsce na poczatku pazdziernika. Premiera byta potaczona z wyprzedaza
wydawcy produkcji - Movie Games S.A. Obecnie trwajg prace nad wprowadzeniem Fire Commander na
nowe platformy sprzedazowe.

W trzecim kwartale 2022 roku Pixel Crow Games S.A. otrzymat postanowienie Sadu Rejonowego dla m.st.
Warszawy w Warszawie XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego w sprawie
zarejestrowania zmiany Statutu, polegajgcej na zmianie § 8a Statutu Spotki. Aktualne brzmienie § 8a
[Kapitat docelowy] widoczne jest raporcie biezacym spétki z dnia 28 wrzes$nia 2022 roku pod numerem
EBI 14/2022.

W dniu 8 wrzeénia 2022 dokonano przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie podwyzszenia
kapitatu zaktadowego Spétki Movie Games VR S.A., podwyzszenie kapitatu zaktadowego nastgpito w
wyniku realizacji uchwaty Zarzadu Spétki z dnia 11 maja 2022 roku dotyczacej podwyzszenia kapitatu
zaktadowego w ramach kapitatu docelowego w drodze emisji akcji serii M w trybie subskrypcji
zamknietej (tj. z zachowaniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy). Przed zarejestrowaniem
podwyzszenia kapitatu zaktadowego wynosit on 950.337,00 zt i byt podzielony na 9.503.370 akcji o
warto$ci nominalnej 0,10 zt kazda akcja. Po zarejestrowaniu podwyzszenia kapitatu zaktadowego wynosi
on 1.074.764,60 zt i jest podzielony na 10.747.646 akcji o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja. Kapitat
zaktadowy zostal zatem podwyzszony o kwote 124.427,60 zt poprzez emisje 1.244.276 nowych akcji
zwyktych na okaziciela serii M o warto$ci nominalnej 0,10 zt kazda akcja. Akcje zostaly pokryte wktadami
pienieznymi.

W dniu 7 lipca 2022 r. Road Studio S.A. poinformowata, ze planowana data premiery gry Alaskan Truck
Simulator na platforme PC ustalona zostata na dzien 7 grudnia 2022 roku. W dniu 5 listopada 2022 r. Road
Studio S.A. poinformowata o podjeciu decyzji o przesunieciu daty premiery.

W dniu 8 lipca 2022 r. Road Studio S.A. poinformowata o zawarciu wraz z KGK Invest Group sp. z 0.0. z
umowy inwestycyjnej. Jednym z zatozenn umowy jest udzielenie Road Studio S.A. przez KGK Invest Group
sp. z 0.0. finansowania w kwocie 350.000,00 zt z przeznaczeniem na biezaca dziatalno$¢ operacyjna.
Finansowanie docelowo, na zasadach wskazanych w Umowie bedzie mogto zosta¢ konwertowane na akcje
w ramach dokonania podwyzszenia kapitalu zakladowego z wylaczeniem prawa poboru w ramach
subskrypcji prywatnej i oferty objecia akcji skierowanej wytacznie do z KGK Invest Group sp. z 0.0. przy
cenie emisyjnej w wysokosci 51,00 zt za jedng akcje, W wypadku niedoj$cia do skutku podwyzszenia
kapitatu zaktadowego z przyczyn lezacych po stronie Road Studio S.A. inwestor bedzie miat prawo z
zada¢ zwrotu finansowania na podstawie pisemnego wypowiedzenia skierowanego do Road Studio S.A., w
takim przypadku spoétka bedzie zobowigzana do sptaty finansowania jak na zasadach pozyczki wraz z
naliczonymi odsetkami.

W dniu 20 pazdziernika 2022 r. raportem biezgcym ESPI nr 25/2022 Road Studio S.A. poinformowata o
zawarciu z inwestorem bedgcym podmiotem zagranicznym listu intencyjnego oraz o uzgodnieniu
warunkéw umowy inwestycyjnej dotyczacej emisji obligacji zamiennych na akcje Emitenta oraz emisji
warrantow subskrypcyjnych uprawniajacych inwestora do objecia akcji Road Studio S.A, szczegbty
transakcji widoczne sg w w/w raporcie.

Zarzad Drago Entertainment S.A. podat do publicznej wiadomo$ci, Ze spétka w dniu 22 wrzesnia 2022
roku na platformie Steam wydata darmowe DLC do gry Gas Station Simulator pod nazwa Party Time.

Drago Entertainment S.A. przekazalo informuje, Ze w ciggu 54 godzin od premiery gry Food Truck
Simulator na platformie Steam, sprzedaz gry, po uwzglednieniu kosztéw prowizji platformy,
wygenerowata przychody, ktore pokryly catkowite tagczne koszty jej produkcji wynoszace szacunkowo
okoto 950 000 zt.
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W dniu 30 wrze$nia DRAGO Entertainment S.A. Ze w oparciu o dotychczasowe wyniki sprzedazowe Gas
Station Simulator oraz poziom wishlisty Road Diner Simulator, podjat decyzje o rozpoczeciu peinej
produkcji gry Road Diner Simulator. Celem gry jest odnawianie oraz rozbudowywanie klasycznej
przydroznej restauracji w Stanach Zjednoczonych. Rozgrywka opiera sie na kreowaniu odpowiedniego
miejsca, a takze zarzadzaniu zespotem, relacjach z klientami oraz partnerami. Gra jest rozwinieciem
uniwersum Gas Station Simulator, ktére notuje caly czas dobre wyniki sprzedazowe. Gra bedzie
powigzana z gra Gas Station Simulator zaréwno lokalizacjg, jak i mozliwoscig rozgrywki dla graczy
posiadajacych obydwa tytuty.
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6. STANOWISKO ODNOSNIE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH
PROGNOZ WYNIKOW NA DANY ROK W  SWIETLE WYNIKOW
ZAPREZENTOWANYCH W DANYM RAPORCIE KWARTALNYM

Nie dotyczy zaréwno Emitenta jak i grupy kapitalowej Emitenta (nie przekazywano do publicznej

wiadomosci prognozy wynikéw finansowych).

7. OPIS

STANU REALIZAC]I

DZIALAN

HARMONOGRAMU ICH REALIZAC]I

Nie dotyczy.

8. INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOSCI

[ INWESTYC]I

ROZWIAZAN INNOWACYJNYCH W PRZEDSIEBIORSTWIE

Nie dotyczy.

EMITENTA ORAZ

W ZAKRESIE WPROWADZANIA

9.  OPIS ORGANIZAC]I GRUPY KAPITALOWE], Z WYSZCZEGOLNIENIEM JEDNOSTEK
PODLEGAJACYCH KONSOLIDAC]I ORAZ JEDNOSTEK NIEOBJETYCH KONSOLIDACJA

Udzial emitenta w kapitale Obiecie
Nazwa Siedziba Przedmiot dziatalnosci zakladowym i ogolnej liczbie jecte
glosow konsolidacja
PKD 62.01.Z, dziatalno$¢ 400 000 akcji dajacych 28,57%
MD Games S.A. Warszawa | zwigzana z udzialu w kapitale zaktadowym i Tak
oprogramowaniem 28,57% w ogdlnej liczbie gtoséw
T PKD 58.21.Z, dziatalno$¢ 5183 000 akcji dajacych 35,24 %
rue Games : S . . :
Svndicate S.A Warszawa | wydawnicza w zakresie gier | udzialu w kapitale zakladowym i Tak
yndicate >.A. komputerowych 35,24 % w ogblnej liczbie gtoséw
.. . .| 646 698 akcji, dajacych 52,11 %
Road Studio S.A. Warszawa PKD 32.40.Z, produkcja gier | udziatlu w Kkapitale zaktadowym i Tak
zabawek P .
52,11 % w og6lnej liczbie gtoséw
2 - o
Movie Games PKD 32.40.Z, produkcja gier i 28 2.49 akej, .da]quCh 25,00 /(f
. Warszawa udziatlu w Kkapitale zakladowym i Tak
Mobile S.A. zabawek e s .
25,00% w ogoblnej liczbie gltosow
PKD 58.21.Z, dziatalno$¢ 500 000 akcji, dajacych 41,30 %
Mill Games S.A. Warszawa | wydawnicza w zakresie gier | udzialu w kapitale zakladowym i Tak
komputerowych 41,30 % w ogoblnej liczbie gloséw
. . .| 255000 akcji, dajacych 22,61 %
Goat Gamez S.A. Warszawa PKD 32.40.Z, produkcja gier i udziatlu w Kkapitale zaktadowym i Tak
zabawek P .
22,61 % w ogdlnej liczbie gtoséw
Brave Lamb Studio . . " .
. PKD 58.21.Z, dziatalnos¢ 244 880 akcji, dajacych 22,72 %
S.A. (poprzednio . o ) . .
Tovild Warszawa | wydawnicza w zakresie gier | udzialu w kapitale zakladowym i Tak
II:)‘/"/;StI(T)lentS SA) komputerowych 22,72 % w ogdlnej liczbie gloséw
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Pixel Crow Games PKD 58.21.Z, dziatalno$¢ 69946 713 akcji dajacych 50,92 %
S.A. (poprzednio Warszawa | wydawnicza w zakresie gier | udzialu w kapitale zakladowym i Tak
Patent Fund S.A.) komputerowych 50,92 % w og6lnej liczbie gtoséw
SMAOV‘e Games VR PKD 70, 22, 7, pozostate 3850000 akcji dajacych 3582 %
.A. (poprzednio doradztwo w zakresie . . -
IPO Doradztwo Warszawa prowadzenia dziatalnosci udziatu w kéliplté.ll(? za'k{adovtlym ! Tak
. L . 35,82 % w ogdlnej liczbie gtoséw
Kapitatowe S.A.) gospodarczej i zarzadzania
PKD 58, 21, Z, dziatalno$¢ 215448 akcji dajacych 20,24 %
Image Games S.A. Warszawa | wydawnicza w zakresie gier | udzialu w kapitale zaktadowym i Tak
komputerowych 20,24 % w ogdlnej liczbie gtosow
Detalion Games S.A PKD 58, 21, Z, dziatalno$¢ 655 400 akcji dajacych 32,77 %
"7 | Warszawa | wydawnicza w zakresie gier | udzialu w Kkapitale zakladowym i Tak
komputerowych 32,77 % w og6lnej liczbie gtoséw
Spotka zalezna Emitenta Mill Games
Black Cage Games Bukareszt NACE 6201 Computer posiada 1.237.500 akcji dajgcych Nie
S.A. programming activities 99% udziale w kapitale zaktadowym
i 99% w ogolnej liczbie gtoséw
PKD 58, 21, Z, dziatalno$¢ 350000 akcji dajacych 35,00%
LifeSim Games S.A. Warszawa | wydawnicza w zakresie gier | udzialu w kapitale zakladowym i Tak
komputerowych 35,00% w ogolnej licznie gtoséw
StockRocket sp. z pkd 63, 12,Z, Dziatalno$¢ 2 090 UdZIah)w. dajacych 50,00 %
Warszawa ortali internetowvch udziatu w kaplt.alfe Z;i\k}adowym i Tak
0.0 P y 50,00% w ogdlnej liczbie glosow

10.

WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZANIA SPRAWOZDAN SKONSOLIDOWANYCH

PRZEZ PODMIOT DOMINUJACY LUB PRZYCZYN ZWOLNIENIA Z KONSOLIDAC]JI W
ODNIESIENIU DO KAZDE]J JEDNOSTKO ZALEZNE] NIEOBJETE] KONSOLIDACJA

Skonsolidowany raport okresowy obejmuje wszystkie Spo6tki zalezne, za wyjatkiem Spétki Black Cage
Games S.A. z siedziba w Rumunii, w ktérej spétka zalezna Mill Games S.A. posiada 99%. Brak konsolidacji
wynika z niskiego poziomu istotno$ci. Sp6tka powstata w roku 2022 i w 2 kwartale rozpoczeta swojg
dziatalno$¢. Wynik finansowy sp6tki za okres od momentu powstania do 30 wrzesnia 2022 roku wskazuje
na strate w wysokosci 10 tys. zt.

11. WYBRANE DANE FINANSOWE WSZYSTKICH JEDNOSTEK ZALEZNYCH EMITENTA

NIEOBJETYCH KONSOLIDACJA

Konsolidacja nie zostata objete Black Cage Games S.A. ze wzgledu na niski poziom istotnosci.

Wyszczegolnienie W.artoéé w Wartos¢
walucie (tys. RON) w tys. PLN
Aktywa razem 129 127
Kapitat wtasny 115 113
Przychody ze sprzedazy - -
Zysk (strata) netto 11D (10)

Dane przeliczone wedtug Sredniego kursu NBP na dzieni 30.09.2022 roku dla RON, wynoszacego 0,9838.

12. INFORMACJA O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM
AKCJONARIUSZY POSIADAJACYCH, NA DZIEN SPORZADZENIA RAPORTU, CO

NAJMNIE] 5% GLOSOW NA WALNYM ZGROMADZENIU

Liczba glosow
na WZA

% gloséow

AKcjonariusz na WZA

Liczba akcji % akcji

PlayWay S.A. 860152 33,43% 860152 33,43%
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Mateusz WczeSniak

(wraz z Funduszem Stabilnego Rozwoju sp. z 0.0.) 509235 19,79% 509235 19,79%
Jakub Trzebinski 197 175 7,66% 197 175 7,66%
Pozostali 1006 570 39,12% 1006 570 39,12%
Razem 2573132 100,00% 2573132 100,00%

13. INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY 0SOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, W
PRZELICZENIU NA PELNE ETATY

Emitent w okresie objetym raportem okresowym zatrudnia sze$ciu pracownikéw na umowie o prace.
Dodatkowo, wedlug stanu na dzien 30 wrze$nia 2022 r. Spétka wraz z podmiotami z grupy na state
wspétpracowata takze z 54 osobami, ktére $wiadczyty na rzecz grupy kapitalowej Movie Games S.A.
ustugi na podstawie umoéw cywilnoprawnych.

Jednoczesnie Emitent oraz podmioty z jego grupy posiadajg umowy z innymi podmiotami prowadzacymi
dziatalno$¢ w formie spotek prawa handlowego badz jednoosobowej dziatalnosSci gospodarczej, z ktérymi
wspotpracuje przy produkcji gier. W zwigzku z powyzszym taczna liczba os6b wspdtpracujacych przy
realizacji projektéw catej grupy kapitatowej na dzien 30 wrzesnia 2022 r. wynosita 125 oséb.

14. KOMENTARZ OBJASNIAJACY, DOTYCZACY SEZONOWOSCI LUB CYKLICZNOSCI
DZIALALNOSCI W OKRESIE KWARTALNYM

Nie wystepuje.

15. RODZA] ORAZ KWOTY POZYCJI WPLYWAJACYCH NA AKTYWA, ZOBOWIAZANIA,
KAPITAL WLASNY, ZYSK NETTO LUB PRZEPLYWY PIENIEZNE, KTORE SA
NIETYPOWE ZE WZGLEDU NA ICH RODZA], WIELKOSC LUB CZESTOTLIWOSC

Grupa osiggneta wynik na utracie kontroli w spétkach zaleznych True Games S.A., Movie Games Mobile
S.A.,, Goat Gamez S.A., Image Games S.A. (szczegétowa informacja znajduje sie w nocie 17). Wynik ten jest
transakcjg jednorazowg, wynikajaca z utraty kontroli nad wskazanymi spétkami zaleznymi. Wynik na
utracie kontroli w istotny sposéb wptynat na warto$¢ wyniku finansowego Grupy oraz wartos¢ jej
kapitatéw wtasnych.

16. SEGMENTY OPERACYJNE

W oparciu o definicje zawartg w MSSF 8, dziatalno$¢ Grupy oparta jest o:
- produkgcje i sprzedaz gier oraz aplikacji na platformy mobilne z systemami operacyjnymi iOS i Android,
- produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji na komputery typu PC oraz Mac.

Dzialalno$¢ ta zostata zaprezentowana w skréconym kwartalnym skonsolidowanym sprawozdaniu
finansowym w ramach jednego segmentu operacyjnego, poniewaz:

e przychody ze sprzedazy oraz realizowane zyski z tej dziatalnosci przekraczaja tacznie 75%
warto$ci generowanych przez Grupe kapitatowa,

e nie s3a sporzadzane oddzielne informacje finansowe dla poszczegélnych kanatow
sprzedazowych, co jest zwigzane z charakterystyka branzy,

e w zwigzku z brakiem wydzielonych segmentéw, tj. brakiem dostepnosci odrebnych
informacji finansowych dla poszczegélnych typow gier, decyzje operacyjne podejmowane s3
na podstawie wielu szczeg6towych analiz i wynikéw finansowych osigganych na sprzedazy
wszystkich produktéw we wszystkich kanatach dystrybuciji,

Zarzad Jednostki dominujacej z uwagi na specyfike dystrybucji, dokonuje decyzji o alokowaniu zasobéw
na podstawie osiggnietych i przewidywanych wynikéw Grupy, jak réwniez planowanych zwrotéw z
zaalokowanych zasob6w oraz analiz otoczenia.
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Jednostka dominujgca sprzedaje swoje produkty przede wszystkim za posrednictwem internetowych
platform sprzedazy takich jak STEAM, Google Play, App Store, Nintendo E-shop oraz Microsoft Store (dla
konsoli Xbox One). Sprzedaz odbywa sie na rynku globalnym, a raporty dostarczane przez poszczegdlne
platformy nie daja mozliwo$ci ustalenia struktury sprzedazy wedtug obszaréw geograficznych, bez
konieczno$ci ponoszenia znaczacych kosztéw zwigzanych z analizg danych.

W zwiazku z powyzszym, majac na uwadze postanowienia MSSF 8, Spétka odstgpita od prezentacji
przychoddw ze sprzedazy z podziatem na obszary geograficzne
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17. WYNIK NA UTRACIE KONTROLI

Wartos¢ godziwa na . .
. Wynik na utracie
Nazwa podmiotu moment utraty .
- kontroli
kontroli

True Games S.A. 6030 6 387
Movie Games Mobile S.A. 4418 3286
Goat Gamez S.A. 2713 2 896
Image Games S.A. 24 (551)
RAZEM: 13185 12 018

W zwiagzku z potaczeniem True Games sp. z 0.0. z True Games Syndicate S.A. Grupa utracita kontrole nad
True Games sp. z 0.0. W zwigzku z transakcja, rozpoznany zostat wynik na utracie kontroli:

Moment utraty kontroli 15.03.2022
Warto$¢ godziwa pozostatej kwoty inwestycji 6030
Aktywa netto na dzien zbycia (503)
Warto$¢ firmy na dzien zbycia -
Udzialy niesprawujace kontroli na dzien nabycia (146)
Wynik na utracie kontroli 6 387

Warto$¢ godziwa pozostatej kwoty inwestycji ustalona zostata jako wartos¢ godziwa akcji True Games
Syndicate S.A. posiadanych przez Grupe w momencie rejestracji potaczenia. Warto$¢ akcji True Games
Syndicate S.A. w kwocie 1,18 zt ustalona zostala w oparciu o kurs notowan tej spétki na rynku
NewConnect. Laczna liczba akcji po rejestracji potgczenia wynosita 14 705 718 akcji, a warto$¢ spotki
ustalona zostata na kwote 17 353 tys. zt. Grupa posiadata 34,75% w spétce True Games Syndciate S.A. po
potaczeniu, dlatego tez warto$c¢ pakietu na moment utraty kontroli ustalona zostata na kwote 6 030 tys. zt.

W zwiazku ze zbyciem akcji spétki Movie Games Mobile S.A.,, Grupa utracita kontrole nad spétka, w
wyniku czego rozpoznany zostat wynik na utracie kontroli:

Moment utraty kontroli 11.05.2022
Warto$¢ godziwa pozostatej kwoty inwestycji 4418
Aktywa netto na dzien zbycia 1855
Warto$¢ firmy na dzien zbycia 17
Udziaty niesprawujace kontroli na dzien nabycia 686
Wynik na utracie kontroli 3286

Warto$¢ godziwa pozostatej kwoty inwestycji, ktéra w skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym
prezentowana jest jako inwestycje w jednostki stowarzyszone, ustalona zostata w oparciu o wycene
dokonang przez zewnetrzny fundusz inwestycyjny, ktéry w 3 kwartale 2022 roku miat objgé pakiet 6%
akcji w spoétce Movie Games Mobile S.A. Wycena uzgodniona z funduszem dla potrzeb transakcji
podwyzszenia kapitatu wyniosta 18 800 tys. zt.

W zwigzku ze zbyciem akcji sp6tki Goat Gamez S.A., Grupa utracita kontrole nad spétkg, w wyniku czego

rozpoznany zostat wynik na utracie kontroli:

Moment utraty kontroli 29.04.2022
Warto$¢ godziwa pozostatej kwoty inwestycji 2713
Aktywa netto na dzien zbycia - 103
Warto$¢ firmy na dzien zbycia -
Udzialy niesprawujace kontroli na dzien nabycia 75
Wynik na utracie kontroli 2 896
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Warto$¢ godziwa pozostatej kwoty inwestycji, ktéra w skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym
prezentowana jest jako inwestycje w jednostki stowarzyszone, ustalona zostata w oparciu o wycene
dokonang przez zewnetrzny fundusz inwestycyjny, ktory w 3 kwartale 2022 roku miat objg¢ pakiet 8,75%
akcji w spotce Goat Gamez S.A. Wycena uzgodniona z funduszem dla potrzeb transakcji podwyzszenia
kapitatu wyniosta 12 000 tys. zt.

W zwiazku ze zbyciem akcji spétki Image Games S.A., Grupa utracita kontrole nad spétka, w wyniku czego
rozpoznany zostat wynik na utracie kontroli:

Moment utraty kontroli 31.07.2022
Warto$¢ godziwa pozostatej kwoty inwestycji 24
Aktywa netto na dzien zbycia 1274
Warto$¢ firmy na dzien zbycia -
Udzialy niesprawujace kontroli na dzien nabycia 673
Wynik na utracie kontroli (551)

Warto$¢ godziwa pozostatej kwoty inwestycji, ktéra w skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym
prezentowana jest jako inwestycje w jednostki stowarzyszone, ustalona zostata w oparciu o cene
sprzedazy akcji stanowigcych 26,73% udziatu w kapitale podstawowym, ktéra spowodowata utrate
kontroli.

W raporcie za 1 kwartat 2022 roku, Grupa opublikowata wynik na utracie kontroli w Pixel Crow sp. z o.0.,
w zwigzku z polaczeniem Pixel Crow sp. z 0.0. z Pixel Crow Games S.A. :

Moment utraty kontroli 14.01.2022
Warto$¢ godziwa pozostatej kwoty inwestycji 10 541
Aktywa netto na dzien zbycia 76
Warto$¢ firmy na dzien zbycia -
Udzialy niesprawujace kontroli na dzien nabycia 36
Wynik na utracie kontroli 10502

Majac na uwadze postanowienia par. 38 MSSF 3 Potaczenia jednostek, Grupa nie utracita kontroli nad
sp6tka Pixel Crow sp. z 0.0. réwnoczesnie z wpisem potaczenia ze spétka Pixel Crow Games S.A. do
Rejestru Przedsiebiorc6w i wyeliminowaniem sp. z 0.0. z obrotu prawnego. Pixel Crow Games S.A.
wstapita we wszystkie prawa i obowiazki Pixel Crow sp. z 0.0., a jednocze$nie Grupa uzyskat kontrole nad
Pixel Crow Games S.A.. Oznacza to, Ze dotychczasowe aktywa, zobowigzania i dziatalno$¢ Pixel Crow sp. z
0.0. nigdy nie znajdowaty sie poza kontrolg Grupy. Nie byto zatem podstaw, by zidentyfikowaé zdarzenie
yutraty kontroli” okre$lone w par. 25 MSSF 10 Skonsolidowane sprawozdana finansowe. Faktyczna
zmiana dotyczaca przedmiotu kontroli Grupy miata miejsce w stosunku do Pixel Crow Games S.A. (w jej
dotychczasowej formie, sprzed potaczenia). To aktywa, zobowigzania i dziatalno$¢ Pixel Crow Games S.A.
uprzednio nie byty pod kontrola Grupy, a nastepnie pod ta kontrola sie znalazly. Potgczenie nastapito w
stosunku do przedsiewziecia (business) Pixel Crow Games S.A. i powinno by¢ odpowiednio rozliczone
zgodnie z MSSF 3 Potaczenia jednostek.

W wyniku dokonanej korekty rozliczenia potaczenia Pixel Crow sp. z o.0. i Pixel Crow Games S.A. w
skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym Grupy, nie rozpoznano wyniku na utracie kontroli w kwocie
10 502 tys. zt, zaprezentowanego w raporcie za 1 kwartat 2022 roku.

18. WARTOSC FIRMY

W zwigzku z objeciem kontroli przez Grupe kapitatowa nad Pixel Crow Games S.A. (w wyniku potaczenia
Pixel Crow sp. z 0.0. z Pixel Crow Games S.A.) Grupa ustalita warto$¢ firmy w kwocie 450 tys. zt.

Data obiecia Aktywa netto
Spéika Jac Cena nabycia przypadajace Warto$¢ firmy
kontroli D
Movie Games VR S.A. 30.03.2021 370 120 250

Pixel Crow Games S.A. 18.01.2022 402 (48) 450
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W zwiazku z utrata kontroli nad Movie Games Mobile S.A. w 2 kwartale 2022 roku, Grupa rozliczyta w
wyniku na utracie kontroli wartos$¢ firmy w kwocie 17 tys. zt, powstatej w momencie objecia kontroli nad
spotka.

Laczna warto$¢ warto$ci firmy prezentowanej w kwartalnym skréconym skonsolidowanym
sprawozdaniu finansowym wyniosta 700 tys. zt

W raporcie za 1 kwartat 2022 roku, Grupa prezentowata warto$¢ firmy powstala w zwiazku z objeciem
kontroli nad Pixel Crow Games S.A. w kwocie 20452 tys. zl, co wigzato sie z btednym rozliczeniem
potaczenia i rozpoznaniem utraty kontroli nad Pixel Crow sp. z 0.0., co nie miato miejsca w mys$l MSSF UE,
co zostato szczegbétowo opisane w nocie 17. W wyniku dokonanej korekty rozliczenia potaczenia Pixel
Crow sp. z 0.0. i Pixel Crow Games S.A. w kwartalnym skréconym skonsolidowanym sprawozdaniu
finansowym Grupy zaprezentowano warto$¢ firmy w kwocie 450 tys. zl, zamiast 20452 tys. zt
zaprezentowanych w 1 kwartale 2022 roku.

Movie
Games
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19. INWESTYCJE W JEDNOSTKACH STOWARZYSZONYCH

Wartostna S Wmopili Uit g Ul Odpis Wi
.01. cena nabycia za 9 miesiecy  kapitale zmianie AN aktualizujacy 30.09.2022

Brave Lamb Studio S.A. 513 (9] (918) 22,72% (213) 55 - 354
MD Games S.A. (d. MD Games sp. z 0.0.) 287 - - 28,57% - - (287) -
True Games Syndicate S.A. - 6 030 (1856) 35,24% (653) - - 5376
LifeSim Games S.A. 35 - (144) 35,00% (50) 84 - 69
Movie Games Mobile S.A. - 4418 - 25,00% - - - 4418
Goat Gamez S.A. - 2713 - 24,78% - - - 2713
Image Games S.A. - 21 (122) 20,24% (21) - - -
Capital Market Brand sp. z 0.0.* 199 (199) - - - - - -
StockRocket sp. z 0.0. * 10 - - 50,00% - - - 10
Razem 1045 12981 - - (938) 139 (287) 12 940

*jednostka stowarzyszone poprzez Movie Games VR S.A.

Warto$¢ poczatkowa inwestycji w True Games Syndicate S.A., Movie Games Mobile S.A. oraz Goat Gamez S.A. ustalona zostata jako warto$¢ godziwa pozostatej
cze$ci inwestycji na moment utraty kontroli nad sp6tkami, co szczegétowo zostato opisane w nocie 17.

Na dzien 30 wrze$nia 2022 r. w ramach krétkoterminowych inwestycji w jednostkach stowarzyszonych Grupa prezentowata pozyczki udzielone na rzecz jednostek
stowarzyszonych w tgcznej kwocie 695 tys. zt.

Na warto$¢ inwestycji dtugoterminowych w jednostkach stowarzyszonych na dzien 31 grudnia 2021 roku oprécz wskazanych w tabeli inwestycji sktadaty sie
réwniez udzielone pozyczki na rzecz jednostek stowarzyszonych w kwocie 30 tys. zt.

W zwiagzku z brakiem dostepu do danych finansowych MD Games S.A., Grupa dokonata odpisu cato$ci wartosSci inwestycji w skonsolidowanym sprawozdaniu
finansowym.
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20. ZASTOSOWANIE MSSF UE PO RAZ PIERWSZY

Niniejsze skréocone kwartalne skonsolidowane sprawozdanie finansowe sporzadzone zostalo zgodnie
z MSSF UE, ktére po raz pierwszy zostang zastosowane przez Grupe do sprawozdan za okresy
rozpoczynajgce sie od 1 stycznia 2022 roku. Na potrzeby niniejszego raportu dniem przej$cia na MSSF UE
byt dzien 1 stycznia 2020 roku zgodnie z postanowieniami MSSF 1 Zastosowanie Miedzynarodowych
Standardow Sprawozdawczo$ci Finansowej po raz pierwszy.

W zwiazku z przejsciem na MSSF UE Grupa dokonata nastepujacych korekt wynikowych i kapitatowych na
dzien 31.12.2021 roku:

Nr 31.12.2021 31.12.2021 Korekta
korekty wg UoR wg MSSF

Razem kapital wlasny 31946 31862 85
ﬁ;li':‘lﬁ::agl;]NDUSZ) WLASNY przypadajacy jednostce 28003 27923 80
Kapitat akcyjny 2573 2573 0
Kapitat (fundusz) zapasowy 1 6622 3421 3201
Pozostate kapitaty rezerwowe 2 1643 43 1600
Zyski zatrzymane, w tym 3 17 165 21886 -4721
- zysk (strata) netto 4 12 333 10107 2225
Kapitatl przypadajacy udzialom niedajacym kontroli 5 3943 3939 5

Korekta 1: W statutowych sprawozdaniach finansowych Grupa prezentowata na kapitale zapasowym
warto$¢ nadwyzki ceny emisyjnej ponad warto$¢ nominalng oraz zyski z lat ubiegtych, ktére nie podlegaty
wyptacie zgodnie z uchwala Walnego Zgromadzenia. W zwigzku z zastosowaniem MSSF UE Grupa
prezentuje w oddzielnej pozycji nadwyzke ceny emisyjnej powyzej wartosci nominalnej, a zatrzymane
zyski prezentowane sa w ramach zyskow zatrzymanych.

Korekta 2: Korekty zwigzane z prezentacjg przeszacowania akcji Drago S.A. z pozostatych kapitatow
rezerwowych na zyski zatrzymane

Korekta 3: Korekty wynikajgce ze zmiany sposobu rozliczania transakcji zmian zaangazowania w
spotkach zaleznych, ktére nie skutkowaty utratg kontroli oraz udzial w zmianie aktywdéw netto jednostek
stowarzyszonych. W statutowych sprawozdaniach finansowych transakcje te rozliczane byty przez wynik
finansowy. Zgodnie z MSSF UE, transakcje te rozliczane s3 jako transakcje z wtascicielami z kapitatem
wilasnym.

Korekta 4: Korekty zostaty opisane ponize;j.

Uzgodnienie wyniku finansowego pomiedzy statutowym skonsolidowanym sprawozdaniem finansowym,
a skonsolidowanym sprawozdaniem finansowym sporzgdzonym zgodnie z MSSF UE:

Nr 1.01.2021 - 1.01.2021-
korekty 31.12.2021 31.12.2021 Korekta
wg UoR wg MSSF

Przychody 1 16 407 11273 (5134)
Koszty dziatalnosci operacyjnej* 1 15271 10117 (5154)
Zysk (strata) z dzialalnosci operacyjnej 1136 1156 20
Przychody finansowe 2 13137 10707 (2430)
Koszty finansowe 3 15 22 7
Wynik na utracie kontroli 4 5 4 (9]
Wynik na udziale w je,d.nostkach stowarzyszonych wycenianych 5 120 (249) (370)
metodg praw wtasnosci
Odpis wartosci firmy 6 60 - (60)
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 14 323 11595 (2728)
Podatek dochodowy 7 3151 2 649 (502)
Zysk (strata) netto z dzialalno$ci kontynuowanej 11172 8947 (2225)
Zysk (strata) netto z dzialalno$ci zaniechanej - - -
Zysk (strata) netto 11172 8947 (2225)
przypisany jednostce dominujacej 12 333 10107 (2 225)
przypisany udziatom niedajacym kontroli (1161) (1161) -
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*w sprawozdaniu statutowym Grupa nie prezentowata catkowitych dochodéw ogoétem, ze wzgledu na
inne regulacje w Ustawie o rachunkowosci.

Korekta 1: W historycznych informacjach finansowych Grupa prezentowata zmiane stanu produktéw jako
zmniejszenie Kosztéw dziatalnoSci operacyjnej. W statutowych sprawozdaniach finansowych zmiana
stanu produktéw prezentowana byta w ramach przychodéw ze sprzedazy. R6znica w kwocie 20 tys. zt
dotyczy ujecia w historycznych informacjach finansowych uméw najmu zgodnie z MSSF 16. Korekta
dotyczyta wzrostu kosztéw amortyzacji z o 253 tys. zt i zmniejszenia kosztéw ustug obcych o kwote 238
tys. zt. Dokonano ponadto zmiany prezentacji odpisu aktualizujacego akcji Drago S.A. w kwocie 36 tys. zt z
pozycji pozostatych kosztow operacyjnych do kosztéow finansowych. Powyzsze powodowato zwiekszenie
zysku z dziatalnosci operacyjnej o kwote 20 tys. zt.

Korekta 2: Korekty wynikajace ze zmiany sposobu rozliczania transakcji zmian zaangazowania w
spoétkach zaleznych, ktére nie skutkowaty utratg kontroli. W statutowych sprawozdaniach finansowych
transakcje te rozliczane byty przez wynik finansowy. Zgodnie z MSSF UE, transakcje te rozliczane sg jako
transakcje z wilascicielami z Kkapitatem wilasnym. Grupa dokonata ponadto Kkorekt odpisow
aktualizujacych.

Korekta 3: Korekta wynikajgca z ujecie uméw najmu zgodnie z MSSF 16 i rozliczenia czesci finansowej
umow.

Korekta 4: Korekta dotyczaca zmian udziatu w aktywach netto jednostek stowarzyszonych, ktére zgodnie
z MSSF UE zostal rozliczone przez inne catkowite dochody w ramach kapitatéw witasnych i
zaprezentowane jako zysk zatrzymany.

Korekta 5: Korekta dotyczyta rozliczenia wyniku na utracie kontroli, w zwigzku z korektg odpiséw
warto$ci firmy, ktéra w MSSF UE nie podlega amortyzacji.

Korekta 6: Korekta dotyczyta cofniecia odpiséw amortyzacyjnych wartosci firmy, ktéra zgodnie z MSSF UE
nie podlega amortyzacji.

Korekta 7: Korekta dotyczyta podatku odroczonego od transakcji zmian zaangazowania w spoétkach
zaleznych nieskutkujgcych utratg kontroli, ktére w statutowych sprawozdaniach finansowych rozliczane
byty przez wynik finansowy, a zgodnie z MSSF UE rozliczone zostaty z kapitatem wtasnym.

Jednostka dominujaca oraz jej jednostki zalezne dostosowaty zakres ujawnienn i format elementéw
sprawozdania finansowego okreslonych w MSSF UE.

21. AKTYWA FINANSOWE

W ramach dlugoterminowych aktywéw finansowych Grupa prezentowata akcje posiadane w spoéice
zaleznej Black Cage Games S.A.,, nabyte przez Mill Games S.A. za tgczng kwote 115 tys. zt. W zwigzku z
brakiem konsolidacji sp6tki, ze wzgledu na nieistotnos$¢ jej danych, udziaty te nie podlegaty wytaczeniu w
skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym.

W ramach krétkoterminowych aktywéw finansowych Grupa prezentowata akcje Drago Entertainment S.A.
w wartosci godziwej 4 100 tys. z1, akcje posiadane przez spétke Movie Games VR w wartosci 83 tys. zt oraz
udzielone pozyczki w wysokosci 203 tys. zt.

Nazwa Spétki Ilos¢ akeji/udziatow Kurs notowania Wartos¢ godziwa Spotki

Drago Entertainment S.A. 108 750,00 37,7 4100

Warto$¢ godziwa posiadanych krétkoterminowych aktywoéw finansowych ustalona zostala w oparciu o
kurs notowan spoétki na rynku NewConnect na dzieni 30 wrzeénia 2022 roku.

W kwartalnym skréconym jednostkowym i kwartalnym skréconym skonsolidowanym sprawozdaniu z
catkowitych dochoddédw Spétka i Grupa rozpoznata koszty finansowe w kwocie odpowiednio 2 273 tys. zt i
2 286 tys. zt tytutem przeszacowania wartos$ci aktywoéw finansowych wycenianych w wartos$ci godziwej,
w stosunku do wyceny na dzien 31 grudnia 2021 roku.
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22. TRANSAKCJE Z PODMIOTAMI POWIAZANYMI
Transakcje zakupu oraz sprzedazy w okresie os 1 stycznia 2022 r. do 30 wrzesnia 2022 r.:
Sprzedajacy | Status w Grupie Nabywca | Status w Grupie | Wartos¢ transakcji | Tytul operacji
JEDNOSTKI ZALEZNE
Movie Games S.A. Podmiot dominujacy Mill Games S.A. Podmiot zalezny 10 | najem
Road Studio S.A. Podmiot zalezny Movie Games S.A. Podmiot dominujacy 134 | ustugi doradcze
Movie Games S.A. Podmiot dominujacy Road Studio S.A. Podmiot zalezny 33 | podnajem lokalu
Movie Games S.A. Podmiot dominujacy Road Studio S.A. Podmiot zalezny 1 | zakupy biurowe
Pixel Crow Games S.A. Podmiot zalezny Movie Games S.A. Podmiot dominujacy 254 | sprzedaz gier
Movie Games S.A. Podmiot dominujacy Pixel Crow Games S.A. Podmiot zalezny 3 | najem
Movie Games S.A. Podmiot dominujacy Movie Games VR S.A. Podmiot zalezny 3 | najem
JEDNOSTKI STOWARZYSZONE
Road Studio S.A. Podmiot zalezny Brave Lamb Studio S.A. Podmiot stowarzyszony 22 | ustugi designerskie i programistyczne
Road Studio S.A. Podmiot zalezny Movi Games Mobile S.A. Podmiot stowarzyszony 1 | ustugi doradcze
Brave Lamb Studio S.A. Podmiot stowarzyszony Road Studio S.A. Podmiot zalezny 12 | konsultacje dziatu design
Movie Games S.A. Podmiot dominujacy True Games Sindicate S.A. Podmiot stowarzyszony 5 | refaktury
Movie Games S.A. Podmiot dominujacy Brave Lamb Studio S.A. Podmiot stowarzyszony 13 | drobne zakupy i ustugi
Goat Gamez S.A. Podmiot stowarzyszony Movie Games S.A. Podmiot dominujacy 5 | ustugi zgodnie z umowg
Movie Games S.A. Podmiot dominujacy Goat Gamez S.A. Podmiot stowarzyszony 1 | refaktury
Movie Games S.A. Podmiot dominujacy LifeSim Games S.A. Podmiot stowarzyszony 8 | Restaurant Simulator
Movie Games S.A. Podmiot dominujacy LifeSim Games S.A. Podmiot stowarzyszony 3 | najem
Movie Games S.A. Podmiot dominujacy Movie Games Mobile S.A. Podmiot stowarzyszony 4 | podnajem lokalu, biurowe
Road Studio S.A. Podmiot zalezny Image Games S.A. Podmiot stowarzyszony 22 | ustugi doradcze
Image Games S.A. Podmiot stowarzyszony Road Studio S.A. Podmiot zalezny 5 | zarzadzanie strong internetowa
Movie Games S.A. Podmiot dominujacy Image Games S.A. Podmiot stowarzyszony 7 | najem, koszty organizacyjne
Rozrachunki w ramach Grupy kapitalowej na dzien 30 wrzesnia 2022 r.:
ZOBOWIAZANIE
Spétka Movie Mill Games | Road Studio | Pixel Crow LifeSim Goat Gamez Image Brave: Lamb Tru(_a Games | Movie Games (1;:‘ (:::Les
Games S.A. S.A. S.A. Games S.A. | Games S.A. S.A. Games S.A. | Studio S.A. | Syndicate S.A. VR S.A. Mobile S.A.
Movie Games S.A. 1 238 140 12 1 8 2 4 4
N Mill Games S.A.
g Road Studio S.A. 1 1
N Pixel Crow Games S.A. 111
é Goat Gamez S.A. 1
Z | Image Games S.A. 1
Brave Lamb Studio S.A. 2
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Movie Games S.A. posiadal ponadto naleznosci inne z tytutu pozostatych rozrachunkéw w kwocie 31 tys. zt od Road Studio S.A. oraz zobowigzanie wobec Pixel Crow
Games S.A w wysokosci 15 tys. zt. Wszystkie transakcje i rozrachunki z podmiotami zaleznymi zostaty wylaczone w procesie konsolidacji.

PozyczKki w ramach Grupy Kapitatlowej na dzien 30 wrzesnia 2022 r.:

Kwota kapitalu Naliczone
Pozyczkobiorca Pozyczkodawca Data umowy pozgzcizel:’: na odz;:l;na (:‘c;f(e;lélzzza St;: ;;al:lasg::;n Oprocentowanie | Termin splaty
bilansowy bilansowy
Pixel Crow Games S.A.* Road Studio S.A. 22.12.2020 250 22 9 272 5% 19.03.2023
Pixel Crow Games S.A.* Road Studio S.A. 19.03.2021 200 15 7 215 5% 18.12.2022
True Syndicate Games S.A. | Road Studio S.A. 03.03.2021 100 5 2 105 3% 04.03.2023
Movie Games VR S.A. Road Studio S.A. 17.09.2021 - 4 3 4 5% 30.09.2022
Movie Games VR S.A. Road Studio S.A. 14.07.2021 - 2 1 2 5% 30.09.2022
Pixel Crow Games S.A. Movie Games .S.A. 28.01.2022 93 1 1 94 2% 31.12.2023
Pixel Crow Games S.A. Movie Games .S.A. 11.12.2020 250 22 9 272 5% 30.06.2023
Pixel Crow Games S.A. Movie Games Mobile S.A. 19.01.2021 200 17 7 217 5% 30.06..2023
Pixel Crow Games S.A. Movie Games Mobile S.A. 23.02.2021 100 8 4 108 5% 30.06.2023
Pixel Crow Games S.A. Movie Games .S.A. 05.10.2021 245 12 9 257 5% 05.10.2023
Pixel Crow Games S.A. Movie Games .S.A. 24.03.2022 10 - - 10 5% 24.03.2023
Pixel Crow Games S.A. Movie Games .S.A. 22.04.2022 50 1 1 51 5% 22.04.2023
Detalion Games S.A. Movie Games .S.A. 23.09.2022 10 - - 10 5% 31.12.2022
Movie Games VR S.A. Movie Games Mobile S.A. 12.07.2021 - 2 1 2 5% 12.07.2022
Movie Games VR S.A. Movie Games .S.A. 21.11.2021 100 4 4 104 5% 04.11.2022
True Syndicate Games S.A. | Movie Games S.A. 13.05.2021 87 6 3 93 5% 31.01.2023
True Syndicate Games S.A. | Movie Games S.A. 04.10.2021 100 2 1 102 2% 3101..2023
True Syndicate Games S.A. | Movie Games S.A. 08.04.2022 20 - - 20 5% 31.01.2023
True Syndicate Games S.A. | Movie Games Mobile S.A. 03.03.2021 100 5 2 105 3% 04.03.2023
True Syndicate Games S.A. | Movie Games Mobile S.A. 13.05.2021 53 4 2 57 5% 14.05.2022
Goat Gamez S.A. Movie Games S.A. 05.10.2021 100 5 4 105 5% 05.10.2022
Goat Gamez S.A. Movie Games S.A. 21.12.2021 120 5 4 125 5% 30.07.2022
Movie Games Mobile S.A. Movie Games S.A. 01.09.2022 40 - - 40 10% 01.11.2022
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23. SYTUACJA GEOPOLITYCZNA

W dniu 24 lutego 2022 r. rozpoczetla sie rosyjska inwazja na Ukraine. W zwigzku z trwajacym konfliktem
zbrojnym nalezy mie¢ na uwadze, iz przedmiotowe zdarzenie w znacznym stopniu oddziatuje na
gospodarke Europy i $wiata, w zwigzku z czym istnieje ryzyko negatywnego wptywu konfliktu na
dziatalno$¢ Grupy oraz sytuacje finansowa i majatkowa Emitenta. Na dziefi sporzadzenia niniejszego
sprawozdania Emitent nie zidentyfikowatl realnego zagrozenia dla dziatalno$ci Grupy. Emitent nie jest
strong uméw z podmiotami biorgcymi udziat w niniejszym konflikcie zbrojnym, w tym nie wspotpracuje z
wykonawcami pochodzacymi z Ukrainy lub Rosji, a sprzedaz produktéw Emitenta na terytorium
Rosji i Ukrainy stanowi niewielki odsetek w catosci przychodéw. Emitent przeanalizowal réwniez
ewentualne ryzyka zwigzane z potencjalnymi atakami hakerskimi i uznal, ze sektor gamingowy, w
szczegoblnosci Emitenta i jego Grupa, nie jest bezposrednio narazona na potencjalne ataki hakerskie
zwigzane z konfliktem zbrojnym na terytorium Ukrainy. Emitent na biezgco monitoruje potencjalny
wplyw sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy na dzialalno$¢ Emitenta i rynki
miedzynarodowe w perspektywie kolejnych okreséw i, w razie ewentualnej materializacji niniejszego
czynnika ryzyka, podejmie niezbedne dzialania zmierzajgce do minimalizacji negatywnych skutkéw
konfliktu dla dziatalnosci Emitenta i jego Grupy.

Emitent nie identyfikuje mozliwego wplywu konfliktu zbrojonego na Ukrainie na inne obszary
funkcjonowania Emitenta. Jednoczes$nie Emitent wskazuje, ze stale monitoruje sytuacje zwigzang z
trwajgca wojna.

24. ZDARZENIA NASTEPUJACE PO ZAKONCZENIU OKRESU SRODROCZNEGO, KTORE
NIE ZOSTALY UWZGLEDNIONE W SPRAWOZDANIU FINANSOWYM ZA DANY
OKRES SRODROCZNY

Emitent poinformowat, ze Drug Dealer Simulator 2 zadebiutuje na PC w 2023 roku.ZapowiedZ gry
dostepna jest na stronie Steam. Dodatkowo Byterunners i Movie Games S.A. pracuja takze nad duza,
darmowag aktualizacja do pierwszej gry pod tytutem Drug Dealer Simulator: Endgame, ktéra wprowadza
nowe watki fabularne, postacie i mechanike - pliki zostang udostepnione w listopadzie 2022 roku.

Zarzad Detalion Games S.A. poinformowal, Ze zawart z Davidem Jaffe oraz Movie Games S.A. list intencyjny
w sprawie okre$lenia ramowych zasad wspétpracy zmierzajacych do wspélnego projektu, ktérego
przedmiotem jest produkcja gry komputerowej z gatunku horror. Strony ustality réwniez, ze gtéwne
zatlozenia wspétpracy Stron przy realizacji projektu sa nastepujace:

a) w trakcie realizacji projektu zostanie zrekrutowany odpowiedni zesp6t, ktéry bedzie pracowat na
rzecz Detalion Games S.A;

b) David Jaffe obejmie pozycje dyrektora kreatywnego, badz zblizong ustalong w procesie
negocjacji;

c) projekt zostanie stworzony na silniku Unreal Engine 5 na komputery osobiste oraz konsole
_PlayStation 5, Xbox Series X/S_;

d) projekt powinien mie¢ rating ESRB - M _gra dla dorostych_;

e) strony planuja powstanie tzw. Vertical Slice gry w okresie 9-18 miesiecy.

List Intencyjny nie stanowi prawnie wigzgcej umowy zobowigzujacej. Spétka planuje sfinansowaé prace
nad Projektem ze Srodkéw wiasnych.

W dniu 25 pazdziernika Zarzad True Games Syndicate S.A. przekazal do informacji publicznej
podsumowanie subskrypcji akcji serii H, na podstawie ztoZonych zapiséw, skutecznie objete i w peini
pokryte wktadami pienieznymi zostato 4.300.518 akcji zwyklych na okaziciela serii H o warto$ci
nominalnej 0,10 zt kazda, to jest o tacznej wartosci nominalnej 430.051,80. Laczna kwota pozyskana w
drodze emisji wyniosta 645.077,70 zt, z czego na kapital zaktadowy przeznaczone zostaje 430.051,80 zi,
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za$ kwota 215.025,90 zt przeznaczona zostaje na kapitat zapasowy. Liczba oséb, ktérym przydzielono
instrumenty finansowe w ramach przeprowadzonej subskrypcji lub sprzedazy w poszczegélnych
transzach wynosi 163.

Zarzad Drago Entertainment S.A. poinformowal, Ze podjal decyzje o przesunieciu daty premiery w
formule wczesnego dostepu na platformie Steam gry Winter Survival. Pierwotna data premiery, zostata
okreslona na 27 pazdziernika br., spotka podjeta decyzje o przesunieciu premiery gry we wczesnym
dostepie ze wzgledu na ogtoszone juz po ustaleniu pierwotnej daty premiery gry wydarzenia na
platformie Steam, ktére moglyby negatywnie wptyna¢ na zainteresowanie gra przez potencjalnych
nabywcow, m. in. trwajacy od 3 do 10 pazdziernika br. Steam Next Fest, na ktéorym do dyspozycji graczy
udostepnianych jest wiele darmowych wersji demonstracyjnych gier, a takze wyprzedaz na platformie
Steam z okazji Halloween, ktora odbedzie sie od 25 pazdziernika do 1 listopada br.

Zarzad Drago Entertainment S.A. niniejszym w nawigzaniu do raportu biezgcego ESPI nr 34/2021 z dnia
27 pazdziernika 2021 roku poinformowat iZ w dniu 20 pazdziernika 2022 roku spoétka ztozyta
wypowiedzenie ramowej umowy o Scistej wspotpracy zawartej w dniu 26 pazdziernika 2021 r. ze spétka
Movie Games VR S.A. Umowa dotyczyla realizacji gier z portfolio spotki w technologii wirtualnej
rzeczywisto$ci. Powodem rezygnacji byt fakt, iz strony nie rozpoczety prac nad zadnym projektem.
Kolejno w dniu 25 pazdziernika 2022 r. spotka podpisata list intencyjny z GAMEDUST S.A. z ktérego
przedmiotem jest rozpoczecie negocjacji w zakresie wykonania przez Gamedust portu gry pod tytutem
Gas Station Simulator w technologii wirtualnej rzeczywistosci - VR .
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