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Szanowni Panstwo, Drodzy Akcjonariusze,

pierwszy kwartat 2026 roku byt dla Dark Point Games S.A. okresem konsekwentnej pracy nad
dalszym rozwojem naszych produktéw oraz porzadkowania istotnych kwestii organizacyjnych i
korporacyjnych. Po intensywnym 2025 roku weszliSmy w nowy rok z jasno okre$lonym
priorytetem: koncentrowac¢ zasoby na wtasnych markach, rozwija¢ portfolio gier z uniwersum
Achilles oraz projekt Brightfall.

Jednym z waznych wydarzen kwartatu byto wydanie ptatnego dodatku do gry Achilles: Survivor -
The Beast of the Labyrinth. DLC rozszerzyto gre o nowa posta¢ i byto kolejnym krokiem w
budowaniu dlugoterminowego potencjatu tytutu po premierze. Rownolegle rozwijaliSmy
podstawowa wersje gry, udostepniajac patch 1.4, ktéry wprowadzit m.in. jezyk turecki oraz nowe
elementy rozgrywki: power, budynek i przedmiot mozliwy do odnalezienia w grze. Aktualizacja
trafita ré6wniez na konsole PlayStation 5 i Xbox Series, co potwierdza nasze podejscie do
wieloplatformowego wsparcia produktu.

KontynuowaliSmy takze prace nad Achilles: Legends Untold. W raportowanym okresie zespot
pracowat nad kolejng aktualizacjg gry. Cho¢ tytut jest juz obecny na rynku od dtuzszego czasu,
nadal widzimy warto$¢ w jego rozwijaniu i dostosowywaniu do oczekiwan graczy oraz potencjatu
sprzedazowego na kolejnych rynkach w kolejnych latach.

Réwnolegle trwaty prace nad projektem Brightfall, ktory pozostaje jednym z naszych kluczowych
obszaréw rozwojowych. Po pozytywnych reakcjach na materialty prezentujace projekt
zdecydowaliSmy sie jeszcze wyrazniej skoncentrowac zasoby na wtasnej produkcji. Elementem
tej decyzji byto rozwiazanie za porozumieniem stron umowy z Flying Wild Hog Development
Limited, o czym informowali$my raportem ESPI nr 1/2026. Pozwala nam to petniej skupi¢ zesp6t
i srodki na projektach, ktére buduja wartos$¢ wiasnego portfolio Dark Point Games.

W pierwszym kwartale 2026 roku miaty miejsce réwniez istotne zdarzenia korporacyjne. Od 14
stycznia 2026 roku na rynku NewConnect notowane sg akcje serii A i H Spotki, co byto kolejnym
krokiem w porzadkowaniu struktury akcyjnej oraz zwiekszania ptynnosci obrotu akcjami. W
lutym zakonczony zostat takze proces sprzedazy wszystkich posiadanych akcji przez FRAM
Fundacje Rodzinng w ramach ABB, co wptyneto na pojawienie sie nowych akcjonariuszy w
strukturze akcjonariatu Spotki.

Z perspektywy finansowej, pierwszy kwartat zakonczyt sie poprawa wynikéw na kazdym
poziomie rachunku zysku i strat, od wzrostu przychodéw rok do roku, poprzez wygenerowanie
dodatnich zyskéw na poziomie operacyjnym jak i netto oraz blisko dwukrotnej poprawie
przeptywéw pienieznych z dziatalno$ci operacyjne;j.
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Na dzien 31 marca 2026 roku Spotka dalej poprawita swoja pozycje ptynnosciowa - po raz
pierwszy od dwéch lat Spotka wykazata pozycje gotdwkowa netto oraz zmniejszyta ogélny
poziom zobowigzan. Wyniki finansowe za [ kwartat 2026 roku pokazuja, ze przy zachowaniu
dyscypliny kosztowej Spétka moze jednocze$nie samodzielnie finansowa¢ biezaca dziatalnos¢
operacyjnag, jak i kontynuowac rozwo6j wtasnych projektéw.

Dziekuje catemu zespotowi za zaangaZowanie, a Akcjonariuszom za zaufanie i wsparcie. Naszym
celem pozostaje konsekwentne budowanie wartosci Dark Point Games poprzez rozw6j wtasnych
marek, ostrozne zarzadzanie zasobami oraz wykorzystywanie szans, jakie daje globalny rynek
gier wideo.

Pawel Waszak,
Prezes Zarzadu

Dark Point Games S.A.
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1. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzeniu
raportu

Niniejszy raport kwartalny Dark Point Games S.A. za okres 0d 01.01.2026 r.do 31.03.2026 r. zostat
sporzadzony zgodnie z przepisami Zatacznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu
Obrotu ,Informacje biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na
rynku NewConnect”. Spétka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29
wrze$nia 1994 r. o rachunkowosci (Dz.U. z 2021 r. poz. 217 z pdZn. zm.), obowigzujacymi
jednostki kontynuujace dziatalno$é. Spoétka sporzadza rachunek zyskéw i strat w uktadzie
poréwnawczym. Rachunek przeptywdw pienieznych jest sporzadzany metoda posrednig. Walutg
sprawozdawczg jest ztoty polski (PLN). W sprawozdaniu finansowym Spétka wykazuje zdarzenia
gospodarcze zgodnie z ich trescig ekonomiczng. Wynik finansowy Spoétki za dany rok obrotowy
obejmuje wszystkie osiggniete i przypadajace na jej rzecz przychody oraz zwigzane z tymi
przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspétmiernosci przychodéw i kosztéw oraz
ostroznej wyceny. Poszczegélne sktadniki aktywow i pasywéw wycenia sie stosujac rzeczywiscie
poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostroznosci.

Raport kwartalny zostatl sporzadzony zgodnie z zasadami rachunkowosci stosowanymi przez
Spétke, opisanymi w sprawozdaniu finansowym za rok obrotowy zakonczony 31 grudnia 2025 r.
W biezacym okresie sprawozdawczym, tj. od 01.01.2026 r. do 31.03.2026 r., Spétka nie
dokonywata nowych zmian zasad (polityki) rachunkowosci. Spotka uwzglednia zasady przyjete
przy sporzadzaniu sprawozdania finansowego za 2025 r., w tym zmiane zasad rachunkowosci w
zakresie instrumentéw finansowych zastosowang prospektywnie.

Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Dark Point Games S.A. za okres od 01.01.2026 .
- 31.03.2026 r. nie podlegato badaniu ani przegladowi przez podmiot uprawiony do badan
sprawozdan finansowych.

W sktad Dark Point Games S.A. nie wchodza wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzadzajace
samodzielne sprawozdania finansowe.

Podstawowe Informacje o Spétce

Firma: Dark Point Games S.A.

Kraj siedziby: Polska

Siedziba i adres: ul. Poznanska 154L, 87-100 Torun

Adres poczty elektronicznej: biuro@darkpointgames.com

Strona internetowa: https://darkpointgames.com/

Strona internetowa relacji https://ir.darkpointgames.com/

inwestorskich:

Sad rejestrowy: Sad Rejonowy w Toruniu, VII Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sadowego

KRS: 0000884859

REGON: 384588435

NIP: 9562355598
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Postanowienie o wpisie Dark Point Games S.A. do rejestru przedsiebiorcéw KRS zostato wydane
przez Sad Rejonowy w Toruniu, VII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego w dniu
23 lutego 2021 r. Spotka zostata zarejestrowana pod numerem 0000884859.

Dark Point Games S.A. z siedzibg w Toruniu powstala w wyniku przeksztalcenia spotki z
ograniczong odpowiedzialnoscia pod firma Dark Point Games spdtka z ograniczona
odpowiedzialnoscig z siedzibg w Toruniu, wpisanej do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego
Rejestru Sagdowego pod numerem KRS 0000808089.

Czas trwania Spétki jest nieoznaczony.

Na dzien 31 marca 2026 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu kwartalnego sktad
Zarzadu Spéiki byt nastepujacy:

o Pawel Waszak - Prezes Zarzadu,

e Daniel Mira - Cztonek Zarzadu,

e Marcin Kaminski - Cztonek Zarzadu,

e  Wiestaw Matek - Cztonek Zarzadu.

W okresie objetym niniejszym raportem kwartalnym nie mialy miejsca zmiany w sktadzie
Zarzadu Spéiki.

Na dzien 31 marca 2026 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu kwartalnego sktad
Rady Nadzorczej Spétki byt nastepujacy:

Ryszard Brudkiewicz - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Wojciech Ulanowski - Cztonek Rady Nadzorczej,

Ewa Waszak - Cztonek Rady Nadzorczej,

Zbigniew M. Pawtucki - Cztonek Rady Nadzorczej,
Tomasz Sugalski - Cztonek Rady Nadzorcze;.

W okresie objetym niniejszym raportem kwartalnym nie miaty miejsca zmiany w sktadzie Rady
Nadzorczej Spotki.

Omowienie przyjetych zasad polityki rachunkowosci

1. ROK OBROTOWY I WCHODZACE W JEGO SKEAD OKRESY SPRAWOZDAWCZE, ZALOZENIE
KONTYNUAC]I DZIALALNOSCI

Spéika stosuje zasady rachunkowosci zgodne z ustawg z 29 wrze$nia 1994 r. o rachunkowosci
oraz wydane na jej podstawie rozporzadzenia, jeZeli Spo6tka jest zobowigzana do ich zastosowania.

W sprawach nieregulowanych przepisami ustawy o rachunkowosci i rozporzadzen, do
prowadzenia ksigg rachunkowych moga by¢ stosowane Krajowe Standardy rachunkowosci (KSR)
wydane przez uprawiony w mys$l ustawy Komitet Standardéw Rachunkowosci lub w przypadku
braku odpowiedniego standardu krajowego, moga by¢ stosowane Miedzynarodowe Standardy
Rachunkowosci (MSR).

Spétka sporzadza Srdédroczne sprawozdania finansowe, jesli jest do tego zobowigzana jako
emitent. W takiej sytuacji Spétka stosuje odpowiednie przepisy dotyczace Srédrocznych
sprawozdan finansowych emitentéw, wynikajace z polskiego prawa.

Rokiem obrotowym jest rok kalendarzowy.

Ksiegi rachunkowe prowadzi sie w sposdb zapewniajacy uzyskanie danych sprawozdawczych za
poszczegdlne miesigce roku obrotowego.

Stosujac niniejsza polityke (zasady) rachunkowos$ci przyjmuje sie zatozenie, Ze Spétka bedzie
kontynuowata w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci dziatalnos¢ w niezmniejszonym istotnie
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zakresie, bez postawienia jej w stan likwidacji lub upadtosci, chyba Ze jest to niezgodne ze stanem
faktycznym lub prawnym. Ustalajac zdolno$¢ Spotki do kontynuowania dziatalnosci, Zarzad
Spétki uwzglednia wszystkie informacje dostepne na dzien sporzadzenia sprawozdania
finansowego, dotyczace dajacej sie przewidzie¢ przysztosci, obejmujacej okres nie krétszy niz
jeden rok od dnia bilansowego. JeZeli zatoZenie kontynuacji dziatalnosci, o ktérym mowa powyzej,
nie jest zasadne, niniejsza polityke (zasady) rachunkowos$ci stosuje sie odpowiednio,
uwzgledniajac postanowienia art. 29 ustawy o rachunkowosci.

2. METODY WYCENY AKTYWOW I PASYWOW ORAZ USTALANIA WYNIKU FINANSOWEGO,
SPORZADZANIA RACHUNKU PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH ORAZ ZESTAWIENIA ZMIAN W
KAPITALE WEASNYM

Rzeczowe aktywa trwale oraz wartos$ci niematerialne i prawne niezaliczone do inwestycji

Srodki trwate oraz warto$ci niematerialne i prawne wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw
wytworzenia, pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne lub umorzeniowe oraz odpisy z tytutu
trwatej utraty wartos$ci. Cene nabycia lub koszt wytworzenia $rodka trwatego powiekszaja koszty
jego ulepszenia.

Srodki trwate w budowie wycenia sie w wysokosci ogétu kosztéw pozostajacych w bezposrednim
zwigzku z ich nabyciem lub wytworzeniem, pomniejszonych o odpisy z tytutu trwatej utraty
wartosci.

Cena nabycia i koszt wytworzenia $rodkéw trwatych, sSrodkéw trwatych w budowie oraz wartosci
niematerialnych i prawnych obejmuje og6t ich kosztéw poniesionych przez Spétke za okres
budowy, montazu, przystosowania i ulepszenia do dnia przyjecia do uzywania, w tym réwniez
koszt obstugi zobowigzan zaciggnietych w celu ich finansowania i zwigzane z nimi réznice
kursowe, pomniejszony o przychody z tego tytutu.

Srodki trwate oraz wartoéci niematerialne i prawne o przewidywanym okresie uzytkowania
dtuzszym niz rok i wartosci poczatkowej rownej lub nizszej 10.000,00 zt wprowadza sie do
ewidencji bilansowej $srodkéw trwatych i umarza jednorazowo w miesigcu ich przyjecia do
uzytkowania.

Amortyzacji $rodkéw trwatych oraz wartoSci niematerialnych i prawnych dokonuje sie
poczawszy od miesigca nastepujacego po miesigcu, w ktérym nastgpito przyjecie ich do
uzytkowania.

Stosuje sie liniowa metode amortyzacji Srodkéw trwatych oraz wartoSci niematerialnych
i prawnych, z wyjatkiem zakonczonych prac rozwojowych.

Typowe roczne stawki amortyzacji ksztattuja sie nastepujaco:

Sprzet komputerowy 20-30%
Licencje, poniesione koszty zakoniczonych prac rozwojowych 10-50%
Pozostate wartoS$ci niematerialne i prawne 20%

W przypadku Srodkéw trwatych oraz wartosci niematerialnych i prawnych nabytych jako
uzywane, jak rowniez wykazujacych przyspieszone zuzycie oraz w przypadkach nietypowych, a
takze w przypadku aktywow nietypowych, stawki amortyzacyjne moga by¢ ustalane poza
przedziatami wskazanymi powyzej.

Dla srodkéw trwatych oraz warto$ci niematerialnych i prawnych, dla ktérych stawki amortyzacji
okreslone w ustawie o podatku dochodowym od oséb prawnych (stawki podatkowe) nie
odbiegajg istotnie od stawek amortyzacji wynikajacych z ekonomicznych okreséw uzytkowania,
stosuje sie stawki podatkowe.
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Poprawnos$¢ stosowanych okreséw i stawek amortyzacji sSrodkéw trwatych jest przez Spotke
okresowo weryfikowana.

W przypadku przeznaczenia do likwidacji, wycofania z uzywania lub innych przyczyn
powodujacych utrate wartosci Srodka trwatego lub sktadnika wartosci niematerialnych i
prawnych dokonywany jest odpis aktualizujacy ich warto$¢ w ciezar pozostatych kosztéw
operacyjnych.

W przypadku ustania przyczyny, dla ktérej dokonano odpisu z tytutu utraty wartosci sktadnikéw
$rodkéow trwalych oraz wartoSci niematerialnych i prawych, réwnowarto$¢ catosci lub
odpowiedniej czesci uprzednio dokonanego odpisu aktualizujacego zwieksza warto$¢ danego
sktadnika aktywow i podlega zaliczeniu odpowiednio do pozostatych przychodéw operacyjnych.

Koszty prac badawczych i rozwojowych

Koszty zakonczonych prac rozwojowych zwigzanych z produkcja gier prowadzonych przez
Spoéike, poniesione przed podjeciem produkcji lub zastosowaniem technologii, zalicza sie do
wartos$ci niematerialnych i prawnych, jezeli spelnione s tacznie nastepujace warunki:

e produkt lub technologia wytwarzania sg $cisle ustalone, a dotyczace ich koszty prac
rozwojowych wiarygodnie okreSlone,

e techniczna przydatno$¢ produktu lub technologii zostala stwierdzona i odpowiednio
udokumentowana i na tej podstawie Spétka podjeta decyzje o wytwarzaniu tych
produktéw lub stosowaniu technologii,

e Kkoszty prac rozwojowych zostang pokryte, wedtug przewidywan, przychodami ze
sprzedazy tych produktow lub zastosowania technologii.

Koszty zakonczonych prac rozwojowych podlegaja amortyzacji metoda liniowa przez okres
ekonomicznej uzytecznosci rezultatow prac rozwojowych lub w przypadku projektéw, dla
ktorych mozliwe jest okreslenie wiarygodnych szacunkéw dotyczacych ilosci lub wartosci
sprzedazy, Spotka amortyzuje warto$¢ tych projektow metoda naturalng, w stosunku do
planowanego wolumenu sprzedazy. Jezeli w wyjatkowych przypadkach nie mozna wiarygodnie
oszacowac okresu ekonomicznej uzytecznosci rezultatow zakonczonych prac rozwojowych, to
okres dokonywania odpiséw nie moze przekraczac 5 lat.

Amortyzacji zakoniczonych prac rozwojowych dokonuje sie poczagwszy od miesigca nastepujacego
po miesigcu, w ktérym nastapito przyjecie ich do uzytkowania.

Do kosztéw zakoniczonych prac rozwojowych stosuje sie odpowiednio okreslone powyzej zasady
dokonywania odpiséw aktualizujgcych z tytutu trwatej utraty wartosci.

Koszty prac rozwojowych w okresie do momentu ich zakonczenia ujmowane s3 jako
dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe kosztow.

Naleznosci i zobowiazania niezaliczone do inwestycji lub zobowigzan finansowych

Naleznos$ci wykazuje sie w kwocie wymaganej zaptaty, z zachowaniem zasady ostroznej wyceny.
Warto$¢ naleznos$ci aktualizuje sie uwzgledniajac stopien prawdopodobienstwa ich zaptaty
poprzez dokonanie odpisu aktualizujgcego, zaliczanego odpowiednio do pozostatych kosztéw
operacyjnych lub do kosztéw finansowych - zaleznie od rodzaju naleznosci, ktérej dotyczy odpis
aktualizujacy. Odpisy aktualizujace tworzy sie dla poszczegélnych naleznosci indywidualnie.

Zobowiagzania wycenia sie w kwocie wymagajacej zaplaty.
Naleznosci i zobowigzania zalicza sie do:

e naleznosci lub zobowigzan krétkoterminowych w odniesieniu do ogétu naleznosci
i zobowigzan z tytutu dostaw i ustug oraz catosci lub cze$¢ naleznosci i zobowigzan z
innych tytutéw, ktére staja sie wymagalne w ciggu 12 miesiecy od dnia bilansowego,
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e naleznosci i zobowigzan dtugoterminowych - w odniesieniu do naleznosci innych niz
krétkoterminowe.

Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walucie obcej na dzien bilansowy wyceniane s3 przy
zastosowaniu Sredniego kursu ogtoszonego na ten dzien przez Narodowy Bank Polskiego.

Rozliczenia miedzyokresowe

Spétka dokonuje czynnych rozliczen miedzyokresowych kosztéw w odniesieniu do poniesionych
kosztéw dotyczacych przysztych okreséw sprawozdawczych. Odpisy czynnych rozliczen
miedzyokresowych kosztéw nastepuja stosownie do uptywu czasu lub wielkos$ci $wiadczen, z
zachowaniem zasady ostroznej wyceny. Koszty dotyczace przyszlych okreséw sprawozdawczych
o wartosci ponizej 1 000 zt jako nie majace istotnego wptywu na sytuacje majatkowa, finansowa i
wynik finansowy, nie s rozliczane w czasie i s3 odnoszone bezposrednio w dacie poniesienia w
koszty dziatalnosci roku, ktérego dotycza

Koszty tworzenia gier poniesione przed rozpoczeciem sprzedazy lub zastosowaniem nowych
rozwiazan ujmowane sg jako naktady na prace rozwojowe w toku i prezentowane jako rozliczenia
miedzyokresowe dtugoterminowe. W momencie zakonczenia prac i ujmowania naktadéw
zwigzanych z realizacja danego projektu nastepuje przeniesienie naktadéw z pozycji rozliczenia
miedzyokresowe do pozycji koszty zakonczonych prac rozwojowych, prezentowanych w bilansie
jako wartos$ci niematerialne i prawne.

Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw dokonywane sa w wysokosci prawdopodobnych
zobowigzan przypadajacych na biezacy okres sprawozdawczy, wynikajacych w szczegd6lnosci ze
$wiadczen wykonywanych na rzecz Spoétki przez kontrahentéw, gdy kwote zobowigzania mozna
oszacowac w sposOb wiarygodny.

Rozliczenia miedzyokresowe przychodéw dokonywane s3 z zachowaniem zasady ostroznosci i
obejmuja w szczegblnosci rownowarto$¢ otrzymanych lub naleznych od kontrahentéw srodkéw
z tytutu Swiadczen, ktérych wykonanie nastgpi w nastepnych okresach sprawozdawczych.

Rezerwy
Rezerwy stanowia zobowigzania, ktérych termin wymagalno$ci lub kwota nie sg pewne.

Spétka tworzy rezerwy w przypadku, gdy ciazy na niej prawny lub zwyczajowy obowigzek
wynikajacy ze zdarzen przeszlych i gdy prawdopodobne jest, Ze wypelnienie tego obowigzku
spowoduje wykorzystanie juz posiadanych lub przysztych aktywow Spotki. Rezerwy tworzy sie,
jesli ich kwoty s3 istotne oraz mozliwe jest dokonanie wiarygodnych szacunkéw.

Rezerwy tworzy sie w wysokosSci stanowigcej najbardziej wilasciwy szacunek naktadéow
niezbednych do wypetnienia obecnego obowigzku na dzien bilansowy.

Nie tworzy sie rezerw na przyszte straty operacyjne.
Kapital wlasny

Kapitat zakltadowy wykazywany jest w wysokos$ci okreslonej w umowie Spotki i wpisanej w
rejestrze sgdowym.

Kapital zapasowy wykazywany jest w wysokoSci nadwyzki ceny emisyjnej udzialéw (akcji)
powyzej ich warto$ci nominalnej, a takze z tytutu podziatu zyskéw oraz z innych tytutéw, jezeli
stanowi tak umowa (statut) Sp6tki i odpowiednie uchwaty jej organéw.

Pozostate elementy kapitatu wtasnego wykazywane s3 zgodnie z postanowieniami kodeksu
spotek handlowych, ustawy o rachunkowosci, umowy (statutu) Spéitki, uchwatami organéw
Spéiki oraz gdy wynika tak z niniejszej polityki (zasad) rachunkowosci.
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Przychody i Koszty

Przychody i koszty s3 ujmowane zgodnie z zasada memoriatuy, tj. w roku obrotowym, ktérego
dotycza, niezaleznie od terminu otrzymania lub dokonania ptatnosci, a takze zgodnie z zasada
wspoétmiernosci przychodéw i kosztéw oraz zasada ostroznosci.

Przychody i koszty dzialalno$ci operacyjnej

Przychody i koszty dziatalno$ci operacyjnej obejmuja dotyczace okresu sprawozdawczego
przychody i koszty inne niz przychody i koszty z operacji finansowych oraz przychody i koszty
z tytutu podatku dochodowego i pozostatych obowigzkowych obcigzen wyniku finansowego.

Przychody ze sprzedazy produktow ujmuje sie w rachunku zyskéw i strat, jezeli zostaty speinione
tacznie nastepujace warunki:

e kwote przychodéw mozna wyceni¢ w wiarygodny sposéb,

e istnieje odpowiednio wysokie prawdopodobienstwo, ze Spodtka uzyska korzysci
ekonomiczne z tytutu transakgcji,

e znaczace ryzyko i korzySci wynikajace z praw wiasnosci do bedacych przedmiotem
sprzedazy aktywow zostaty przekazane nabywcy oraz Spoétka przestata byé trwale
zaangazowana w zarzadzanie przekazanymi aktywami, ani tez nie sprawuje nad nimi
efektywnej kontroli.

Przychody ze sprzedazy obejmuja tantiemy za udzielane przez Spoétke licencje wyprodukowanych
przez Spotke produktoéw, do ktérych ma ona wyltaczne prawa licencyjne z tytutu ich wytworzenia
lub nabyta licencje na ich wydawanie lub dystrybucje.

Spétka udziela licencji na swoje oprogramowanie (wtasno$¢ intelektualng) dystrybutorom gier.
Licencja udzielona w ustalonym przedziale czasowym daje dystrybutorom dostep do wlasnosci
intelektualnej w formie, w jakiej wystepuje ona w okresie obowigzywania licencji. Podstawg do
rozpoznania przychodu sg tantiemy ze sprzedazy licencji na dystrybucje gier. Przychody te zaleza
od wielkosci sprzedazy zrealizowanej przez dystrybutora do uzytkownika konncowego w danym
okresie sprawozdawczym.

Przychody obejmuja kwoty otrzymane lub nalezne z tytutu dostarczonych nabywcom produktéw,
pomniejszone o prowizje lub podobne kwoty z tytutu udzialu w sprzedazy pobierane przez
dystrybutoréw zgodnie z odpowiednimi umowami, a takze ewentualne rabaty handlowe oraz
podatek od towaréw i ustug (VAT). Wysokos¢ przychoddw ustala sie wedtug wartoSci zaptaty
otrzymanej badZ nalezne;j.

Do pozostatych przychodéw i kosztéw operacyjnych zalicza sie przychody i koszty zwigzane
posrednio z dziatalnoscig operacyjna Sp6tki, a w szczeg6lnosci przychody i koszty zwigzane z:

e dziatalnos$cia socjalna,

e zbyciem $rodkéw trwatych, srodkéw trwatych w budowie, wartosci niematerialnych i
prawnych, a takze nieruchomosci oraz warto$ci niematerialnych i prawnych zaliczonych
do inwestycji,

e utrzymywaniem nieruchomosci oraz wartosci niematerialnych i prawnych zaliczonych do
inwestycji, w tym takze z aktualizacja wartosci tych inwestycji, jak réwniez z ich
przekwalifikowaniem odpowiednio do sSrodkéw trwatych oraz wartosci niematerialnych
i prawnych, jezeli do wyceny inwestycji przyjeto cene rynkowa badZ inaczej okreslona
warto$¢ godziwg,

e odpisaniem nalezno$ci i zobowigzan przedawnionych, umorzonych i niesciggalnych,
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e utworzeniem i rozwigzaniem rezerw, z wyjatkiem rezerw zwigzanych z operacjami
finansowymi,

e odpisami aktualizujagcymi warto$¢ aktywow i ich korektami, z wyjatkiem odpiséow
obciagzajacych koszty finansowe,

e odszkodowaniami i karami,

e przekazaniem lub otrzymaniem nieodptatnie, w tym w drodze darowizny aktywéw, w tym
takze Srodkéw pienieznych na inne cele niz doptaty do cen sprzedazy, nabycie lub
wytworzenie $Srodkéw trwatych, $rodkéw trwalych w budowie albo wartosci
niematerialnych i prawnych,

e zdarzeniamilosowymi,

e nadwyzkami i niedoborami sktadnikéw majatku, z wyjatkiem niedoboréw, ktérymi
Spétka obciaza osoby materialnie za nie odpowiedzialne.

Przychody i koszty operacji finansowych
Do przychoddw i kosztéw operacji finansowych zalicza sie w szczeg6lnoSci:

e zyski i straty ze zbycia oraz wyceny instrumentéw finansowych innych niz naleznosci i
zobowigzania wynikajace z dziatalnosci operacyjne;j,

e otrzymane i nalezne odsetki oraz optaty i prowizje o podobnym charakterze, jezeli nie
powiekszaja one warto$ci poczatkowej aktywow,

e otrzymane i nalezne dywidendy,
e rdznice kursowe, jeZeli nie sa odnoszone na warto$¢ poczatkowa aktywéw.

Przychody i koszty z tytutu odsetek s3 ujmowane przy zastosowaniu efektywnej stopy
procentowej. Dopuszczalne jest naliczanie odsetek w sposéb uproszczony, jezeli réznica
pomiedzy tak ustalong kwotg odsetek a kwota wynikajaca z zastosowania efektywnej stopy
procentowej jest nieistotna.

Podatek dochodowy
Biezacy podatek dochodowy ujmuje sie zgodnie z obowigzujacymi przepisami podatkowymi.

W zwiagzku z przejsciowymi réznicami miedzy wykazywang w ksiegach rachunkowych wartoscia
aktywow i pasywow a ich wartoscia podatkowa oraz stratag podatkowa mozliwa do odliczenia w
przysztosci, Spotka tworzy rezerwe i ustala aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie w wysokos$ci kwoty przewidzianej
w przysztosci do odliczenia od podatku dochodowego, w zwigzku z ujemnymi réznicami
przejSciowymi, ktoére spowoduja w przysztoSci zmniejszenie podstawy obliczenia podatku
dochodowego oraz straty podatkowej mozliwej do odliczenia, z zachowaniem zasady ostroznosci.

Rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzy sie w wysokos$ci kwoty podatku
dochodowego, wymagajacej w przysztosci zaptaty, w zwigzku z wystepowaniem dodatnich réznic
przejsciowych, to jest réznic, ktére spowoduja zwiekszenie podstawy obliczenia podatku
dochodowego w przysztosci.

Wysoko$¢ rezerwy i aktywoéw z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy
uwzglednieniu stawek podatku dochodowego obowigzujacych w roku powstania obowigzku
podatkowego.

Aktywa i rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego moga by¢ wykazywane w bilansie
po kompensacie, jezeli Spotka ma tytut uprawniajacy ja do ich jednoczesnego uwzglednienia przy
obliczaniu kwoty zobowigzania podatkowego.
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Transakcje w walucie obcej

Wyrazone w walutach obcych operacje gospodarcze ujmuje sie w ksiegach rachunkowych na
dzien ich przeprowadzenia odpowiednio po kursie:

o faktycznie zastosowanym w tym dniu, wynikajacym z charakteru operacji - w przypadku
sprzedazy lub kupna walut oraz zaptaty naleznosci lub zobowigzan,

e S$rednim ogloszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski z dnia
poprzedzajacego ten dzien - w przypadku zaptaty naleznos$ci lub zobowigzan, jezeli nie
jest zasadne zastosowanie kursu, o ktorym mowa w powyzej, a takze w przypadku
pozostatych operacji.

Na dzien bilansowy wycenia sie wyrazone w walutach obcych po obowigzujacym na ten dzien
$rednim kursie ogtoszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski.

Réznice kursowe wynikajace z wyceny na dzien bilansowy aktywoéw i pasywéw wyrazonych w
walutach obcych, z wyjatkiem inwestycji dtugoterminowych, oraz powstate w zwigzku z zaptata
naleznosci i zobowigzan w walutach obcych, jak réwniez przy sprzedazy walut, zalicza sie
odpowiednio do przychodéw lub kosztéw finansowych, a w uzasadnionych przypadkach - do
kosztu wytworzenia produktéw lub ceny nabycia towaréw, a takze ceny nabycia lub kosztu
wytworzenia Srodkéw trwatych, srodkéw trwatych w budowie lub wartosci niematerialnych i
prawnych.

Rachunek zyskdw i strat

Spétka sporzadza rachunek zyskéw i strat w wersji poréwnawcze;j.
Rachunek przeplywéw pienieznych

Spétka sporzadza rachunek przeptywoéw pienieznych metoda posrednia.
Zestawienie zmian w kapitale wlasnym

Spétka sporzadza zestawienie zmian w kapitale wlasnym.
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2. Sprawozdanie jednostkowe za I kwartat 2026 r.

Rachunek zyskow i strat (dane jednostkowe)

01.01.2026
Rachunek zyskow i strat (wariant poréwnawczy) 31.03.2026

01.01.2025
31.03.2025

PLN PLN
A. Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi 987 835,38 939 475,11
L. Przychody netto ze sprzedazy produktéw 987 835,38 939 475,11
II. Zmiana stanu produktéw 0,00 0,00
I1I. Koszt wytworzenia produktéw na wiasne potrzeby jednostki 0,00 0,00
IV. Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatéw 0,00 0,00
B. Koszty dzialalno$ci operacyjnej 940 004,41 1273 443,35
I. Amortyzacja 500 733,67 792 345,98
1I. Zuzycie materiatéw i energii 10 257,33 8 764,64
I11. Ustugi obce 226 246,30 221741,67
IV. Podatki i optaty 8 629,34 2 000,01
V. Wynagrodzenia 181 875,38 236 468,05
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne §wiadczenia 11 129,39 12 123,00
VII. Pozostate koszty rodzajowe 1133,00 0,00
VIII. Warto$¢ sprzedanych towaréw i materiatéw 0,00 0,00
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) 47 830,97 (333968,24)
D. Pozostate przychody operacyjne 1,32 155 406,47
L. Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywéw trwatych 0,00 406,50
1. Dotacje 0,00 154 999,47
I1I. Aktualizacja wartoS$ci aktywéw niefinansowych 0,00 0,00
IV. Inne przychody operacyjne 1,32 0,50
E. Pozostale koszty operacyjne 0,00 0,81
L. Strata z tytutu rozchodu niefinansowych aktywéw trwatych 0,00 0,00
11. Aktualizacja warto$ci aktywdéw niefinansowych 0,00 0,00
I1I. Inne koszty operacyjne 0,00 0,81
F. Zysk (strata) z dzialalnosci operacyjnej (C+D-E) 47 832,29 (178 562,58)
G. Przychody finansowe 12 848,10 0,00
I. Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00
1. Odsetki, w tym 0,00 0,00
I11. Zysk z tytutu rozchodu aktywdw finansowych, w tym 0,00 0,00
IV. Aktualizacja warto$ci aktywdw finansowych 0,00 0,00
V. Inne 12 848,10 0,00
H. Koszty finansowe 5632,73 10 497,80
L. Odsetki, w tym 5632,73 2 539,64
I1. Strata z tytutu rozchodu aktywéw finansowych, w tym 0,00 0,00
I1I. Aktualizacja warto$ci aktywéw finansowych 0,00 0,00
IV. Inne 0,00 7 958,16
I. Zysk (strata) brutto (F+G-H) 55 047,66 (189 060,38)
J. Podatek dochodowy 0,00 0,00
1. Podatek biezacy 0,00 0,00
1. Podatek odroczony 0,00 0,00
K. Pozostale obowiazkowe zmniejszenia zysku (zwiekszenia straty) 0,00 0,00
L. Zysk (strata) netto (I-]-K) 55 047,66 (189 060,38)
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Bilans

31.03.2026r.

31.12.2025r. 31.03.2025r.

PLN PLN PLN

A. Aktywa trwale 5099 667,33 5021957,29 5206 042,51

I. Warto$ci niematerialne i prawne 2342 012,43 2792 309,94 3719978,54

1. Koszty zakonczonych prac rozwojowych 2342 012,43 2792 309,94 3719978,54

2. Wartos¢ firmy 0,00 0,00 0,00

3. Inne warto$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00

4. Zaliczki na warto$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00

II. Rzeczowe aktywa trwate 32 260,66 35 751,80 26 528,09

1. Srodki trwate 32 260,66 25 056,68 26 528,09

2. Srodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00

3. Zaliczki na Srodki trwale w budowie 0,00 10 695,12 0,00

II1. Naleznosci dlugoterminowe 9 282,23 3682,23 3682,23

1. 0d jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00

3. 0d pozostatych jednostek 9 282,23 3682,23 3682,23

IV. Inwestycje dlugoterminowe 50,00 50,00 50,00

1. NieruchomoSci 0,00 0,00 0,00

2. Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00

3. Dlugoterminowe aktywa finansowe 50,00 50,00 50,00

4. Inne inwestycje dlugoterminowe 0,00 0,00 0,00

V. Dlugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 2716 062,01 2190 163,32 1455 803,65

1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 1197,56 1171,44 168,14

2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 2714 864,45 2188991,88 1455 635,51

B. Aktywa obrotowe 1055 713,81 1109 027,51 763 345,22

I. Zapasy 0,00 0,00 0,00

1. Materiaty 0,00 0,00 0,00

2. Pétprodukty i produkty w toku 0,00 0,00 0,00

3. Produkty gotowe 0,00 0,00 0,00

4. Towary 0,00 0,00 0,00

5. Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00 0,00

I1. NaleznoS$ci kréotkoterminowe 587 308,05 938 420,09 353 433,14

1. NaleznoSci od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00

| zosras

3. NaleznoSci od pozostatych jednostek 587 308,05 938 420,09 331 375,75

II1. Inwestycje krotkoterminowe 403 978,90 110 544,25 375 326,57

1. Krétkoterminowe aktywa finansowe 403 978,90 110 544,25 375 326,57

2. Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00 0,00

IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 64 426,86 60 063,17 34 585,51

C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00 0,00

D. Udzialy (akcje) wlasne 0,00 0,00 0,00

AKTYWA RAZEM 6 155 381,14 6130 984,80 5969 387,73
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PASYWA 31.03.2026r. 31.12.2025r. 31.03.2025r.
PLN PLN PLN
A. Kapital (fundusz) wlasny 5116 910,95 5061 863,29 4976 604,01
I. Kapitatl (fundusz) podstawowy 144 780,00 144 780,00 144 780,00
II. Kapital (fundusz) zapasowy 7 000 751,85 7 000 751,85 7 000 751,85
II1. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym: 0,00 0,00 0,00
IV. Pozostale kapitaty (fundusze) rezerwowe 121 823,11 121 823,11 121 823,11
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych (2 205491,67) (2 296 165,60) (2101 690,57)
VL. Zysk (strata) netto 55 047,66 90 673,93 (189 060,38)
;/Vlvlle(l)l((ig;:{l izezrills;ll:)l netto w ciagu roku obrotowego 0,00 0,00 0,00
B. Zobowiazania i rezerwy na zobowiazania 1038470,19 1069 121,51 992 783,72
I. Rezerwy na zobowigzania 479 245,78 449 111,04 27 358,81
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 1197,56 1171,44 168,14
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 25915,22 18 765,36 27 190,67
3. Pozostale rezerwy 452 133,00 429 174,24 0,00
I1. Zobowigzania dlugoterminowe 0,00 0,00 0,00
1. Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
e KO st
3. Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00
II1. Zobowiazania krétkoterminowe 559 224,41 620 010,47 862 091,81
1. Zobowiazania wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00 2554793
oo s 1s000
3. Zobowiagzania wobec pozostatych jednostek 559 224,41 620010,47 743 383,88
a) kredyty i pozyczki 181 896,99 190 241,10 22313295
d) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci 78 305,59 113 400,77 259 588,46
g) z tytutu podatkéw, cet, ubez[zieczer’l spo%ecznych i 153 528,32 187 249,56 128 677,68
zdrowotnych oraz innych tytutéw publicznoprawnych
h) z tytutu wynagrodzen 145 493,51 129 119,04 131 984,79
i) inne 0,00 0,00 0,00
4. Fundusze specjalne 0,00 0,00 0,00
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00 103 333,10
1. Ujemna warto$¢ firmy 0,00 0,00 0,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00 103 333,10
PASYWA RAZEM 6155 381,14 6130 984,80 5969 387,73
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Rachunek przeptywoéw pienieznych

Rachunek przeptywow pienieznych (metoda posrednia)

01.01.2026
31.03.2026

01.01.2025
31.03.2025

PLN PLN
Przeplywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej
ZysKk (strata) netto 55 047,66 (189 060,38)
Korekty razem 821 204,58 678 727,17
Amortyzacja 500 733,67 792 345,98
ZysKki (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 1 655,89 2 521,64
Zysk (strata) z dziatalno$ci inwestycyjnej 0,00 (406,50)
Zmiana stanu rezerw 30 134,74 (12 188,36)
Zmiana stanu zapaséw 0,00 0,00
Zmiana stanu nalezno$ci 345512,04 16 047,20
Zmiana stanu zobowiazan krotkoterminowych, z wyjatkiem
pozyczek i kredytow (52 441,95) 61272,10
Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych (4 389,81) (25865,42)
Inne korekty 0,00 (154 999,47)
Przeplywy pieniezne netto z dzialalno$ci operacyjnej (Iz1I) 876 252,24 489 666,79
Przeplywy Srodkéw pienieznych z dzialalnosci inwestycyjnej
Wplywy 0,00 406,50
Zbycie wartos$ci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych
aktywow trwatych 0,00 406,50
Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz warto$ci niematerialne i
prawne 0,00 0,00
Z aktywo6w finansowych 0,00 0,00
Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00
Wydatki 572 817,59 502 483,15
Nabycie warto$ci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych
aktywoéw trwatych 572 817,59 502 483,15
Inwestycje w nieruchomosci oraz warto$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00
Na aktywa finansowe, w tym 0,00 0,00
Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00

Przeplywy pieniezne netto z dzialalno$ci inwestycyjnej (I-1I)

(572 817,59)

(502 076,65)

Przeplywy Srodkow pienieznych z dziatalnosci finansowej

Wplywy 0,00 0,00
Wptywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji) i innych
instrumentéw kapitatowych oraz doptat do kapitatu 0,00 0,00
Kredyty i pozyczki 0,00 0,00
Emisja dtuznych papieréw warto$ciowych 0,00 0,00
Inne wptywy finansowe 0,00 0,00
Wydatki 10 000,00 20 000,00
Nabycie udziatéw (akcji) wiasnych 0,00 0,00
Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wiascicieli 0,00 0,00
Inne niz wyplaty na rzecz wtascicieli, wydatki z tytutu podziatu
zysku 0,00 0,00
Sptaty kredytédw i pozyczek 10 000,00 20 000,00
Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00
Z tytutu innych zobowigzan finansowych 0,00 0,00
Ptatno$ci zobowigzan z tytulu uméw leasingu finansowego 0,00 0,00
Odsetki 0,00 0,00
Inne wydatki finansowe 0,00 0,00
Przeplywy pieniezne netto z dzialalnosci finansowej (I-1I) (10 000,00) (20 000,00)
Przeplywy pieniezne netto, razem (A.III+B.I11+C.III) 293 434,65 (32 409,86)
Bilansowa zmiana stanu Srodkow pienieznych, w tym 293 434,65 (32 409,86)
- zmiana stanu §rodkéw pienieznych z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00
Srodki pieniezne na poczatek okresu 110 544,25 407 736,43
Srodki pieniezne na koniec okresu (FD), w tym 403 978,90 375 326,57
- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania 0,00 0,00
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Zestawienie zmian w kapitatach wlasnych

Zestawienie zmian w kapitale (funduszu) wlasnym

01.01.2026
31.03.2026

01.01.2025
31.03.2025

PLN PLN
Kapitatl (fundusz) wlasny na poczatek okresu (BO) 5061 863,29 5165 664,39
Kapitatl (fundusz) wlasny na poczatek okresu (BO), po
korektach 5061 863,29 5165 664,39
Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 144 780,00 144 780,00
Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 7 000 751,85 7000 751,85
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek okresu -
zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowo$ci 0,00 0,00
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na poczatek okresu 121 823,11 121 823,11
Zysk (strata) z lat ubieglych na poczatek okresu 90 673,93 (2101 690,57)
Wynik netto 55 047,66 (189 060,38)
Kapitat (fundusz) wlasny na koniec okresu (BZ) 5116 910,95 4976 604,01
Kapitat (fundusz) wlasny, po uwzglednieniu
proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty) 5116 910,95 4976 604,01

3. Komentarz emitenta na temat okolicznosci i zdarzen
istotnie wplywajacych na dzialalno$¢ emitenta, jego
sytuacje finansowg i wyniki osiggniete w danym
kwartale

W I kwartale 2026 roku Dark Point Games S.A. kontynuowata dziatania zwigzane z rozwojem i
utrzymaniem portfolio gier z uniwersum Achilles oraz prace produkcyjne nad kolejnym projektem
Spéitki. Aktywnos$¢ operacyjna koncentrowata sie przede wszystkim na dalszym rozwoju gry
Achilles: Survivor, aktualizacji Achilles: Legends Untold oraz projekcie Brightfall. Z uwagi na
powyzsza che¢ pelnego skupienia sie na rozwijaniu wiasnych produkcji Sp6tka w dniu 19 stycznia
2026 r. rozwigzata za porozumieniem stron umowe o $wiadczenie ustug zawarta ze spétka Flying
Wild Hog Development Limited z siedzibg w Reading, Wielka Brytania.

W raportowanym okresie Sp6tka wydata na platformie Steam ptatne DLC do gry Achilles: Survivor
pod tytutem Achilles: Survivor - The Beast of the Labyrinth.

Dodatek rozszerzyt zawarto$¢ gry o nowa grywalng posta¢ - Minotaura, stanowigc kolejny
element rozwijania tytutu po jego premierze oraz utrzymywania zaangazowania spotecznosci
graczy. Wydanie dodatku wpisuje sie réwniez w dziatania Spétki ukierunkowane na dalsza
monetyzacje Achilles: Survivor poprzez rozwadj ptatnej zawartosci dodatkowe;j.

Spétka udostepnita réwniez patch 1.4 do Achilles: Survivor. Aktualizacja objela m.in. dodanie
nowego jezyka - tureckiego - oraz nowej zawartosci gameplayowej w postaci poweru, budynku
oraz przedmiotu mozliwego do znalezienia w grze.

Wprowadzenie aktualizacji na platformie Steam oraz konsolach PlayStation 5 i Xbox Series
stanowito element dalszego wsparcia tytutu po premierze, zapewnienia spdjnosci doswiadczenia
graczy na roznych platformach oraz zwiekszania dostepnosci gry na kolejnych rynkach.

W odniesieniu do Achilles: Legends Untold Spétka prowadzita prace nad kolejng aktualizacja gry.
Zakres planowanej aktualizacji obejmuje m.in. dodanie nowego jezyka oraz nowego kostiumu.
Dziatania te majg na celu dalsze wsparcie tytutu po premierze oraz zwiekszenie jego dostepnosci
dla graczy na kolejnych rynkach.
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Réwnolegle kontynuowane byty prace produkcyjne nad projektem Brightfall. W 1 kwartale 2026
roku zespét prowadzit dalsze prace rozwojowe nad tym tytutem, obejmujace rozwijanie jego
zawarto$ci, mechanik oraz elementéw produkcyjnych. Projekt pozostaje jednym z istotnych
obszaréw aktywnos$ci rozwojowej Spotki.

Komentarz do wynikéw finansowych

W I kwartale 2026 r. Spétka osiggneta przychody netto ze sprzedazy na poziomie 988 tys. zi,
wobec 939 tys. zt w analogicznym okresie 2025 r. Przychody te byly generowane przede
wszystkim ze sprzedazy tytutéw z portfolio Spétki, w szczeg6lnosci Achilles: Legends Untold oraz
Achilles: Survivor, dostepnych za posrednictwem cyfrowych platform dystrybucji.

W raportowanym okresie Spo6tka poniosta koszty dziatalnoSci operacyjnej w wysokosci 940 tys.
zt, wobec 1,27 mln zt w [ kwartale 2025 r. Najwiekszy udziat w tej kwocie miata amortyzacja, ktora
wyniosta 501 tys. zi. Poziom amortyzacji wynika z rozliczania kosztéw zakoniczonych prac
rozwojowych dotyczacych produktéw Spotki. Pomimo wzrostu przychodéw rok do roku i
wzmozonym pracom nad projektem Brightfall Spétka, w nastepstwie utrzymywania twardej
dyscypliny kosztowej, zanotowata wynagrodzen i kosztéw ustug obcych w ujeciu rok do roku.

W I kwartale 2026 r. Sp6tka osiagneta dodatni wynik na poziomie dziatalnosci operacyjnej. Zysk
z dziatalnosci operacyjnej wyniost 48 tys. zl, wobec straty operacyjnej w wysokos$ci 179 tys. zt w
analogicznym okresie 2025 r. Wynik netto za raportowany okres wyniost 55 tys. zt, wobec straty
netto w wysokosci 189 tys. zt w [ kwartale 2025 r. Poprawa wyniku rok do roku wynikata przede
wszystkim ze wzrostu przychodéw ze sprzedazy przy jednoczesnym obnizeniu kosztéw
dziatalno$ci operacyjnej, w tym nizszym poziomie amortyzacji. Co wazne, wynik operacyjny
zostat w cato$ci wygenerowany ze sprzedazy flagowych produktéw Spétki, podczas gdy zysk w
2024 r. byt wsparty blisko 155 tys. zt przychodem z dotacji.

Zarzad ocenia wyniki osiggniete w [ kwartale 2026 r. jako satysfakcjonujace, szczegdlnie w
kontekscie konsekwentnie prowadzonej kontroli kosztéw oraz koncentracji Sp6tki na projektach
wtasnych. Wynik netto wypracowany w samym | kwartale 2026 r. pozostaje istotny takze na tle
wyniku netto osiggnietego za caty 2025 rok, ktéry wynidst 91 tys. zl. Osiagniecie dodatniego
wyniku w raportowanym okresie potwierdza zasadnos$¢ dziatan podejmowanych przez Spoétke w
zakresie racjonalizacji kosztow, selektywnego podejscia do projektéw oraz dalszego rozwijania
produktéw o najwiekszym znaczeniu dla portfolio Dark Point Games S.A.

Na dzient 31 marca 2026 r. suma bilansowa Spétki wyniosta 6,16 mln zt. W strukturze aktywow
istotng pozycje stanowity wartosci niematerialne i prawne o wartosci 2,34 mln zi, obejmujace
koszty zakonczonych prac rozwojowych. Spadek tej pozycji w poréwnaniu z 31 marca 2025 r.
wynikat przede wszystkim z amortyzacji zakonczonych projektow. Jednocze$nie istotnym
sktadnikiem aktywéw byly dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe w wysokosci 2,72 mln
zt, obejmujace naktady ponoszone na prowadzone projekty rozwojowe, w szczeg6lnosci projekt
Brightfall.

Na koniec okresu Spétka dysponowata srodkami pienieznymi w wysokosci 404 tys. zt oraz
naleznos$ciami krétkoterminowymi w kwocie 587 tys. zt. Wzrost naleznosci krétkoterminowych
w poréwnaniu z 31 marca 2025 r. wynikat gtéwnie z biezacych rozliczen sprzedazy realizowanej
za posrednictwem platform dystrybucyjnych.

Po stronie pasywow najwieksza pozycje stanowity kapitaly wtasne Emitenta, ktore na dzien 31
marca 2026 r. wyniosty 5,12 mln zt. Zobowiazania krétkoterminowe wyniosty 559 tys. zt, wobec
862 tys. zt na dzien 31 marca 2025 r. W raportowanym okresie istotng pozycja pasywow byty
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réwniez rezerwy na zobowigzania w wysoko$ci 479 tys. zt, obejmujace przede wszystkim rezerwe
na koszty tantiem.

W I kwartale 2026 r. Spdétka wygenerowata dodatnie przeptywy pieniezne z dziatalnosci
operacyjnej w wysokosci 876 tys. zt, co oznacza blisko dwukrotny wzrost rok do roku.
Jednocze$nie odnotowano ujemne przeptywy pieniezne z dziatalnosci inwestycyjnej w kwocie
573 tys. zl, wynikajgce z naktadéw na warto$ci niematerialne i prawne oraz dalszy rozwoj
wiasnych projektéw gier.

4. Prognozy wynikow finansowych

Nie dotyczy. Spétka nie publikowata prognoz wynikéw finansowych.

5. Opis stanu realizacji dzialan i inwestycji emitenta oraz
harmonogramu ich realizacji

Dziatania inwestycyjne

01.01.2026

31.03.2026

01.01.2025
31.03.2025

PLN PLN
Wydatki inwestycyjne 572 817,59 502 483,15
Nabycie warto$ci n}ematerlalnych i prawnych oraz 572 817,59 502 483,15
rzeczowych aktywéw trwatych
Inwestycje w nieruchomosci oraz warto$ci niematerialne i 0,00 0,00
prawne
Na aktywa finansowe 0,00 0,00
Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00

W I kwartale 2026 r. Spétka kontynuowata ponoszenie naktadéw na rozwdj wtasnych projektow
gier. Naklady te dotyczyly przede wszystkim dalszych prac produkcyjnych nad projektem
Brightfall oraz rozwoju i utrzymania tytutéw z portfolio Spo6tki, w szczegélnoSci Achilles: Survivor
oraz Achilles: Legends Untold.

W raportowanym okresie Sp6tka kontynuowata rozwéj Achilles: Survivor, w tym poprzez wydanie
ptatnego dodatku Achilles: Survivor - The Beast of the Labyrinth oraz aktualizacji 1.4. Jednocze$nie
prowadzone byly prace nad kolejng aktualizacjg Achilles: Legends Untold. Projekt Brightfall
pozostawat jednym z istotnych obszaréw aktywno$ci rozwojowej Spoétki.

Harmonogram realizacji dziatan inwestycyjnych jest powigzany z postepem prac produkcyjnych
nad poszczegdélnymi projektami oraz decyzjami Zarzadu dotyczacymi ich dalszego rozwoju,
komercjalizacji i wsparcia po premierze.

6. Inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwigzan
innowacyjnych w przedsiebiorstwie podjete w
raportowanym okresie

Nie dotyczy. W okresie objetym niniejszym raportem Spo6tka nie podejmowata odrebnych
inicjatyw nastawionych na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie w
rozumieniu Zatacznika nr 3 do Regulaminu ASO.
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7. Opis organizacji grupy Kkapitatowej

Nie dotyczy. W I kwartale 2026 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu kwartalnego
Spotka nie tworzyta grupy kapitatlowej w rozumieniu przepiséw o rachunkowos$ci oraz nie
posiadata jednostek zaleznych.

8. Informacje o strukturze akcjonariatu emitenta, ze
wskazaniem akcjonariuszy posiadajacych, na dzien
przekazania raportu, co najmniej 5% glosow na
walnym zgromadzeniu

b Nazwa akcjonariusza % AKcji L. Glosow % glosow

1 OneTwoPlay S.A. 554.890 38,33% 554.890 38,33%
2 Waszak Pawet* 144.350 9,97% 144.350 9,97%
3 Mira Daniel** 144.056 9,95% 144.056 9,95%
4 Kaminski Marcin** 144.000 9,95% 144.000 9,95%
5 Matek Wiestaw** 144.010 9,95% 144.010 9,95%
6 Pozostali akcjonariusze ponizej 5% 316.494 21,86% 316.494 21,86%

Razem 1.447.800 100,00% 1.447.800 100,00%

* Prezes Zarzqdu / ** Cztonek Zarzqdu

9. Informacje dotyczace liczby os6b zatrudnionych przez
emitenta, w przeliczeniu na pelne etaty

Na dzien 31 marca 2026 r. Emitent zatrudniat 15 osdéb, co w przeliczeniu na pelne etaty
odpowiadato 14,60 etatu. Dodatkowo, Emitent wspdtpracowat z 3 osobami na podstawie uméw
B2B oraz z 1 osoba na podstawie umowy cywilnoprawne;.

Pawet Waszak
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