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(N Wybrane dane finansowe Macro Games S.A.

DANE

(na 31.12.2016)

Od 1.01.2016r. do
31.12.2016r.

0Od 1.01.2015r. do
31.12.2015r.

Aktywa Trwate

Aktywa Obrotowe

Aktywa razem

Naleznosci krétkoterminowe

Naleznosci dtugoterminowe

Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne
Zobowigzania krétkoterminowe
Zobowigzania dfugoterminowe

Kapitat wtasny

Kapitat podstawowy

DANE

9620 040,32

5313 205,53

14 933 245,85

1682 898,57

4 906 800,00

309 481,76

1705 560,71

1571 000,00

10473 317,16

7 341 368,70

0Od 1.01.2016r. do

3541 946,70

968 841,81

4510 788,51

951 857,29

0,00

16 984,52

1389 441,16

0,00

1864 799,37

1565 673,70

0Od 1.01.2015r. do

(na 31.12.2016)
Przychody netto ze sprzedazy
Koszty dziatalnosci operacyjnej
Amortyzacja
Zysk/Strata ze sprzedazy
Pozostate przychody operacyjne
Pozostate koszty operacyjne
Zysk/Strata z dziatalnosci operacyjne;j
Przychody finansowe
Koszty finansowe
Zysk/strata z dziatalnosci gospodarczej
Zysk/strata brutto
Zysk/strata netto

31.12.2016r.

4948 760,20
3 159 243,85
905 987,00
1789 516,35
386 426,63
7 362,91

2 168 580,07
10 324,07
122 372,48

2 056 531,66
2 056 531,66
1668 622,66

31.12.2015r.

7 387 090,73
7 501 606,09
689 560,00
-114 515,36
286 553,59
19 884,25
152 153,98
0,00

76 521,57
75 632,41
75 632,41
75 632,41
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W okresie od 1.01.2016 roku do 31.12.2016 roku spdétka Macro Games SA osiggneta przychody ze
sprzedazy w wysokosci 4,95 min zt. (33,% mniej niz w 2015 roku). Wynika to z zamkniecia
nierentownych projektéw, ktére generowaty wysokie koszty ustug obcych. W 2016 roku koszty
dziatalnosci operacyjnej zmniejszyty sie o 58%, gtéwnie z tytutu duzo nizszych kosztéw ustug obcych —

spadek 0 81% w stosunku do roku 2015.

Optymalizacja Zrédet przychodu pozwolita na uzyskanie zysku na dziatalnosci podstawowej w

wysokosci 1,8 min zt. W roku ubiegtym Spdétka wykazata strate w wysokosci 114,5 tys zt.

Wynik EBITDA w roku 2016 wynidst 3,07 min i jest wyzszy ponad 350% niz w roku ubiegtym.

. Podstawowe informacje o Emitencie

Forma prawna Spotka Akcyjna

Siedziba ul. Strzegomska 138, 54-429 Wroctaw

Adres strony internetowej http://macrogames.pl

Numer NIP 8943021675

Emitent powstat jako spdtka z ograniczong odpowiedzialnosciag pod firmg: Macro Games sp. z 0.0. —
zostat zawigzany umowa spotki z dnia 11 kwietnia 2011 roku przed notariuszem Iwong Kredzifiska,
Kancelaria Notarialna we Wroctawiu, ul. Sw. Mikotaja 72, Repertorium A Nr 1068/2011 i po raz
pierwszy wpisany do rejestru handlowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Wroctawia —
Fabrycznej we Wroctawiu, VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, w dniu 27 kwietnia
2011 r. pod numerem KRS: 0000384780.
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Na mocy uchwaty nr 1 z dnia 7 wrzesnia 2011 roku Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikéw Macro

Games spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia z siedzibg we Wroctawiu (protokét w formie aktu
notarialnego, sporzadzono przez notariusza Macieja Krzysztofa Wysoglad, Kancelaria Notarialna we
Wroctawiu przy ul. Odkrywcow 24, Repertorium A Nr 1582/2011) zostata przeksztatcona w Spotke
akcyjng dziatajacg pod nazwa Macro Games Spotka Akcyjna. Spdtka zostata wpisana do rejestru
przedsiebiorcéw prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Wroctawia — Fabrycznej we Wroctawiu, VI
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, w dniu 17 pazdziernika 2011 r. pod numerem
KRS: 0000399351.

Emitent swojg aktywnos¢ skupia gtdwnie na rynku nowych technologii w segmencie gier
i elektronicznej rozrywki. Emitent buduje swojg pozycje na rynku poprzez skupianie spotecznosci
graczy wokot oferowanych przez Emitenta produktéw oraz ustug. W ramach prowadzonej dziatalnosci
Emitent zarzadza dwoma wiodgcymi w branzy gier portalami pierwszy w segmencie esport —
CSCenter.pl drugi natomiast dziatajacy w segmencie gier dedykowanych najmtodszych - MyCraft.pl

Emitent dzieki dostepowi do rozlegtej spotecznosci graczy skutecznie prowadzi elektroniczng
dystrybucjg oprogramowania (sprzedazy kluczy i licencji produktéw w wersji elektronicznej) oraz
oferuje powierzchnie reklamowa na wtasnych serwisach, platformach oraz w aplikacjach Emitenta.
Dodatkowo Emitent oferuje réwniez kompleksowgq obstugg kampanii reklamowych poprzez tworzenie
dedykowanych formy reklamowych na zarzadzanych przez niego portalach oraz udzielajgc pomocy
przy kampaniach dedykowanych tworzac indywidualne oferty pod promocje danego produktu lub
ustugi.

Poczawszy od sierpnia 2016 roku Emitent rozwija réwniez dziatalno$¢ sprzedazy detalicznej oraz
promocji za pomoca punktéw handlowych w dwdch najwiekszych centrach handlowych w Warszawie
— CH Arkadia i CH Ztote Tarasy.

Organy Emitenta:

W skiad Zarzagdu Emitenta na dzier 31 grudnia 2016 r. oraz na dzien sporzgdzenia niniejszego

raportu wchodzi:
Agnieszka Zemsta — Prezes Zarzadu

W sktad Rady Nadzorczej Emitenta na dzien 31 grudnia 2016 r. oraz na dzien sporzadzenia

niniejszego raportu wchodzg:

= Janusz Fajkowski
®  Andrzej Mrugata
®  Adam Tuszynski

®  Pawet Stachnik

® Jedrzej Lachowicz
®  Marcin Turski
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Ill. Informacje o strukturze akcjonariatu Emitenta ze wskazaniem akcjonariuszy

posiadajacych, na dzien przekazania raportu co najmniej 5% gtoséw na walnym
zgromadzeniu

Na dzien 8 lutego 2017 r. struktura akcjonariatu przedstawiata sie nastepujgco:

Wyszczegolnienie . . . B Udziat w kapitale Udziat w gtosach na

. . Liczba akcji  Liczba gtosow .
akcjonariuszy zaktadowym walnym zgromadzeniu
WKM Limited 32.469.498 32.469.498 44,23 44,23%
Pozostali akcjonariusze 40.944.189 40.944.189 55,77 55,77
RAZEM 73.413.687 73.413.687 100,00% 100,00%

IV. Opis organizacji grupy kapitatowej, ze wskazaniem jednostek podlegajacych
konsolidacji

Na dzien 31 grudnia 2016 r. Emitent nie tworzy grupy kapitatowej w rozumieniu przepiséw o

rachunkowosci, jednakze posiada akcje w nastepujacych podmiotach:

Big Blue Marble Incorporation, z siedzibg w Miami, Stany Zjednoczone Ameryki, (,,BBM”),

Przedmiot dziatalnosci: produkcja gier
Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym: 49 proc (czterdziesci dziewie¢ procent)
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtoséw na ZW: 49 proc (czterdziesci dziewie¢ procent)

Podstawowg dziatalnosciag BBM jest produkcja oprogramowania na zlecenie rézinych podmiotéw.
W szczegdlnosci BBM zajmuje sie produkcjg aplikacji mobilnych, gier mobilnych oraz gier video,
oferuje ustugi z zakresie produkcji aplikacji i gier na wiekszo$¢ dostepnych platform, poczgwszy od
komputeréw osobistych i konsol poprzez smartfony, tablety i systemy wykorzystujgce techniki
wirtualnej rzeczywistosci. Dostarcza kompleksowe rozwigzania obejmujace koncepcje, dedykowane
pomysty kreatywne oraz programowanie i wdrozenie ostatecznych rozwigzan informatycznych. Klienci

wykorzystujg produkty BBM w obszarach rozrywki elektronicznej, dziatann marketingowych a oraz

komunikacji korporacyjne.
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V. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzgdzaniu raportu, w tym

informacje o zmianach stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci

Dane finansowe zawarte w raporcie kwartalnym za IV kwartat 2016 r. zostaty sporzagdzone zgodnie
z zasadami stosowanymi przez Emitenta przy sporzadzaniu rocznych sprawozdan finansowych,
wynikajgcymi z ustawy o rachunkowosci z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (Dz. U. z 2013 r. poz. 330 613).

W okresie sprawozdawczym Emitent nie dokonat zmian w stosowanych zasadach rachunkowaosci.

Wybrane dane finansowe przedstawione w bilansie zostaty podane na dzied 31.12.2016 r. wraz z
danymi poréwnywalnymina dziern 31.12.2015 r. Rachunek zyskéw i strat za IV kwartat 2016 r. obejmuje
okres od 1.10.2016 r. do 31.12.2016 r. wraz z danymi poréwnywalnymi za okres od 1.10.2015 r. do
31.12.2015r.

Wybrane dane z zestawienia zmian w kapitale (fundusz) wtasnym za IV kwartat 2016 r. obejmujg okres
od 1.10.2016 r. do 31.12.2016 r. wraz z danymi poréwnywalnymi za okres od 1.10.2015 r. do
31.12.2015r.

Wybrane dane z rachunku przeptywow pienieznych obejmuja okres od 1.10.2016 r. do 31.12.2016 r.
wraz z danymi poréwnywalnymi za okres od 1.10.2015r. do 31.12.2015 .

Metody wyceny:

a. Srodki trwate i wartosci niematerialne i prawne

1. Warto$é poczatkowa srodkow trwatych i wartosci niematerialnych i prawnych ujmowano w ksiegach
w wysokosci cen nabycia.
2. Amortyzacja obliczona zostata zgodnie z ustawg o rachunkowosci wg przewidywanego okresu
uzytkowania, przy czym:
a) srodki trwate o wartosci jednostkowej do 3500 zt odpisywane byty jednorazowo w miesigcu
wydania do uzytkowania i uymowane w ewidencji Srodkdéw trwatych,
b) pozostate Srodki trwate umarzane byty metodg liniowa, za pomoca stawek ustalanych wg
przewidywanego okresu uzytkowania,
c) wartosci niematerialne i prawne — programy i licencje amortyzuje sie przez okres 5 lat, 2 lat.

b. Inwestycje dtugoterminowe i krétkoterminowe
Inwestycje dtugoterminowe wyceniane sg wedtug cen nabycia pomniejszone o odpisy spowodowane

trwatq utratg ich wartosci lub powiekszone o odpisy spowodowane ich wzrostem do wartosci godziwej
(rynkowej).
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¢. Dtugoterminowe aktywa finansowe

Wycena naleznosci dtugoterminowych dokonywana jest zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra
Finanséw z dnia 12 grudnia 2001 roku w sprawie szczegétowych zasad uznawania, metod wyceny,
zakresu ujawniania i sposobu prezentacji instrumentdéw finansowych.

d. Aktywa obrotowe

1. Wycena pozostatych aktywow i pasywédw dokonywana byta w sposéb nastepujacy:

a) zapasy :

surowce - w cenach nabycia ustalonych jako ceny przecietne - Sredniowazone,

materiaty - w cenach zakupu, stosujgc ceny przecietne,

towary - w cenach zakupu, stosujgc ceny przecietne, wycena rozchodu towaréw dokonywana jest przy
zastosowaniu zasady ,pierwsze przyszto — pierwsze wyszto” — FIFO

produkty - w kosztach wytworzenia ostatniego kwartatu

Odpisy aktualizujgce zapaséw dokonywane sg w zwigzku z trwatg utratg ich wartosci.

b) naleznosci, roszczenia i zobowigzania

- w ciggu roku wykazywane wedtug wartosci nominalnej,
- naleznosci kwocie wymaganej zaptaty z zachowaniem zasady ostroznej wyceny,
- zobowigzania w kwocie wymaganej zaptaty,

Naleznosci i zobowigzania w walutach obcych wykazywane byty w ciggu roku w wartosci nominalnej
przeliczonej na ztote polskie wedtug sredniego kursu NBP dla danej waluty z dnia poprzedzajacego
dokonanie operacji.

Stan nierozliczonych na dzied bilansowy naleznosci i zobowigzan wyrazony w walutach obcych
przelicza sie na walute polska wg kursu $redniego dla danej waluty ustalonym przez NBP
obowigzujgcym w dniu bilansowym.

Odpisy aktualizujgce tworzy sie na naleznosci, co do ktdrych istnieje watpliwos¢ ich odzyskania przy
uwzglednieniu stopnia prawdopodobieristwa ich zaptaty.

c) srodki pieniezne
krajowe srodki pieniezne ustalono w wartosci nominalnej,

Kredyty i pozyczki
Kredyty bankowe i pozyczki wykazuje sie w ksiegach rachunkowych w skorygowanej cenie nabycia.
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Réznice kursowe

Rdéznice kursowe powstate w zwigzku z wyceng na koniec roku obrotowego pozostatych aktywow i
pasywow rozlicza sie nastepujgco:

- dodatnie — do przychoddéw z operacji finansowych,

-ujemne — do kosztéw operacji finansowych.

Kapitaty wtasne w wartosci nominalnej,

Rezerwy na zobowigzania w wiarygodnie oszacowanej wysokosci,
Fundusze specjalne w wartos$ci nominalnej,

Rozliczenia miedzyokresowe w warto$ci nominalnej.

d. Wynik finansowy

Wynik finansowy jednostki zostat wyceniony w wiarygodnie ustalonej wartosci, przy zachowaniu
zasady memoriatu wspdétmiernosci, ostroznosci i realizacji.

Na wykazywany w ksiegach rachunkowych wynik finansowy jednostki sktadajg sie:

= wynik dziatalno$ci operacyjnej

= wynik na operacjach finansowych,

= wynik na operacjach nadzwyczajnych,

* obowigzkowe obcigzenia wyniku finansowego z tytutu podatku dochodowego od oséb prawnych i
ptatnosci z nim zréwnanych na podstawie odrebnych przepiséw oraz z tytutu odroczonego podatku
dochodowego.

Wynik dziatalnosci operacyjnej stanowi réznice miedzy sumg naleznych przychoddéw ze sprzedazy
produktéw, ustug oraz zyskdw ze sprzedazy sktadnikdw majatku trwatego wyrazonych w rzeczywistych
cenach sprzedazy, z uwzglednieniem dotacji, opustow, rabatéw i innych zwiekszen lub zmniejszen, bez
podatku od towardw i ustug, oraz zrealizowanych pozostatych przychoddw operacyjnych a wartoscia
sprzedanych produktéw, ustug i strat ze sprzedazy sktadnikdéw majgtku trwatego wycenionych w
kosztach wytworzenia lub cenach nabycia (zakupu), powiekszong o catos¢ poniesionych od poczatku
roku obrotowego kosztéw ogdlnego zarzadu, sprzedazy produktéw, towardw i innych sktadnikow
majatku oraz pozostatych kosztéw operacyjnych.

Wynik na operacjach finansowych stanowi rdéznice miedzy naleznymi przychodami z operacji
finansowych, a w szczegdlnosci z posiadania udziatdw w innych jednostkach, papieréw wartosciowych,
odsetek od pozyczek i naleznosci, w tym takze odsetek za zwtoke w zaptacie, z rozwigzania rezerwy,
otrzymania dyskonta, zyskdw ze sprzedazy papieréow wartosciowych i dodatnich réznic kursowych,
oprocentowania lokat i rachunkéw bankowych a kosztami operacji finansowych, na ktére sktadaja sie
w szczegolnosci odsetki, w tym takze za zwtoke w zaptacie, prowizje od pozyczek i zobowigzan, ptacone
dyskonto, straty na sprzedazy papieréw wartosciowych i ujemnych réznic kursowych.

Wynik na operacjach nadzwyczajnych stanowi rdznice miedzy zrealizowanymi zyskami
nadzwyczajnymi a poniesionymi stratami nadzwyczajnymi. Zyski i straty nadzwyczajne obejmuja skutki
finansowe zdarzen powstajgcych niepowtarzalnie, poza zwykta dziatalnoscig Spotki i dlatego nie
kwalifikujg sie do pozostatych kosztéw operacyjnych np. skutki zdarzen losowych.
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VI. Kwartalne skrocone sprawozdanie finansowe

Bilans na dzien

od 01.01.2016 od 01.01.2015
do 31.12.2016 do 31.12.2015

AKTYWA
A. Aktywa trwale 9620 040,32 3541 946,70
1. Warto$ci niematerialne i prawne 4 589 966,70 3446 266,70
1I. Rzeczowe aktywa trwate 2531642 95 680,00
II1. Naleznosci dlugoterminowe 97 957,20 0,00
IVv. Inwestycje dlugoterminowe 4906 800,00 0,00
V. Dhugoterminowe rozliczenia mi¢dzyokresowe 0,00 0,00
B. Aktywa obrotowe 5313 205,53 968 841,81
I Zapasy 98 228,33 0,00
1I. Nalezno$ci krotkoterminowe 1 682 898,57 951 857,29
II1. Inwestycje krotkoterminowe 309 481,76 16 984,52
IVv. Krotkoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 2 566 196,87 0,00
Suma aktywow 14933 245,85 4 510 788,51

Bilans na dzien

od 01.01.2016  od 01.01.2015
do 31.12.2016  do 31.12.2015

PASYWA
A. Kapital (fundusz) wlasny 10 473 317,16 1 864 799,37
I. Kapitat (fundusz) podstawowy 7 341 368,70 1565 673,70
II. Nalezne wplaty na kapitat podstawowy (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00
II. Udzialy (akcje) wtasne (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00
Iv. Kapitat (fundusz) zapasowy 1349 242,92 185 042,79
V. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
VI Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00
VIIL. Zysk (strata) z lat ubiegltych 114 082,88 38 450,47
VIII.  Zysk (strata) netto 1 668 622,66 75 632,41

10
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Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos¢

IX. ujemna) 0,00 0,00
B. Zobowiazania i rezerwy na zobowiazania 4 459 928,69 2 645 989,14
I. Rezerwy na zobowiazania 0,00 0,00
1I. Zobowiazania dlugoterminowe 1 571 000,00 0,00

1I1. Zobowigzania krotkoterminowe 1705 560,71 1389 441,16

Iv. Rozliczenia migdzyokresowe 1183 367,98 1256 547,98

Suma pasywoéw

14 933 245,85

4 510 788,51

Rachunek zyskow i strat za okres

od 01.10.2016
do 31.12.2016

od 01.01.2016
do 31.12.2016

od 01.10.2015
do 31.12.2015

od 01.01.2015
do 31.12.2015

A. Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi, w tym: 1194 036,62 4948 760,20 3293 234,08 7 387 090,73
1. Przychody netto ze sprzedazy produktéw i ustug 1100 322,00 4822 578,99 3293 234,08 7387 090,73
1I. Zmiana stanu produktow 0,00 0,00 0,00 0,00
III.  Koszt wytworzenia produktow na wiasne potrzeby jednostki 0,00 0,00 0,00 0,00
IV.  Przychody netto ze sprzedazy towaréw i materialow 93 714,62 126 181,21 0,00 0,00
B. Koszty dzialalno$ci operacyjnej 791 520,74 3159 243,85 3427 515,78 7501 606,09
I Amortyzacja 225 545,92 905 987,00 175 015,00 689 560,00
1I1. Zuzycie materialow i energii 6 120,06 22 692,84 4392,68 4 408,94
III.  Ustugi obce 131 926,71 1264 485,77 3188 211,10 6707 952,15
IV.  Podatki i optaty, w tym: 24 440,00 36 247,00 23 459,00 26 809,00
- podatek akcyzowy 0,00 0,00 0,00 0,00

V. Wynagrodzenia 247 962,18 449 462,31 36 438,00 72 876,00
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 13 592,23 25 041,80 0,00 0,00
VII.  Pozostate koszty rodzajowe 86 957,19 90 000,24 0,00 0,00
VIII. Wartos¢ sprzedanych towardéw i materiatow 54 976,45 365 326,89 0,00 0,00
C. Zysk/Strata ze sprzedazy 402 515,88 1789 516,35 -134 281,70 -114 515,36
D. Pozostale przychody operacyjne 92 958,31 386 426,63 103 495,57 286 553,59
L Zysk ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
1I. Dotacje 91 421,00 384 884,00 61 019,00 244 076,00
III.  Inne przychody operacyjne 1 537,31 1 542,63 42 476,57 42 477,59
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E. Pozostale koszty operacyjne 3 000,01 7 362,91 0,00 19 884,25

L Strata ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00

11 Aktualizacja warto$ci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
III.  Inne koszty operacyjne 3000,01 736291 0,00 19 884,25
F. Zysk/Strata z dzialalno$ci operacyjnej 492 474,18 2 168 580,67 -30 786,13 152 153,98

G. Przychody finansowe 5 253,65 10 324,07 0,00 0,00
L Dywidendy i udzialy w zyskach, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00

1I. Odsetki, w tym: 5253,65 10 324,07 0,00 0,00
III.  Zysk ze zbycia inwestycji 0,00 0,00 0,00 0,00
IV.  Aktualizacja wartoéci inwestycji 0,00 0,00 0,00 0,00
V. Inne 0,00 0,00 0,00 0,00
H. Koszty finansowe 34 228,51 122 372,48 19 026,33 76 521,57
I Odsetki, w tym: 33292,77 120 683,92 18 119,13 71 576,82

- dla jednostek powiazanych 0,00 0,00 0,00 0,00

11 Aktualizacja warto$ci inwestycji 0,00 0,00 0,00 0,00
III.  Koszty zbycia inwestycji 0,00 0,00 0,00 0,00
IV.  Inne 935,74 1 688,56 907,20 494475
I Zysk/Strata z dzialalno$ci gospodarczej 463 499,32 2 056 531,66 -49 812,46 75 632,41

J. Wynik zdarzen nadzwyczajnych 0,00 0,00 0,00 0,00

L Zyski nadzwyczajne 0,00 0,00 0,00 0,00

1I. Straty nadzwyczajne 0,00 0,00 0,00 0,00
K. Zysk/Strata brutto 463 499,32 2 056 531,66 -49 812,46 75 632,41
L. Podatek dochodowy 118 713,00 387 909,00 0,00 0,00
M. Pozostale obowiazkowe zmniejszenia zysku (zwigkszenia 0,00 0,00 0,00 0,00

straty)
N. Zysk/Strata netto 344 786,32 1 668 622,66 -49 812,46 75 632,41
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Zestawienie zmian w kapitale wlasnym za okres

Wroctaw, dnia 8 lutego 2017 roku

0d 01.10.2016  od 01.01.2016  od 01.10.2015  od 01.01.2015
do 31.12.2016  do 31.12.2016  do 31.12.2015  do 31.12.2015
I Kapitat (fundusz) whasny na poczatek okresu (BO) 10 128 530,84 8126 462,82 1902 465,83 1789 166,96
La, Kapital (fundusz) whasny na poczatck okresu (BO), po 10128 530,84 8126462,82 190246583 1789 166,96
korektach
1. Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 7 341 368,70 1565 673,70 1 565 673,70 1565 673,70
1.1  Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego 0,00 5775 695,00 0,00 0,00
1.2 Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu 7 341 368,70 7 341 368,70 1 565 673,70 1565 673,70
5 Nalezne wptaty na kapital podstawowy na poczatek 0,00 0.00 0,00 0.00
okresu
2.1  Zmiana naleznych wpfat na kapital podstawowy 0,00 0,00 0,00 0,00
29 Nalézne wplaty na kapitat podstawowy na 0,00 0.00 0,00 0.00
koniec okresu
3. Udzialy (akcje) wtasne na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
3.1  Zmiany w posiadaniu akcji wlasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
3.2 Udzialy (akcje) wlasne na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
4.  Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 1349241292 185 042,79 185 042,79 185 042,79
4.1  Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego 0,00 1 164 200,13 0,00 0,00
42 (S)zgsll‘lap”a’“ (funduszu) zapasowy na koniec 134924292 134924292 185 042,79 185 042,79
5 Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek 0,00 0.00 0,00 0.00
okresu
51 Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji 0,00 0.00 0,00 0.00
wyceny
59 Kapltal (fundusz) z aktualizacji wyceny na 0,00 0.00 0,00 0.00
koniec okresu
6. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na poczatek 0,00 0.00 0,00 0.00
okresu
6.1 Zmiany pozostatych kapitatow (funduszy) 0,00 0.00 0,00 0.00
rezerwowych
6.2 Pozpstaie kapitaly (fundusze) rezerwowe na 0,00 0.00 0,00 0.00
koniec okresu
7. Zysk (strata) z lat ubieglych na poczatek okresu 114 082,88 114 082,88 38 450,47 38 450,47
7.1  Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 114 082,88 114 082,88 38 450,47 38 450,47
7  Zyskzlatubieglych na poczatek okresu, po 114 082,88 114 082,88 38 450,47 38 450,47
korektach
7.3 Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 114 082,88 114 082,88 38 450,47 38 450,47
7.4  Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu 1323 836,34 0,00 113 298,87 0,00
75 Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po 1323 836.34 0.00 113 298,87 0.00
korektach
7.6  Strata z lat ubieglych na koniec okresu 1 323 836,34 0,00 113 298,87 0,00
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7.7 Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu 1437 919,22 114 082,88 151 749,34 38 450,47

8. Wynik netto 344 786,32 1 668 622,66 -37 666,46 75 632,41

a) zysk netto 344 786,32 1 668 622,66 -37 666,46 75 632,41

b) strata netto 0,00 0,00 0,00 0,00

¢)  odpisy z zysku 0,00 0,00 0,00 0,00

1I. Kapitat wlasny na koniec okresu (BZ) 10 473 317,16 10 473 317,16 1 864 799,37 1 864 799,37
my,  Kapital wlasny po uwzglednieniu proponowanego podzialu 175 517 16 1047331706 186479937 186479937

zysku (pokrycia straty)

Sprawozdanie z przeply

od 01.10.2016
do 31.12.2016

od 01.01.2016
do 31.12.2016

od 01.10.2015
do 31.12.2015

od 01.01.2015
do 31.12.2015

Przeplywy Srodkoéw pieni¢znych z dzialalnosci
operacyjnej

I.  Zysk (strata) netto 344 786,32 1 668 622,66 -37 666,46 75 632,41
II.  Korekty razem: -224 918,52 -2 899 396,68 1350 799,35 1342 877,67
1. Amortyzacja 225 545,92 905 987,00 175 015,00 689 560,00
2. Zyski (straty) z tytutu roznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 33292,29 113 165,08 0,00 0,00
4. Zysk (strata) z dziatalno$ci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Zmiana stanu rezerw 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Zmiana stanu zapasow -728 242,39 -754 628,33 0,00 0,00
7. Zmiana stanu naleznoS$ci -475 882,54 -828 998,48 2 775 620,88 337 189,53
g.  Zmiana stanu zobowigzan krtkoterminowych, 424 686,73 30829492 1978 703,55 -38 295,86
z wyjatkiem pozyczek i kredytow
9. Zmiana stanu rozliczef migdzyokresowych 749 358,51 -2 639 376,87 378 867,02 354 424,00
10.  Inne korekty -3 840,00 -3 840,00 0,00 0,00
III.  Przeptywy pieni¢zne netto z dziatalnosci operacyjne;j 569 704,84 -1 230 774,02 1313 132,09 1418 510,08
Przeplywy Srodkoéw pieni¢znych z dzialalnosci
inwestycyjnej
I.  Wplywy 0,00 0,00 0,00 0,00
II.  Wydatki -2 267 120,00 -6 932 283,42 -1 314 000,00 -1 524 000,00
1, Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych 2196712000 -1975483,42  -1314000,00 -1 524 000,00
oraz rzeczowych aktywow trwatych
5 Ipwestyc;e w r'neruchomosm oraz warto$ci 0.00 0.00 0.00 0.00
niematerialne i prawne
3. Na aktywa finansowe w tym: -300 000,00 -4 956 800,00 0,00 0,00
4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
III.  Przeptywy pieni¢zne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -2 267 120,00 -6 932 283,42 -1 314 000,00 -1 524 000,00
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c Przeplywy $rodkéw pienieznych z dzialalnoSci
*  finansowej
I.  Wplywy 0,00 8575 080,76 0,00 0,00
Wplywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji)
1. i innych instrumentoéw kapitatowych oraz doptat 0,00 6939 895,13 0,00 0,00
do kapitatu
2. Kredyty i pozyczki -0,01 64 185,63 0,00 0,00
3. Emisja dtuznych papieréow wartosciowych 0,00 1 571 000,00 0,00 0,00
4. Inne wplywy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
II.  Wydatki -33292,29 -169 526,08 0,00 0,00
1. Nabycie udziatow (akcji) whasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wtascicieli 0,00 0,00 0,00 0,00
3 Inne, niz wypiaty na rzecz wlascicieli, wydatki z 0,00 0.00 0.00 0.00
tytutu podziatu zysku
4. Splaty kredytow i pozyczek 0,00 -56 361,00 0,00 0,00
S. Wykup dhuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Z tytutu innych zobowigzan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
7 Platno$ci zobowigzan z tytulu umow leasingu 0,00 0.00 0,00 0.00
finansowego
8. Odsetki -33292,29 -113 165,08 0,00 0,00
9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
III.  Przeptywy pieni¢zne netto z dziatalnosci finansowej -33292,30 8405 554,68 0,00 0,00
D.  Przeplywy pieni¢zne netto razem -1730 707,46 242 497,24 -867,11 -105 489,92
E. ?y‘l':l'_“s"wa zmiana stanu $rodkéw pienigznych, w -1730 707,46 242 497,24 -867,11 -105 489,92
- 'z.m.lana stanu $rodkow pieni¢znych z tytutu 0,00 0.00 0.00 0.00
roznic kursowych
F.  Srodki pieni¢zne na poczatek okresu 1990 189,22 16 984,52 17 851,63 122 474,44
G. Srodki pieni¢zne na koniec okresu, w tym: 259 481,76 259 481,76 16 984,52 16 984,52
- 0 ograniczonej mozliwos$ci dysponowania

VIl. Komentarz Zarzadu, zawierajacy zwiezlg charakterystyke istotnych
dokonan lub niepowodzen Emitenta w okresie, ktérego dotyczy raport, wraz z
opisem najwazniejszych czynnikow i zdarzen, w szczegdlnosci o nietypowym
charakterze, majacych wptyw na osiggniete wyniki

W IV kwartale 2016 r. Emitent kontynuowat realizacje nowej strategii Spétki oraz podjat dziatania
majace na celu pozyskanie finansowania zatozonych w strategii celéw:

1/ Zgodnie z zapowiedziami Emitenta w ramach realizacji strategii Spoétki, 8 pazdziernika 2016 roku
odbyt sie finat ligi CSCenter League o najwiekszej w historii polskiego e-sportu puli nagréd 80 000 zt.
Dodatkowo zwycieska druzyna wywalczyta sobie zaproszenie na prestizowy konkurs do Paryza —
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miedzynarodowe zawody ESWC. Finaty CSCenter League na warszawskim Ursynowie odwiedzito ponad

tysigc oséb, kolejne czterdziesci osiem tysiecy $ledzito pojedynki przez Internet. W gronie tym byli
zardwno uczniowie gimnazjum, jak i dojrzali, doroéli ludzie, kobiety i mezczyzni, e-sportowi zapalency
i totalni laicy. Rodzice zabierali na impreze swoje pociechy, nawet te najmtodsze, synowie z radoscia
ttumaczyli poszczegdlne zagadnienia matkom i ojcom. To dowéd na to, ze rywalizacja na najwyzszym
poziomie potrafi wspaniale tgczy¢ ludzi. Nawet jesli gracze - zamiast na boisku - siedzg przed
komputerami.

2/ Zgodnie z komunikatem z 21 pazdziernika 2016 roku Emitent kontynuujgc wspétprace z
organizatorem miedzynarodowych zawoddéw ESWC zawart kolejng umowe uzyskujgc jako jedyny
podmiot w Polsce mozliwos¢ transmitowania na zywo z polskim komentarzem, rozgrywek Esport
World Convention 2016 Paris Games Week. Emitent posiadat wytgczne prawa do transmisji finatu
ESWC 2016 w jezyku polskim. Komentarz zapewnit dziennikarz sportowy tukasz ,Juras” Jurkowski.
Finaty ESWC transmitowane przez Emitenta na wtasnym kanale macrogames.tv cieszyty sie duza
popularnoscia, byt to drugi (po oficjalnym kanale ESWC) najpopularniejszy kanat na Swiecie.

3/ W ramach realizacji wspotpracy z firmg Microsoft, Emitent w potowie pazdziernika obecny byt na Il
edycji targéw gier w Warszawie. Zespo6t odpowiadajgcy za portal MyCraft.pl poprowadzit stoisko
Minecraft na T-Mobile Warsaw Games Week 2016. Podczas czterodniowych spotkan z mitosnikami
gier odbywaty sie liczne turnieje i konkursy dla uczestnikdw oraz prezentacje autorskich mini gier
dostepnych na serwerach portalu mycraft.pl. Stoisko odwiedzito kilkanascie tysiecy oséb.

4/ 5 grudnia odbyto sie Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy Spétki, ktore podjeto
uchwaty w sprawie:

a/ zmian w sktadzie Rady Nadzorczej Spétki. Ze stanowiska Cztonka Rady Nadzorczej odwotany zostat
Pan Mariusz Zawada, za$ powotany zostat Pan Pawet Stachnik.

b/ podjecia uchwaty Walnego Zgromadzenia w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spétki o
kwote nie wiekszg niz 3.000.000 zt (trzy miliony ztotych) w trybie subskrypcji prywatnej (z
pozbawieniem prawem poboru dla dotychczasowych akcjonariuszy) oraz w sprawie zmiany Statutu
Spotki.

¢/ zmiany Statutu Spdtki w sprawie upowaznienia Zarzadu Spétki do podwyzszenia kapitatu
zaktadowego w granicach kapitatu docelowego i pozbawieniu akcjonariuszy prawa poboru oraz w
sprawie zmiany statutu Spétki.

5/ 6 grudnia w CH Blue City odbyta sie Mikotajkowa edycja MyCraft Areny. Gtéwnymi atrakcjami
wydarzenia byty porywajgce turnieje, konkursy z nagrodami oraz strefa plastyczna. W strefie rozrywki,
na specjalnie przygotowanych stanowiskach komputerowych mozina byto przedpremierowo
przetestowac¢ najnowsze tryby gry przygotowane przez zespot MyCraft.pl. Event poprowadzit
komentator sportowy tukasz ,Juras” Jurkowski, ktéry zagrzewat graczy do rywalizacji i zachecat do
udziatu w konkursach i quizach. Na stanowiskach z konsolami XBOX atrakcjg byta najnowsza wersja gry
do wyprébowania. Na najmtodszych fanéw Minecraft czekata strefa animaciji.

6/ 7 grudnia 2016 roku Emitent zawart umowe inwestycyjng z Polskim Zwigzkiem Pitki Siatkowej
(,PZPS”). Przedmiotem umowy inwestycyjnej jest uregulowanie zasad wspodtpracy pomiedzy

Emitentem a PZPS. Na podstawie umowy strony postanowity potaczy¢ posiadane wiedze,
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doswiadczenie, kompetencje i aktywa w celu realizacji wspdlnego przedsiewziecia w postaci
zaprojektowania, stworzenia oraz prowadzenia innowacyjnego portalu internetowego dedykowanego
dla kibicéw pitki siatkowej pod adresem www.pzps.pl. Planowany portal ma w zamierzeniu oferowac
ustugi w obszarze e-commerce i m-commerce, w modelu e-sport oraz poprzez multiaplikacje mobilng
dla kibicow siatkdwki. W wykonaniu umowy inwestycyjnej zostanie takze zbudowany sklep
internetowy, adaptujgcy sie do biezacych wydarzen, sympatii oraz oczekiwan kibicédw siatkédwki oraz
wdrozone zostang dedykowane programy lojalnosciowe dla klientéw. Projekt zaktada ponadto zmiane
sposobu sprzedazy biletédw na imprezy siatkarskie z pasywnej na aktywng. Dodatkowo spdtka celowa
zawigzana przez strony celem realizacji postanowien umowy inwestycyjnej ma zaprojektowac aplikacje

mobilng — portfel kibica oraz gry komputerowe i lige e-sportowa.

Wspédtpraca z PZPS pozwoli Emitentowi na rozszerzenie zakresu dziatalnosci poprzez wdrozenie
innowacyjnych rozwigzan internetowych dedykowanych do jednej z najpopularniejszych dyscyplin
sportowych w Polsce. Emitent zaktada, ze portal www.pzps.pl zostanie stworzony z wykorzystaniem
m.in. technologii VR (virtual reality — wirtualna rzeczywisto$¢) i AR (augumented reality — rozszerzona
rzeczywisto$é). Model biznesowy zaktada dziatania miedzy innymi na rynku reklamy internetowe;j,
ktérego wartos¢ wg raportu PWC wzrosnie w Polsce z 688 milionéw USD w roku 2015 do poziomu 1.2
miliarda USD w roku 2020.

W ocenie Emitenta nawigzanie wspodtpracy z PZPS moze bardzo istotnie wptyna¢ na wyniki Emitenta w
kolejnych okresach. Zgodnie z modelem biznesowym, spétka celowa zawigzana celem realizacji
postanowien umowy inwestycyjnej powinna w trzecim petnym roku obrotowym osiggna¢ przychéd w
wysokosci ok. 15 milionéw ztotych, a w kolejnych dwdéch latach przychody powinny ulec podwojeniu i
przekroczy¢ wartos¢ 30 miliondw ztotych w pigtym roku obrotowym. Prognozowana EBITDA w tym
samym czasie to odpowiednio 2,1 miliona ztotych i 7,5 miliona ztotych. Jednoczesnie w wykonaniu
postanowien umowy inwestycyjnej, w dniu 7 grudnia 2016 roku Emitent i PZPS zawigzali sp6tke celowa
pod firmg eSport Polska S.A., ktéra bedzie zajmowac sie stworzeniem i prowadzeniem innowacyjnego
portalu internetowego dedykowanego dla kibicdw pitki siatkowej www.pzps.pl. Kapitat zaktadowy
spotki celowej wynosi 600.000 zt i dzieli sie na 6.000 akcji. Emitent objat 3.000 akcji spotki,
reprezentujgcych 50 proc. kapitatu zaktadowego spétki w zamian za wktad pieniezny w wysokosci
300.000 zt. Jednoczesnie zgodnie ze statutem spdtki Emitentowi przystuguje prawo do powotywania i

odwotywania 2 sposrdd 3 cztonkdw zarzadu spétki.

W ocenie Emitenta nawigzanie wspotpracy z PZPS stanowi potwierdzenie pozycji Emitenta jako
doswiadczonego i wiarygodnego partnera biznesowego na rynku nowych technologii. Jednoczesnie
mozliwos$¢ potfaczenia potencjatu i kompetencji Emitenta z potencjatem komercyjnym siatkdéwki, jako
jednej z najpopularniejszych dyscyplin sportowych w Polsce, stwarza dla Emitenta znakomitg okazje
biznesowga. Relacja planowanych naktadéw Emitenta na projekt do planowanych wynikéw spotki
celowej stwarza przy tym Emitentowi szanse na uzyskanie w przyszto$ci znaczgcych zyskéw, a tym

samym jest wyjatkowo korzystna zaréwno dla Emitenta jak i dla jego akcjonariuszy.
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7/ 15 grudnia odbyto sie Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy Spotki, ktére podjeto

uchwaty w sprawie:
a/ upowaznienia Zarzadu Spétki do podwyzszenia kapitatu zaktadowego w granicach kapitatu
docelowego i pozbawieniu akcjonariuszy prawa poboru oraz w sprawie zmiany statutu Spétki.

8/ 23 grudnia Emitent opublikowat informacje nt. Big Blue Marble Incorporation. Emitent prezentuje
w raporcie wybrane dane finansowe BBM, informacje na temat wyceny BBM oraz informacje na temat
skorzystania z opcji nabycia dalszych pakietéw akcji BBM.

Wybrane dane finansowe BBM:

od 1 stycznia do 31 grudnia 2015

Przychdd ze sprzedazy (w USD) —1.013.891

Zysk netto (w USD) -123.188

| kwartat 2016

Przychdd ze sprzedazy (w USD) — 463.743

Zysk netto (w USD) —80.390

Il kwartat 2016

Przychdd ze sprzedazy (w USD) — 876.609

Zysk netto (w USD) —120.559

Powyzsze dane wskazujg na wzrost wynikdéw BBM w stosunku do wynikow roku 2015 (w szczegdlnosci
przychody ze sprzedazy za dwa kwartaty roku 2016 stanowig ponad 85 proc. przychoddéw ze sprzedazy
za caty rok 2015, a zysk netto za dwa kwartaty stanowi juz prawie 100 proc. zysku netto osiggnietego
w catym roku 2015).

Emitent informuje ponadto, ze wedtug wyceny sporzgdzonej na dzien 8 lutego 2016 roku, warto$é
rynkowa przedsiebiorstwa BBM zostata oszacowana na kwote 10.113.960,08 USD. Przedmiotowa
wycena zostata oparta na wyliczeniu $redniej ceny wazonej przedsiebiorstwa wynikajacej z
zastosowania trzech metod wyceny.

Emitent informuje, iz BBM pracuje nad przygotowaniem kilku gier. Wydanie tych gier nastgpi jednak w
roku 2017, a nie w roku 2016 jak zaktadano pierwotnie, co wynika m.in. z wymagajacych wiecej czasu
negocjacji prowadzonych przez Emitenta z podmiotami na zlecenie ktérych lub w porozumieniu z
ktérymi Emitent zamierza wydac te gry. W zwigzku z opdZznieniem Emitent informuje, iz w roku 2017
nie skorzysta z prawa do zakupu 3.100 akcji BBM w terminie do dnia 30 wrzesnia 2017 roku (o
uprawnieniu tym Emitent informowat w raporcie biezgcym EBI nr 29/2016), za$ dalsze zaangazowanie
Emitenta bedzie przedmiotem negocjacji prowadzonych po otrzymaniu wynikéw BBM za caty rok 2016
i informacji o wykonaniu zaktadanych planéw wydawniczych, oraz przy uwzglednieniu oceny wynikéw
wspoétpracy Emitenta z BBM oraz sytuacji Emitenta.

Emitent zwraca uwage, ze pomimo przesuniecia planowanego wczesniej terminu wydania pierwszych
gier wspdlnie z BBM wyniki BBM osiggniete dzieki realizacji samodzielnych projektéw BBM sg w ocenie
Emitenta bardzo zadowalajace i wskazujg na znaczacy potencjat BBM do generowania pozytywnych
wynikéw finansowych w przysztosci.

9/ W grudniu w CH Blue City Emitent otworzyt jedyng w Polsce e-Sports Academy — Macro Games
CUBE. Jest to innowacyjne i jedyne w swoim rodzaju miejsce, w ktérym na przestrzeni 100 m2 znajdujg
sie nowoczesne stanowiska komputerowe, wysokiej klasy projektory multimedialne oraz stanowiska
kreujgce VR. Akademia wyrdznia sie zréznicowanym i niezwykle bogatym programem zaje¢ zaréwno

18



MACRO () GAMES

ESPORT TELEVISION
Wroctaw, dnia 8 lutego 2017 roku
edukacyjnych jak i szkoleniowych. W planach dydaktycznych e-Sports Academy, dla mtodszych

ucznidw, przewidziane sg warsztaty z programowania oparte na grze Minecraft, szkétka ,Young
Minecraft”, rozgrywki w edukacyjnych mini-grach. Dla starszej mtodziezy - szkétka Counter Strike
Young, doskonalenie gry w CS, rozgrywki mini League oraz turnieje, treningi i szkolenia prowadzone
pod okiem najlepszych treneréw Cunter Strika. Nowg jakos$¢ rozrywki w e-Sport Academy zapewnia
udostepnione, skonfigurowane stanowiska symulacyjne wyposazone w najnowsze technologie VR,
czyli wirtualng rzeczywistos¢. E-Sports Academy to pierwsza, Akademia gamingowo - edukacyjna w
Polsce, w ktorej fani gamingowi moga testowaé najnowsze rozwigzania technologiczne oraz rozwijaé
swoje umiejetnosci. Klimatyczne wnetrze wyposazone w wysokiej jakosci sprzet audio i $wietna
obstuga pozwolg na relaks, rozrywke i rozwéj personalny.

30 grudnia w Macro Games e-Sports Academy (Macro Games CUBE) odbyto sie pierwsze spotkanie
Sferis Pride z fanami pod nazwa “PRIDE Camp”. PRIDE Camp to pierwsze z cyklicznych spotkan fanéw
zespotu Sferis Pride przygotowane wspdlnie z Macro Games. Spotkanie najpopularniejszej polskiej
druzyny Counter-Strike:Global Offensive (CS:GO) Sferis Pride ze swoimi fanami byto okazjg do
spotkania z trenerem oraz profesjonalnymi zawodnikami pierwszego sktadu jak réwniez wiascicielem
zespotu. Podczas PRIDE Camp, sympatycy druzyny mogli wzig¢ udziat w starciu 1vsl z zawodnikami
zespotu oraz uczestniczy¢ w treningu z formacja. Dla najlepszych uczestnikdw rozgrywek przewidziane
byty liczne nagrody.

VIIl. Informacje na temat aktywnosci, jakg w okresie objetym raportem
Emitent podjat w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci, w szczegolnosci
poprzez dziatania nastawione na wprowadzanie rozwigzan innowacyjnych w

przedsiebiorstwie

Emitent z koicem IV kwartatu 2015 r. zakonczyt prace zwigzane z innowacyjnym projektem platformy
B2B, na ktdéra pozyskat dofinansowanie.

Ponadto prowadzone byty prace nad rozwojem projektow CSCenter.pl oraz Mycraft.pl.

IX. Stanowisko Zarzgdu odnosnie zrealizowania publikowanych prognoz
wynikow na dany rok w swietle wynikow zaprezentowanych w danym raporcie
kwartalnym

Zarzad Emitenta nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognoz finansowych za rok 2016.
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X. Wskazanie przyczyn niesporzadzania skonsolidowanych sprawozdan

finansowych

Emitent na dzien 31 grudnia 2016 r. nie tworzyt grupy kapitatowej.

Xl. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji Emitenta oraz harmonogramu ich
realizacji, o ktérych Emitent informowat w dokumencie informacyjnym

W zwigzku ze zmiang strategii Spétki oraz w zwigzku z pozyskaniem niewystarczajgcej ilosci srodkow z
emisji Akcji serii C, Emitent nie zrealizowat dziatan wymienionych jako cele w ostatnim dokumencie
informacyjnym.  Nowe cele strategiczne zostaty okreslone w Memorandum Informacyjnym
dotyczgcym emisji akcji serii D.

Xll. Czynniki mogace mie¢ wptyw na rozwoj i wyniki finansowe Emitenta w
kolejnych kwartatach 2017 r.

1/ 10 stycznia 2017 roku Emitent zakonczyt negocjacje i zawart umowe ramowg z T-Mobile Polska S.A.
("T-Mobile") - wiodgcym operatorem sieci telekomunikacyjnej.

Ma mocy przedmiotowej umowy Emitent wraz z T-Mobile zobowigzali sie wzajemnie do dtugofalowej
wspoétpracy w zakresie produkcji oraz dystrybucji gier mobilnych wykonanych przez Emitenta przy
wspoétpracy z T-Mobile.

W ramach przedmiotowej wspdtpracy Emitent uprawniony bedzie do otrzymania wynagrodzenia
miesiecznego uzaleznionego od liczby uzytkownikéw danej gry. Poziom wynagrodzenia bedzie ustalany
kazdorazowo w porozumieniu wykonawczym zawieranym bezposrednio przed produkcjg danej gry
mobilne;.

Emitent jednoczesnie informuje, iz w dniu dzisiejszym zostato zawarte pierwsze porozumienie
wykonawcze do ww. umowy ramowej. W ramach przedmiotowego porozumienia Emitent zobowigzat
sie do wydania oraz publikacji przy wspoétpracy z T-Mobile na przetomie stycznia/lutego 2017 roku
pierwszej wspdlnej gry mobilnej.

Przedmiotowa gra zostata wyprodukowana prze Emitenta przy wspodtpracy z Big Blue Marble Inc.

2/ Poza rozwojem projektéw MyCraft.pl i CSCenter.pl, Emitent pracuje réwniez nad uruchomieniem
platformy turniejowej, pozwalajgcej na prowadzenie e-sportowej rywalizacji, zarowno indywidualnej,
jak i zespotowej w celu zapewnienie emocjonujgcej rozrywki na najwyzszym poziomie zaréwno e-
sportowcom, jak i kibicom. Rozwigzanie opiera sie 0 zaawansowany system turniejowy, wsparcie dla
wielu gier, mozliwos¢ rywalizacji z czotowymi zawodnikami i druzynami z Polski i Swiata. Dodatkowo
umozliwi ona prowadzenie rozgrywek, ktérych uczestnicy bedg konkurowac o cenne nagrody.
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Xlll. Informacje dotyczace liczby oséb zatrudnionych przez Emitenta, w

przeliczeniu na petne etaty

Na dzien 31 grudnia 2016 r. liczba oséb zatrudnionych przez Emitenta, w przeliczeniu na petne etaty,
wynosita 3. Dodatkowo spétka miata zawarte 40 umdéw cywilno prawnych.

XIV. Oswiadczenie Zarzadu

Zarzgd Macro Games S.A. oswiadcza, ze wedle jego najlepszej wiedzy kwartalne sprawozdanie
finansowe zostato sporzadzone zgodnie z zasadami rachunkowosci obowigzujgcymi w Polsce oraz
odzwierciedla w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowa i finansowg Macro Games S.A.
oraz jej wynik finansowy.
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