Jed nostkowy raport okresow

DRAGO entertainment S.A.

Za | kwartat 2026 roku
Krakow 1.06.2026

sssssssss




DRAGO

entertainment

Krakow, Olczerwca 2026 r.

PISMO ZARZADU

SZANOWNI AKCJONARIUSZE I INWESTORZY

Zapraszamy do zapoznania si¢ z raportem DRAGO entertainment S. A. za pierwszy kwartat
2026 roku.

Poczatek biezacego roku uplywa Spolce pod znakiem intensywnych dziatan produkcyjnych
oraz przygotowan do trzech kluczowych premier zaplanowanych na 2026 rok, co pozwoli na
skumulowanie dziatan marketingowych i promocyjnych woko6t rozwoju uniwersum Gas
Station Simulator.

Dwa z nadchodzacych tytuldw rozwijaja uniwersum Gas Station Simulator — s3 to Roadhouse
Simulator oraz Road Diner Simulator. Trzecim projektem, niezwigzanym z dotychczasowym
uniwersum, jest Airport Contraband, ktéry stanowi dla Spotki istotny krok w kierunku
poszerzania portfolio wydawniczego o nowe segmenty tematyczne i mechaniki rozgrywki.

W ramach strategii wydawniczej kazda z produkcji zostanie udost¢pniona graczom jeszcze
przed oficjalng premiera w postaci prologu oraz wersji demonstracyjnej. Dzialania te majg na
celu zwigkszenie rozpoznawalno$ci poszczegélnych tytutdow, budowanie zaangazowania
spotecznos$ci graczy, a takze pozyskanie cennego feedbacku na etapie poprzedzajacym petne
wydanie gier. Spotka zaktada, Zze stopniowe prezentowanie projektoéw przetozy si¢ na wzrost
zainteresowania premierami oraz skuteczniejsze dotarcie do odbiorcéw na kluczowych
rynkach.

W omawianym kwartale 2026 roku DRAGO entertainment wypracowato 2,85 min zi
przychodoéw netto ze sprzedazy produktow. Zysk ze sprzedazy uksztattowat si¢ na poziomie
1,03 min zt, a zysk netto wyniost 1,01 mlin. zt.

13 lutego 2026 roku na konsolach Xbox oraz PlayStation zadebiutowal platny dodatek ,,Car
Junkyard” do gry Gas Station Simulator. Rozszerzenie, ktére wczes$niej zdobylo duza
popularno$¢ wsrdd graczy PC, trafito tym samym réwniez do uzytkownikoéw konsol, oferujac
im mozliwo$¢ rozbudowy swojej stacji benzynowej o wlasne ztomowisko samochodowe oraz
nowe mechaniki zwigzane z naprawg i sprzedaza aut.

23 kwietnia 2026 roku udoste¢pnione zostalo demo gry Airport Contraband, ktore spotkato si¢
z bardzo pozytywnym odbiorem ze strony spotecznosci graczy. Produkcja wzbudzila duze
zainteresowanie zaré6wno wsrdéd odbiorcow, jak 1 tworcow internetowych, a wersja
demonstracyjna byla szeroko prezentowana przez popularnych streamerdéw i influenceréw
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gamingowych. Wsrdd nich znalazt si¢ m.in. CaseOh, ktorego kanaty obserwuje ponad 19
miliondw uzytkownikow.

Demo zebrato liczne pozytywne recenzje oraz wysokie oceny dotyczace rozgrywki, klimatu
gry i potencjatu dalszego rozwoju projektu. Obecnie zespot deweloperski kontynuuje prace nad
dopracowaniem darmowego prologu oraz finalizacja petnej wersji gry. Proces produkcyjny
uwzglednia na biezaco opinie i sugestie przekazywane przez graczy, co ma na celu dalsze
ulepszanie mechanik rozgrywki oraz dostosowanie tytulu do oczekiwan spotecznosci.

19 maja 2026 roku Spotka udostepnita graczom prolog gry Roadhouse Simulator, stanowiacy
pierwszy publiczny etap prezentacji projektu przed premierg petnej wersji tytulu. Poczatkowy
odbior produkcji byt nizszy od oczekiwan Zarzadu, co — w ocenie Spotki — wynikato przede
wszystkim z przyjetej formuty prezentacji prologu. Udostgpniony material koncentrowat si¢
glownie na elementach zwigzanych z walka (combat), przy jednoczesnym ograniczonym
zakresie prezentacji kluczowych mechanik symulatorowych oraz stosunkowo niewielkiej
zawarto$ci demonstracyjne;j.

Analiza opinii i komentarzy spolecznosci wykazala jednak, ze gracze nie kwestionowali
jakosci samej produkcji, lecz oczekiwali bardziej rozbudowanej prezentacji wiasciwego
charakteru gry, w szczego6lno$ci aspektéw zarzadzania, rozwoju obiektu oraz mechanik
typowych dla gatunku symulatorow. Odbidr prologu potwierdzit tym samym duze
zainteresowanie projektem, przy jednoczesnej potrzebie lepszego wyeksponowania
docelowego modelu rozgrywki.

W odpowiedzi na otrzymany feedback Spotka juz kilka dni po premierze opublikowala
aktualizacje ,,Content Update”, ktora rozszerzyta zakres dostepnych aktywnosci oraz mechanik
symulatorowych. Aktualizacja zostala pozytywnie odebrana przez spoteczno$¢ graczy
1 przyczynita si¢ do poprawy ocen tytutu. Na dzien publikacji raportu prolog osiagnat poziom
74% pozytywnych recenzji na platformie Steam, co Zarzad ocenia jako potwierdzenie
skutecznos$ci podjetych dziatan oraz wtasciwego kierunku dalszego rozwoju projektu.

Kolejnym etapem dziatan marketingowych i1 produkcyjnych bedzie publikacja wersji
demonstracyjnej oraz pelnej wersji gry, ktore w znacznie wigkszym stopniu maja
odzwierciedla¢ docelowy zakres, klimat oraz mechaniki rozgrywki planowane przez Spotke.
Zarzad zaklada, ze kolejne materialy promocyjne i grywalne wersje projektu pozwola na
skuteczniejsze zaprezentowanie potencjatu tytutu oraz dalsze budowanie zainteresowania
spolecznos$ci przed premiera petnej wersji Roadhouse Simulator.

Istotnym 1 stabilnym Zrédlem przychodow Spoétki pozostaje niezmiennie bardzo dobra
sprzedaz gry Gas Station Simulator w wersji PC, ktéra nadal cieszy si¢ duzym
zainteresowaniem spotecznosci graczy pomimo uplywu czasu od premiery podstawowej wersji
tytutu. Pozytywny wptyw na wyniki finansowe maja rowniez wydane do gry ptatne dodatki
DLC: Can Touch This, Airstrip, Tidal Wave, Car Junkyard oraz RV Camp, ktore skutecznie
podtrzymuja aktywno$¢ uzytkownikow oraz wydtuzaja cykl zycia produktu.

Regularna sprzedaz podstawowej wersji gry wraz z dodatkami potwierdza trwaty potencjat

marki Gas Station Simulator oraz skutecznos$¢ przyjetego przez Spotke modelu rozwoju

uniwersum poprzez systematyczne rozszerzanie zawartosci i dostarczanie nowych

RAPORT KWARTALNY DRAGO ENTERTAINMENT S.A. ZA | KWARTAt 2026 ROKU
(wszystkie kwoty podane s3 w ztotych o ile nie podano inaczej)
Zatyczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego kwartalnego skréconego sprawozdania finansowego

|3



DRAGO

entertainment

doswiadczen dla graczy. Zarzad ocenia, ze utrzymujace si¢ zainteresowanie tytutem stanowi
wazny fundament stabilnych przeptywéw finansowych oraz wspiera finansowanie kolejnych
projektow rozwijanych przez Spotke.

Na wyniki finansowe wptywa réwniez sprzedaz pozostatych produkeji znajdujacych si¢ w
portfolio Spotki, w szczegdlnosci Food Truck Simulator oraz Treasure Hunter Simulator.
Dodatkowym zrédtem przychodow pozostaje takze sprzedaz konsolowych wersji Gas Station
Simulator dost¢gpnych na platformach PlayStation, Xbox oraz Nintendo Switch, co pozwala
Spotce skutecznie dociera¢ do szerokiego grona odbiorcow rowniez poza segmentem PC.
Dywersyfikacja zrédet przychodéw pomiedzy gry wiasne, dodatki DLC oraz wydania
konsolowe pozytywnie wptywa na stabilno$¢ dzialalno$ci operacyjnej Spotki i ogranicza
zalezno$¢ wynikow finansowych od pojedynczych premier. Zarzad zaktada, ze dalszy rozwdj
uniwersum Gas Station Simulator oraz stopniowe poszerzanie portfolio wydawniczego beda
w kolejnych okresach wspieraty utrzymanie satysfakcjonujacego poziomu sprzedazy i dalszy
rozwo6j Spotki.

Zapraszamy do lektury petlnego raportu.

Joanna Tynor Lucjan Mikociak

Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
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WYBRANE DANE FINANSOWE, ZAWIERAJACE
PODSTAWOWE POZYCJE SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO (WRAZ Z PRZELICZENIEM NA EURO)

Zawarte ponizej, wybrane dane finansowe zostaly
przeliczone na EURO wedtug nastepujacych zasad:

Pozycje bilansu zostaty przeliczone wedlug $redniego
kursu obowigzujagcego na dany dzien bilansowy,
ogloszonego przez Narodowy Bank Polski:

= Kurs na dzien 31 marca 2026 roku - 4,2894 PLN

= Dla danych porownywalnych kurs na dzien 31
grudnia 2025 roku. — 4,2267 PLN.

Pozycje rachunku zyskéow i strat oraz rachunku
przeptywow pienigznych zostaly przeliczone wedlug

kursu

sredniego,

obliczonego

jako  Srednia

arytmetyczna S$rednich kurséw oglaszanych przez
Narodowy Bank Polski na ostatni dzien kazdego

miesigca w danym okresie:

= Sredni kurs w okresie styczen - marzec 2026 roku
-4,2419 PLN

= Dla

danych porownywalnych

Sredni  kurs

w okresie styczen - marzec 2025 roku— 4,1848

PLN.

PLN EUR

Bilans Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien
31.03.2026 31.12.2025 31.03.2026 31.12.2025

Kapitaty wiasne 16 220 665,07 | 15208 892,35 3781 569,70 3 598 290,00
Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania krétkoterminowe 1708 578,72 2 030 286,95 398 325,81 480 348,01
Aktywa razem 19 445 906,63 | 17 787 080,75 4 533 479,42 4 208 266,67
Aktywa trwate 606 931,22 595 061,10 141 495,60 140 786,22
Aktywa obrotowe 18 583 485,30 | 16 936 529,54 4 332 420,69 4 007 033,75
Akcje wtasne 255 490,11 255 490,11 59 563,13 60 446,71

PLN EUR

Rachunek zyskow i strat

Od 01.01.2026

Od 01.01.2025

Od 01.01.2026

Od 01.01.2025

od 31.03.2026

do 31.03.2025

do 31.03.2026

do 31.03.2025

Rachunek przeplywoéw pienieznych

Przychody netto ze sprzedazy produktow 2 846 012,87 3035319,20 670 928,80 725 320,02

Amortyzacja 6 510,88 51 325,91 1534,90 12 264,84

Zysk z dziatalnosci operacyjnej 1034 937,88 302 603,76 243 979,79 72 310,21

EBITDA 1041 448,76 353 929,67 245 514,69 84 575,05

Zysk (strata) brutto 1088 212,72 234 172,29 256 538,98 55 957,82

Zysk (strata) netto 1011772,72 233 220,29 238 518,76 55 730,33
PLN EUR

Od 01.01.2026

Od 01.01.2025

Od 01.01.2026

Od 01.01.2025

od 31.03.2026

do 31.03.2025

do 31.03.2026

do 31.03.2025

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 66 090,12 | -1 255 829,03 15 580,31 -300 092,96
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 -5 690,24 0,00 -1 359,74
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 233 682,83 -116 903,41 55 089,19 -27 935,24
Przeptywy pieniezne netto razem 299 772,95 | -1378422,68 70 669,50 -329 387,95
Liczba akciji (w szt.) 1085 655 1085 655 1 085 655 1 085 655
Zysk (strata) na jedng akcje zwyktg 0,93 0,21 0,22 0,05
Wartos¢ ksiggowa na jedng akcje 14,94 14,01 3,48 3,31
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l.  KWARTALNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

BILANS
Stan na Stan na Stan na
AKTYWA 31.03.2026 31.12.2025 31.03.2025
I. AKTYWA TRWALE 606 931,22 595 061,10 311 233,76
1. Wartosci niematerialne i prawne 0,00 3 625,00 25 439,50
1.1. Koszty zakonczonych prac rozwojowych 0,00 0,00 0,00
1.2. Warto$¢ firmy 0,00 0,00 0,00
1.3. Inne wartosci niematerialne i prawne 0,00 3 625,00 25 439,50
1.4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
2. Rzeczowe aktywa trwale 5 975,22 8 861,10 25 409,26
2.1. Srodki trwate 5 975,22 8 861,10 25 409,26
a) grunty (w tym prawo wieczystego uzytkowania gruntu) 0,00 0,00 0,00
b) budynki, lokale i obiekty inzynierii lgdowej i wodnej 0,00 0,00 0,00
c) urzadzenia techniczne i maszyny 5 975,22 8 861,10 25 409,26
d) $rodki transportu 0,00 0,00 0,00
e) inne $rodki trwate 0,00 0,00 0,00
2.2. Srodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00
2.3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00
3. Naleznosci dlugoterminowe 0,00 0,00 0,00
3.1. Od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
iézp.itgg pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w 0,00 0,00 0,00
3.3. Od pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00
4. Inwestycje diugoterminowe 0,00 0,00 0,00
4.1. Nieruchomosci 0,00 0,00 0,00
4.2. Warto$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
4.3. Diugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00
4.4. Inne inwestycje Diugoterminowe 0,00 0,00 0,00
5. Dlugoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 600 956,00 582 575,00 260 385,00
5.1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 600 956,00 582 575,00 260 385,00
5.2. Inne rozliczenia migdzyokresowe 0,00 0,00 0,00

Il. AKTYWA OBROTOWE 18 583 485,30 | 16 936 529,54 | 16 233 156,22
1. Zapasy 15 689 943,00 | 14 358 809,72 | 12 539 865,51
1.1. Materiaty 0,00 0,00 0,00
1.2. Potprodukty i produkty w toku 9629 699,59 | 8314 457,27 | 12 468 708,22
1.3. Produkty gotowe 6 060 243,41 | 6044 352,45 53 557,29
1.4. Towary 0,00 0,00 0,00
1.5. Zaliczki na dostawy 0,00 0,00 17 600,00
2. Naleznosci krétkoterminowe 2 358 225,43 | 2306 970,70 | 2 826 621,46
2.1. Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
2.2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada
Zaangazowanie w k‘;pitale e ’ e i 0,00 0,00 0,00
2.3. Naleznosci od pozostatych jednostek 2358 225,43 | 2306970,70 | 2 826 621,46
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 1615191,34 | 1645149,60 | 1609 715,93
- do 12 miesigcy 1615191,34 | 1645149,60 | 1609 715,93
- powyzej 12 miesigcy 0,00 0,00 0,00
ii;:])nixttéuigggil;ow, dotaciji, cet, ubezpieczen spotecznych i zdrowotnych oraz 727 262,04 646 049.05 | 120113348
c)inne 15 772,05 15 772,05 15 772,05
d) dochodzone na drodze sgdowej 0,00 0,00 0,00
3. Inwestycje krétkoterminowe 426 786,19 127 013,24 745 283,87
3.1. Krétkoterminowe aktywa finansowe 426 786,19 127 013,24 745 283,87
a) w jednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00 0,00
c) $rodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 426 786,19 127 013,24 745 283,87
3.2. Inne inwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00 0,00
4. Krétkoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 108 530,68 143 735,88 121 385,38
lll. Nalezne wptlaty na kapitat zaktadowy 0,00 0,00 0,00
IV. Akcje (udzialy) wiasne 255 490,11 255 490,11 121 940,88
AKTYWA RAZEM: 19 445 906,63 | 17 787 080,75 | 16 666 330,86
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Stan na Stan na Stan na
AL 31.03.2026 31.12.2025 31.03.2025
I. Kapitat wtasny 16 220 665,07 | 15 208 892,35 | 14 651 080,81
1. Kapitat zakladowy 108 565,50 108 565,50 108 565,50
2. Kapitat zapasowy 13 775 562,83 | 13 775 562,83 | 10 005 113,61
3. Kapitat z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00
4. Pozostale kapitaty rezerwowe 521 613,00 521 613,00 655 162,23
5. Zysk (strata) z lat ubiegltych 803 151,02 12 119,19 | 3 649 019,18
6. Zysk (strata) netto roku obrotowego 1011772,72 791 031,83 233 220,29
7. Odpisy z zysku netto w ciagu roku obrotowego (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00 0,00
Il. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZ. 3225241,56 | 2578 188,40 | 2 015 250,05
1. Rezerwy na zobowiazania 755 335,45 547 901,45 797 685,57
1.1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 10 116,00 1462,00 10 947,00
1.2. Rezerwa na swiadczenia emerytalne i podobne 4 400,00 4 400,00 4 400,00
a) dtugoterminowa 0,00 4 400,00 0,00
b) krétkoterminowa 0,00 0,00 0,00
1.3. Pozostate rezerwy 740 819,45 542 039,45 782 338,57
a) dtugoterminowa 0,00 0,00 0,00
b) krétkoterminowa 740 819,45 542 039,45 782 338,57
2. Zobowigzania dlugoterminowe 0,00 0,00 0,00
2.1. Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
2.2. Wobec pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada
zaangazowaﬁie w kagitalia ’ v i 0,00 0,00 0,00
2.3. Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00
3. Zobowiazania kréotkoterminowe 1708 578,72 | 2030 286,95 | 1217 564,48
3.1. Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
3.2. Wobec pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00 0,00
3.3. Wobec pozostatych jednostek 1708578,72 | 2030286,95| 1217 564,48
a) kredyty i pozyczki 562 469,27 328 786,44 0,00
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw warto$ciowych 0,00 0,00 0,00
c) inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00 0,00
d) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnos$ci: 359 363,01 | 1153 853,16 808 843,93
- do 12 miesigcy 359 363,01 | 1153 853,16 808 843,93
- powyzej 12 miesigcy 0,00 0,00 0,00
e) zaliczki otrzymane na dostawy 0,00 0,00 0,00
f) zobowigzania wekslowe 0,00 0,00 0,00
g) z tytutu podatkéw, cet, ubezpieczen i innych swiadczen 320 211,87 217 987,55 176 761,75
h) z tytutlu wynagrodzen 466 534,57 329 659,80 231 958,80
i) inne 0,00 0,00 0,00
3.4. Fundusze specjalne 0,00 0,00 0,00
4. Rozliczenia migdzyokresowe 761 327,39 0,00 0,00
4.1. Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00 0,00
4.2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 761 327,39 0,00 0,00
a) diugoterminowe 0,00 0,00 0,00
b) krétkoterminowe 761 327,39 0,00 0,00
PASYWA RAZEM: 19 445 906,63 | 17 787 080,75 | 16 666 330,86
31.03.2026 31.12.2025 31.03.2025
Wartosc ksiegowa 16 220 665,07 15 208 892,35 14 651 080,81
Liczba akcji 1085 655 1085 655 1085 655
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (w zt) 14.94 14,01 13,50
Rozwodniona liczba akcji 1 085 655 1085 655 1085 655
Rozwodniona warto$¢ ksiegowa na jedng akcje (w zt) 14.94 14,01 13.50
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RACHUNEK ZYSKOW | STRAT

Od 01.01.2026 Od 01.01.2025
I L ) SRR do 31.03.2026 do 31.03.2025
Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi, 4177 146,15 3 551 983,97
.

- wtym: od jednostek powigzanych 0,00 0,00
1. Przychody netto ze sprzedazy produktow 2846 012,87 3035 319,20
9 Zmign_a star_wu produk'tc"Jw_ (zwiekszenie - warto$¢ dodatnia, 1331 133,28 516 664,77

zmniejszenie - warto$¢ ujemna)
3. Koszt wytworzenia produktow na wiasne potrzeby jednostki 0,00 0,00
4. Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatow 0,00 0,00
Il. Koszty dziatalnos$ci operacyjnej 3 145 964,43 3 237 938,88
1. Amortyzacja 6510,88 51 325,91
2. Zuzycie materiatéw i energii 8 681,74 13 482,70
3. Uslugi obce 1712 401,24 1834 595,50
4. Podatki i optaty, w tym: 250,00 0,00
- podatek akcyzowy 0,00 0,00
5.  Wynagrodzenia 1340 782,47 1242 513,26
6. Ubezpieczenia spoteczne i inne swiadczenia 69 027,11 78 323,49
- emerytalne 25 870,09 28 632,57
7. Pozostate koszty rodzajowe 8 310,99 17 698,02
8. Warto$¢ sprzedanych towaréw i materiatow 0,00 0,00
Ill.  Zysk (strata) ze sprzedazy (I-ll) 1031 181,72 314 045,09
IV. Pozostate przychody operacyjne 4 592,57 12 018,07
1. Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywoéw trwatych 0,00 0,00
2. Dotacje 0,00 0,00
3. Aktualizacja wartosci aktywéw niefinansowych 0,00 0,00
4. Inne przychody operacyjne 4 592,57 12 018,07
V. Pozostate koszty operacyjne 836,41 23 459,40
1. Strata ze zbycia niefinansowych aktywoéw trwatych 0,00 0,00
2.  Aktualizacja wartosci aktywéw niefinansowych 0,00 0,00
3. Inne koszty operacyjne 836,41 23 459,40
VI. Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (llI+1V-V) 1034 937,88 302 603,76
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Od 01.01.2026 0Od 01.01.2025
do 31.03.2026 do 31.01.2025
VIl. Przychody finansowe 58 603,24 0,00
1. Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym: 0,00 0,00
a) od jednostek powigzanych, w tym: 0,00 0,00
- w ktorych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
b) od jednostek pozostatych, w tym: 0,00 0,00
- w ktorych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
2. Odsetki, w tym: 0,00 0,00
- od jednostek powigzanych 0,00 0,00
3. Zysk z tytutu rozchodu aktywow finansowych, w tym: 0,00 0,00
- w jednostkach powigzanych 0,00 0,00
4.  Aktualizacja wartosci inwestycji 0,00 0,00
5. Inne 58 603,24 0,00
VIII. Koszty finansowe 5 328,40 68 431,47
1. Odsetki, w tym: 5328,40 1292,75
- dla jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Strata z tytutu rozchodu aktywéw finansowych, w tym: 0,00 0,00
- w jednostkach powigzanych 0,00 0,00
3. Aktualizacja wartosci inwestycji 0,00 0,00
4. Inne 0,00 67 138,72
IX.  Zysk (strata) brutto (VI+VII-VIII) 1088 212,72 234 172,29
X. Podatek dochodowy 86 167,00 952,00

Xl.  Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku (zwigkszenia straty) -9 727,00
XIll.  Zysk (strata) netto (IX-X-XI) 1011 772,72 233 220,29
0Od 01.01.2026 do 31.03.2026 0Od 01.01.2025 do 31.03.2025
Zysk (strata) netto (zannualizowany) 1011 772.72 233 22029
Srednia wazona liczba akgji zwyklych 1085 655 1085 655
Zysk (strata) na jedng akcje zwyklg (w zt) 0.93 0.21
Srednia wazona rozwodniona liczba akgji zwyktych 1 085 655 1 085 655
Rozwodniony zysk (strata) na jedng akcje zwykig (w zt) 0.93 0.21
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ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WtASNYM

0Od 01.01.2026 | Od 01.01.2025 | Od 01.01.2025

e e do 31.03.2026 | do 31.12.2025 | do 31.03.2025

| Kapitat wlasny na poczatek okresu (BO) 15208 892,35 | 14 417 860,52 | 14 417 860,52

a) zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 0,00

b) korekty btedéw podstawowych 0,00 0,00 0,00

Il. Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO), po korektach 15208 892,35 | 14 417 860,52 | 14 417 860,52

1. Kapitat podstawowy na poczatek okresu 108 565,50 108 565,50 108 565,50

1.1. Zmiany kapitatu podstawowego 0,00 0,00 0,00

a) zwiekszenia (z tytutu) 0,00 0,00 0,00

- wydania udziatéw (emisji akcji) 0,00 0,00 0,00

- inne 0,00 0,00 0,00

b) zmniejszenia (z tytutu) 0,00 0,00 0,00

- umorzenia udziatéw (akcji) 0,00 0,00 0,00

- inne 0,00 0,00 0,00

1.2. Kapitat podstawowy na koniec okresu 108 565,50 108 565,50 108 565,50

2. Kapital zapasowy na poczatek okresu 13 775 562,83 | 9 888 210,20 | 9 888 210,20

2.1. Zmiany kapitatu zapasowego 0,00 | 3887 352,63 116 903,41

a) zwigkszenia (z tytutu) 0,00 | 3887 352,63 116 903,41

- emisji akcji powyzej wartosci nominalnej 0,00 0,00 0,00

- podziatu zysku (ustawowo) 0,00 | 3636 899,99 0,00

- podziatu zysku (ponad wymagang ustawowo minimalng 0.00 0.00 0.00
warto$c¢) ’ ’ ’

- inne 0,00 250 452,64 116 903,41

b) zmniejszenia (z tytutu) 0,00 0,00 0,00

- pokrycia straty 0,00 0,00 0,00

- inne 0,00 0,00 0,00

2.2. Stan kapitatu zapasowego na koniec okresu 13 775 562,83 | 13 775 562,83 | 10 005 113,61

3. Kapitat z aktualizacji wyceny na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00

3.1. Zmiany kapitatu z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00

3.2. Kapitat z aktualizacji wyceny na koniec okresu 0,00 0,00 0,00

4. Pozostate kapitaty rezerwowe na poczatek okresu 521 613,00 772 065,64 772 065,64

4.1. Zmiany pozostatych kapitatéw rezerwowych 0,00 -250 452,64 -116 903,41

a) zwigkszenia (z tytutu) 0,00 772 065,64 772 065,64

- utworzenia kapitatu rezerwowego 0,00 772 065,64 772 065,64

b) zmniejszenia (z tytutu) 0,00 | 1022518,28 888 969,05

- skupu akcji wiasnych 0,00 250 452,64 888 969,05

- inne 0,00 772 065,64 0,00

4.2. Pozostate kapitaly rezerwowe na koniec okresu 521 613,00 521 613,00 655 162,23

5. Zysk (strata) z lat ubieglych na poczatek okresu 803 151,02 | 3 649 019,18 | 3 649 019,18

5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczgtek okresu 803 151,02 | 3649019,18 | 3649 019,18

a) zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 0,00

b) korekty btedéw podstawowych 0,00 0,00 0,00

5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 803 151,02 | 3649019,18 | 3649 019,18

a) zwiekszenia (z tytutu) 0,00 0,00 0,00

- podziatu zysku z lat ubiegtych 0,00 0,00 0,00

b) zmniejszenia (z tytutu) 0,00 | 3636 899,99 0,00

-podziatu zysku z lat ubiegtych 0,00 | 3636 899,99 0,00

5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 803 151,02 12 119,19 | 3649019,18

5.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00

a) zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 0,00

b) korekty btedéw podstawowych 0,00 0,00 0,00

5.5 Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 0,00 0,00 0,00

a) zwiekszenia (z tytutu) 0,00 0,00 0,00

b) zmniejszenia (z tytutu) 0,00 0,00 0,00

5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 0,00 0,00

5.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu 803 151,02 12 119,19 | 3649 019,18

6. Wynik netto 1011 772,72 791 031,83 233 220,29

a) zysk netto 1011772,72 791 031,83 233 220,29

b) strata netto 0,00 0,00 0,00

c) odpisy z zysku 0,00 0,00 0,00

Il. Kapitat wtasny na koniec okresu (BZ) 16 220 665,07 | 15 208 892,35 | 14 651 080,81

lll. Kapitat wtasny po uwzglednieniu proponowanego podziatu
zysku”(pokrycia thaty) g'e Prop gop 16 220 665,07 | 15 208 892,35 | 14 651 080,81
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RACHUNEK PRZEPtYWOW PIENIEZNYCH

;5 Od 1.01.2026 Od 1.01.2025
RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH do 31.03.2026 do 31.03.2025
A. Przeplywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej
. Zysk (strata) netto 1011 772,72 233 220,29
Il. Korekty razem -945 682,60 -1 489 049,32
1. Amortyzagcja 6510,88 51 325,91
2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00
3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 0,00 0,00
4. Zysk (strata) z dziatalnos$ci inwestycyjnej 0,00 0,00
5. Zmiana stanu rezerw 207 434,00 27 402,00
6.  Zmiana stanu zapasow -1 331 133,28 -516 664,77
7. Zmiana stanu naleznosci -51 254,73 -453 369,28
8. Zmlan? stanu zobowigzan krotkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek i -555 391,06 -601 286,90
kredytow
9. Zmiana stanu rozliczen migdzyokresowych 778 151,59 3 543,72
10. Inne korekty 0,00 0,00
lll. Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci operacyjnej (I +/-1l) 66 090,12 -1 255 829,03
B. Przeplywy srodkoéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej
l.  Wptywy 0,00 0,00
1. Zbycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywow
0,00 0,00
trwatych
2. Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i 0,00 0,00
prawne
3. Z aktywow finansowych, w tym: 0,00 0,00
a) w jednostkach powigzanych 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00
-zbycie aktywéw finansowych 0,00 0,00
- dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00
- sptata udzielonych pozyczek dtugoterminowych 0,00 0,00
- odsetki 0,00 0,00
- inne wptywy z aktywow finansowych 0,00 0,00
4 Inne wplywy inwestycyjne 0,00 0,00
I.  Wydatki 0,00 5 690,24
1. Nabycje wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych 0,00 5 690,24
aktywow trwatych
2. Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00
a) w jednostkach powigzanych 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00
- nabycie aktywow finansowych 0,00 0,00
- udzielone pozyczki dtugoterminowe 0,00 0,00
4 Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00
lll. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (I-1l) 0,00 -5 690,24
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C. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatlalnosci finansowej
l.  Wptywy 233 682,83 0,00
1. Wptywy netto z wydania udziatéw (emisji akgcji) i innych instrumentow
h 0,00 0,00
kapitatowych
Kredyty i pozyczki 233 682,83 0,00
Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00
4. Inne wptywy finansowe 0,00 0,00
Il.  Wydatki 0,00 116 903,41
1. Nabycie udziatéw (akcji) wiasnych 0,00 116 903,41
2. Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wtascicieli 0,00 0,00
3. Inne, niz wyptaty na rzecz wtascicieli, wydatki z tytutu podziatu zysku 0,00 0,00
4. Sptaty kredytéw i pozyczek 0,00 0,00
5. Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00
6. 2 tytutu innych zobowigzan finansowych 0,00 0,00
- Platnosci zobowigzan z tytutu umoéw leasingu finansowego 0,00 0,00
8. Odsetki 0,00 0,00
9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00
lll. Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci finansowej (I-1) 233 682,83 -116 903,41
D. Przeplywy pienigzne netto, razem (A.llI+/-B.III+/-C.1II) 299 772,95 -1 378 422,68
E. Bilansowa zmiana stanu Srodkéw pienieznych, w tym: 299 772,95 -1 378 422,68
- zmiana stanu $rodkéw pienieznych z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00
F. Srodki pieniezne na poczatek okresu 127 013,24 2123 706,55
G. Srodki pieniezne na koniec okresu (F+/-D), w tym: 426 786,19 745 283,87
- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania
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. INFORMACJE OBJASNIAJACE DO KWARTALNEGO
SKROCONEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

INFORMACJE OGOLNE

DRAGO entertainment Spotka Akcyjna
ul. Malborska 130, 30-624 Krakow

KRS: 0000851770

Sad Rejonowy dla Krakowa Srédmiescia w Krakowie,
Xl Wydziat Gospodarczy KRS

Kapitat zaktadowy: 108.565,50 zt

tel./fax +48 12 346 28 57
www.drago-entertainment.com
ri@drago-entertainment.com

ZARZAD
Prezes Zarzadu - Joanna Tynor
Wiceprezes Zarzadu - Lucjan Mikociak

RADA NADZORCZA

Monika Hudak-Zur — Przewodniczaca Rady Nadzorczej
Ewelina Mietelska — Cztonek Rady Nadzorczej
Magdalena Stawiarska — Cztonek Rady Nadzorczej
Paulina Ledwon — Cztonek Rady Nadzorczej

Piotr Mréz — Cztonek Rady Nadzorczej

KOMITET AUDYTU

Ewelina Mietelska — Przewodniczgca Komitetu Audytu
Monika Hudak-Zur — Cztonek Komitetu Audytu
Magdalena Stawiarska — Cztonek Komitetu Audytu

W | kwartale 2026 r. sktad Rady Nadzorczej ulegt zmianie. W dniu 9 stycznia 2026 r. Rada Nadzorcza,
dziatajagc na podstawie § 13 ust. 4 Statutu Spotki, jednomysinie postanowita o tymczasowym
dokooptowaniu (desygnowaniu) nowego cztonka Rady Nadzorczej Spoétki w osobie p. Piotra Mroz,
w celu uzupetnienia jej sktadu, po rezygnacji p. Piotra Pggowskiego oraz p. Rafata Wojciechowskiego,
ktorzy petnili swoje funkcje do dnia 31 grudnia 2025 roku. Sktad Zarzadu oraz Komitetu Audytu nie
ulegt zmianie w okresie, za ktory przedstawiane jest Kwartalne Sprawozdanie finansowe.
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PODSTAWA SPORZADZENIA KWARTALNEGO SKROCONEGO SPRAWOZDANIA

FINANSOWEGO

Niniejsze kwartalne sprawozdanie
finansowe zostalo sporzadzone zgodnie z
przepisami:

- ustawy z dnia 29 wrze$nia 1994 r.
o rachunkowosci (tekst jednolity Dz. U.
2026 poz. 522, z pdzniejszymi zmianami),
- Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
6 czerwca 2025r. w sprawie informacji
biezacych i okresowych przekazywanych
przez emitentéw papieréw wartosciowych
oraz warunkow uznawania za rOwnowazne
informacji wymaganych przepisami prawa
panstwa niebedacego panstwem
cztonkowskim (Dz. U. z 2025 roku poz.
755)  (,,Rozporzadzenie @ w  sprawie
informacji biezacych i okresowych”).
Dane zawarte w niniejszym kwartalnym
sprawozdaniu finansowym zostaly
sporzadzone =z zastosowaniem metod
wyceny aktywOw 1 pasywOw oraz pomiaru
wyniku finansowego, z uwzglednieniem
korekt z tytulu rezerw oraz odpisOw
aktualizujagcych ~ warto§¢  skladnikow
aktywow, a takze rozliczenia podatku
odroczonego opisanych w rocznym
sprawozdaniu finansowym
opublikowanym dnia 28 kwietnia 2026

roku. Niniejsze kwartalne sprawozdanie
finansowe sporzadzono za okres od 1
stycznia 2026 r. do 31 marca 2026 r. Bilans
zawiera dane na dzien 31 marca 2026 roku
oraz dane poréwnawcze na dzien 31
grudnia 2025 roku oraz 31 marca 2026
roku. Zestawienie zmian w Kapitale
Wiasnym sporzadzono za okres 3 miesigcy
od 1 stycznia 2026 roku do 31 marca 2026
roku oraz zawiera dane poroOwnawcze za
okres od 1 stycznia 2025 roku do 31
grudnia 2025 roku i okres 3 miesi¢cy od 1
stycznia 2025 roku do 31 marca 2025 roku.
Rachunek  zyskow 1  strat  zostal
sporzadzony za okres 3  miesigcy
zakonczony dnia 31 marca 2026 roku oraz
dane poréwnawcze za okres 3 miesigcy
zakonczonych 31 marca 2025 roku.
Rachunek przeplywoéw pieni¢znych zostat
sporzadzony za okres 3  miesigcy
zakonczony dnia 31 marca 2026 roku
i zawiera dane poréwnawcze za
analogiczny okres 2025 roku. Kwartalne
sprawozdanie finansowe nalezy analizowa¢
facznie z rocznym  sprawozdaniem
finansowym za rok konczacy si¢ 31 grudnia
2025r

WALUTA FUNKCJONALNA | WALUTA PREZENTACII SPRAWOZDANIA

FINANSOWEGO

Waluta funkcjonalng spotki jest PLN.
Transakcje przeprowadzone w walucie
innej niz funkcjonalna wykazuje si¢ po
kursie faktycznie zastosowanym. Jezeli
kurs faktycznie zastosowany nie moze
zosta¢ ustalony wowczas spotka stosuje
kurs $redni NBP. W wyniku przeliczenia
sktadnikow  aktywéw 1 pasywow
monetarnych, wyrazonych w walutach
obcych oraz zaptaty naleznosci
1 zobowigzan powstaja rdznice kursowe.
Dodatnie r6znice kursowe prezentowane sg
w przychodach finansowych za$ ujemne
réznice prezentowane s3 Ww kosztach
finansowych.

Na dzien bilansowy aktywa i pasywa
wyrazone w walutach innych niz polski
zloty sa przeliczane na ztote polskie przy
zastosowaniu obowigzujacego na ten
dzien $redniego kursu ustalonego dla
danej waluty przez Narodowy Bank
Polski. Powstate z przeliczenia roznice
kursowe ujmowane s3a odpowiednio
w pozycji przychodow lub kosztow
finansowych lub w  przypadkach
okreslonych przepisami, kapitalizowane
w warto$ci aktywow.
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STOSOWANE ZASADY RACHUNKOWOSCI

Przy sporzadzaniu niniejszego
Sprawozdania Finansowego zastosowano
metody wyceny aktywow 1 pasywow oraz
zasady wustalenia wyniku finansowego
zgodne z obowigzujaca w Spotce Polityka
Rachunkowosci. Stosowane przez Spotke
zasady  rachunkowos$ci s3  zgodne

z przepisami wynikajacymi z ustawy z dnia
29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci
(Dz.U. z 2026 r., poz. 522, z pdzn. zm.).
W okresie objetym niniejszym
sprawozdaniem finansowym nie
wprowadzono zmian W stosowanych
zasadach rachunkowosci.

Omowienie przyjetych metod wyceny aktywow i pasywow (takze amortyzacji):

1. Wartosci niematerialne i prawne

Na warto$ci niematerialne 1 prawne
sktadaja si¢ nabyte przez jednostke,
zaliczane do aktywow trwatych, prawa
majatkowe nadajace si¢ do gospodarczego
wykorzystania, o przewidywanym okresie
ekonomicznej uzytecznosci dluzszym niz
rok, przeznaczone do uzywania na potrzeby
jednostki, a w szczegdlnosci:

a) autorskie prawa majatkowe, prawa
pokrewne, licencje, koncesje,
b) prawa do wynalazkéw, patentow,

znakow towarowych, wzoréw uzytkowych
oraz zdobniczych,

C) know-how.

Warto§ci  niematerialne 1 prawne
wyceniane sg wedlug ceny zakupu lub
2. Rzeczowe aktywa trwate

Rzeczowe aktywa trwale s3 ujmowane
wedlug cen nabycia lub  kosztow
wytworzenia  poniesionych na  ich
wytworzenie, rozbudowe badz
modernizacj¢ pomniejszone o dokonane
odpisy amortyzacyjne, a takze odpisy
z tytulu utraty ich wartosci.

Cena nabycia obejmuje kwote wydatkow
poniesionych z tytutu nabycia, rozbudowy
i/lub modernizacji oraz koszty
finansowania zewnetrznego do momentu
oddania aktywa do uzywania. Rzeczowe
aktywa trwate amortyzowane sa przez
okres odpowiadajacy ekonomicznemu

kosztéw  wytworzenia ~ pomniejszone
o odpisy amortyzacyjne, a takze odpisy
z tytulu trwatej utraty wartosci.

Warto§ci  niematerialne 1 prawne
wykorzystywane przez Spotke
w dziatalno$ci operacyjnej podlegaja
amortyzacji metoda liniowa przez okres
odpowiadajacy ekonomicznemu okresowi
uzytecznosci.. Amortyzacja rozpoczyna si¢
W miesigcu nastepujagcym po miesigcu,
w ktorym nastgpilo przekazanie do
uzywania. Wartosci niematerialne i prawne
o jednostkowej wartosci poczatkowej nie
wigkszej niz 10.000 zl, amortyzuje si¢
jednorazowo.

okresowi  uzyteczno$ci..  Podstawowe
stawki amortyzacyjne wynoszg:

- grunty — grunty nie podlegaja
amortyzacji,

- prawo wieczystego uzytkowania
gruntow — 99 lat,

- budynki -40 lat

- maszyny i urzadzenia -10 lat

- srodki transportu -5 lat

- pozostate rzeczowe aktywa trwate -
6 lat

Wydatki poniesione na remonty, ktore
powoduja ulepszenie lub przedtuzenie
uzytkowania $rodka trwalego podlegaja
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zwigkszaja warto§¢ poczatkowa $rodka
trwalego. W  przeciwnym razie s3
uyjmowane jako koszty w momencie
poniesienia.

Amortyzacja  rzeczowych  aktywow
trwalych rozpoczyna si¢ w miesigcu
nastepujacym po miesigcu, w ktérym
nastgpito  przekazanie do uzywania.
Rzeczowe aktywa trwale o jednostkowej
warto$ci poczatkowej nie wigkszej niz
10.000 zt, amortyzuje si¢ jednorazowo.
W przypadku aktywa skladajacego si¢ z
kilku istotnych  warto$ciowo  cze$ci
sktadowych, ktérych okres ekonomiczne;j
uzyteczno$ci jest rézny spotka dokonuje
odpisow  amortyzacyjnych od  tych
poszczegoOlnych czgsci w oparciu o ich
indywidualne stawki amortyzacyjne.

3. Umowy leasingu

Spotka moze wykorzystywa¢ aktywa
trwale na mocy uméw leasingu lub umow
najmu. Jezeli w wyniku zawartych umow
na spotke przechodzg zasadniczo wszystkie
korzy$ci oraz ponosi ona ryzyko zwigzane
z uzytkowaniem danych aktywow umowy
te s uznawane za leasing finansowy. Jezeli
na mocy zawartych umoéw wigkszo$é

Wydatki ponoszone na wytworzenie
rzeczowych  aktywéw  trwalych  do
momentu  przyjecia do  uzytkowania
prezentowane s3 jako S$rodki trwale
w budowie.

Srodki trwale w budowie sa wyceniane
w wysokosci ogotu kosztow pozostajacych
w bezpos$rednim zwigzku z ich nabyciem
lub wytworzeniem, w tym kosztow
finansowych, pomniejszonych o odpisy
z tytulu trwatlej utraty wartosci. W ramach
srodkow trwatlych w budowie wykazywane
sa rowniez materiaty inwestycyjne. Srodki
trwale w budowie nie s amortyzowane do
momentu  zakonczenia ich  budowy
1 oddania do uzytkowania.

korzy$ci 1 ryzyka zwigzanych z danym
srodkiem  trwalym  spoczywa  na
leasingodawcy, stanowig one umowy
leasingu operacyjnego. Optaty
dokonywane w ramach uméw leasingu
operacyjnego ujmowane sg bezposrednio w
rachunku zyskow i strat.

4, Zbycie i utrata wartosci aktywow trwatych

W przypadku zbycia aktywow trwatych
zyski 1 straty ustala si¢ poprzez porownanie
wplywow ze zbycia z wartoscig bilansowa.
Ewentualny odpis z tytutu utraty warto$ci
znajduje odzwierciedlenie w ksiggach

biezacego okresu i obcigza pozostate koszty
operacyjne, jezeli dotyczy niefinansowych
aktywow trwalych lub koszty finansowe,
jezeli dotyczy finansowych aktywow
trwatych.
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5. Zapasy
Spotka nie prowadzi magazynu towarow.

Spotka odpisuje w koszty wartosci
materialdw na dzien ich zakupu.

Produkty gotowe oraz produkty w toku
produkcji wyceniane s3 wedlug kosztu
wytworzenia. Koszty wytworzenia
obejmuja  koszty bezposrednie oraz
uzasadniong cze$¢ kosztow posrednich.
Wycena dokonywana jest zgodnie z art. 34
ust. 3 ustawy o rachunkowosci. Spotka w
pozycji potprodukty i produkty w toku
wykazuje koszty tworzenia gier poniesione
przed rozpoczeciem  sprzedazy  lub
zastosowaniem nowych rozwigzan.
W momencie zakonczenia produkcji oraz
sprzedazy  gier  poniesione  koszty
odpisywane sa w koszty sprzedazy gier.
Produkty gotowe oraz produkty w toku
produkcji wyceniane s3 wedlug kosztu
wytworzenia. Koszty wytworzenia
obejmuja  koszty bezposrednie oraz
uzasadniong cze$¢ kosztow posrednich.
Koszty tworzenia gier poniesione przed
rozpoczeciem sprzedazy lub
zastosowaniem nowych rozwigzan
uyjmowane s3 jako produkcja w toku.
Produkcja w toku obejmuje tworzenie gier.
W momencie zakonczenia  prac
i umowania nakladow zwigzanych
z realizacja danego projektu nastepuje
przeksiggowanie naktadow z Produkcji w
toku na Produkty gotowe. W trakcie
sprzedazy  koszt  wytworzenia  gry
odnoszony jest w ciezar kosztéw
wytworzenia proporcjonalnie do
otrzymanego przychodu ze sprzedazy.
Przychody 1 koszty rozliczane sa
w stosunku 1:1.

Cena nabycia lub koszt wytworzenia
zapasOw moga nie by¢ mozliwe do
odzyskania. Odpisanie wartos$ci zapasow
do poziomu ich warto$ci netto mozliwej do
odzyskania odbywa si¢ na zasadzie
odpisow indywidualnych. Analiza taka
dokonywana jest na kazdy dzien bilansowy,
a w przypadku stwierdzenia przestanek
wskazujacych na  mozliwos¢  braku
odzyskania lub czg¢sciowego  braku

odzyskania poniesionych nakladéow na
produkcje w toku przeprowadzany jest test
na utrat¢ warto$ci. W przypadku produkcji
w toku Spotka szacuje zainteresowanie
wytwarzanym tytulem poprzez zbieranie
zapisOw na wishlistach, aktywnos$ci na
portalach spoteczno$ciowych oraz szeroko
zakrojonych  dziatan  marketingowych.
Pozwala to na sporzadzenie wstepnego
budzetu. Przy jego opracowaniu Spoéika
dodatkowo uwzglednia wyniki
sprzedazowe innych gier o podobnym
gatunku (jesli sa podane dane finansowe)
oraz wlasne historyczne przychody z gier.
Koszty niezb¢dne do poniesienia ustalane
sa na podstawie  harmonograméw
i zawansowania produkcji. Powyzsze
dziatania pozwalaja oceni¢, czy wartos¢
netto mozliwa do uzyskania jest wyzsza od
poniesionych kosztow produkcji. Jesli
warto$¢ ksiggowa jest wyzsza od ustalonej
warto$ci odzyskiwalnej, nadwyzka stanowi
podstawe do ujecia odpisu aktualizujagcego
w cigzar pozostatych kosztow
operacyjnych.

W przypadku  wyrobéw  gotowych
przyjmuje si¢ zatozenie, iz kazda gra
powinna zwr6ci¢ koszty jej produkcji
w terminie 5 lat od jej wydania w finalnej
wersji. Przez finalng wersj¢ rozumie si¢
gotowy produkt, ktéory jest w pehni
funkcjonalny 1 dostepny dla graczy,
w przeciwienstwie do wersji
demonstracyjnych (demo) czy wczesnego
dostepu (early access), gdzie gra jest
jeszcze w fazie rozwoju lub ma
ograniczong funkcjonalno§¢. Po tym
okresie koszty jej wytworzenia, ktore nie
zostaly jeszcze odpisane w cigzar wyniku
finansowego, podlegaja odpisowi.
W sytuacji, w ktorej sygnaty rynkowe
wskazuja, 1z przychody ze sprzedazy
danego tytulu nie pokryja kosztéw
wytworzenia  gry, Spotka  dokonuje
wczesniejszego  odpisu  poniesionych
kosztow.

Zaptacone w walucie obcej zaliczki na
dostawy ujmuje si¢ w  ksiegach
rachunkowych po kursie faktycznie
zastosowanym. Jezeli kurs faktycznie
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zastosowany nie moze zosta¢ ustalony,
wowczas Spotka stosuje kurs $redni NBP.
Spotka wycenia zaliczki na dostawy
w warto§ci nominalnej 1 prezentuje
w sprawozdaniu wedlug kursu $redniego
Narodowego Banku Polskiego na dzien
bilansowy, pomniejszajac je o ewentualne

6. Naleznosci

Naleznosci handlowe oraz pozostate
naleznosci prezentuje si¢ wedlug kwoty
wymagane] zaplaty przy zachowaniu
zasady ostroznosci. Warto$¢ naleznoS$ci
aktualizuje si¢ uwzgledniajac stopien
prawdopodobienstwa ich zaplaty poprzez
dokonanie odpisu aktualizujacego. Odpisy
aktualizujgce warto$¢ nalezno$ci zalicza si¢
odpowiednio do pozostatych kosztéw
operacyjnych lub do kosztéw finansowych
- zaleznie od rodzaju naleznos$ci, ktorej
dotyczy odpis aktualizujacy.

7. Srodki pieniezne

Srodki pienigzne to $rodki pienigzne
w kasie i na rachunkach bankowych
wyceniane s3 w warto$ci nominalnej.
Wyrazone w walutach obcych $rodki

8. Kapitat podstawowy, kapitat rezerwowy i

Kapitat zakladowy wykazywany jest
w wysokos$ci okreslonej w umowie Spotki
1 wpisanej w rejestrze sagdowym.

Spotka tworzy wymagane prawem kapitaty
reZEerwowe.

Kapitat zapasowy wykazywany jest
w wysoko$ci nadwyzki ceny emisyjnej
udziatow (akcji) powyzej ich warto$ci
nominalnej, a takze z tytulu podzialu

9. Zobowigzania handlowe

Zobowigzania handlowe wykazuje si¢
w kwocie wymaganej zaptaty. Spotka
uznaje za zobowigzania handlowe kwoty,
ktore zostaly zafakturowane. Zobowigzania
z tytulu dostaw i ushug oraz pozostale
zobowigzania dzieli si¢ na zobowigzania
dhugo-i krotkoterminowe, stosujac kryteria:

odpisy aktualizujace warto$¢ zaliczek.
Spotka inwentaryzuje udzielone zaliczki
droga  uzyskania od  kontrahentow
potwierdzen prawidlowosci stanu zaliczek
wykazanych w ksiggach pomocniczych, do
kont ksiggi gtdwne;.

Naleznosci umorzone, przedawnione lub
niesciggalne zmniejszaja dokonane
uprzednio odpisy aktualizujace ich warto$¢.
Naleznosci umorzone, przedawnione lub
niesciggalne, od ktérych nie dokonano
odpisow aktualizujacych ich warto$¢ lub
dokonano odpiséw w niepeinej wysokosci,
zalicza si¢ odpowiednio do pozostalych
kosztow  operacyjnych lub  kosztow
finansowych.

pieniezne, przelicza si¢ na dzien bilansowy
na ztote po kursie srednim dla danej waluty
ustalonym przez NBP.

kapitat zapasowy

zyskow oraz z innych tytutéow, jezeli
stanowi tak umowa (statut) Spotki
i odpowiednie uchwaty jej organow.
Pozostate elementy kapitatu wlasnego
wykazywane sg zgodnie z postanowieniami
kodeksu spoétek handlowych, ustawy
o rachunkowosci, umowy (statutu) Spoiki,
uchwatami organdéw Spoiki.

e wymagajace zaptaty w ciggu 12
miesigcy od dnia bilansowego
zaliczane s3 do zobowigzan
krotkoterminowych,

e wszystkie zobowigzania, niebedace
ani zobowigzaniami z tytulu dostaw
1 ustug, ani niespelniajace kryteriow
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zaliczania do krotkoterminowych,
stanowig zobowigzania
dlugoterminowe.

Wszelkie obroty i salda kont ksiggowych
winny by¢ uzgodnione, a ewentualne
korekty wprowadzone do ksiag, a tym

samym ujete w sprawozdaniu finansowym
jednostki.

Zobowigzania wyrazone w walutach
obcych wycenia si¢ po obowigzujacym na
ten dzien $rednim kursie ustalonym dla
danej waluty przez Narodowy Bank Polski.

10. Zobowigzania z tytutu kredytow i pozyczek

Zobowiazania z tytutu kredytow i pozyczek
ujmuje si¢ w wysokosci ceny nabycia przy
zastosowaniu efektywnej stopy
procentowej. Kredyty i pozyczki zalicza si¢
do zobowigzan krotkoterminowych, chyba
ze Spotka posiada bezwarunkowe prawo do

11. Podatek dochodowy

Podatek dochodowy prezentowany
w rachunku zyskow 1 strat obejmuje
podatek biezacy oraz w  zwigzku
z przejSciowymi roznicami  miedzy
wykazywang w ksiggach rachunkowych
warto$cig aktywow 1 pasywow a ich
warto$cig podatkowg oraz stratg podatkowa
mozliwg do odliczenia w przysztosci,
Spotka tworzy rezerwe i ustala aktywa
z tytulu odroczonego podatku
dochodowego. Podatek  ujmuje  si¢
w rachunku zyskow i strat.

Biezace obciazenie z tytulu podatku
dochodowego jest obliczane na podstawie
obowigzujacych przepisow podatkowych.
W sprawach  watpliwych  spotka
wykorzystuje  dostgpne  orzecznictwo
sadow  administracyjnych, a  takze
interpretacje Dyrektora Krajowe;j
Informacji Skarbowe;.

Biezace obcigzenie podatkowe  jest
obliczane na  podstawie wyniku
podatkowego (podstawy opodatkowania)
danego okresu sprawozdawczego.
Podstawa opodatkowania rézni si¢ od
ksiggowego zysku/straty netto w zwigzku
z wystepowaniem przychodow przejsciowo
lub stale niepodlegajacych opodatkowaniu
i kosztow  przejsciowo lub  stale
niestanowigcych  kosztow  uzyskania
przychodéw. Obcigzenia podatkowe s3

odroczenia splaty zobowigzania o co
najmniej 12 miesi¢cy od dnia bilansowego.
Zobowigzania z tytutu kredytu w rachunku
biezacym prezentowane sq
w zobowigzaniach krétkoterminowych.

wyliczane w oparciu o stawki podatkowe
obowigzujace w danym roku obrotowym.
Aktywa z tytulu odroczonego podatku
dochodowego wustala si¢ w wysokosci
kwoty przewidzianej w przyszitosci do
odliczenia od podatku dochodowego,
w zwigzku z ujemnymi roznicami
przejsciowymi, ktore spowoduja
w przyszlo$ci zmniejszenie podstawy
obliczenia podatku dochodowego oraz
straty podatkowej mozliwej do odliczenia,
z zachowaniem zasady ostroznosci.

Rezerwe z tytulu odroczonego podatku
dochodowego tworzy sie¢ w wysokos$ci
kwoty podatku dochodowego,
wymagajacej w  przysztoSci  zaplaty,
w zwigzku z wystgpowaniem dodatnich
réznic przejSciowych, to jest roznic, ktore
spowoduja zwigkszenie podstawy
obliczenia podatku dochodowego
w  przysztosci.  Wysoko$¢  rezerwy
i aktywow z tytulu odroczonego podatku
dochodowego ustala si¢ przy
uwzglednieniu stawek podatku
dochodowego obowigzujacych w roku
powstania obowigzku podatkowego.
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12. Wynagrodzenia

Wynagrodzenia obejmuja kwoty nalezne
lub wyptacone pracownikom, w zwigzku ze
$wiadczong na rzecz spotki praca.
Wynagrodzenie wyplacane po okresie
zatrudnienia, takie jak ekwiwalent za urlop
oraz odprawa z tytulu przepracowanego
okresu (w  przypadku  zwolnienia

13. Ustugi obce

Ustugi obce obejmuja kwoty pozostajace
w zwiazku ze $wiadczeniem ushug na rzecz
spotki przez podmioty zewngtrzne.

14. Podatki i optaty

Do podatkow i optat Spotka zalicza podatek
od czynno$ci cywilnoprawnych, optaty

15. Rezerwy

Rezerwy stanowig zobowigzania, ktorych
termin wymagalnos$ci lub kwota nie sa
pewne. Spotka tworzy rezerwy
w przypadku, gdy ciazy na niej prawny lub
zwyczajowy obowigzek wynikajacy ze
zdarzen przesztych i gdy prawdopodobne
jest, ze wypeklnienie tego obowiagzku
spowoduje wykorzystanie juz posiadanych
lub przysztych aktywoéw Spolki. Rezerwy
tworzy si¢ jesli ich kwoty sa istotne oraz
mozliwe jest dokonanie wiarygodnych

16. Ujmowanie przychodéw ze sprzedazy

Przychody ze sprzedazy produktow i ustug
obejmuja sprzedaz produktéw
wyprodukowanych przez Spoétke, do
ktérych ma ona wylaczne prawa licencyjne
z tytulu ich wytworzenia lub nabyta
licencje na ich wydawanie i dystrybucje
oraz $§wiadczone przez Spotke ustugi na
rzecz innych podmiotow.

Przychody ze sprzedazy wykazuje si¢
w warto$ci otrzymanej lub naleznej zaptaty
z tytutu sprzedazy ustug po odjeciu podatku
VAT, opustdéw i rabatow.

pracownika z obowigzku $wiadczenia
pracy), uyymowane sg w miesigcu, w ktorym
spotka dokonata wyptaty. Spotka tworzy
rezerwy na wyplate przysztych §wiadczen
wynikajacych z zawartych z pracownikami
umow.

skarbowe oraz niepodlegajacy odliczeniu
podatek od towardw i ushug.

szacunkéw.  Rezerwy  tworzy  sie¢
w  wysokosci stanowigcej najbardziej
wlasciwy szacunek naktadow niezbednych
do wypelnienia obecnego obowigzku na
dzien bilansowy.

Rozwigzanie niewykorzystanych rezerw
nastgpuje na dzien, na ktory okazaty sie
zbedne.

Spotka nie tworzy rezerw na przyszte straty
z tytutu dziatalno$ci operacyjne;j.

Spotka ujmuje w ramach przychodu
naleznego za dany rok obrotowy przychody
ze wszystkich Zrédet i kanatow sprzedazy
zgodnie z  zasada  wspotmiernos$ci
przychodéw i kosztow, rowniez w sytuacji,
w ktorej ich rozliczenie nastepuje
w nastepnych miesigcach po zakonczeniu
roku obrotowego, na podstawie raportow
sprzedazy generowanych przez
poszczegolne kanaly sprzedazy.
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17. Pozostate koszty i przychody operacyjne

Do  pozycji  pozostalych  kosztéw
1 przychodow operacyjnych spotka zalicza
koszty i przychody, zwigzane

18. Przychody i koszty operacji finansowych

Przychody i koszty z tytulu odsetek ujmuje
si¢ proporcjonalnie do upltywu czasu
z uwzglednieniem zaangazowanej kwoty
kapitatlu oraz efektywnej stopy procentowe;j
przez okres zapadalnosci.

Roéznice kursowe wynikajace z wyceny na
dzien bilansowy aktywow 1 pasywow

19. Waluty obce

Walutg funkcjonalng spotki jest PLN.
Transakcje przeprowadzone w walucie
innej niz funkcjonalna wykazuje si¢ po
kursie faktycznie zastosowanym. Jezeli
kurs faktycznie zastosowany nie moze
zosta¢ ustalony woéwcezas spotka stosuje
kurs $redni NBP. W wyniku przeliczenia
sktadnikow  aktywéw 1 pasywow
monetarnych, wyrazonych w walutach
obcych oraz zaplaty naleznosci
i zobowigzan powstaja roznice kursowe.
Dodatnie roznice kursowe prezentowane sg
w przychodach finansowych za$§ ujemne

20. Inwestycje

Inwestycje i1 aktywa finansowe ujmowane
sa wedlug ceny nabycia pomniejszonej
o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci.

21. Rozliczenie miedzyokresowe i dotacje

Spotka wykazuje w aktywach w pozycji
,Rozliczenia mig¢dzyokresowe” oplacone
z gbory koszty dotyczace przysztych
okresow sprawozdawczych, w tym przede
wszystkim: ubezpieczenie; oplaty za

z dzialalno$cig operacyjng, ktore nie moga
zosta¢ zaklasyfikowane do innych pozycji.

wyrazonych ~w  walutach  obcych,
z wyjatkiem inwestycji dlugoterminowych,
oraz powstale w zwigzku z =zaplaty
nalezno$ci 1 zobowigzan w walutach
obcych, jak rdwniez przy sprzedazy walut,
zalicza si¢ odpowiednio do przychodow lub
kosztéw finansowych.

réznice prezentowane s3 w kosztach
finansowych.

Na dzien bilansowy aktywa 1 pasywa
wyrazone w walutach innych niz polski
zloty sg przeliczane na ztote polskie przy
zastosowaniu obowigzujacego na ten dzien
$redniego kursu ustalonego dla danej
waluty przez Narodowy Bank Polski.
Powstate z przeliczenia rdznice kursowe
ujmowane s3 odpowiednio w pozycji
przychodéw lub kosztow finansowych lub,
w przypadkach okre§lonych przepisami,
kapitalizowane w warto$ci aktywow.

korzystanie z oprogramowania/licencji,
jesli zostaty udzielone na okres 12 miesigcy
1 nie stanowig warto$ci niematerialnych
1 prawnych.
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22. Utrata wartosci aktywow

Na kazdy dzien bilansowy Spoétka dokonuje
przegladu warto$ci netto  sktadnikow
majatku, w celu stwierdzenia czy nie
wystepuja  przestanki  wskazujace na
mozliwo$¢ utraty ich wartosci.

W przypadku, gdy stwierdzono istnienie
takich przestanek, szacowana jest warto$¢
odzyskiwalna danego skladnika aktywow
w celu ustalenia potencjalnego odpisu
z tego tytulu. W sytuacji, gdy sktadnik
aktywow nie generuje  przeptywow
pienieznych, ktore sa w znacznym stopniu
niezaleznymi od przeptywow
generowanych przez inne aktywa, analize
przeprowadza si¢ dla grupy aktywow
generujacych przeptywy pieni¢zne, do
ktérej nalezy dany sktadnik aktywow.

23. Akcje wiasne

Spotka moze nabywa¢ wlasne akcje
zgodnie z obowigzujagcymi przepisami
prawa. Nabyte akcje wlasne wykazywane
sa w bilansie w aktywach, w odrebnej
pozycji ,,Udziaty (akcje) wiasne”. Wycena
akcji wilasnych nastgpuje wedlug ceny
nabycia, czyli ceny zakupu powickszonej
o koszty bezposrednio zwigzane z ich
nabyciem, takie jak prowizje i inne optaty.
Cena ta jest stata i nie podlega odpisom
z tytutu utraty wartosci.

Nabycie akcji wilasnych ujmowane jest
w ksiggach rachunkowych na
odpowiednich kontach aktywow
finansowych, a zaptata za akcje powoduje
zmniejszenie srodkow pienigznych Spotki.
W przypadku umorzenia akcji wilasnych

Warto§¢ odzyskiwalna ustalana jest jako
kwota wyzsza z dwoch wartosci: wartos$¢
godziwa pomniejszona o koszty sprzedazy
lub warto$¢ uzytkowa. Ta ostatnia warto$¢
odpowiada warto$ci biezacej szacunku
przysztych  przeptywéw  pienieznych
zdyskontowanych przy uzyciu stopy
dyskonta uwzgledniajacej aktualng
rynkowa warto$¢ pienigdza w czasie oraz
ryzyko specyficzne dla danego aktywa.
Jezeli warto$¢ odzyskiwalna jest nizsza od
warto$ci  ksiegowej netto  skladnika
aktywow (lub grupy aktywow) wartos¢
ksiggowa jest pomniejszana do warto$ci
odzyskiwalnej. Strata z tytulu utraty
warto$ci jest ujmowana jako pozostale
koszty operacyjne w okresie, w ktorym
wystapita.

warto§¢ nominalna umarzanych akcji
zmniejsza kapital zakladowy, natomiast
r6éznica pomi¢dzy ceng nabycia a wartoscig
nominalng  jest rozliczana  zgodnie
Z przepisami prawa, najczesciej poprzez
zmniejszenie kapitalu zapasowego lub
reZEerwowego.

W sprawozdaniu finansowym akcje wtasne
prezentowane s3 w bilansie w pozycji
aktywow. W informacji dodatkowej do
sprawozdania finansowego Spdtka ujawnia
przyczyny nabycia akcji wlasnych, liczbe
i wartos¢ nominalng posiadanych akc;ji,
kwote zaplacong za akcje wlasne oraz
informacje o ewentualnym umorzeniu lub
zbyciu akcji wlasnych w danym okresie
sprawozdawczym.
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KWOTA | RODZAJ POZYCJI WPtYWAJACYCH NA AKTYWA, PASYWA, WYNIK NETTO
LUB PRZEPLYWY PIENIEZNE, KTORE SA NIETYPOWE ZE WZGLEDU NA ICH RODZAJ,
WARTOSC LUB CZESTOTLIWOSC

W okresie, ktorego dotyczy raport nie wystapity nietypowe zdarzenia majace wptyw na
osiggniete wyniki finansowe.

OBJASNIENIA DOTYCZACE SEZONOWOSCI LUB CYKLICZNOSCI DZIAtALNOSCI
EMITENTA

Dziatalno$¢ Spotki nie podlega sezonowosci ani cyklicznosci. W wynikach finansowych
zauwazamy, ze dla produktow Emitenta sezonowo$¢ lub cykliczno$¢ nie jest szczegdlnie
zauwazalna. Niemniej najwigksze przychody ze sprzedazy gry obserwujemy gléwnie
w okresach promocji, wprowadzania istotnych aktualizacji czy eventow platformy Steam.
Istnieje wyrazna tendencja do wzrostu sprzedazy gier zaraz po wprowadzeniu na nowe
platformy, dodaniu duzych aktualizacji lub dodatkow, co przektada si¢ na zwigkszenie
przychodéw w tych okresach. W okresach migdzy gtownymi aktualizacjami i rozszerzeniami,
sprzedaz moze wykazywa¢ spadki, co moze prowadzi¢ do pewnej nieproporcjonalnosci
w wynikach finansowych. Spotka stara si¢ minimalizowa¢ ten efekt poprzez regularne
wprowadzanie mniejszych, bezptatnych aktualizacji 1 wulepszen, ktére utrzymuja
zainteresowanie graczy. Dodatkowo, planujemy strategi¢ roéwnomiernego rozktadania
wprowadzenia nowych funkcji przez caty rok, aby zbalansowa¢ przychody i utrzymac staty
poziom aktywno$ci graczy.

INFORMACIJE O ODPISACH AKTUALIZUJACYCH WARTOSC ZAPASOW DO WARTOSCI
NETTO MOZLIWEJ DO UZYSKANIA | ODWROCENIU ODPISOW Z TEGO TYTUtU

W okresie, ktorego dotyczy raport Spotka nie dokonata odpisu aktualizujacego wartosci
zapasow.

INFORMACJE O ODPISACH AKTUALIZUJACYCH Z TYTUtU UTRATY WARTOSCI
AKTYWOW FINANSOWYCH, RZECZOWYCH AKTYWOW TRWALYCH, WARTOSCI
NIEMATERIALNYCH | PRAWNYCH LUB INNYCH AKTYWOW ORAZ ODWROCENIU TAKICH
ODPISOW

W okresie, ktorego dotyczy raport nie dokonywano odpiséw aktualizujacych z tytutu utraty
warto$ci aktywow finansowych, rzeczowych aktywow trwatych, warto$ci niematerialnych
1 prawnych lub innych aktywow oraz nie dokonywano odwrocenia takich odpisow.
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INFORMACIE O UTWORZENIU, ZWIEKSZENIU, WYKORZYSTANIU | ROZWIAZANIU

REZERW

Pozostale Rezerwy 31.03.2026 31.12.2025 31.03.2025
a) stan na poczatek okresu 542 039,45 736 518,57 736 518,57
b) zwigkszenia z tytutu: 198 780,00 200 400,00 45 820,00
-przewidywanych kosztow 0,00 45 000,00 0,00
-premii dla zarzadu 198 780,00 155 400,00 45 820,00
¢) wykorzystanie z tytutu: 0,00 394 879,12 0,00
-przewidywanych kosztow 0,00 22 000,00 0,00
-premii dla zarzadu 0,00 372 879,12 0,00
d) rozwigzanie 0,00 0,00 0,00
¢) stan na koniec okresu 740 819,45 542 039,45 782 338,57
INFORMACIE PO REZERWACH | AKTYWACH Z TYTUtU ODROCZONEGO
PODATKU DOCHODOWEGO

Rezerwa z tytulu odroczonego podatku 31.03.2026 31.12.2025 31.03.2025

dochodowego

- wycena bilansowa 10 116,00 1 462,00 10 947,00

Stan na koniec okresu 10 116,00 1 462,00 10 947,00
Aktywa z tytulu odroczonego podatku 31.03.2026 31.12.2025 31.03.2025
dochodowego

- aktywo na premie dla zarzadu 132 206,00 94 438,00 144 465,00
- aktywo na niewyplacone skladki ZUS 894,00 4 747,00 1 014,00
- aktywo na wycene bilansowa 0,00 25 165,00 6 030,00
- aktywo na niewyplacone wynagrodzenia 46 695,00 37 064,00 5212,00
- aktywo na zobowiazania 8 550,00 8 550,00 4 180,00
- aktywo na odpisy aktualizujgce 412 611,00 412 611,00 99 484,00
Stan na koniec okresu 600 956,00 582 575,00 260 385,00
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Rezerwa z tytutu Stan na 31.03.2026 Stan na 31.12.2025 Stan na 31.03.2025
Odr(zicz?lnedgo podatku Kwota roznic | Kwota Kwota réznic Kwota Kwota réznic Kwota
ochodowego przejSciowych | rezerwy przejsciowych | rezerwy przejSciowych [ rezerwy

Stan rezerwy z
tytulu odroczonego
podatku 7 697,00 1 462,00 154 549,00 | 29 365,00 154 549,00 | 29 365,00
dochodowego na
poczatek okresu
Zmniejszenie 7 697,00 1 462,00 154 549,00 | 29 365,00 154 549,00 | 29 365,00
- fezerwa na 7697,00| 1462,00 154 549,00 | 29 365,00 154 549,00 | 29 365,00
wyceng bilansowa
Zwigkszenie 53 243,00| 10 116,00 7 697,00 1462,00 57 616,00 | 10 947,00
- rezerwa na 53243,00| 10 116,00 7697,00| 1462,00 57 616,00 | 10 947,00
wyceng bilansowa
Stan na koniec
okresu 53243,00| 10 116,00 7697,00| 1462,00 57 616,00 | 10 947,00
(odniesionych na
wynik finansowy)

Aktywa z tytutu Stan na 31.03.2026 Stan na 31.12.2025 Stan na 31.03.2025
odroczonego podatku | Kwota roznic | Kwota aktywa | Kwota roznic Kwota Kwota roznic Kwota
dochodowego przejsciowych przejsciowych | aktywa | przejsciowych | aktywa
Stan aktywow z

tytulu odroczonego

podatku 3066182,00| 58257500 1472396,00| 279755,00| 1472396,00| 279 755,00
dochodowego na

poczatek okresu

Zmniejszenie 352 507,00 66976,00|  607156,00] 115359,00] 21227700 40 332,00
- aktywo na premie 0,00 0,00 372879,00| 70 847,00 0,00 0,00
dla zarzadu

- aktywo na

niewyplacone 24 985,00 4 747,00 22701,00|  4313,00]  22701,00|  4313,00
sktadki ZUS

- aktywo na wyeeng | 35 440 25 165,00 58021,00( 11024,00]  58021,00{ 11 024,00
bilansowa

- aktywo na

niewyplacone 195 074,00 37064,00| 13155500| 2499500| 13155500| 2499500
wynagrodzenia

- aktywo na 0,00 0,00 22000,00| 4 180,00 0,00 0,00
zobowigzania

Zwiekszenie 449 249,00 85357,00| 2200942,00] 418179,00] 11032500 20 962,00
-aktywonapremic | gg700 00 3776800 155400,00| 2952600|  45820,00|  8706,00
dla zarzadu

- aktywo na

niewyplacone 4703,00 894,00 24985,00|  4747,00 5338,00|  1014,00
sktadki ZUS

- aktywo na wyceng 0,00 0,00 132448,00| 2516500  31737,00|  6030,00
bilansowa

- aktywo na

niewyplacone 245766,00| 4669500 195074,00| 37064,00|  27430,00|  5212,00
wynagrodzenia

- aktywo na 0,00 0,00 45000,00|  8550,00 0,00 0,00
zobowigzania

- aktywo na odpisy 0,00 0,00| 1648035,00| 313 127,00 0,00 0,00
aktualizujace

Stan na koniec

okresu 3162924,00|  600956,00| 3066182,00| 582575,00| 1370444,00| 260 385,00
(odniesionych na

wynik finansowy)
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INFORMACIJE O ISTOTNYCH TRANSAKCJACH NABYCIA | SPRZEDAZY RZECZOWYCH
AKTYWOW TRWALYCH

W okresie I kwartalu 2026 r. Emitent nie dokonywat istotnych transakcji nabycia i sprzedazy
rzeczowych aktywow trwatych.

INFORMACIE O ISTOTNYM ZOBOWIAZANIU Z TYTUtU DOKONANIA ZAKUPU
RZECZOWYCH AKTYWOW TRWALYCH

W okresie | kwartatu 2026 r. Emitent nie posiadat jakichkolwiek istotnych zobowigzan z tytutu
dokonania zakupu rzeczowych aktywow trwatych.

INFORMACIE O ISTOTNYCH ROZLICZENIACH Z TYTUtU SPRAW SADOWYCH

W okresie I kwartatu 2026 r. Emitent nie byt strong postepowan sagdowych lub arbitrazowych,
ktére to postgpowania moglyby mie¢ lub miaty istotny wptyw na sytuacj¢ finansowa lub
rentowno$¢ Spoiki.

WSKAZANIE KOREKT BtEDOW POPRZEDNICH OKRESOW

Nie wystapity.

INFORMACIE O ZMIANACH SYTUACJI GOSPODARCZEJ | WARUNKOW
PROWADZENIA DZIAtALNOSCI, KTORE MAIJA ISTOTNY WPtYW NA WARTOSC
GODZIWA AKTYWOW FINANSOWYCH | ZOBOWIAZAN FINANSOWYCH JEDNOSTKI
NIEZALEZNIE OD TEGO, CZY TE AKTYWA | ZOBOWIAZANIA SA UJETE W
WARTOSCI GODZIWEJ CZY W SKORYGOWANEJ CENIE NABYCIA (KOSZCIE
ZAMORTYZOWANYM)

W raportowanym okresie nie wystapily zmiany w sytuacji gospodarczej i warunkach
prowadzenia dziatalno$ci, ktoére miatyby istotny wplyw na warto$¢ godziwa aktywow
finansowych i zobowigzan finansowych.

RAPORT KWARTALNY DRAGO ENTERTAINMENT S.A. ZA | KWARTAt 2026 ROKU
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INFORMACIJE O NIESPLACENIU KREDYTU LUB POZYCZKI LUB NARUSZENIU
ISTOTNYCH POSTANOWIEN UMOWY KREDYTU LUB POZYCZKI, W ODNIESIENIU
DO KTORYCH NIE PODJETO ZADNYCH DZIAtAN NAPRAWCZYCH DO KONCA
OKRESU SPRAWOZDAWCZEGO

W okresie sprawozdawczym nie nastgpito niesplacenie przez Emitenta kredytu lub pozyczki.
Emitent nie naruszyt jakichkolwiek, istotnych postanowien uméw kredytu lub pozyczki.

INFORMACIE O TRANSAKCJACH Z PODMIOTAMI POWIAZANYMI, JEZELI ZOSTALY
ZAWARTE NA WARUNKACH INNYCH NIZ RYNKOWE

Spotka nie posiada wlasnej grupy kapitatowej. W okresie sprawozdawczym Spotka nie zawarta
z podmiotami powigzanymi istotnych transakcji na warunkach innych niz rynkowe.

INFORMACIE O ZMIANIE SPOSOBU (METODY) USTALANIA  WYCENY
INSTRUMENTOW FINANSOWYCH WYCENIANYCH W WARTOSCI GODZIWE]

Nie nastgpita zmiana sposobu (metody) ustalania wyceny instrumentéw finansowych
wycenianych w wartos$ci godziwe;.

INFORMACJE DOTYCZACE ZMIANY W KLASYFIKACII AKTYWOW FINANSOWYCH
W WYNIKU ZMIANY CELU LUB WYKORZYSTANIA TYCH AKTYWOW

Nie nastgpita zmiana w klasyfikacji aktywow finansowych.

INFORMACIE DOTYCZACE EMISJI, WYKUPU | SPtATY NIEUDZIAtOWYCH
| KAPITAtOWYCH PAPIEROW WARTOSCIOWYCH

W  okresie objetym raportem Spotka nie przeprowadzata emisji, wykupu 1 splaty
nieudziatowych i kapitatlowych papierow wartosciowych.

INFORMACIJE DOTYCZACE WYPLACONEJ (ZADEKLAROWANEJ) DYWIDENDY

W okresie I kwartatu 2026 r. Emitent nie deklarowat wyptaty ani nie wyptacal dywidendy.

RAPORT KWARTALNY DRAGO ENTERTAINMENT S.A. ZA | KWARTAt 2026 ROKU
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ZDARZENIA, KTORE WYSTAPItY PO DNIU, NA KTORY SPORZADZONO
KWARTALNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE, NIEUJETE W TYM
SPRAWOZDANIU, KTORE MOGA W ZNACZACY SPOSOB WPLYNAC NA
PRZYSZtE WYNIKI FINANSOWE EMITENTA

23 kwietnia 2026 roku udoste¢pnione zostalo demo gry Airport Contraband, ktore spotkato si¢
z bardzo pozytywnym odbiorem ze strony spotecznosci graczy. Produkcja wzbudzila duze
zainteresowanie zaré6wno wsrdéd odbiorcow, jak 1 tworcow internetowych, a wersja
demonstracyjna byla szeroko prezentowana przez popularnych streamerdéw i influencerow
gamingowych. Wérdd nich znalazt si¢ m.in. CaseOh, ktorego kanaty obserwuje ponad 19
miliondw uzytkownikow.

Demo zebrato liczne pozytywne recenzje oraz wysokie oceny dotyczace rozgrywki, klimatu
gry i potencjatu dalszego rozwoju projektu. Obecnie zespot deweloperski kontynuuje prace nad
dopracowaniem prologu oraz finalizacja petnej wersji gry. Proces produkcyjny uwzglednia na
biezaco opinie i1 sugestie przekazywane przez graczy, co ma na celu dalsze ulepszanie
mechanik rozgrywki oraz dostosowanie tytulu do oczekiwan spotecznosci.

19 maja 2026 roku odbyta si¢ premiera prologu gry Roadhouse Simulator. Po poczatkowo
mieszanym odbiorze Spotka wdrozylta aktualizacje rozszerzajaca mechaniki symulatorowe, co
przetozyto si¢ na poprawe ocen gry. Na dzien publikacji raportu prolog posiada 74%
pozytywnych recenzji na platformie Steam. Spoétka kontynuuje dzialania przygotowujace
premier¢ wersji demonstracyjnej oraz petnej wersji tytutu.

INFORMACIE DOTYCZACE ZMIAN ZOBOWIAZAN WARUNKOWYCH LUB
AKTYWOW WARUNKOWYCH, KTORE NASTAPItY OD CZASU ZAKONCZENIA
OSTATNIEGO ROKU OBROTOWEGO

W dniu 25 marca 2026 roku spotka na podstawie aneksu nr 2 do umowy kredytu w rachunku
biezacym zawartej w dniu 25 marca 2024 r. z Bankiem Polska Kasa Opieki Spotka Akcyjna
prowadzacym rachunek gtowny Spotki, przedluzyta obowigzywanie kredytu w rachunku
biezacym na kolejny rok, do tacznej wysokosci 1.500.000,00 PLN. Otworzenie linii
kredytowej nie jest rownoznaczne z zaciagnieciem kredytu. Jej wykorzystanie bedzie zalezne
od biezacych przeplywow, w tym od sytuacji na rynku walutowym. Prawnym zabezpieczeniem
sptaty kredytu jest weksel wiasny in blanco wystawiony przez DRAGO entertainment wraz
z deklaracjg wekslowg oraz gwarancja Banku Gospodarstwa Krajowego (BGK) w ramach linii
gwarancyjnej de minimis PLD-KFG na zabezpieczenie prawne gwarancji w kwocie
600.000,00 PLN.
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INNE INFORMACIE, KTORE MOGA W ISTOTNY SPOSOB WPtYNAC NA OCENE
SYTUACII MAJATKOWEJ, FINANSOWEJ | WYNIKU FINANSOWEGO EMITENTA

W okresie sprawozdawczym Emitent nie identyfikuje innych niz opisane w niniejszym
sprawozdaniu istotnych informacji dotyczacych Spoiki.

Kwartalne skrocone sprawozdanie finansowe Spotki za okres zakonczony 31 marca 2026 roku
nie byto przedmiotem badania ani przegladu przez firme audytorska.

WOJNA W UKRAINIE

Czynnikiem, ktory moze w dalszym ciggu wywiera¢ wplyw na przyszte wyniki finansowe
Spotki, pozostaje utrzymujaca si¢ zbrojna agresja Federacji Rosyjskiej przeciw Ukrainie oraz
jej konsekwencje obejmujace zaréwno sytuacje gospodarcza i spoteczng na Ukrainie jak
réwniez reakcje spotecznosci miedzynarodowej wobec Rosji. Dodatkowym elementem
pozostaja rosngce koszty zwigzane z pomoca humanitarna dla ludno$ci Ukrainy dotknigtej
konfliktem.

W analizowanym okresie oraz po jego zakonczeniu do chwili sporzadzenia raportu, Spotka nie
odnotowata istotnego bezposredniego wptywu konfliktu na swoja dzialalno$¢ operacyjna.
Wsrod istotnych posrednich skutkéw zbrojnej agresji Federacji Rosyjskiej na Ukraing,
wptywajacych na kondycje Spotki, mozna wymieni¢ sytuacje na rynku walutowym oraz na
rynku surowcoéw energetycznych (ich dostgpnos¢ i ceny), co ma bezposredni wpltyw na koszty
state prowadzenia dziatalno$ci oraz posrednio, poprzez oddzialywanie na poziom inflacji 1 stop
procentowych, rowniez na przychody oraz koszty Spotki zwigzane dziatalno$cig finansowa.

WOJNA W IRANIE

Wptyw konfliktu zbrojnego z udziatem Iranu na branze¢ gier oraz sp6otki generujace przychody
w USD ma charakter gtownie posredni, poprzez czynniki makroekonomiczne takie jak cena
energii, kursy walut oraz kondycj¢ konsumenta. W sytuacji wzrostu cen paliw, istnieje ryzyko
zmniejszenia wydatkow na rozrywke cyfrows, z drugiej jednak strony mamy tutaj sytuacje
podobng (zdecydowanie stabsza) do okresu COVID-19 ,Stay-at-home economy light”,
polegajacego na wigkszej sktonnosci do spedzania czasu w domach i korzystania z relatywnie
taniej formy rozrywki, jaka jest gaming.

Dodatkowo, konflikt z udziatem Stanéw Zjednoczonych i Izraela przeciwko Iranowi prowadzi
do zwigkszonej zmiennosci kursu dolara amerykanskiego, co bezposrednio przektada si¢ na
sytuacje 1 wyniki finansowe Spotki, ktora gldowne przychody generuje w tej walucie.
W przypadku ostabienia walut lokalnych wzgledem dolara, raportowane przychody i marze
takich podmiotéw moga ulec poprawie, natomiast umocnienie walut lokalnych dziatatoby
w przeciwnym kierunku.
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Il . POZOSTALE INFORMACJE DO RAPORTU KWARTALNEGO

OPIS ISTOTNYCH DOKONAN LUB NIEPOWODZEN EMITENTA W OKRESIE,
KTOREGO DOTYCZY RAPORT, WRAZ Z WYKAZEM NAJWAZNIEJSZYCH ZDARZEN ICH

DOTYCZACYCH

W pierwszym kwartale 2026 roku DRAGO entertainment wypracowalo 2,85 min zi
przychodoéw netto ze sprzedazy produktéw. Dla poréwnania, w analogicznym okresie 2025

roku przychody wyniosty 3 mln zt. jest to spadek o 6% w stosunku do analogicznego okresu
roku poprzedniego. Zysk ze sprzedazy uksztattowat si¢ na poziomie 1,03 min zt, a zysk netto

wyniost 1,01 min zt.

Na wyniki osiaggni¢te w I kwartale br. wplyw miaty przychody generowane

ze sprzedazy gier:

e, Gas Station Simulator” w wersji na PC oraz konsole Xbox, PlayStation i

Nintendo Switch,

e  pieciu ptatnych dodatkéw do ,Gas Station Simulator”:
- DLC - Can Touch This” w wersji na PC oraz konsole Xbox i PlayStation
- DLC - Airstrip” w wersji na PC oraz konsole Xbox i PlayStation
- DLC -, Tidal Wave ,,- w wersji na PC oraz konsole Xbox i PlayStation

- DLC- ,,Car Junkyard” w wersji na PC oraz konsole Xbox i PlayStation

- DLC- ,,RV Camp” w wersji na PCd

e Food Truck Simulator” wydanej w wersji na PC oraz konsole Xbox,

Playstation oraz Nintendo Switch.

e, Treasure Hunter Simulator” w wersji na PC oraz konsole PlayStation,

Xbox oraz Nintendo Switch.

e ,Winter Survival” —w wersji na PC

Stan $rodkow pienigznych na dzien 31
marca 2026 roku wynosit 426.786,19 zi.
Spotka na biezaco reguluje swoje
zobowigzania. Spotka posiada otwartg lini¢
kredytowa w rachunku biezagcym. Tym
samym ma S$rodki zabezpieczajace rozwoj
dotychczas wydanych projektow, poprzez
produkcje kolejnych dodatkow
1 update’6w, a takze produkcje kolejnych
tytulow:  ,,Road  Diner  Simulator”,
,Roadhouse  Simulator” i ,Airport
Contraband”.

Zaréwno stan gotowki, jak 1 rosngce
przychody, a takze efekty synergii mi¢dzy
projektami  powodujace  optymalizacje
kosztow, pozwalaja sadzi¢, ze realizacja
kolejnych zaplanowanych projektéw nie
jest zagrozona.

Nalezy zwroci¢ uwage na wysoka warto$¢
kapitatow wiasnych w pasywach za sprawa
zarbwno zysku netto wypracowanego
w ostatnich latach, jak i w biezacym roku.
Na dzien 31 marca 2026 roku kapitaty
wlasne wyniosty 16.220.665,07 zt.
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CZYNNIKI | ZDARZENIA MAJACE ISTOTNY WPtYW NA SKROCONE

SPRAWOZDANIE FINANSOWE

1.
Osiagane przychody ze sprzedazy ,,Gas

Station Simulator” w wersji na PC (na
platformie Steam, Green Man Gaming),
w wersji na macOS (na platformie Steam)
oraz w wersjach konsolowych na
PlayStation, Xbox oraz Nintendo Switch —
gra wraz z ptatnymi dodatkami ,,Can Touch
This”, ,Airstrip”, ,,Tidal Wave”, ,,Car
Junkyard” oraz ,RV Camp” generuje
bardzo  zadowalajaca  sprzedaz, co
przyczynia si¢ do tego, ze z roku na rok
umacniaja si¢ inne karty Emitenta na
platformie Steam, przyczyniajac si¢ do
coraz wigkszego zainteresowania graczy
tytutami z portfolio Spotki. Ma to
olbrzymie znaczenie dla optymalizacji
kosztow marketingowych 1 potencjalnych
przysztych zyskéw dla Emitenta, a takze
rozwoju nowych obszarow dziatalnosci
Spotki, m.in. roli wydawcy. W zwigzku ze

2.

Osiagane przychody ze sprzedazy ,,Food
Truck Simulator” w wersji na PC ( od 2022
roku), na platformie Steam, Green Man
Gaming —na ten moment Spdétka nie ma
w planach rozwoju tego tytutu i skupia si¢
wylacznie na monetyzacji i generowaniu
zysku z tytulu. Gra dostgpna jest
w sprzedazy od stycznia 2024 roku rowniez

3.

Dodatkowe przychody Spoéltka osigga z gry
,»reasure Hunter Simulator” w wersji na
PC (od 2018 roku) , PlayStation, Xbox (od
2021 roku) oraz od marca 2025 roku na

stale utrzymujacym si¢ zainteresowaniem
graczy i bardzo zadawalajagcym poziomem
sprzedazy tytulu ,,Gas Station Simulator”
Emitent niezmiennie skupia si¢ na rozwoju
jej uniwersum, gier: Roadhosue Simulator
oraz Road Diner Simulator. Obydwa tytuty
zostang udostepnione graczom w formie
prologéw oraz dem. Prolog Roadhouse
wydany zostat 19 maja 2026 roku,
a w niedlugim czasie Spolka udostgpni
graczom demo Roadhouse oraz prolog
Road Diner Simulator, co liczymy, ze
przyczyni si¢ do wzrostu zainteresowania
graczy na premiery, ktore odbeda si¢
w 2026 roku. Gra Gas Station Simulator
dostepna jest w sprzedazy w wersji na
konsole Xbox, PlayStation oraz Nintendo
Switch.

w wersji na konsole Xbox, PlayStation oraz
od lipca 2024 roku na Nintendo Switch. Za
dystrybucje
odpowiedzialna jest spotka Ultimate
Games S.A. z siedzibg w Warszawie. Zyski
ze sprzedazy portu gry ponad wskazang
kwote rozliczane sa z wigkszosciowym

wykonanie portu i

procentowym udzialem na rzecz Emitenta.

Nintendo Switch. Za wykonanie portu oraz
dystrybucje odpowiedzialna jest spotka
Ultimate Games S.A.
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4.

W  raportowanym  okresie = Emitent
kontynuowal prace nad gra ,,Winter
Survival”  w  minimalnym  zakresie,

5.

Kolejnym tytulem, ktorego premiera
nastagpi w2026 roku jest Airport
Contraband. Gra w okreslonym zakresie
tworzona byla przy wspdlpracy z
zewnetrznym  developerem  Titanite,
aktualnie prace nad nig finalizowane sa
wewnetrznie w  DRAGO. Gra
zrealizowana jest na silniku Unreal Engine
5 1 bedzie oferowac graczom wcielenie si¢

Na bazie kompetencji i1 spotecznosci
zbudowanych przy produkcji i wydaniu
,,Gas Station Simulator” 1 ,,Food Truck
Simulator”, Spotka pelni role wydawcy
dla trzech projektow realizowanych przez
Codebusters Studio S.A.” ,,Family Land —
Farmer Simulator”, Lduperstore
Simulator” oraz ,,American Airport
Simulator”. Wszystkie trzy projekty
zostaly zaprezentowane na platformie
Steam, w szybkim tempie weszty do
zestawienia Global Top Wishlist Steam.

w ramach niezbednych fixow, czy
updateow.

w przedstawiciela stuzb celnych Kolumbii
- $wiatowej stolicy przemytu narkotykow.
Jest to kolejny tytut z portfolio Emitenta,
ktory pozwoli zwigkszy¢ cross-promocje
mi¢dzy tytutami. Zaprezentowane 23
kwietnia demo gry spotkato si¢ z bardzo
dobrym odbiorem graczy i olbrzymim
zainteresowaniem streameréw. Premiera
planowana jest na 2026 rok.

Na dzien publikacji raportu zaden
z tytulow z portfolio wydawniczego nie
zostal wydany, jednak Strategia Spotki w
tym zakresie nie zaktada zaangazowania
finansowego, wiec sytuacja ta nie obcigza
jej kosztowo 1 nie ma negatywnego
wptywu na wynik
Najwazniejsza dla DRAGO jest jakosci

finansowy.

wydawanych gier, wigc staramy si¢, aby
tytuty z naszego portfolio wydawniczego
spelniaty mozliwie najwyzsze jakoSciowe
standardy.

OPIS ZMIAN ORGANIZACII GRUPY KAPITAtOWEJ EMITENTA

Nie dotyczy. Emitent nie tworzy grupy kapitatowe;.
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STANOWISKO ZARZADU ODNOSNIE DO MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA
WCZESNIEJ PUBLIKOWANYCH PROGNOZ WYNIKOW NA DANY ROK, W SWIETLE
WYNIKOW ZAPREZENTOWANYCH W RAPORCIE KWARTALNYM W STOSUNKU DO
WYNIKOW PROGNOZOWANYCH

Nie dotyczy. Emitent nie publikowat prognoz finansowych.

INFORMACIE O STRUKTURZE AKCIONARIATU EMITENTA

Nazwa Liczba akcji % w kapitale Liczba glosow % w glosach

Rutkowska Anna 111 749 10,29 111 749 10,29
Tynor Joanna 133 344 12,28 133 344 12,28
Mikociak Lucjan 261190 24,06 261190 24,06
DRAGO entertainment * 11113 1,02 11113 1,02
Phenomen Games Fund Sp. z o.o. 117 034 10,78 117 034 10,78
Phenomen Games S.A. 9759 0,90 9759 0,90
pozostali 441 466 40,66 441 466 40,66

Razem 1085 655 100 1085 655 100

* Ze wzgledu na zrealizowany w 2025 rok skup akcji wlasnych, w chwili obecnej DRAGO entertainment dysponuje akcjami
stanowiacymi 1,02% kapitalu spotki i glosow na walnym zgromadzeniu Spotki. Regulacje prawne nie pozwalaja Spolce
wykonywa¢ praw na akcjach zwigzanych z gtosowaniem. W zwiazku z tym realny udzial procentowy w glosach przypadajacy
na pozostatych akcjonariuszy jest nieznacznie wyzszy niz to wynika z zaprezentowanego zestawienia

W okresie od dnia przekazania poprzedniego raportu okresowego dane ulegly zmianie.
W raporcie biezacym nr 9/2026 z dnia 20 maja 2026 roku DRAGO entertainment S.A.
poinformowato, ze do Spotki wptynety zawiadomienia z art. 69 ustawy o ofercie publiczne;j
1 warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do zorganizowanego systemu obrotu
oraz o spotkach publicznych od Phenomen Games Fund sp. z o. 0. oraz Pana Przemystawa
Zielinskiego.

AKCJE EMITENTA LUB UPRAWNIEN DO NICH PRZEZ OSOBY ZARZADZAJACE
| NADZORUJACE EMITENTA NA DZIEN PRZEKAZANIA  NINIEJSZEGO
SPRAWOZDANIA

Wedle najlepszej wiedzy Emitenta w okresie od dnia przekazania ostatniego raportu
okresowego, stan posiadania akcji Emitenta przez osoby zarzadzajace i nadzorujacej Emitenta
nie ulegt zmianie 1 jest przedstawiony w tabeli ponize;j:
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Liczba akcji stan

Imie¢ i nazwisko Funkcja B e
JOANNA TYNOR Prezes Zarzadu 133.344
Wiceprezes
LUCJAN MIKOCIAK 261.190
Zarzadu
MONIKA HUDAK-ZUR |Czfonek RN 591

ISTOTNE POSTEPOWANIA TOCZACE SIE PRZED SADEM

Spotka nie jest przedmiotem ani strong zadnych istotnych postgpowan toczacych si¢ przed
sadem, organem wlasciwym dla postepowania arbitrazowego lub organem administracji
panstwowej

INFORMACJE O ZAWARCIU PRZEZ EMITENTA LUB JEDNOSTKE OD NIEGO ZALEZNA
JEDNEJ LUB WIELU TRANSAKCJI Z PODMIOTAMI POWIAZANYMI, JEZELI ZOSTALY
ZAWARTE NA WARUNKACH INNYCH NIZ RYNKOWE

Spotka nie posiada wlasnej grupy kapitatowej. W okresie sprawozdawczym Spotka nie zawarta
z podmiotami powigzanymi istotnych transakcji na warunkach innych niz rynkowe.

UDZIELENIE PRZEZ EMITENTA LUB PRZEZ JEDNOSTKE OD NIEGO ZALEZNA
PORECZEN KREDYTU LUB POZYCZKI LUB UDZIELENIU GWARANCII

W I kwartale 2026 roku celem redukcji ryzyka kursowego, Spotka wdrozyta na kolejny rok
procesy zwigzane z dostgpem do systemu FOREX Forward oraz otworzyla lini¢ kredytowa
zabezpieczong wekslem wtasnym in blanco oraz gwarancja Banku Gospodarstwa Krajowego
w ramach portfelowej linii gwarancyjnej de minimis, dzigki czemu uzyskano dalsze
zwigkszenie ptynno$ci finansowej Spotki oraz zmniejszono potencjalng presje czasowg na
dokonywanie transakcji walutowych.

INNE INFORMACIJE, KTORE ZDANIEM EMITENTA SA ISTOTNE DLA
OCENY JEGO SYTUACII KADROWEJ, MAJATKOWEJ, FINANSOWE]J,
WYNIKU FINANSOWEGO I ICH ZMIAN, ORAZ INFORMACIJE, KTORE
SA ISTOTNE DLA OCENY MOZLIWOSCI REALIZACJI ZOBOWIAZAN
PRZEZ EMITENTA
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Poza  czynnikami 1  informacjami
wymienionymi we wczesniejszych
czg¢$ciach niniejszego raportu kwartalnego,
zdaniem Zarzadu, na oceng jego obecne]
sytuacji i mozliwosci realizacji
zobowigzan, istotny wplyw majg plany
wydawnicze przede wszystkim witasnych
tytutow w ramach uniwersum Gas Station
Simulator gier: Roadhosue Simulator oraz
Road Diner Simulator oraz spoza
uniwersum  gry  Airport Contraband,
ktérych wszystkie premiery planowane sa

na 2026 roku, a w dalszej kolejnosci

premiery kolejnych gier z uniwersum,
mi¢dzy innymi zapowiedzianego juz Motel
Simulator oraz kolejnych zaplanowanych,
lecz jeszcze nie ogloszonych produkeji
rozbudowujacych uniwersum.

Istotnym faktem jest, Ze na prawie 5 lat od
premiery gra Gas Station Simulator
sprzedaje si¢ na bardzo dobrym poziomie,
co ma swoje odzwierciedlenie w wynikach
finansowych.

CZYNNIKI, KTORE W OCENIE EMITENTA BEDA MIAtY WPtYW NA OSIAGNIETE
PRZEZ NIEGO WYNIKI W PERSPEKTYWIE CO NAJMNIEJ KOLEJINEGO KWARTAtU

Gas Station Simulator

Dziatalno§¢  Spotki,  podobnie  jak
w poprzednich okresach
sprawozdawczych, pozostaje
skoncentrowana na dalszym rozwoju
marki Gas Station Simulator oraz
rozbudowie catego uniwersum skupionego
wokot tego tytulu. Obecnie Emitent ktadzie
wigkszy nacisk na tworzenie nowych gier
osadzonych w tym $wiecie niz na produkcje
kolejnych  ptatnych  dodatkéw  do
podstawowej wersji gry. Jednocze$nie,
w zaleznosci od potrzeb spotecznosci oraz
aktywnosci graczy, regularnie publikowane
sa aktualizacje, poprawki oraz okazjonalne
darmowe tre$ci majace na celu utrzymanie
zainteresowania projektem i1 wydluzenie
jego cyklu zycia.

Do tej pory wydanych zostalo pi¢¢ ptatnych
dodatkow: Can Touch This, Airstrip, Tidal
Wave, Car  Junkyard oraz RV~ Camp.
Gracze otrzymali rowniez bezplatne
rozszerzenia Car Wash, Party Time oraz

udostepnione w marcu Drive-In Cinema.
Rozwijanie gry zardwno poprzez ptlatne
DLC, jak i darmowe aktualizacje pozwala
Spotce utrzymywaé aktywna spotecznosé
oraz systematycznie zwigkszaé
rozpoznawalno$¢ marki.

Emitent konsekwentnie rozwija takze
kanaty  dystrybucji  projektu  poprzez
dostosowywanie gry do kolejnych platform
sprzetowych. We wspotpracy z MD Games
S.A. zrealizowano porty Gas Station
Simulator na konsole PlayStation, Xbox
oraz Nintendo Switch, a takze wersje
konsolowe  dodatkow Car  Wash, Can
Touch This, Airstrip, Tidal Wave i Party
Time. Obecnie MD Games S.A. prowadzi
prace nad przeniesieniem dodatku Car
Junkyardna  platformy  Xbox  oraz
PlayStation. Dodatkowym kierunkiem
rozwoju dystrybucji sa przygotowane
wewngtrznie przez DRAGO porty gier na
system macOS.

RAPORT KWARTALNY DRAGO ENTERTAINMENT S.A. ZA | KWARTAt 2026 ROKU
(wszystkie kwoty podane s3 w ztotych o ile nie podano inaczej)
Zataczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego kwartalnego skréconego sprawozdania finansowego

|37



DRAGO

entertainment

Rownolegle Spotka prowadzi dziatania
zwigzane z dalszym rozszerzaniem
uniwersum Gas Station Simulator. Na
zaawansowanym etapie produkcji znajduja
si¢ obecnie gry Road Diner
Simulator oraz Roadhouse Simulator,
ktérych premiery planowane sg na 2026
rok, a wczesniej udostgpnione zostang w
formie bezptatnych prologdéw i dem. Prolog
Roadhouse trafit w rece graczy 19 maja
2026 roku, a w niedtugim czasie wydane
zostanie demo jeszcze przed pelna

Airport Contraband:

Na dzien publikacji raportu oraz
w omawiany okresie nadal trwaja prace
produkcyjne nad tytutem , Airport
Contraband”. Do  wybranego etapu
produkcja  byla  realizowana  przez
podwykonawce Titanite Games S.A.,
natomiast obecnie dalsze prace prowadzone
sa w ramach struktur DRAGO. Demo gry
Airport Contraband udostepnione na
platformie Steam 23 kwietnia 2026 roku
spotkalo si¢ z bardzo pozytywnym
odbiorem zaréwno ws$rdéd graczy, jak
i streamerow. Odbiorcy zwracaja uwage na
nowatorskie podejscie polaczenia
symulatora z elementami rogue-like,
mozliwo$¢ wykonywania kilku zadan
rownolegle, angazujaca rozgrywke oraz

premierg, ktéra rowniez bedzie miata
miejsce w roku biezagcym. Jednocze$nie
trwaja prace koncepcyjne nad
projektem Motel =~ Simulator oraz  nad
kolejnym, niezapowiedzianym jeszcze
tytutem. Strategia rozwoju oparta na
budowie spojnego uniwersum ma na celu
zwigkszenie dhugoterminowego potencjatu
marki, dywersyfikacje zrodet przychodéw
oraz dalsze wzmacnianie pozycji Spotki
w segmencie gier symulacyjnych.

czytelnie zarysowane mechanik, ktore juz
na wczesnym etapie potrafig przyciggnaé
uwage 1 zacheci¢ do dalszego $ledzenia
projektu. Tworcy internetowi publikujacy
materiaty wideo podkreslaja potencjat
tytutu oraz jego atrakcyjno$¢ dla szerokiego
grona odbiorcow, co przeklada si¢ na
rosngce  zainteresowanie  spolecznosci
(silne przyrosty na wishlistach) i sprzyja
budowaniu widoczno$ci gry w kanatach
streamingowych.

W najblizszym czasie wydane zostanie
bezptatne demo gry, ktorego karta zostala
opublikowana 29 maja na platformie
Steam, Data wydania pelnej wersji zostanie
ogloszona odrebnym raportem i odbedzie
si¢ oraz jeszcze w 2026 roku.

Food Truck Simulator i Treasure Hunter Simulator

Spotka  nadal  generuje  przychody
z pozostalych tytuldow znajdujacych si¢
w portfolio. Gra Food Truck
Simulator zostala wydana na PC w 2022
roku, a nastgpnie — we WwspOtpracy
z Ultimate Games S.A. — trafila rowniez na
konsole PlayStation, Xbox oraz Nintendo
Switch.  Natomiast Treasure  Hunter

Simulator, ktéry pierwotnie zadebiutowat
na PC w 2018 roku, jest obecnie dostgpny
takze na wszystkich trzech platformach
konsolowych: PlayStation, Xbox oraz
Nintendo Switch.

W odniesieniu do obu produkcji, zgodnie
z informacjami przekazywanymi we
wczesniejszych  raportach  okresowych,
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Spotka nie przewiduje dalszego rozwoju
tych tytutow w postaci dodatkow lub
rozszerzen.

Winter Survival

Gra Winter Survival to pierwszy projekt
DRAGO entertainment w gatunku survival
oraz pierwsza produkcja studia rozwijana
i wydawana w formule wczesnego dostepu,
zaktadajacej stopniowe udoskonalanie gry
W oparciu o opinie spotecznos$ci graczy.
Premiera tytutu odbyla si¢ 19 listopada
2025 roku. Zaréwno Studio, jak 1 gracze
ocenili jej rezultaty jako niespetniajace
oczekiwan.

Zarzad byl S$wiadomy, ze realizacja
rozbudowanej gry survivalowej z otwartym
$wiatem wigze si¢ z wysokim poziomem
ryzyka technologicznego
1 organizacyjnego, co byto sygnalizowane
réwniez w poprzednich raportach. Z tego
wzgledu zdecydowano si¢ na iteracyjny
model produkcji. Podzielenie procesu
wydawniczego na kolejne etapy mialo
umozliwi¢ zespotowi lepsze dopasowanie
gry do oczekiwan odbiorcéw oraz

Inne projekty:

Spotka  rozwaza  réwniez  podjecie
wspoOlpracy z zewnetrznymi wykonawcami
przy innych projektach ze swojego
portfolio, w tym przy projekcie Red Frost.
W zwigzku z tym, podpisata ze Spotka
Spirit Games Studio S.A. list intencyjny
i aktualnie omawia mozliwosci i opcje
realizacji tego projektu. Model wspolpracy

stopniowe ograniczanie ryzyk zwigzanych
Z rozwojem projektu.

Pomimo przyjetej strategii oraz ambitnych
planow rozwoju pojawito si¢ jednak
ryzyko, ze przychody generowane przez
projekt nie pozwolg w krotkim terminie na
pokrycie kosztow produkcji i spelnienie
oczekiwan akcjonariuszy. Jednoczesnie, ze
wzgledu na specyfike gatunku survival,
Studio po premierze kontynuowato rozwoj
gry poprzez publikacj¢  aktualizacji
1 poprawek, starajac si¢ mozliwie szybko
reagowa¢ na uwagi spoteczno$ci oraz
budowa¢ warto$¢ projektu w dhuzszej
perspektywie.

Obecnie, kilka miesigcy po premierze,
zakres prac developerskich nad projektem
zostal znaczaco ograniczony. Zespot
realizuje jedynie niezbgedne poprawki
i aktualizacje, przy zaangazowaniu
pojedynczych oséb.

zaktadalby minimalne zaangazowanie
DRAGO w proces developerski. Spotka
zaktada udostgpnienie IP Red Frost oraz
wybrane  rozwigzania  technologiczne
wykorzystane  przy  produkcji Winter
Survival, natomiast partner wnosi wlasny
projekt i kompetencje produkcyjne.
Dziatanie to ma na celu maksymalizacje
przychodéw i zyskéw z posiadanych IP.
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Wydawnictwo

Zgodnie z podjeta w 2022 roku decyzja
Zarzadu Spoitki o rozszerzeniu dziatalnos$ci
o funkcje wydawcy zarowno dla wlasnych
produkcji, jak i projektow realizowanych
przez podmioty zewngtrzne Emitent
rozwija kompetencje wlasne w tym
zakresie. Pierwszymi tytutami wydanymi
samodzielnie przez Emitenta byly dodatki
do gry Gas Station Simulator: Can Touch
This, Airstrip, Tidal Wave, Car Junkyard
oraz RV  Camp, a takze gra
survivalowa Winter Survival.

W kolejnych etapach Spotka bedzie
odpowiada¢ za wydanie nastgpnych
projektéw ze swojego portfolio. Dotyczy to
mi¢dzy innymi tytutdow ktérych premiery
beda mialty miejsce w 2026 roku, tj:
produkcji Airport Contraband, Road Diner
Simulator, Roadhouse Simulator, jak
rowniez w dalszej kolejnosci Motel
Simulator. Rozbudowa portfolio
wydawniczego ma na celu dalsze
wykorzystanie potencjalu  rozwijanych
marek oraz zwickszenie skali dziatalno$ci
Spotki.

Zgodnie z wczesniejszymi komunikatami,
DRAGO rozwija rowniez dziatalno$é
wydawniczg realizowang we wspotpracy
z zewngetrznymi studiami. Zawarte umowy
ramowe 1 wydawnicze obejmuja obecnie
projekty Farm Simulator (aktualnie
funkcjonujacy pod nazwa Family Land —
Farmer  Simulator), American  Airport
Simulator oraz Superstore Simulator.
Terminy premier tych tytuléw nie zostaty
jeszcze ustalone. Istotnym elementem
modelu wspotpracy jest fakt, ze Spotka nie
finansuje produkcji wspomnianych gier,
dzieki czemu nie ponosi kosztow
zwigzanych z ich wytwarzaniem. Emitent
koncentruje si¢ przede wszystkim na

dziataniach wydawniczych,
marketingowych  oraz  jako$ciowym
wsparciu projektéw, dbajac o utrzymanie
wysokich  standardow  wydawanych
produkcji.

Spotka pozostaje jednocze$nie otwarta na
dalsza wspolprace z tworcami gier
z gatunku symulatoréw, ktorzy poszukuja
wsparcia ~ wydawniczego.  Potencjalne
projekty musza jednak znajdowaé si¢ co
najmniej na etapie prototypu, co pozwala
Emitentowi oceni¢ ich potencjal biznesowy
i jako$¢ wykonania jeszcze przed
podjeciem decyzji o wspodlpracy.

Wraz z rozwojem dziatalnosci
wydawniczej coraz wigksze znaczenie
w strukturze Spotki zyskuja  dzialy
marketingu oraz community managementu.
Emitent stale rozwija kompetencje tych
zespolow, aby skutecznie odpowiada¢ na
rosngce zainteresowanie swoimi tytutami
oraz utrzymywaé aktywng komunikacje¢
z globalng spolecznosciag graczy. Po
premierach Gas Station Simulator wraz
z dodatkami, Food Truck
Simulator oraz Winter Survival , Spotka
kontynuuje wspolprace z influencerami,

mediami branzowymi
i mi¢dzynarodowymi agencjami
marketingowymi, wzmacniajac

rozpoznawalno$¢ swoich marek na rynku
globalnym.

Rozwdj dziatalnosci wydawniczej ma dla
Spotki strategiczne znaczenie. Pozwala nie
tylko dywersyfikowaé zrodta przychodow,
ale rowniez zwigksza¢ mozliwosci
samodzielnej promocji projektow
w ramach wlasnego portfolio
produkcyjnego i wydawniczego. Dzigki
temu Emitent buduje coraz bardziej
niezalezny ekosystem biznesowy oparty na
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synergii pomi¢dzy rozwijanymi markami
1 spoteczno$ciami graczy.

Relacje Inwestorskie

Spotka konsekwentnie rozwija i wzmacnia
relacje zarowno z inwestorami, jak
1 partnerami biznesowymi. Szczegodlnego
znaczenia nabiera to w  kontekScie
obecno$ci na rynku gltéwnym Gieldy
Papierow Warto$ciowych w Warszawie
S.A., co zwigksza potencjat
zainteresowania ze strony nowych grup
akcjonariuszy, w tym  inwestorow
instytucjonalnych oraz zagranicznych,
ktorzy  juz  wcze$niej  obserwowali
dzialalno$¢ Emitenta.

Zarzad dba o transparentng i regularng
komunikacje z rynkiem, przekazujac
wszystkie istotne informacje za
posrednictwem  raportow  biezacych
i okresowych. Jednoczes$nie pozostaje
otwarty na kontakt z inwestorami oraz
gotowy do udzielania odpowiedzi na

pojawiajagce  si¢  pytania  dotyczace
dziatalnosci  Spotki 1 jej plandéw
rozwojowych.

Zarzad  zdecydowal si¢  ograniczy¢
aktywno$§¢ medialng 1  wystgpienia
publiczne, koncentrujac  si¢  przede
wszystkim na realizacji projektéw oraz
dalszym rozwoju dzialalnosci operacyjne;.
Priorytetem pozostaje dostarczanie
konkretnych efektow i budowanie warto$ci
Spotki poprzez realizowane produkcje,
rozw0j portfolio oraz konsekwentne
wdrazanie przyjetej  strategii.  Skala
prowadzonych dziatan, liczba rozwijanych
i wydawanych projektéw, a takze ambitne
plany na kolejne okresy najlepiej
odzwierciedlaja kierunek rozZwoju
i zaangazowanie Spotki w  dalsze
umacnianie swojej pozycji na rynku.

PROGRAM MOTYWACYINY AKCJI PRACOWNICZYCH

Na dzien  publikacji  niniejszego
sprawozdania Emitent posiada 11 113 akc;ji
wlasnych. Akcje te nie zostaly dotychczas
rozdysponowane w ramach programu
motywacyjnego  ani  objete  przez
uczestnikOw na podstawie zlozonych
wnioskow. Uczestnicy programu wystapili
z wnioskiem o przedluzenie terminu
obowigzywania oferty obj¢cia akcji.

W pierwszym kwartale roku obrotowego
program motywacyjny nie byt realizowany,
a Emitent nie dokonywal zadnych
czynno$ci zwigzanych z przydzialem lub
objeciem akcji wlasnych w ramach tego
programu.
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Joanna Tynor
Prezes Zarzadu
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Krakow, 01.06.2026 .

Lucjan Mikociak
Wiceprezes Zarzadu
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