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Szanowni Panstwo,

przekazujemy na Panstwa rece raport Grupy Kapitatowej Varsav Game Studios S.A. prezentujacy
wyniki finansowe oraz najwazniejsze fakty dotyczace dziatalnosci w okresie 3Q2018 r. W 3Q2018
roku doszto do zmiany nazwy Spotki z Varsav VR S.A. na Varsav Game Studios S.A., ktdra znacznie

lepiej oddaje specyfike prowadzonej obecnie dziatalnosci.

Miniony kwartat to okres koncentracji dziatan w zakresie produkgji oraz promocji gry Bee Simulator.
Rozpoczeto pierwsze dziatania promocyjne m.in. opublikowano trailer gry, ktory spotkat sie z
bardzo dobrym odbiorem wsrdd dziennikarzy i graczy. W miesigc od publikacji liczba odston trailera
na kanatach Facebook oraz YouTube.com przekroczyta 2 min, liczba publikacji na temat gry siegneta
ponad 500, a ich catkowity zasieg siegnat prawie 10 mIn uzytkownikoéw. Bee Simulator zostat takze
doceniony przez przedstawicieli branzy gier. Podczas targdbw Game Connection w Paryzu gra

zdobyta nagrode Game Connection Europe 2018 Development Awards w kategorii Social Games.

W zwigzku z bardzo dobrym odbiorem gry ze strony graczy oraz przedstawicieli mediow,
postanowilismy rozszerzy¢ zakres gry Bee Simulator, tak by istotnie zwiekszy¢ jej potencjat
sprzedazowy. Rozszerzenie zakresu gry, polega na stworzeniu dodatkowych map do trybu split-
screen mulitplayer, nowych mechanik zawartych w grze - m.in. wprowadzone zostang zréznicowane
poziomy trudnosci rozgrywki dla dzieci i dorostych oraz nowych elementéw interaktywnych w
rozgrywce (w tym nowych przeciwnikéw). Bardzo waznym aspektem gry, jest takze jej oprawa audio,
o ktéra zadbat Mikotajem Stroinskim. Postanowilismy takze, ze wydanie gry nastapi rownolegle na
PC oraz przynajmniej jedng konsole, co powinno pozytywnie odbi¢ sie na jej zasiegu
marketingowym. Zakonczenie produkgji i certyfikacji gry planowane jest obecnie na | kw. 2019 roku.
Spotka obecnie analizuje mozliwe scenariusze wydania oraz daty premiery gry Bee Simulator.
Réwnoczednie Zarzad analizuje potencjat wydania gry w ramach tzw. self-publishingu lub we

wspotpracy z wydawca, ktoéry m.in. zapewni globalng dystrybucje wersji pudetkowej gry.

Spotka kontynuowata takze prace nad pozostatymi projektami, obecnie najbardziej intensywne
prace sg prowadzone przy projekcie Bully Giant, ktdérego prototyp zostat po raz pierwszy

zaprezentowany podczas tegorocznych targdéw Poznan Game Arena.

Z wyrazami szacunku,

Konrad Mroczek tukasz Rosinski

Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu
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1. Wybrane dane finansowe

1.1.Wybrane dane finansowe Grupy Kapitatlowej Varsav Game Studios SA

Rachunek zyskéw i strat, dane w zt 1.01.2018- 1.07.2018-

30.09.2018 30.09.2018
Przychody netto ze sprzedazy 236 900,00 221 500,00
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -1961 895,40 -621 228,85
Zysk (strata) brutto -1447 826,78 -1 062 160,66
Zysk (strata) netto -1488 313,78 -1 053 807,66
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej -1375774,18 -1085 841,84
iF’nr:veep;?;\Z/;/j:;(jenieine netto z dziatalnosci 1150 290,87 837 439,15
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej -10 374,82 201 526,55
Przeptywy pieniezne netto, razem -235 858,13 -46 876,14
Aktywa trwate 2 830 455,45 2 830 455,45
Aktywa obrotowe 2516 824,77 2516 824,77
Kapitaty wtasne 4961 212,23 4961 212,23
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 386 067,99 386 067,99
Suma bilansowa 5347 280,22 5347 280,22

W 3Q2018 Grupa Kapitatowa osiggneta 222 tys. zt przychodow netto ze sprzedazy, osiggajac strate

z dziatalnosci operacyjnej w wysokosci 621 tys. zt oraz 1 054 tys. zt straty netto.
Suma bilansowa na koniec 3Q2018 wynosita 5 347 tys. zt, w tym 4 961 tys. zt to kapitaty wtasne.

Z uwagi na fakt rozpoczecia konsolidacji wynikéw finansowych w 2Q2018 oraz majac na uwadze, iz
spétka Crowd Dragons Sp. z 0.0. zostata zawigzana w 2018 roku. Emitent nie przedstawia danych

porownywalnych za analogiczny kwartat poprzedniego roku.
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1.2. Wybrane dane finansowe VARSAV Game Studios SA

1.01.2018- 1.07.2018- 1.01.2017- 1.07.2017-

KA LI S CEIIE) 30.09.2018  30.09.2018  30.09.2017  30.09.2017

Przychody netto ze sprzedazy 225 600,00 210 200,00 663 274,70 380 308,80
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -1938432,41 -625 317,98 -545 538,17 -158 761,52
Zysk (strata) brutto -1424 354,82 -1066248,79 -380956,61  -370 584,05

Zysk (strata) netto -1464 841,82 -1057 895,79  -380 956,61 -370 584,05

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci

L -1359291,18 -988 416,24 -561 296,96 -247 749,40
operacyjnej

Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci 1129790,87  843439,15 -2501588,82 -1584 742,93

inwestycyjnej

:;Z:np:mszie”ieine netto  dziatalnosci -10374,82  201526,55 3264549,13 102927537
Przeplywy pieniezne netto, razem -239 875,13 56 549,46 201 663,35 -803 216,96
Aktywa trwate 2835455,45 2835455,45 3633116,24 3633116,24
Aktywa obrotowe 2524 851,84 2524851,84 420777032 4207770,32
Kapitaty wtasne 4984684,19 4984684,19 7395563,69 7395563,69
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 375 623,10 375623,10 445 322,87 445 322,87
Suma bilansowa 5360307,29 5360307,29 7840886,56 7840 886,56

W 3Q2018 Emitent osiggnat 210 tys. zt przychoddéw netto ze sprzedazy, osiggajac strate z

dziatalnosci operacyjnej w wysokosci 625 tys. zt oraz 1 058 tys. zt straty netto.

Suma bilansowa na koniec 3Q2018 wynosita 5 360 tys. zt, w tym 4 985 tys. zt to kapitaty wtasne.
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2. Informacje ogoine

2.1.Podstawowe informacje o Emitencie

Firma: VARSAV Game Studios S.A. (poprzednio: Varsav VR S.A)
Forma prawna: spétka akcyjna

Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Wilcza 28/10, 00-544 Warszawa
Tel.: + 48 22 100 48 41

Faks: + 48 22 100 42 08

Internet: www.varsav.com

E-mail: varsav@varsav.com

KRS: 0000381296

REGON: 142844239

NIP: 5213597881

Na podstawie uchwaty nr 15 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Varsav Game Studios SA z dnia
28 czerwca 2018 roku dokonano zmiany statutu Spotki w przedmiocie zmiany firmy Spétki na Varsav
Game Studios Spotka Akcyjna. Uchwata weszta w zycie z dniem rejestracji powyzszych zmian Statutu

przez KRS w dniu 21 sierpnia 2018 roku.

2.2.Zarzad

Na dzien publikacji raportu Zarzad Spoéfki jest dwuosobowy. Decyzjg z dnia 30 czerwca 2017 roku
Rada Nadzorcza Varsav Game Studios S.A. podjeta uchwate w sprawie powotania Prezesa Zarzadu
Spotki w osobie Pana Konrada Mroczka na nowa kadencje. W dniu 7 maja 2018 roku Rada
Nadzorcza powotata w sktad Zarzadu tukasza Rosinskiego powierzajgc mu funkcje Cztonka

Zarzadu.
Konrad Mroczek - Prezes Zarzgdu

Pan Konrad Mroczek posiada wyksztatcenie wyzsze ekonomiczne. Ukonczyt Akademie Leona

Kozminskiego, specjalnos¢: Strategie inwestycyjne i kapitatowe.
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Posiada ponad 8-letnie doswiadczenie zawodowe w zakresie bankowosci inwestycyjnej zdobyte w
departamencie Corporate Finance Banku Zachodniego WBK oraz firmach konsultingowych. Zakres
jego obowigzkow obejmowat m.in. doradztwo przy transakcjach fuzji i przeje¢ oraz udziat w

tworzeniu portfela inwestycji wkasnych ,typu private equity/ venture capital” Banku.

Obecnie Pan Konrad Mroczek zasiada w Radach Nadzorczych nastepujacych spotek: Slaskie
Kamienice S.A., Hornigold Reit S.A.

tukasz Rosinski - Cztonek Zarzqdu

Pan tukasz Rosinski posiada wyksztatcenie wyzsze ekonomiczne. Ukonczyt Akademie Leona
Kozminskiego, specjalnos¢: Strategie inwestycyjne i kapitatowe. Ponadto, Pan tukasz Rosinski
studiowat na Fachhochschule Ludwigshafen am Rhein, Hochschule fiir Wirtschaft, Niemcy, jest takze

absolwentem Il edycji Akademii Liderow Rynku Kapitatowego.

Posiada blisko 10-letnie doswiadczenia w transakcjach na rynku kapitatowym, przede wszystkim w
pozyskiwaniu kapitatu dla spdtek z branzy technologicznej. Dodatkowo Pan tukasz Rosinski posiada
bogate doswiadczenie w branzy gier komputerowych (do maja 2018 roku byt wiceprezesem

Zarzadu The Farm 51 Group S.A)).

Obecnie Pan tukasz Rosinski zasiada w Radach Nadzorczych nastepujacych spétek: Slaskie
Kamienice S.A,, Bloober Team S.A., The Farm 51 S.A,, Hornigold Reit S.A., Fat Dog Games S.A.
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2.3.Rada Nadzorcza

W dniu 30 czerwca 2017 r. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spdtki powotato pieciu cztonkéw Rady
Nadzorczej na nowa wspolna Il kadencje. W dniu 3 sierpnia 2017 r. rezygnacje z funkcji cztonka
Rady Nadzorczej ztozyta Pani lwona Rogowska. NWZ Spétki w dniu 2 pazdziernika 2017 roku
powotato Panig Anne Andrzejak jako cztonka Rady Nadzorczej Spotki. Ponadto, w zwigzku z
rezygnacja z petnionej funkcji Cztonka Rady Nadzorczej przez Pana tukasza Rosinskiego ztozong w
dniu 7 maja 2018 roku, w dniu 28 czerwca 2018 roku Walne Zgromadzenie zatwierdzito wybér Pani

Magdaleny Kramer do Rady Nadzorczej Spéfki.

W zwiazku z rezygnacja z petnionej funkcji Cztonka Rady Nadzorczej przez Pana Adama Osinskiego
ztozona w dniu 18 pazdziernika 2018 roku, w dniu 18 pazdziernika 2018 Rada Nadzorcza powotata

w trybie kooptacji do Rady Nadzorczej Pana Wojciecha Pazdura.

Dodatkowo w zwigzku z rezygnacja z petnionej funkcji Cztonka Rady Nadzorczej przez Pana
Dominika Gaworeckiego ztozong w dniu 31 pazdziernika 2018 roku, w dniu 31 pazdziernika 2018

Rada Nadzorcza powotata w trybie kooptacji do Rady Nadzorczej Pana Tomasza Milasa.

Anna Andrzejak - Cztonek Rady Nadzorczej

Pani Anna Andrzejak posiada wieloletnie doswiadczenie w zakresie bankowosci inwestycyjnej,
inwestycji kapitatowych oraz funduszy typu private equity. Byta zatrudniona w biurach maklerskich,
firmach inwestycyjnych, jak rowniez w departamencie banku dziatajgcym w obszarze corporate
finance. W trakcie swojej kariery zawodowej zasiadata w radach nadzorczych kilkunastu spétek

kapitatowych.
Piotr Babieno - Cztonek Rady Nadzorczej

Studiowat na Politechnice Krakowskiej, w Warszawskiej Szkole Filmowej i Polish Open University
w Krakowie. Z branza gier zwigzany od kilkunastu lat. Od 2006 roku sprawowat funkcje zarzadzajace
w spodtkach deweloperskich tworzacych gry na konsole nowej generacji. Od 2008 Prezes Zarzadu
Bloober Team S.A. Jest wspdttworcg programu “Europejskiej Akademii Gier” oraz cztonkiem jej Rady
Programowej. Na zaproszenie rzagdu Kanady byt wyktadowca na Jaloo Festival. W 2009 roku, dzieki
bogatemu doswiadczeniu i znajomosci nowych technologii, zostat wybrany ekspertem

.Perspektywy Technologicznej Krakéw — Matopolska 2020" — Foresight.
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Magdalena Kramer - Cztonek Rady Nadzorczej

Pani Magdalena posiada kilkuletnie doswiadczenie w obstudze prawnej spotek prawa handlowego
oraz podmiotéw rynku kapitatowego, nabyte w trakcie pracy w kancelariach adwokackich oraz w

podmiocie z sektora ustug finansowych.

Zajmuje sie w szczegdlnosci obstuga prawng emisji papierdw wartosciowych oraz dtuznych
papieréw wartosciowych, doradztwem prawnym w zakresie funkcjonowania spdtek kapitatowych,
w tym w szczegolnosci spotek publicznych, przeprowadzaniem proceséw przeksztatcenia i faczenia
spotek handlowych, prowadzeniem postepowan sadowych z zakresu prawa gospodarczego ze
szczegdlnym uwzglednieniem problematyki zwigzanej z zaskarzaniem uchwat organéw spotek

prawa handlowego.
Tomasz Milas - Cztonek Rady Nadzorczej

Absolwent Akademii Ekonomicznej w Katowicach, wydziat Handlu. Od 1989 roku przedsiebiorca,
wiasciciel i cztonek zarzadu spoétek z branzy metalurgicznej. W latach 2004-2009 Prezes Polskiej Unii
Dystrybutorow Stali /PUDS/. W latach 2006-2008 Wiceprezes Europejskiej Unii Dystrybutoréw Stali
Eurometal z siedzibg w Brukseli. Od 2012 witasciciel zaktadu piekarniczego Dakri sp z 0.0. z siedziba
w todzi oraz zaktadu lekkich konstrukgcji stalowych TM Drutpol sp z 0.0. z siedzibg w Golubiu

Dobrzyniu. Obecnie inwestor na rynku kapitatowym.
Wojciech Pazdur - Cztonek Rady Nadzorczej

Wspdizatozyciel, dyrektor produkcji oraz Wiceprezes Zarzadu The Farm 51 Group S.A., wczesniej
wieloletni wspotpracownik studia People Can Fly, wspottworca gry ,Painkiller”, redaktor naczelny
magazynu ,3D". Absolwent Politechniki Slaskiej, obecnie wspotpracuje z Polsko-Japornska

Akademia Technik Komputerowych.
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2.4.Akcjonariat

Struktura kapitatu zaktadowego na dzien sporzadzenia niniejszego raportu przedstawia sie

nastepujaco:
. .. . .. lli:;;:;l\;v Liczba gtosow %szi.afw .
Seria akgji Liczba akcji w (szt.) 0gbdlnej liczbie
zaktadowym (w sztukach) ,
(W proc) gtoséw (w proc.)
1 A 2 095 200 11,14% 2 095 200 11,14%
2 B 604 800 3,22% 604 800 3,22%
3 C 700 000 3,72% 700 000 3,72%
4 D 770 000 4,10% 770 000 4,10%
5 E 10 308 571 54,83% 10 308 571 54,83%
6 F 571428 3,04% 571428 3,04%
7 G 3 000 000 15,96% 3 000 000 15,96%
8 H 750 000 3,99% 750 000 3,99%

18 799 999 100,00% 18 799 999 100,00%

Struktura akcjonariatu na dzien sporzadzenia niniejszego raportu, ze wskazaniem akcjonariuszy

posiadajacych co najmniej 5 proc. gtoséw na Walnym Zgromadzeniu, przedstawia sie nastepujaco:

Udziat w )
. . . Udziat w
. . . . .. kapitale Liczba gtosow e
Oznaczenie akcjonariusza Liczba akcji w (szt.) 0gbélnej liczbie
zaktadowym  (w sztukach) ,
gtosow (w proc.)
(w proc.)
1 VARSAV SA 10 993 648 58,48% 10 504 648 55,88%
2 Pozostali 7 806 351 41,52% 8 295 351 44,12%

18 799 999 100,00% 18 799 999 100,00%

W ramach emisji warrantow subskrypcyjnych serii A dokonanej na podstawie uchwaty nr 16
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia z dnia 28 czerwca 2018 roku w sprawie emisji warrantéw
subskrypcyjnych serii A, warunkowego podwyzszenia kapitatu zakladowego, wylaczenia prawa
poboru oraz zmiany statutu Spotki, w sprawie ubiegania sie o wprowadzenie akgji serii H Spotki do
obrotu w alternatywnym systemie obrotu organizowanym przez Gietde Papieréw Wartosciowych w
Warszawie S.A. z siedzibg w Warszawie (rynek New Connect) oraz dematerializacji akcji serii H, na
dzien publikacji niniejszego raportu wydat 750.000 akcji na okaziciela serii H o wartosci nominalnej
0,10 zt za jedna akcje, o facznej wartosci nominalnej 75.000 zt posiadaczowi warrantow
subskrypcyjnych serii A, tj. Varsav S.A. z siedzibg w Warszawie. W konsekwencji, w zwigzku z

wydaniem akgji serii H, nastapito podwyzszenie kapitatu zaktadowego Spotki. Wobec powyzszego,
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na dzien publikacji niniejszego raportu kapitat zaktadowy Spotki wynosi 1.879.999,90 zt (jeden
milion osiemset siedemdziesigt dziewiec tysiecy dziewie¢set dziewieddziesigt dziewie¢ ztotych i

dziewiecdziesiat groszy).

2.5.0bszar dziatalnosci oraz strategia emitenta

Podstawowa dziatalnoscig Emitenta jest produkcja gier komputerowych oraz aplikacji m.in. z
obszaru wirtualnej rzeczywistosci oraz rozszerzonej rzeczywistosci. Biorac pod uwage trendy
rynkowe oraz wielkos$¢ rynku obecnie Emitent koncentruje sie na produkgji gier komputerowych na

komputery PC i konsole.

Varsav Game Studios SA rozpoczeta dziatalno$¢ wydawniczag na rynku gier komputerowych poprzez
podpisanie dwoch umoéw wydawniczo-dystrybucyjnych. Spotka swiadczy takze ustugi IT dla
podmiotéw zewnetrznych oraz tworzy zaplecze technologiczno-biznesowe dla projektéw z branzy

gier.

Ponadto, w ramach dodatkowej dziatalnosci, stanowigcej uzupetnienie w stosunku do
podstawowego przedmiotu dziatalnosci Spotki, Emitent prowadzi dziatalnos¢ polegajaca na
udzielaniu wsparcia merytorycznego, technologicznego lub finansowego projektéw podmiotéw z

branzy gier komputerowych oraz VR/AR.
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Produkcja gier komputerowych oraz aplikacji m.in. z obszaru wirtualnej rzeczywistosci oraz

rozszerzonej rzeczywistosci

Na dzien sporzadzenia raportu kwartalnego, Emitent tworzy i rozwija nastepujace projekty:
e Produkcja wiasna
W chwili obecnej dziatania produkcyjne koncentrujg na nastepujacych projektach:
o BeeSimulator - Bee Simulator jest gra akcji z perspektywy pierwszej i trzeciej osoby,

ktorej scenariusz opiera sie na zyciu i codziennych zwyczajach pszczo6t. Bee

Simulator jest gra przeznaczong zaréwno dla dzieci oraz oséb dorostych, w ktorej

gracz wciela sie w role pszczoty i realizuje wszystkie powierzone jej przez nature

zadania, tak jak to ma miejsce w prawdziwym zyciu pszczét. Mechaniki

gameplay’owe w grze zostaty zaprojektowane dwutorowo — w trybie dla dzieci sa

wystarczajgco proste i angazujace dla dzieci w wieku od 5 lat, w trybie dla dorostych

- sg duzo bardziej skomplikowane, taj by zatrzymaé¢ dojrzatego gracza na dtuzej.

W grze dostepne sa trzy tryby rozgrywki:

a) Fabularny tryb dla pojedynczego gracza, w ktérym poznajemy historie pszczelej
rodziny i staramy sie uratowac réj przed zagrozeniem ze strony ludzi. Swiat w
grze zostat zainspirowany nowojorskim Central Parkiem.

b) Tryb swobodnej eksploracji swiata — zaréwno map z trybu single jak réwniez
multi-player.

c) Tryb split-screen oparty o kooperacje lub klasyczng konkurencje, oferujacy

dodatkowe mapy, dzieki ktérym rozgrywka bedzie jeszcze ciekawsza.
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£ Zainstaluj Steam

9 STEAM

Twoj sklep « Gry Programy « Sprzet » Filmy Aktualnosci

Bee Simulator e 2CZN0&ci

Poznaj Swiat widziany oczami pszczoty! Konkuruj w
pszczelich wyscigach, walcz z wrogami, zbieraj
pylek, szalej w pszczelim taricu i swobodnie eksploruj
Swiat gry inspirowany nowojorskim Central Parkiem
Czekaja na Ciebie trzy rozne tryby rozgrywki. Baw
sie z rodzing i przyjaciétmi — wspétdziataj lub

Zaloguj sie, aby dodac te pozycje do listy Zyczen, zaczac ja obserwowac lub oznaczy¢ ja jako ignorowana

o ARKICKER - w dniu 13.11.2017 roku Emitent poinformowat o wydzieleniu zespotu
produkcyjnego i rozpoczeciu produkgji pierwszej w portfolio Spétki gry mobilnej z
wykorzystaniem technologii rozszerzonej rzeczywistosci. Gra bedzie potaczeniem
menedzera pitkarskiego z elementami gry akcji w postaci zadan, ktére gracz musi
wykona¢ przy uzyciu swojego telefonu komoérkowego w rozszerzonej
rzeczywistosci. Planowane platformy dystrybucji gry to AppStore oraz Google Play.

Planowana premiera gry to przetom 2018 i 2019 roku.
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e Dziatalno$¢ wydawnicza na rynku gier komputerowych (dziatalnos¢ realizowana bedzie pod
marka VARSAV Publishing i bedzie obejmowata m.in. kontrole jakosci, wydanie gry,

promocje oraz dystrybucje):

o Bully Giant - to gra typu hack'n'slash z elementami strategii, osadzona w czasach
ewoluujacego sredniowiecza. W grze wcielamy sie w jednego z wielu olbrzymoéw, a
naszym zadaniem jest niszczenie wcigz odbudowujgcych sie nowych wiosek i osad
ludzi. Gracz bedzie miat mozliwos¢ rozwijania swoich olbrzymoéw o coraz silniejsze i
bardziej ztozone ataki. Nie zabraknie rowniez magicznych ulepszen, rozbudowane;j
palety broni i tarcz, elementéw pancerza, a takze powotywania pomocnikéw w
postaci ludzi, zwierzat i potworéw. W grze graczowi przyjdzie sie nam zmierzy¢ z
licznymi przeciwnikami w postaci ludzi oraz olbrzymdw-najemnikéw, starajacych sie
odeprzed nasze ataki. Przewidywana jest rowniez wersja local-multiplayer. Premiera

gry Bully The Giant w wersji PC zaplanowana jest na 2Q2019 r. Rozwazane jest

wydanie gry rowniez na konsole: Xbox One, PlayStation 4 oraz Nintendo Switch.

o Sweetest Dungeon — to dynamiczny side-scroller, w klimacie fantasy, osadzony w
podziemnym Swiecie. Gracz weciela sie we wiadce lochu, bronigc go przed

przeciwnikami. Produkcja gry realizowana bedzie przez Pomystodawcédw oraz
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zasoby witasne Emitenta. Strony nie wykluczaja rowniez wydania gry na konsole:

Xbox One, PlayStation 4 oraz Nintendo Switch. Gra jest realizowana przy udziale

wewnetrznego zespotu produkcyjnego.

e Projekty realizowane przez spotki, w ktorych Emitent posiada udziaty:

o INTERKOSMOS (Ovid Works Sp. z 0.0.) — to wymagajaca mini-gra w wirtualnej
rzeczywistosci, opowiadajaca komediowa historie astronauty, petna zwrotow akgji,
miedzynarodowych intryg i zimnowojennych absurdéw. Gracz musi poprowadzi¢
swoja w petni interaktywna kapsute Zvezda do bezpiecznego ladowania, korzystajac
z pomocy NASA i Roskosmosu. Gra jest inspirowana technologia kosmiczng z 1970
roku, w ktérej kazdy przetacznik, manometr i mechaniczny bit moze mie¢ znaczenie
dla przetrwania gracza-astronauty w powrocie na ziemie. Obecna sprzedaz gry
wyniosta okoto 8 tys. sztuk. Ovid Works zamierza wyda¢ gre Interkosmos w wersji

na najpopularniejsze urzadzenie VR na rynku — PlayStation VR w 2019 roku.
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o METAMORPHOSIS (Ovid Works Sp. z 0.0.) - gra, ktéra opiera swéj scenariusz na
dziwnej i urzekajacej powiesci Franza Kafki pod tytutem ,Przemiana”.
Metamorphosis jest pierwszoosobowa gra, w ktorej akcja odbywa sie w pieknych
wnetrzach Pragi w latach 20. XX wieku. Gracz w Metamorphosis, podobnie jak w
powiesci Kafki wciela w role robaka, na ktérego czekaja niebezpieczenstwa ze strony

krwiozerczego chrzaszcza, bezlitosnych zwierzat domowych i olbrzymich ludzi. Gra
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w surrealistyczny sposéb rozwija ksigzkowa narracje Kafki, jednoczesnie dajac
graczowi dawke typowo growych elementéw, takich jak zagadki srodowiskowe,

wyzwania sprawnosciowe czy odkrywanie alternatywnych drég ucieczki.

Ustugi IT dla podmiotéw zewnetrznych z zakresu VR/AR

Dziatalnosci Emitenta w przedmiotowym obszarze zaktada oferowanie klientom tworzenie
dedykowanych rozwigzan IT oraz aplikacji wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci. Emitent Swiadczy
ustugi doradcze przy tworzeniu koncepcji aplikacji, nastepnie przygotowuje indywidualne
rozwigzanie w oparciu o wytworzong wspdlnie koncepcje. Aplikacje wirtualnej i rozszerzonej
rzeczywistosci (VR oraz AR) cechuje wysoka immersja, czyli doznanie catkowitego zanurzenia sie w
tresci prezentowane przy uzyciu gogli AR/AR. Jest to nowe podejscie do prezentacji produktow
i obstugi klienta, doswiadczenie angazujace uzytkownika, pozwalajace w petni doswiadczyc

unikalnych cech produktu lub ustugi.

Zaplecze technologiczno - biznesowe dla projektéw z branzy AR/VR

W ramach dziatan z powyzszego zakresu, Emitent uruchomit portal crowdfundingowy
CrowdDragons.com. Przedmiotowa platforma umozliwia pozyskiwanie srodkédw pienieznych dla
projektow z branzy gier komputerowych, mobilnych, AR/VR oraz technologii zwigzanych z ich

tworzeniem.

W 3Q2018 roku zakonczono kampanie RED DEV STUDIO. Kampania zakohczyta sie w lipcu 2018
roku, Spotka pozyskata 108 tys. PLN. Kampania realizowana byta w ramach crowdfundingu

przychodowego.

W ocenie Emitenta mozliwosci, ktore sa oferowane przez platforme crowdfundingu pozwalaja na
realizacje celow zarbwno Emitenta, jak i celéw innych spétek z branzy gier komputerowych, ktére
moga pozyskiwaé dodatkowe srodki na dziatalnos¢ oraz uzyskiwac rynkowa wycene na kolejnych

etapach rozwoju.
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2.6.Zatrudnienie

Na dzien publikacji raportu zespo6t deweloperski Varsav Game Studios S.A., sktada sie z trzydziestu
utalentowanych specjalistow, ktorzy doswiadczenie w produkcji gier zdobywali w firmach takich jak:
Techland, Vivid Games, Cl Games, The Farm51, Bloober Team i Flying Wild Hog. Catoscig produkgcji

zarzadza ekspert branzy gamingowej w Polsce z 13-letnim doswiadczeniem w branzy.

W ostatnim okresie zespét zostat wzmocniony o doswiadczonych specjalistdw z zakresu animacji,
efektow specjalnych, testowania, programowania oraz pozyskano Community Managera, ktory
skupi sie na zbudowaniu spotecznosci wokdt gier, ktére beda wydawane przez VARSAV Game

Studios S.A.

Zespdt podzielono na trzy podstawowe piony: game design, techniczny i artystyczny. Piony sa
zarzadzane sg przez starszych specjalistéw. Catos¢ zespotu opiera sie na scistym podziale zakresow
pracy i odpowiedzialnosci za nig i okreslonych trybach wspotpracy miedzy pionami. Poszczegdlne
piony, jak i catos¢ zespotu korzysta z ustalonego tancucha dowodzenia, zapewniajagcego mu
sprawnos$¢ decyzyjng zarowno w przypadkach dziatania catosci zespotu, wspétpracy miedzy
pionami, jak i autonomicznego dziatania czesci zespotu. Struktura organizacyjna opiera sie
zarzadzaniu przez przyktad (leadership by example), maksymalizacji sprawnosci decyzyjnej,
komunikacyjnej i operacyjnej, realistycznym planowaniu metod osiggania celdw i elastycznosci w
dziedzinie ich realizacji. W praktyce przypomina styl zarzadzania agile, uszczuplony o niepraktyczne

aspekty i procedury.

Zespotem bezposrednio zarzadza producent Bee Simulatora, manager z ponad 14-letnim
doswiadczeniem w branzy gier, gtdwnie jako Lider Zespotu, Gtéwny artysta i Producent,
wspottwdrca ponad 20 wydanych tytutdéw, zarbwno mobilnych, konsolowych, jak i pecetowych,

dziennikarz oraz szkoleniowiec w dziedzinie zarzadzania w firmie Leadership Source.
Dodatkowo Spdtka zatrudnia 5 osdb nie zaangazowanych bezposrednio w produkcje.

Emitent wykorzystuje ponadto outsourcing ustug w ramach prowadzonej dziatalnosci. Crowd

Dragons Sp. z 0.0. nie zatrudnia obecnie pracownikéw.

Zatrudnienie w ramach Grupy Kapitatowej jest tozsame z zatrudnieniem po stronie Emitenta.
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2.7.Informacja na temat Grupy Kapitatowej oraz konsolidacji sprawozdan

Na dzien publikacji raportu, w sktad Grupy kapitatowej Emitenta wchodzi spotka Crowd Dragons

Sp. z 0.0, w ktérej Emitent posiada 100% kapitatu zaktadowego. Sprawozdania zostaty sporzadzone

w formie skonsolidowanej przy czym, w ocenie Emitenta Crowd Dragons Sp. z 0.0. nie prowadzi

jeszcze istotnej dziatalnosci.

Ponadto, na koniec 3Q2018 r. Emitent posiadat 42% kapitatu zaktadowego Ovid Works Sp. z o0.0.

oraz 49 % kapitatu zaktadowego Imperial Porters Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie. Zarowno wyniki

finansowe Ovid Works sp. z 0.0. jak i Imperial Porters sp. z 0.0. nie podlegaja konsolidacji.

Firma:

Forma prawna:
Kraj siedziby:
Siedziba:
Adres:

KRS:

Udziat Emitenta w ogolnej liczbie gtoséw na WZ:

Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym Spotki:
Profil dziatalnosci:

Internet:

Crowd Dragons Sp. z o.o0.

spotka z ograniczong dziatalnoscia

Polska

Warszawa

ul. Wojciecha Gorskiego 6/24

00-033 Warszawa

0000719214

100 proc.

100 proc.

prowadzenie portalu crowdfundingowego

http://www.CrowdDragons.com/

W dniu 16 lutego 2018 roku do rejestru przedsiebiorcow zostata wpisana spotka Crowd Dragons

Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie. Kapitat zaktadowy spotki wynosi 5.000 zt i dzieli sie na 100

udziatéw o wartosci nominalnej 50 zt za kazdy udziat. Emitent posiada 100 proc. udziatéw w kapitale

zaktadowym Crowd Dragons sp. z 0.0.

R\ /48 &
N 7
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Crowd Dragons sp. z 0.0. zostata zawigzana celem realizacji zadan zwigzanych z uruchomieniem
portalu  crowdfundingowego pod nazwg CrowdDragons.com. Przedmiotowy portal
crowdfundingowy pod nazwag CrowdDragons.com zostat uruchomiony w dniu 30 marca 2018 roku.
Jest to portal finansowania spotecznosciowego, ktéry umozliwia inwestowanie w projekty z rynku

gier komputerowych, konsolowych i karcianych oraz projekty zwigzane z technologiami VR/AR.

Firma: Ovid Works Sp. z o.0.
Forma prawna:  spéfka z ograniczong dziatalnoscia

Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Dobra 4/10, 00-388 Warszawa
Zarzad: Jacek Chojecki, Jacek Debowski
Profil dziatalnosci: Produkcja gier komputerowych
Internet: http://www.ovidworks.com/
Udziat: 42% kapitatu zaktadowego

Zaangazowanie w OVID WORKS Sp. z 0.0. ma znaczenie strategiczne dla budowy Grupy

producentéw gier komputerowych oraz VR/AR.

Spotka Ovid Works zgromadzita 14-osobowy zesp6t specjalistow z doswiadczeniem wyniesionym
z takich spotek jak: CD Projekt Red, Flying Wild Hog oraz Creative Forge. W grudniu 2016 roku
spoétka uzyskata dofinansowanie na realizacje projektu pt. ,Living Small Ethos in a Live Big Mythos:”,
w ramach pierwszej edycji Programu sektorowego GamelNN. Przyznana kwota dofinansowania

wynosi 954 tys. zt.

W pazdzierniku 2017 roku spdtka uzyskata dofinansowanie na realizacje projektu pt. “Rozgatezienia
w Narracji Reaktywnej: projektowanie, zasady oraz narzedzia”, w ramach drugiej edycji Programu

sektorowego GamelNN. Przyznana kwota dofinansowania wynosi 1 790 tys. zt.

Firma: Imperial Porters Sp. z o.o.

Forma prawna:  spdtka z ograniczong dziatalnoscia
Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Kossaka 11, 01-576 Warszawa
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Zarzad: Aleksander Sierzega
Profil dziatalnosci: Produkcja gier komputerowych

Udziat: 49% kapitatu zaktadowego

Zawigzanie spotki Imperial Porters Sp. z 0.0. stanowi realizacje strategii Emitenta w zakresie
podejmowania dziatan ukierunkowanych na $wiadczenie ustug dla podmiotéw zewnetrznych w
obszarze gier komputerowych, jak rowniez wspiera dziatania Emitenta w zakresie produkgji gier
komputerowych oraz wydawania gier na wielu platformach. Emitent bedzie zlecat spotce
portowanie gier wydawanych przez Emitenta na konsole Xbox One, PlayStation 4 oraz Nintendo

Switch.
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3. Skonsolidowane dane finansowe

3.1.Bilans

. Stan na dzien
Bilans, dane w zt

30.09.2018

A. Aktywa trwate 2 830 455,45
I Wartosci niematerialne i prawne 1889 833,54
I Rzeczowe aktywa trwate 137 821,52
IIl. Naleznosci dtugoterminowe 0,00
V. Inwestycje dtugoterminowe 802 800,39
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00
B. Aktywa obrotowe 2516 824,77
I Zapasy 3232,95
1. Naleznosci 531 534,32
IIl. Inwestycje krétkoterminowe 1963 066,54
V. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 18 990,96
A. Kapitat (fundusz) wtasny 4961 212,23
I Kapitat podstawowy 1814 999,90
Il Nalezne wptaty na kapitat podstawowy (wielkos$¢ ujemna) 0,00
M. Udziaty (akcje) wtasne (wielko$¢ ujemna) 0,00
V. Kapitat (fundusz) zapasowy 7 028 767,54
V. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00
VI. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00
VII. Zysk (strata) z lat ubiegtych -2394 241,43
VIIL. Zysk (strata) netto -1488 313,78
IX. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielko$¢ ujemna) 0,00
B. Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 386 067,99
I Rezerwy na zobowigzania 0,00
I Zobowigzania Dfugoterminowe 0,00
1. Zobowigzania Krotkoterminowe 292 636,82
\A Rozliczenia miedzyokresowe 93 431,17
A.+ B. Pasywa razem 5347 280,22

Z uwagi na fakt rozpoczecia konsolidacji wynikéw finansowych od 2Q2018 oraz majac na uwadze,
iz spotka Crowd Dragons sp. z 0.0. zostata zawigzana w 2018 roku, Emitent nie przedstawia danych

porownywalnych za analogiczny kwartat poprzedniego roku.
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3.2.Rachunek zyskow i strat

Rachunek zyskéw i strat, dane w zt s ULl
30.09.2018 30.09.2018

A. Przychody ze sprzedazy i zrwnane z nimi: 236 900,00 221 500,00
I Przychody ze sprzedazy produktéw 236 900,00 221 500,00
- w tym od jednostek powigzanych 0,00 0,00

Zmiana stanu produktéw (zwiekszenie -

I wartos$¢ dodatnia, zmniejszenie warto$¢ ujemna) 0,00 0,00
" pof:azsezl;cz }Z\étnv(v)(s)x;enia produktéow na witasne 0,00 0,00

malirezr\:;:réovjy netto ze sprzedazy towardw i 0,00 0,00
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej 2 156 275,76 821 404,55
I Amortyzacja 537 651,78 178 987,26
1. Zuzycie materiatéw i energii 86 192,08 31 355,22
M. Ustugi obce 402 843,78 155 025,81
V. Podatki i optaty 13 344,23 6 448,50
1. Wynagrodzenia 962 255,19 397 190,16
V. Ubezpieczenia spoteczne i inne Swiadczenia 139 605,86 45 913,45
IIl. Pozostate koszty rodzajowe 14 382,84 6 484,15
V. Wartosc¢ sprzedanych towardow i materiatéw 0,00 0,00
C. Zysk (strata ze sprzedazy (A-B) -1919 375,76 -599 904,55
D. Pozostate przychody operacyjne 84 840,10 27 965,85

trj::;(cﬁe zbycia niefinansowych aktywow 0,00 0,00
Il. Dotacje 78 631,34 25673,78
1. Inne przychody operacyjne 6 208,76 2 292,07
E. Pozostate koszty operacyjne 127 359,74 49 290,15

tnj;:f,zi ze zbycia niefinansowych aktywow 0,00 0,00
Il. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00
1. Inne koszty operacyjne 48 728,40 23 616,37
V. Koszty projektu 78 631,34 25673,78

Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (C+D-E) -1 961 895,40 -621 228,85
G. Przychody finansowe 1242 167,42 34 486,60
I Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00
Il. Odsetki 1652,11 0,00
11. Zysk ze zbycia inwestycji 268 307,20 -55 691,95
V. Aktualizacja wartosci inwestycji 972 208,11 90 178,55
V. Inne 0,00 0,00
H. Koszty finansowe 728 098,80 475 418,41
I Odsetki 13 241,37 651,00

1. Strata ze zbycia inwestycji 0,00 0,00
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IIl. Aktualizacja wartosci inwestycji 714 536,70 474 600,00
V. Inne 320,73 167,41
) (Z:fg-(:lt)rata) brutto z dziatalnosci gospodarczej 1447 826,78 -1 062 160,66
J.  Wynik zdarzen nadzwyczajnych (J.1 - J.1I)
I Zyski nadzwyczajne 0,00 0,00
Il Straty nadzwyczajne 0,00 0,00
K. Zysk (strata) brutto (I +/-J) -1 447 826,78 -1 062 160,66
L. Podatek dochodowy 40 487,00 -8 353,00
Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku 0,00 0,00

" (zwiekszenia straty)

N. Zysk (strata) netto (K-L-M) -1488 313,78

-1 053 807,66

Z uwagi na fakt rozpoczecia konsolidacji wynikéw finansowych od 2Q2018 oraz majac na uwadze,

iz spotka Crowd Dragons sp. z 0.0. zostata zawigzana w 2018 roku, Emitent nie przedstawia danych

porownywalnych za analogiczny kwartat poprzedniego roku.
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3.3.Rachunek przeptywow pienieznych

Rachunek przeptywéw pienieznych, dane w zt 1.01.2018- 1.07.2018-
30.09.2018 30.09.2018

A. Przeptywy srodkdw z dziatalnosci operacyjnej
I Zysk (strata) netto -1488313,78 -1053 807,66
1. Korekty razem 112 539,60 -32 034,18

_ Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci -1375774,18 085 841,84

operacyjnej (I +/- 1)

B. Przeptywy srodkdéw z dziatalnosci inwestycyjnej

I Wplywy 2558 091,26 968 439,15

Il. Wydatki 1407 800,39 131 000,00
. :’nr:veezlt\;v:‘\//j::jer(\:ii/rfl;\etto z dziatalnosci 1150 290,87 837 439,15

C. Przeptywy srodkow z dziatalnosci finansowe;j

I Wptywy 201 526,55 201 526,55

Il. Wydatki 211 901,37 0,00

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej

" (14/-1) -10 374,82 201 526,55

Przeptywy pieniezne netto razem (A.Ill +-B.111+-C.111) -235 858,13 -46 876,14

Bilansowa zmiana stanu srodkow pienieznych -235 858,13 -46 876,14

Srodki pieniezne na poczatek okresu 615 774,67 426 792,68

Srodki pieniezne na koniec okresu 379 916,54 379 916,54

Z uwagi na fakt rozpoczecia konsolidacji wynikéw finansowych od 2Q2018 oraz majac na uwadze,
iz spodtka Crowd Dragons sp. z 0.0. zostata zawigzana w 2018 roku, Emitent nie przedstawia danych

poréwnywalnych za analogiczny kwartat poprzedniego roku.
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3.4.Zestawienie zmian w kapitale wtasnym

1.01.2018- 1.07.2018-

Zestawienie zmian w kapitale wtasnym, dane w zt 30.09.2018  30.09.2018

| Stan kapitatu wiasnego na poczatek okresu (BO) 6249526,01 5815019,89

Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO), po korektach 6249 526,01 5 815 019,89

Il.  Kapitat wtasny na koniec okresu (BZ) 4961212,23 4961212,23

Kapitat wtasny, po uwzglednieniu podziaty zysku (pokrycia straty) 4961 212,23 4961 212,23

Z uwagi na fakt rozpoczecia konsolidacji wynikéw finansowych od 2Q2018 oraz majac na uwadze,
iz spodtka Crowd Dragons sp. z 0.0. zostata zawigzana w 2018 roku, Emitent nie przedstawia danych

porownywalnych za analogiczny kwartat poprzedniego roku.
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4. Jednostkowe dane finansowe

4.1.Bilans

. Stan na dzien Stan na dzien
Bilans, dane w zt

30.09.2018 30.09.2017

A. Aktywa trwate 2 835 455,45 3633116,24
. Wartosci niematerialne i prawne 1889 833,54 2622 819,53
1. Rzeczowe aktywa trwate 137 821,52 209 296,71
. Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
[\ Inwestycje dtugoterminowe 807 800,39 801 000,00
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. Aktywa obrotowe 2 524 851,84 4207 770,32
I Zapasy 3 232,95 1525,34
II. Naleznosci 528 078,39 807 328,15
M. Inwestycje krétkoterminowe 1974 549,54 3381972,25
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 18 990,96 16 944,58

A.+ B. Aktywarazem 5360 307,29 7 840 886,56
A. Kapitat (fundusz) wtasny 4984 684,19 7 395 563,69
l. Kapitat podstawowy 1814 999,90 1804 999,90
Il Nalezne wptaty na kapitat podstawowy (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00
M. Udziaty (akcje) whasne (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00
V. Kapitat (fundusz) zapasowy 7 028 767,54 6 838 767,54
V. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
VI. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00
VII. Zysk (strata) z lat ubiegtych -2394 241,43 -867 247,14
VIII. Zysk (strata) netto -1464 841,82 -380 956,61
IX. uje(?::;s;y z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos¢ 0,00 0,00
Zobowiazania i rezerwy na zobowiazania 375 623,10 445 322,87

. Rezerwy na zobowigzania 0,00 4 000,00
I Zobowigzania Dfugoterminowe 0,00 0,00
1. Zobowigzania Krétkoterminowe 282 191,93 242 379,08
V. Rozliczenia miedzyokresowe 93 431,17 198 943,79

A.+ B. Pasywa razem 5360 307,29 7 840 886,56
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4.2.Rachunek zyskow i strat

Rachunek zyskéw i strat, dane w zt 1.01.2018- 1.07.2018- 1.01.2017- 1.07.2017-
30.09.2018 30.09.2018 30.09.2017 30.09.2017
A. Przychody ze sprzedazy i zrwnane z nimi: 225 600,00 210 200,00 663 274,70 380 308,80
I Przychody ze sprzedazy produktéw 225 600,00 210 200,00 663 274,70 380 308,80
- w tym od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
Zmiana stanu produktéw (zwiekszenie -
Il.  wartos¢ dodatnia, zmniejszenie wartos¢ 0,00 0,00 0,00 0,00
ujemna)
. pofgs;zl;cz jv;/gav(v)(::i;enia produktow na wtasne 0,00 0,00 0,00 0,00
" mali;zr\:;:réomcliy netto ze sprzedazy towardw i 0,00 0,00 0,00 0,00
Koszty dziatalnosci operacyjnej 2121 223,64 813904,59 1193 588,10 542 114,74
I Amortyzacja 537 651,78 178 987,26 495 983,36 176 889,20
II. Zuzycie materiatow i energii 85 684,08 31 355,22 46 403,47 10904,96
Il Ustugi obce 375 368,11 149 925,85 318 246,19 129 628,08
V. Podatki i optaty 12 715,78 5 848,50 6 412,76 2 654,76
V. Wynagrodzenia 962 255,19 397 190,16 240 838,94 152 676,08
VI gwiL;ZiZz?:izzema spoteczne i inne 139 605,86 45913,45 21569,87 17 783,76
VII. Pozostate koszty rodzajowe 7 942,84 4 684,15 64 133,51 51577,90
ViIL mg{c\/ear::(:ésvsprzedanych towarow i 0,00 0,00 0,00 0,00
C. Zysk (strata ze sprzedazy (A-B) -1 895 623,64 -603 704,59 -530 313,40 -161 805,94
D. Pozostate przychody operacyjne 84 538,84 27 665,06 89 931,76 33 728,35
trvf;/:;(;e zbycia niefinansowych aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
II. Dotacje 78 631,34 25673,78 83 068,08 26 881,28
1. Inne przychody operacyjne 5907,50 1991,28 6 863,68 6 847,07
Pozostate koszty operacyjne 127 347,61 49 278,45 105 156,53 30 683,93
trvi;;\a/; ze zbycia niefinansowych aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
o e/?ik::slza/ciihwarto‘é‘d aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Inne koszty operacyjne 48 716,27 23 604,67 22 088,45 3 802,65
V. Koszty projektu 78 631,34 25673,78 83 068,08 26 881,28
(Zg:';_(é;rata) z dziatalnosci operacyjnej -1938432,41  -625317,98  -545538,17  -158 761,52
Przychody finansowe 1242 167,42 34 486,60 902 075,28 61 506,97
I Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
II. Odsetki 1652,11 0,00 111,20 0,35
1. Zysk ze zbycia inwestycji 268 307,20 -55 691,95 49 506,62 49 506,62
V. Aktualizacja wartosci inwestycji 972 208,11 90 178,55 852 457,46 12 000,00
V. Inne 0,00 0,00 0,00 0,00

Koszty finansowe 728 089,83 475 417,41 737 493,72 273 329,50
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I Odsetki 13 240,37 650,00 15 061,19 568,09
1. Strata ze zbycia inwestycji 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Aktualizacja wartosci inwestycji 714 536,70 474 600,00 721 865,86 272 260,30
IV. Inne 312,76 167,41 566,67 501,11

Zysk (strata) brutto z dziatalnosci
gospodarczej (F+G-H)

-1 424 354,82

-1 066 248,79

-380 956,61

-370 584,05

Wynik zdarzen nadzwyczajnych (J.1 - J.11)

I Zyski nadzwyczajne 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Straty nadzwyczajne 0,00 0,00 0,00 0,00

Zysk (strata) brutto (I +/-J) -1424 354,82 -1066 248,79 -380 956,61 -370 584,05
L. Podatek dochodowy 40 487,00 -8 353,00 0,00 0,00
M. Pozostate obowigzkowe zmniejszenia 0,00 0,00 0,00 0,00

zysku (zwiekszenia straty)

-1 057 895,79

-380 956,61

-370 584,05

Zysk (strata) netto (K- L - M) -1 464 841,82
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4.3.Rachunek przeptywow pienieznych

Rachunek przeptywoéw pienieznych, dane w zt

1.01.2018-

30.09.2018

1.07.2018-
30.09.2018

1.01.2017-
30.09.2017

1.07.2017-
30.09.2017

A. Przeptywy srodkdw z dziatalnosci operacyjnej
l. Zysk (strata) netto -1464 841,82 -1057895,79  -380956,61  -370584,05
Il. Korekty razem 105 550,64 69 479,55  -180 340,35 122 834,65

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
operacyjnej (I +/- 1)

-1359 291,18

-988 416,24

-561 296,96

-247 749,40

B. Przeptywy srodkow z dziatalnosci inwestycyjnej
l. Wptywy 2564 091,26 974 439,15 229 506,62 229 506,62
I Wydatki 1434 300,39 131 000,00 2731095,44 1814 249,55

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci

inwestycyjnej (1 +/- 1)

1129 790,87

843 439,15

-2 501 588,82

-1584 742,93

C. Przeptywy srodkow z dziatalnosci finansowe;j
I Wptywy 201 526,55 201526,55 3750000,00 1292500,00
Il. Wydatki 211 901,37 0,00 485 450,87 263 224,63

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
finansowej (I +/- 1)

Przeptywy pieniezne netto razem (A.lll +-B.I11+-
c.l)

Bilansowa zmiana stanu srodkow pienieznych

Srodki pieniezne na poczatek okresu

Srodki pieniezne na koniec okresu

-10 374,82

-239 875,13

-239 875,13

615 774,67

375 899,54

201 526,55

56 549,46

56 549,46

319 350,08

375 899,54

3 264 549,13

201 663,35

201 663,35

474 580,74

676 244,09

1029 275,37

-803 216,96

-803 216,96

1479 461,05

676 244,09
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4.4.Zestawienie zmian w kapitale wiasnym

1.01.2018- 1.07.2018-  1.01.2017- 1.07.2017-

Zestawienie zmian w kapitale wiasnym, danewzt 5, 05 5010 30092018  30.09.2017  30.09.2017

Stan kapitatu wtasnego na poczatek okresu (BO) 6249526,01 5842579,98 4192844,94 4009 845,36

Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO), po

6249 526,01 5842579,98 4192 844,94 4009 845,36
korektach

Kapitat wtasny na koniec okresu (BZ) 4984 684,19 4984 684,19 7395563,69 7395563,69

Kapitat wiasny, po uwzglednieniu podziaty zysku o0/ 624 19 4084 684,19 7395 563,69 7 395 563,60

(pokrycia straty)
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5. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu, w tym

informacje o zmianach stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci

Ponizej przedstawione zostaty zasady obowigzujace przy sporzadzaniu sprawozdania finansowego.
Zasady rachunkowosci, ktére zostaty omdwione ponizej stosuje sie w sposob ciggty catego okresu

sprawozdawczego.
W zakresie ewidencji wartosci niematerialnych i prawnych

Wartosci niematerialne i prawne podlegaja umarzaniu i amortyzowaniu metoda liniowg przy
zastosowaniu gornych stawek okreslonych w przepisach podatkowych. Wartosci niematerialne
i prawne o wartosci mniejszej niz 10 000 ztotych sg umarzane jednorazowo w miesigcu nabycia lub

rozpoczecia pobierania korzysci z wykorzystywania tych praw.
W zakresie ewidencji Srodkow trwatych

Srodki trwate w ciggu roku wyceniane s w cenie nabycia lub koszcie wytworzenia po aktualizacji
wyceny sktadnikow majatku pomniejszonych o dokonywane odpisy amortyzacyjne oraz dokonane

odpisy aktualizujgce ich wartosc¢.

Srodki trwate amortyzuje sie metoda liniowa poczawszy od nastepnego miesigca po przyjeciu
srodkéw trwatych do uzywania przy zastosowaniu najwyzszych stawek przewidzianych w przepisach
podatkowych. Mozliwe jest w uzasadnionych przypadkach skracanie lub wydtuzanie okresu
amortyzacji, jezeli przewidywany okres uzytkowania jest diuzszy lub krotszy niz wynikajacy

z zastosowania przepiséw podatkowych.

Amortyzacja niskocennych srodkéw trwatych o wartosci nieprzekraczajacej 3.500 zt dokonywana

jest jednorazowo w miesigcu przyjecia srodkéw trwatych do uzywania.
W zakresie inwestycji dlugoterminowych

Udziaty lub akcje, w tym od jednostek podporzadkowanych wycenia sie wedtug ceny nabycia
pomniejszonej o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci. W przypadku podmiotéw notowanych

wyceny dokonuje sie w oparciu o kursy zamkniecia z ostatniego dnia kwartatu.
W zakresie aktywow finansowych i zobowiazan finansowych

Aktywa finansowe uznaje sie za nabyte, a zobowigzania finansowe za powstate w przypadku
zawarcia przez jednostke kontraktu, ktéry powoduje powstanie aktywow finansowych u jednej ze

stron i zobowigzania finansowego albo instrumentu kapitatowego u drugiej ze stron.
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W zakresie rzeczowych skfadnikéw aktywow obrotowych

Rzeczowe sktadniki aktywdw obrotowych wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia

nie wyzszych od ich cen sprzedazy netto na dzien bilansowy.

Odpisy aktualizujgce wartos$¢ rzeczowych sktadnikdéw majatku obrotowego dokonane w zwigzku
z trwatg utratg ich wartosci lub spowodowane wyceng doprowadzajacg ich warto$¢ do cen
sprzedazy netto mozliwych do uzyskania pomniejszajag warto$é¢ pozycji w bilansie i zalicza sie je
odpowiednio do pozostatych kosztéw operacyjnych lub kosztow wytworzenia sprzedanych

produktow lub ustug lub kosztow sprzedazy.
W zakresie ewidencji naleznosci

Naleznos$ci wyceniane sa w ciaggu roku obrotowego w wartosci nominalnej. Naleznosci sg wyceniane
zgodnie z zasadg ostroznosci z uwzglednieniem odpisdéw aktualizujacych dotyczacych naleznosci

watpliwych.
W zakresie ewidencji Srodkow pienieznych

Krajowe $rodki pieniezne i kredyty bankowe wykazuje sie w ksiegach rachunkowych w wartosci
nominalnej. Srodki pieniezne i kredyty w walutach obcych wykazuje sie w ksiegach rachunkowych

zgodnie z obecnie obowigzujacymi przepisami.

Znajdujace sie w kasach srodki pieniezne musza by¢ inwentaryzowane w drodze spisu z natury na
ostatni dzien kazdego roku obrotowego, natomiast zgromadzone na rachunkach bankowych

w drodze uzyskania od bankéw potwierdzenia ich stanu.
W zakresie kapitatéw (funduszy) wiasnych

Kapitaty (fundusze) wtasne ujmuje sie w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej wedtug ich

rodzajow i zasad okreslonych przepisami prawa, statutu lub umowy spéfki.
W zakresie kapitalow (funduszy) wiasnych

Kapitaty (fundusze) wtasne ujmuje sie w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej wedtug ich

rodzajow i zasad okreslonych przepisami prawa, statutu lub umowy spdiki.
Kapitat zapasowy tworzony jest z podziatu zysku, przeniesienia z kapitatu rezerwowego z aktualizacji
wyceny oraz nadwyzki wartosci emisyjnej akcji powyzej ich wartosci nominalnej pomniejszonej

o koszty tej emisji. Pozostata czes$¢ kosztow emisji zaliczana jest do kosztow finansowych.
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W zakresie rezerw

Rezerwy tworzy sie na pewne lub o duzym stopniu prawdopodobienstwa przyszte zobowiazania
i wycenia sie je na dzien bilansowy w wiarygodnie oszacowanej wartosci. Rezerwy zalicza sie
odpowiednio do pozostatych kosztéw operacyjnych, kosztéw finansowych lub strat

nadzwyczajnych, zalezne od okolicznosci, z ktérymi przyszie zobowiazania sie wiagza.
W zakresie rozliczeih miedzyokresowych - w pasywach

Rozliczenia miedzyokresowe kosztéw dokonywane sa w wysokosci prawdopodobnych zobowigzan

przypadajacych na biezacy okres sprawozdawczy.
W zakresie ewidencji przychodow

Przychody ze sprzedazy obejmuja niewatpliwie nalezne lub uzyskane kwoty netto ze sprzedazy,

pomniejszone o nalezny podatek od towaréw i ustug ujmowane w okresach, ktérych dotycza.
W zakresie ewidencji kosztow

Spotka prowadzi koszty w uktadzie porownawczym.

Na wynik finansowy Spotki wptywaja ponadto:

a) pozostate przychody i koszty operacyjne posrednio zwigzane z dziatalnoscig Spotki w zakresie
m.in. zyskdéw i strat ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych, aktualizacji wyceny aktywéw
niefinansowych, utworzenia i rozwigzania rezerw na przyszte ryzyko, kar, grzywien i odszkodowan,

otrzymania lub przekazania darowizn;

b) przychody finansowe z tytutu dywidend (udziatdw w zyskach), odsetek, zyskéw ze zbycia

inwestycji, aktualizacji wartosci inwestycji, nadwyzki dodatnich réznic kursowych nad ujemnymi;

) koszty finansowe z tytutu odsetek, strat ze zbycia inwestycji, aktualizacji wartosci inwestycji,

nadwyzki ujemnych réznic kursowych nad dodatnimi;

d) straty i zyski nadzwyczajne powstate na skutek trudnych do przewidzenia zdarzen nie zwigzanych

z ogélnym ryzykiem prowadzenia Spotki poza jej dziatalnoscig operacyjna.
W zakresie opodatkowania
Wynik brutto koryguja:

a) biezace zobowigzania z tytutu podatku dochodowego od 0s6b prawnych;
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6. Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci w 11l kwartale 2018 roku

6.1.Zwiezla charakterystyka istotnych dokonan lub niepowodzen Grupy
Kapitatowej w Il kwartale 2018 r. oraz po jego zakonczeniu do dnia
publikacji sprawozdania wraz z opisem najwazniejszych czynnikow i
zdarzen, w szczegolnosci o nietypowym charakterze, majacych wptyw na

osiagniete wyniki.

Niniejsze sprawozdanie z dziatalnosci Grupy Kapitatowej Varsav Game Studios SA w najbardziej

istotnych aspektach odnosi sie do dziatalnosci Emitenta.

W 3Q2018 r. Grupa Kapitatowa Emitenta wygenerowata 221,5 tys. PLN przychodéw ze sprzedazy.
Przychody zostaty zrealizowane w segmencie ustug dla podmiotdéw zewnetrznych oraz przez spotke
Crowd Dragons Sp. z 0.0. W 3Q2018 podmiot z Grupy Kapitatowej Emitenta, tj. Crowd Dragons sp.

z 0.0. poniosta koszty w wysokosci 7,5 tys. PLN.

W 3Q2018 r. Emitent postanowit rozszerzy¢ zakres gry BEE Simulator. Poszerzenie zakresu gry,
bedzie polegato na stworzeniu dodatkowych map do trybu split-screen mulitplayer oraz mechanik
zawartych w grze - m.in. wprowadzone zostang zréznicowane poziomy trudnosci rozgrywki dla
dzieci i dorostych oraz nowe elementy interaktywne w rozgrywce. Emitent poniést m.in. koszty
opracowania $ciezki audio dla BEE Simulator, udziatu w targach Gamescom oraz Pax West jak

rowniez zwiekszyt wielkos$¢ zespotu produkcyjnego oraz marketingowego.

Profil dziatalnosci Spotki (gtdownie produkcja gier) oraz przyjeta polityka rachunkowosci sprawiaja,
iz biezace wyniki finansowe obcigzone sa kosztami produkgji gier (gtéwnie koszty pracownikow
oraz wspotpracujacych firm zewnetrznych) a przychody ze sprzedazy sg odsuniete w czasie az do

momentu premiery gier. Powyzsza sytuacja sprawia, iz w okresach produkcji generowane sg straty
W zakresie dziatan w okresie 3Q2018 r. ktére miaty wptyw na wyniki Spofki:

e kontynuowano amortyzacje przejetych wartosci niematerialnych i prawnych (w zwigzku

z emisjg akcji serii E). Amortyzacja z tego tytutu w 3Q2018 wyniosta 149 344,65 zt.

e wzrost kosztéw wynagrodzen oraz ustug obcych oraz wydatki w zakresie sprzetu oraz
licencji. Wzrost wynagrodzen wynika z wzrostu liczby oséb zatrudnionych w spétce w takich
dziatach jak testowanie gry, marketing. W 3Q 2018 po raz pierwszy ujmowane sg koszty

projektu Bully Giant.
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e sprzedaz posiadanych akgji Bloober Team SA. Obecnie Emitent posiada 1 500 akcji Bloober
Team SA.

e zmiana wartosci notowanych instrumentéw finansowych (Fat Dog Games SA, Fabryka

Konstrukgji Drewnianych SA) wptyneta na pozycje ,aktualizacja wartosci inwestycji”.
W zakresie istotnych zdarzen majacych wptyw na bilans Spotki dokonano:

e wygenerowana strata netto negatywnie wptyneta na poziom inwestycji krétkoterminowych

oraz kapitatow wihasnych;

e Spotka lokuje nadwyzki srodkdéw pienieznych niewykorzystywane do biezacej dziatalnosci

w krotkoterminowe papiery wartosciowe (weksle, bony pieniezne, obligacje).

6.2.Zwiezta charakterystyka istotnych dokonan lub niepowodzen Emitenta

w llIl kwartale 2018 r. oraz po jego zakonczeniu do dnia publikacji

sprawozdania wraz z opisem najwazniejszych czynnikow i zdarzen, w

szczegolnosci o nietypowym charakterze, majacych wplyw na osiagniete
wyniki.

W 3Q2018 r. Emitent wygenerowat 210 tys. PLN przychoddw ze sprzedazy. Przychody zostaty

zrealizowane w segmencie ustug dla podmiotéw zewnetrznych.

W 3Q2018 Emitent postanowit rozszerzy¢ zakres gry Bee Simulator. Poszerzenie zakresu gry, bedzie
polegato na stworzeniu dodatkowych map do trybu split-screen mulitplayer oraz mechanik
zawartych w grze - m.in. wprowadzone zostang zréznicowane poziomy trudnosci rozgrywki dla
dzieci i dorostych oraz nowe elementy interaktywne w rozgrywce. Emitent ponidst m.in. koszty
opracowania $ciezki audio dla Bee Simulator, udziatu w targach Gamescom oraz Pax West, jak

rowniez zwiekszyt wielko$¢ zespotu produkcyjnego oraz marketingowego.

Profil dziatalnosci Spotki (gtéwnie produkcja gier) oraz przyjeta polityka rachunkowosci sprawiaja,
iz biezagce wyniki finansowe obcigzone sg kosztami produkcji gier (gtéwnie koszty pracownikdéw
oraz wspotpracujacych firm zewnetrznych) a przychody ze sprzedazy sa odsuniete w czasie az do

momentu premiery gier. Powyzsza sytuacja sprawia, iz w okresach produkcji generowane sa straty.

W zakresie dziatan w okresie 3Q2018 r. ktore miaty wptyw na wyniki Spotki:
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kontynuowano amortyzacje przejetych wartosci niematerialnych i prawnych (w zwiazku

z emisjg akgji serii E). Amortyzacja z tego tytutu w 3Q2018 wyniosta 149 344,65 zt.

e wzrost kosztow wynagrodzen oraz ustug obcych oraz wydatki w zakresie sprzetu oraz
licencji. Wzrost wynagrodzen wynika z wzrostu liczby oséb zatrudnionych w spotce w takich
dziatach jak testowanie gry, marketing. W 3Q 2018 po raz pierwszy ujmowane s3g koszty

projektu Bully Giant.

e sprzedaz posiadanych akgji Bloober Team SA. Obecnie Emitent posiada 1 500 akgji Bloober
Team SA.

e zmiana wartosci notowanych instrumentéw finansowych (Fat Dog Games SA, Fabryka

Konstrukgcji Drewnianych SA) wptyneta na pozycje ,aktualizacja wartosci inwestycji"”.
W zakresie istotnych zdarzen majacych wptyw na bilans Spotki dokonano:

e wygenerowana strata netto negatywnie wptyneta na poziom inwestycji krotkoterminowych
oraz kapitatow wtasnych;
e Spotka lokuje nadwyzki srodkéw pienieznych niewykorzystywane do biezacej dziatalnosci

w krotkoterminowe papiery wartosciowe (weksle, bony pieniezne, obligacje).
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6.3.Stanowisko Zarzadu odnosnie do mozliwosci zrealizowania
publikowanych prognoz wynikéw finansowych na dany rok w sSwietle

wynikow zaprezentowanych w niniejszym raporcie kwartalnym.
Emitent nie publikowat prognoz.

6.4.Inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych

w przedsiebiorstwie.

W 3Q2018 Emitent oraz Grupa Kapitatowa Emitenta nie podejmowata dziatan majacych na celu

wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie.
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