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I. WYBRANE DANE FINANSOWE ZA III KWARTAL 2009 ROKU

WYBRANE DANE FINANSOWE

wybrane dane finansowe | 01-07-2009 | 01-07-2008 | 01-01-2009 | 01-01-2008
(w zt) 30-09-2009 | 30-09-2008 | 30-09-2009 | 30-09-2008

waluta PLN PLN PLN PLN

Przychody ze sprzedazy i _756 943,10| 992 089,24| 263 678,46 | 3 134 385,50

Zrownane z nimi

Zysk ze sprzedazy -1 227 355,58 | -388 123,34|-1 245010,81 74 343,74

Zysk z dziatalnosci 1226 876,10| -387920,81| -1 193 816,18| 74 546,27

operacyjnej

Zysk brutto 1 225827,73| -392642,18| -1207892,68| 99 832,07

Zysk netto -1 225269,73| -318 040,18| -1207 892,68| 80 864,07

Amortyzacja 55245,86| 76 646,30 69 694,24| 80 111,64

Kapitat wtasny 5139 244,42 | 5126 612,79| 5 139 244,42 | 5 126 612,79

Zobowigzania 0,00 0,00 0,00 0,00

dtugoterminowe

Zobowiazania 4 641 688,92 | 3 549 753,49 | 4 670 689,20 3 549 753,49

krotkoterminowe

Srodki pieniezne i inne 203 921,45| 266 675,11| 203 921,45| 266 675,11

aktywa pieniezne

Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00

II.
FINANSOWE

CZYNNIKI I ZDARZENIA MAJACE WPLYW NA OSIAGNIETE WYNIKI

Na wyniki finansowe odnotowane w III kwartale 2009 roku znaczacy wptyw wywarta
pogarszajaca sie sytuacja makroekonomiczna i spadek popytu na gry komputerowe,
ktéry jest widoczny od poczatku biezgcego roku. Skutki spadku popytu najbardziej
odczuwalne byty w okresie lipiec - sierpien, kiedy to Spoétka odnotowata najmniejsze
przychody ze sprzedazy produktéow. Zgodnie z danymi prezentowanymi przez
producentéw i dystrybutoréw gier, szacuje sie, ze w 2009 roku przychody w branzy moga
spas¢ od 20% do 40%, a warto$¢ catego rynku skurczy sie nawet o 240 min zt z okoto
600 min zt w roku 2008.

Odnotowane przez spoétke Nicolas Games ujemne przychody ze sprzedazy wynikajg z
faktu, iz Spétka w III kwartale 2009 roku dokonata licznych korekt faktur wystawionych
w okresach wczesniejszych. Korekty te wynikty z otrzymanych zwrotéw towaréw od
dystrybutoréw, ktérzy ograniczali poziom zapasdow z wuwagi na ztg sytuacje
makroekonomiczng i zmniejszony popyt na gry oraz zmniejszanie powierzchni
ekspozycyjnej oraz wycofniu sie ze sprzedazy multimediow przez sieci Elektroworld i
Kolporter. W zwigzku z tym Spoétka po III kwartatach 2009 roku odnotowata strate netto
w wysokosci 1 207 892,68 zt wobec 80 864,07 zt zysku netto w analogicznym okresie
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roku poprzedniego co jest zwigzane ze zmiang profilu dziatalnsci skierowang na
produkcje wtasnych tytutéw, sprzedaz licencji i przygotowaniem gier z serii Afterfall.

Aby zminimalizowaé¢ wptyw pogarszajacej sie koniunktury Zarzad podjat szereg dziatan
majacych na celu poprawe wynikéw Spotki. Poprzez nowg strategie opartg na sprzedazy
licencji mozliwe bedzie ograniczenie roli dziatalnosci dystrybucyjnej, ktéra charakteryzuje
sie spadajacq rentownoscig i stabilizacjg sprzedazy. W zwigzku z tym planowane jest
wydanie w 2009 roku kilku gier opartych na licencjach: ,Mis$ Uszatek” oraz ,Wtatcy Méch”
za posrednictwem wydawcéw kolportazowych. W ramach rozbudowy sprzedazy
rozszerzana bedzie sie¢ sprzedazy produktow o dystrybutoréw zagranicznych, sklepy
telewizyjne, a takze kontrahentdw nie wyspecjalizowanych w sprzedazy multimediow:
ksiegarnie, hurtownie zabawek, sklepy z artykutami dla dzieci.

Ponadto Spotka zamierza rozwijac sprzedaz poza granicami Polski.

Powyzsze dziatania w perspektywie nastepnych okreséw beda prowadzity do poprawy
rentownosci prowadzonej dziatalnosci. Istotnym elementem strategii Spoétki, ktory
rowniez znaczgco wptynie na osiggane wyniki finansowe, jest projekt AFTERFALL -
szczegoty projektu zostaty przedstawione w czesci III niniejszego raportu.

W okresie 28 wrzesnia - 16 pazdziernika 2009 roku Spoétka przeprowadzita emisje akcji
serii E z zachowaniem prawa poboru dla dotychczasowych akcjonariuszy z ktérej
pozyskata 1 160 280 zt. Srodki te zostang przeznaczone gtéwnie na dokonczenie prac nad
projektem AFTERFALL.

III. OPIS DZIALAN ZARZADU W III KWARTALE 2009 ROKU

W zwigzku z rozwojem Spétki oraz zachodzacymi na polskim rynku gier komputerowych
zmianami, Zarzad Nicolas Games S.A. zaproponowat podjecie uchwat na Zwyczajnym
Walnym Zgromadzeniu Spotki, zwotanym na dzien 15 lipca 2009 roku, w zakresie emisji
akcji serii E z prawem poboru dotychczasowych akcjonariuszy. Konieczno$¢ zasilenia
kapitatéw obrotowych Spotki zwigzana byta z nastepujacymi czynnikami:

e przyspieszeniem prac nad wydaniem gry komputerowej z serii AFTERFALL,

e rozpoczeciem prac nad projektem wprowadzenia na rynek gier na telefony

komorkowe,
e rozwijaniem dziatalnosci handlowej za granicami Polski.

W wyniku emisji akcji serii E z zachowaniem prawa poboru dla dotychczasowych
akcjonariuszy kapitat spotki zostanie podwyzszony z kwoty 1 160 280 zt do kwoty
2 320 560 zt w drodze emisji 1 160 280 szt. akcji. Cena emisyjna nowych akcji serii E
zostata wyznaczona na poziomie wartosci nominalnej réwnej 1 zt. Dniem prawa poboru
byt 14 sierpnia 2009 roku, natomiast zapisy na nowe akcje serii E wyniku wykonania
prawa poboru przyjmowane byty w dniach 28 wrzesnia do 16 pazdziernika 2009 roku.
Emisja zakonczyta sie sukcesem, emisja zostata w catosci objeta, a redukcja w ramach
zapiséw dodatkowych wyniosta 98%. Wyniki subskrypcji akcji serii E zostaly
przedstawione do publicznej wiadomosci w formie raportu biezgcego nr 35/2009 z dnia
02.11.2009 roku.

Pozyskanie z emisji $rodki Zarzad Spotki zamierza przeznaczy¢ na dokoriczenie prac
zwigzanych z projektem AFTERFALL oraz stworzenie tzw. AFTERFALL UNIVERSE, czyli
szczeg6towego Swiata gry, w ktéorym mozna osadzi¢ fabute kolejnych czesci gry
AFTERFALL oraz nieograniczonej liczby mniejszych produkcji z rdéznych gatunkéw
rozrywki komputerowej (np. wyscigi, gry przygodowe, logiczne, muzyczne, gry akcji,
cRGP, strategiczne itp.). Uniwersum AFTERFALL tworzone bedzie na wzdér uniwersum




NICOLASgames™

NEXT YN

Gwiezdnych Wojen. Na bazie stworzonego AFTERFALL UNIVERSE oraz catego srodowiska
programistycznego bedzie mozliwe szybkie i znacznie tansze tworzenie wysoko
jakosciowych gier komputerowych oraz innych wydawnictw. Juz dzi$ Spotka stworzyta
caly zestaw narzedzi programistycznych (tzw. tool set) do tworzenia gier w oparciu o
posiadany silnik graficzno-fizyczny.

Wydanie w I kwartale 2010 roku gry komputerowej pod roboczym tytutem AFTERFALL:
RASCAL oraz kontynuowanie prac nad rozwojem Uniwersum Afterfall w celu stworzenia
kolejnych projektéw w znacznie krétszym czasie. Gra jest tworzona w sposob
umozliwiajacy tatwag konwersje pomiedzy najpopularniejszymi platformami na $wiecie:
PC/XBox360/PS3. W grudniu 2009 roku spdétka zamierza przedstawi¢ tech-demo gry na
miedzynarodowych targach w Lyonie oraz pozyska¢ wydawce $wiatowego, ktéry bedzie
sprzedawat gre we wszystkich krajach $wiata naszego globu. W perspektywie jest
wydanie, oprocz gry obecnie produkowanej, co najmniej 2 duzych tytutdw w okresie
najblizszych 2 lat. Przychody z gry AFTERFALL: RASCAL oparte bedg na sprzedazy praw
do wydawania gry w poszczegdlnych krajach na s$wiecie. Istotg takiej sprzedazy sag
krotkie terminy zaptaty za prawa licencyjne oraz brak dodatkowych kosztéw takiej
sprzedazy.

Spotka zamierza takze rozwijac¢ dziatalno$¢ handlowg za granicami Polski nie opartej na
dystrybucji produktéw w sieciach handlowych, lecz na bezposredniej sprzedazy do
konsumentéw za posrednictwem odpowiedniego partnera. Sprzedaz moze by¢
realizowana poczatkowo poprzez portale internetowe oraz telewizje kablowg docierajacq
do Polonii w Niemczech, Austrii, Stanach Zjednoczonych.

Ponadto Spoétka rozwija produkcje wtasnych gier komputerowych. Zakonczono produkcje
trzeciej gry na licencji Wtatcy Méch. Nosi ona tytut Magiczni Wojownicy 2 i bedzie
dystrybuowana w kioskach w catym kraju w liczbie 55 tys. sztuk. Tym samym faczny
naktad ukonczonych dotychczas gier z serii Wiatcy Méch wyniesie ponad 128 tys.
egzemplarzy. Pierwsza cze$¢ serii kioskowej pt. Olimpiada podwdérkowa ukazata sie na
rynku 15 maja 2009 roku. Plan wydawniczy Nicolas Games S.A. zaktada wydanie w 2009
roku 4 gier z serii kioskowej oraz 2 gier przygodowych Wiatcy Moéch. Zawarte z wydawca
serii kioskowej porozumienie zaktada mozliwos¢ przedtuzenia produkcji na kolejne 2 gry.
Jednoczesnie trwajg prace nad drugg czescig gry przygodowej.

W wrzeséniu 2009 roku ztozony zostat wniosek o wprowadzenie do obrotu na rynku
alternatywnym i wyznaczenie pierwszego dnia notowan akcji serii D, wyemitowanych w
ramach oferty private placement przeprowadzonej w pazdzierniku 2008 roku (raport
biezacy nr 32/2008 z dnia 4.11.2008r.). Akcje serii D sga notowane od dnia 14
pazdziernika 2009 roku.




