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Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci
Grupy Kapitatlowej QubicGames S.A.
za rok obrotowy konczacy sie 31 grudnia 2022 r.

1. Podstawowe informacje o Jednostce Dominujgcej

Spoétka QubicGames S.A. (dalej ,,Sp6tka”) to wydawca i developer niezaleznych gier Premium z 19-letnim

doswiadczeniem. Spétka specjalizuje si¢ w tworzeniu, portowaniu i wydawaniu gier na platforme Nintendo

Switch. Jest skutecznym i globalnym wydawca, ktéry wspélpracuje z developerami z ponad 10 krajéw. Od

wrzesnia 2016 roku akcje QubicGames sa notowane na rynku NewConnect.

1.1. Dane Spotki

Firma:

Forma Prawna:
Siedziba:
Adres:
Telefon:

Faks:

Strona internetowa:

Adres poczty elektronicznej:

NIP:
Regon:
KRS:

Sad Rejestrowy:

1.2. Organy Spoétki

QubicGames S.A.

Spotka akceyjna

Siedlce

ul. Katedralna 16, 08-110 Siedlce
+ 48 531 242 300

+ 48 25 644 36 39
www.qubicgames.com

inwestor(@gqubicgames.com

821-251-56-41

141229265

0000598476

Sad Rejonowy Lublin — Wschéd w Lublinie 2 siedziba w Swidniku, VI
Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

Na dzied 31 grudnia 2022 1. oraz na dziefi publikacji niniejszego Sprawozdania Zarzadu w skiad organéw spo6tki

QubicGames S.A. wchodzily nast¢pujace osoby:

Zarzad
Jakub Pieczykolan

Rada Nadzorcza
Andrzej Przewoznik
Grzegorz Siczek
Kamil Skutnik
Magdalena Kramer
Jerzy Tafil

- Prezes Zarzadu

- Przewodniczacy Rady Nadzorczej

- Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej
- Czlonek Rady Nadzorczej

- Cztonek Rady Nadzorczej

- Cztonek Rady Nadzorczej
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1.3. Akcjonariat

Na dzien 31 grudnia 2022 r. oraz na dzien publikacji niniejszego Sprawozdania Zarzadu struktura kapitatu

zaktadowego sp6tki QubicGames S.A. przedstawia si¢ nastepujaco:

Lp. Setia akcji Liczba akcji (w Udziat % w kapitale Udziat % w glosach
szt.,) zaktadowym
1 Al 780.000 7,94% 14,72%
2 B 6.940.000 70,67% 65,47%
3 C 2.100.000 21,39% 19,81%
Razem 9.820.000 100,00% 100,00%

(1) Akgje serii A sq akejami uprywilejowanymi co do glosu 1 ten sposéb, e na kazgda akeje prypadaé beda dwa glosy

Na dziert 31 grudnia 2022 r. oraz na dzien publikacji niniejszego Sprawozdania Zarzadu struktura akcjonariatu
spotki QubicGames S.A., ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5% gloséw na Walnym

Zgromadzeniu przedstawia si¢ nastepujaco:

Akcjonariusz Seria 1los¢ akcji Udziat % w Wartos¢ Udziat % w
liczbie gloséw  nominalna akcji kapitale

zaktadowym
Jakub Piecrykolan A 780.000 14,72% 78.000 7,94%
B/C 2.720.000 25,66% 272.000 27,70%
Jakub Pieczykolan - 3.500.000 40,38% 350.000 35,64%

razem

Pozostali <5% 6.320.000 59,62% 632.000 64,36%
RAZEM 9.820.000 100,00% 982.000 100,00%

Do dnia publikacji niniejszego Sprawozdania Zarzadu Spétka nie otrzymala informacji o zmianie struktury

akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5% gloséw na Walnym Zgromadzeniu.

2. Opis otganizacji Grupy Kapitatowej QubicGames S.A.

Na dzien 31 grudnia 2022 r. oraz na dzieni publikacji niniejszego Sprawozdania Zarzadu w sklad Grupy
Kapitatowej QubicGames S.A. wchodzi Spétka jako Jednostka Dominujaca oraz spétki Untold Tales S.A.,
naptime.games sp. z 0.0. oraz Another Moon sp. z 0.0., jako Jednostki Zalezne. Dodatkowo, spétka Untold Tales
S.A. jest Jednostka Dominujaca nizszego szczebla w stosunku do spétki Kautki Cave sp. z o.0., w ktorej to

posiada 70% udziatlu w kapitale zakladowym.

Podstawowe informacje o Jednostkach Zaleznych, ich przedmiot dzialalno$ci oraz udzial Spétki w kapitale

zaktadowym 1 ogélnej liczbie gloséw zostal opisany w punkcie 2.1 niniejszego Sprawozdania.

Wszystkie Jednostki Zalezne podlegaja konsolidacji metoda petna.
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2.1. Podstawowe informacje o jednostkach zaleznych

a)  Jednostki zalezne

Untold Tales S.A.

Dnia 30 lipca 2020 r. Spétka zawiazala spotke Untold Tales S.A. z siedziba w Warszawie.
Kapitat zaktadowy Untold Tales S.A. na dziefi zawiazania sp6tki wynosit 1.000.000 zt i dzielit si¢ na 10.000.000
akcji zwyklych na okaziciela setii A o wattosci nominalnej 0,10 z! kazda. Spétka objeta 100% akeji w kapitale
zakladowym Untold Tales S.A. Spétka Untold Tales S.A. zostala zarejestrowana w Krajowym Rejestrze
Sadowym w dniu 21 wrzesnia 2020 r.

Po emisji akcji setii B oraz akji serii C w 2021 roku oraz podwyzszeniu kapitatu zakladowego, kapital zaktadowy
Untold Tales S.A. wynosi 1.350.000 2t i dzieli si¢ na 13.500.000 akcji zwyklych na okaziciela o wartosci nominalnej

0,10 zt kazda.

Spoélka Untold Tales S.A. prowadzi dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier wideo na komputery PC oraz konsole,

w tym konsole nowych generacji.
Podstawowe dane o jednostce zaleznej Untold Tales S.A. na dzien 31 grudnia 2022 r.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej na dzied 31 grudnia 2022 r. sa nastepujace:

Firma: Untold Tales S.A.

Forma Prawna: Spolka akcyjna

Siedziba: Warszawa

Adres: al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa
Strona internetowa: www.untoldtales.games

Adres poczty elektronicznej: contact@untoldtales.games

NIP: 1182213801

Regon: 387084037

KRS: 0000860756

e Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat
ad Rejestrowy:
] Y Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

Udzial  Jednostki Dominujacej w
67,39%
kapitale zakladowym:

Udziat  Jednostki Dominujacej w

67,39%
ogolnej liczbie glosow:
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Sprzedaz akcji serii A Untold Tales S.A. przez Jednostke¢ Dominujaca w 2021 i 2022 roku

W 2021 i 2022 roku Spélka podpisala umowy sprzedazy tacznie 937.500 akcji serii A wyemitowanych przez
Untold Tales S.A. po cenie 0,50 2z za jedna akcje, czyli za taczna kwote w wysokosci 468.750 zt. Z powyzszej
kwoty 650.000 akeji serii A zostato formalnie sprzedanych w 2021 roku, a 252.500 akgji serii A zostato formalnie
sprzedanych w 2022 roku. Do dnia 31 grudnia 2022 r. sprzedaz pozostalej cz¢s$¢ akeiji, tj. 35.000 akcji o wartosci
nominalnej 3.500 z! nie zostala jeszcze zarejestrowana w rejestrze akcjonariuszy spotki Untold Tales S.A.

prowadzonym przez Dom Maklerski Navigator S.A.

Uwzgledniajac sprzedaz akeji serii A, udzial Spétki w kapitale zakladowym na dzied 31 grudnia 2022 r. wynosit
67,39% (na dzieni 31 grudnia 2021 t. - 69,26%).

W 2023 roku, w zwigzku z zarejestrowaniem sprzedazy 25.000 akeji serii A w rejestrze akcjonariuszy spotki
Untold Tales S.A. prowadzonym przez Dom Maklerski Navigator S.A., udzial Spétki w kapitale zakladowym

jednostki zaleznej zmniejszyl si¢ do 67,20% na dzieni wydania niniejszego Sprawozdania Zarzadu.

Kautki Cave sp. z o.0.

Dnia 26 listopada 2021 r. Untold Tales S.A. zawiazala spétke Kautki Cave spotka z ograniczona
odpowiedzialnoscia z siedziba we Wroctawiu. Kapital zakladowy Kautki Cave sp. z 0.0. wynosit 5.000 zt i dzielit
si¢ na 100 udzialéw o warto$ci nominalnej 50 zt kazdy. Untold Tales S.A. objeta 100% udziatéw w kapitale
zaktadowym Kautki Cave sp. z 0.0. Spotka Kautki Cave sp. z 0.0. zostala zarejestrowana w Krajowym Rejestrze

Sadowym w dniu 9 grudnia 2021 r., natomiast swoja dziatalno$¢ operacyjna rozpoczeta w styczniu 2022 roku.

Kautki Cave jest niezaleznym studiem deweloperskim skupiajacym si¢ na produkciji gier indie. W 2022 roku studio

pracowalo nad swoja pierwsza gra o nazwie "Flame Keeper", ktorej premiera miata miejsce 17 marca 2023 t.

Dnia 12 sierpnia 2022 r. Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspolnikéw spolki Kautki Cave sp. z o.0. podjeto
uchwale w sprawie podwyzszenia kapitatu zakltadowego spétki. Kapitat zaktadowy spotki zostal podwyzszony
o kwote 70.000 zi, tj. z kwoty 5.000 z1 do kwoty 75.000 z1, poprzez ustanowienie 1.400 nowych udziatéw o

warto$ci nominalnej 50 ztotych kazdy.

Nowo utworzone udzialy w liczbie 950, tj. o tacznej warto$ci nominalnej 47.500 zt objeta spétka Untold Tales
S.A. i pokryla je wkladem pieni¢znym w wysokosci 47.500 z1. Pozostale nowoutworzone udziaty w liczbie 450
objeli trzej tworcy gry "Flame Keeper", w zamian za wklady niepieni¢zne (aport) w tacznej wysokosci 135.000 z1
stanowigce prawa wlasnosci intelektualnej do 3 gier komputerowych, w tym do gry "Flame Keepet".

Podwyzszenie kapitatu zakladowego Kautki Cave sp. z 0.0. zostalo zatejestrowane w rejestrze przedsigbiorcéw

Krajowego Rejestru Sadowego dnia 1 wrzesnia 2022 r.
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Podstawowe dane o jednostce zaleznej nizszego szczebla na dzien 31 grudnia 2022 r. oraz na dzien publikacji

niniejszego Sprawozdania Zarzadu sa nastepujace:

Firma: Kautki Cave sp. z o.0.

Forma Prawna: Spotka z ograniczona odpowiedzialnoscia
Siedziba: Wroctaw

Adres: ul. Jana Dlugosza 2-6, 51-162 Wroclaw
NIP: 8952236292

Regon: 520652711

KRS: 0000937771

Sad Rejonowy dla Wroctawia Fabrycznej we Wroctawiu, VI Wydzial
Sad Rejestrowy:
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego
Udzial Untold Tales S.A. w kapitale
70%
zakladowym (¥)
Udzial Untold Tales S.A. w ogdlnej
70%
liczbie gtoséw (*)

(*) Spotka na dzien 31 grudnia 2022 r. oraz na dzien publikacji niniejszego Sprawozdania Zarzadu posiada
postednia kontrole nad Kautki Cave sp. z 0.0., poprzez swoja jednostke zalezng Untold Tales S.A., ktéra posiada

70% udziatu w kapitale zaktadowym oraz w ogdlnej liczbie gloséw Kautki Cave sp. z o.0.

naptime.games sp. z 0.0.

Dnia 15 czerwca 2021 1. Spotka zawigzala spélke naptime.games sp. z o.0. z siedziba w Warszawie.
Kapital zakladowy naptime.games sp. z 0.0. na dzien zawiazania spotki wynosit 50.000 z1 i dzielit si¢ na 1.000
udzialéw o wartosci nominalnej 50 zt kazdy. Spélka objela 100% udzialéw w kapitale zakladowym
naptime.games sp. z 0.0. Spotka naptime.games sp. z 0.0. zostala zarejestrowana w Krajowym Rejestrze

Sadowym w dniu 16 czerwca 2021 r.

Po podwyzszeniu kapitalu zakladowego naptime.games w 2021 roku, kapitat zakladowy tej spétki wynosit

500.000 zt i dzielit si¢ na 10.000 udziatéw o wartosci nominalnej 50 zt kazdy.

Dnia 31 maja 2022 r. Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikéw spotki naptime.games sp. z 0.0. podjeto uchwate
w sprawie kolejnego podwyzszenia kapitalu zakladowego tejze spétki. Kapitat zakladowy naptime.games zostat
podwyzszony o kwote 550.000 zl, tj. z kwoty 500.000 zt do kwoty 1.050.000 z1, poprzez ustanowienie 11.000

nowych udzialéw o wartosci nominalnej 50 ztotych kazdy.

Nowo utworzone udzialy w liczbie 10.000, tj. o lacznej wartosci nominalnej 500.000 zl objeta spotka
QubicGames S.A. i pokryla je wkiadem pienieznym w wysokosci 500.000 zt. Pozostale nowo utworzone udzialy

w liczbie 1.000 objat Prezes Zarzadu naptime.games sp. z 0.0.
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Podwyzszenie kapitalu zakladowego naptime.games sp. z o0.0. zostalo zarejestrowane w rejestrze

przedsi¢biorcow Krajowego Rejestru Sadowego dnia 7 lipca 2022 r..

Naptime.games jest developerem i wydawca gier z segmentu Family Friendly. Dziatalno$¢ Spotki skupia si¢ na
tworzeniu wilasnych produktéw na konsole (gtéwna platforma jest Nintendo Switch), komputery PC oraz
urzadzenia mobilne. Najistotniejsze aspekty projektéw to potencjal rozrywkowy dla réznych grup wiekowych,
tresci odpowiednie dla dzieci, rozgrywka dla jednego lub wielu graczy (kooperacja, rywalizacja) oraz warto$c

merytoryczna.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej naptime.games sp. z 0.0.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej na dzienn 31 grudnia 2022 r. oraz na dzien publikacji niniejszego

Sprawozdania Zatrzadu sa nastgpujace:

Firma: naptime.games sp. z 0.0.

Forma Prawna: Spotka z ograniczona odpowiedzialnoscia
Siedziba: Warszawa

Adres: al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa
Strona internetowa: naptime.games

Adres poczty elektronicznej: contact@naptime.games

NIP: 1182225253

Regon: 389226665

KRS: 0000906884

e Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat
ad Rejestrowy:
] Y Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

Udziat  Jednostki Dominujacej w
92,86%
kapitale zakladowym:

Udzial Jednostki Dominujacej w

92,86%
ogolnej liczbie glos6ow:
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Jednostki zalezne — c.d.

Another Moon sp. z o.o0.

Dnia 15 czerwca 2021 r. Spétka zawiazala Another Moon sp. z o0.0. z siedziba w Warszawie.
Kapitat zakladowy Another Moon sp. z 0.0. na dzief zawiazania spotki wynosit 50.000 z1 i dzielit si¢ na 1.000
udzialéw o wartosci nominalnej 50 zt kazdy. Spétka objeta 100% udzialéw w kapitale zaktadowym Another

Moon sp. z 0.0. Spétka Another Moon sp. z 0.0. zostala zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sadowym w dniu

17 czerwca 2021 .

Po podwyzszeniu kapitalu zakladowego Another Moon w 2021 roku, kapital zakltadowy tej spotki wynosi
100.000 21 i dzieli si¢ na 2.000 udzialéw o wartosci nominalnej 50 zI kazdy.

Another Moon prowadzi dzialalno$¢ work for hire w zakresie portowania, QA, co-developmentu oraz pelnego

developmentu gier na konsole, komputery PC oraz urzadzenia mobilne.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej Another Moon sp. z o.0.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej na dzien 31 grudnia 2022 r. oraz na dzien publikacji niniejszego

Sprawozdania Zarzadu sa nastepujace:

Firma: Another Moon sp. z o.0.

Forma Prawna: Spoélka z ograniczona odpowiedzialnoscia
Siedziba: Warszawa

Adres: al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa
Strona internetowa: anothermoon.games

Adres poczty elektronicznej: contact@anothermoon.games

NIP: 1182225299

Regon: 389235598

KRS: 0000906945

S~ Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat
ad Rejestrowy:
] Y Gospodarczy Krajowego rejestru Sadowego

Udzial  Jednostki Dominujacej w
80,00%
kapitale zakladowym:

Udzial  Jednostki Dominujacej w

80,00%
ogolnej liczbie glosow:
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2.2. Opis zmian w organizacji Grupy Kapitatowej QubicGames

W 2022 roku nie nastapily zmiany w organizacji Grupy Kapitalowej QubicGames S.A.

2.3. Wskazanie jednostek podlegajacych konsolidacji oraz niepodlegajacych konsolidacji

Konsolidacji metoda petna podlegaja nastepujace spotki: QubicGames S.A. (Jednostka Dominujaca), jednostki
bezposrednio zalezne od Jednostki Dominujacej: Untold Tales S.A., naptime.games sp. z 0.0. i Another Moon

sp. z 0.0. oraz jednostka posrednio zalezna od Jednostki Dominujacej — Kautki Cave sp. z o.0.

3. Zdarzenia istotnie wplywajgce na dziatalno$¢ Grupy Kapitafowej, jakie nastapidy w roku

obrotowym, a takze po jego zakoriczeniu, do dnia zatwierdzenia sprawozdania

finansowego

31 QubicGames S.A.

W 2022 roku Spétka koncentrowata swoje dzialania na tworzeniu wlasnych IP z potencjalem Nintendo Switch
oraz mobile (przede wszystkim gier z serii Pocket, w tym Pocket Mini Golf 2) oraz portowaniu i wydawaniu
popularnych gier z mobile na konsoli Nintendo Switch. Dzialania te sprawily, iz rok ten byt kolejnym rokiem

umocnienia pozycji Spélki jako wydawcy gier na konsole Nintendo Switch.

W 2022 roku Spétka wydata 14 gier oraz platnych dodatkéw do gier (DLC) na konsoli Nintendo Switch w
Ameryce Pétnocnej, Europie i Australii, w szczegdlnosci: Pocket Mini Golf 2, Pocket Pool, Run Sausage Runl,
Sausage Wars, Blade of Darkness oraz LOUD. Spétka wydata réwniez 2 kolejne gry na konsoli Nintendo Switch
na rynku japoriskim oraz wydata gre¢ Run Sausage Run! na konsoli PS4/PS5 oraz Xbox One. Dodatkowo we
wspolpracy ze firma Red Art Games zostaly wydane wersje pudetkowe gier Blazing Beaks 1 Watlocks 2: God

Slayers na konsol¢ Nintendo Switch.

Do dnia sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spétka wprowadzila do sprzedazy 2 kolejne tytuly na konsole

Nintendo Switch w Ameryce Péinocnej, Europie i Australii: BIT.TRIP Collection oraz Neodori Forever.

Obecnie w sprzedazy Spétka posiada ponad 70 gier i platnych dodatkéw do gier na konsole Nintendo Switch
oraz po kilka gier na konsole PS4, PS Vita oraz starsze konsole Nintendo. W roku 2022 Spétka wprowadzita

takze pierwszy tytul na konsolg Xbox — Run Sausage Runl.

W 2022 roku i na poczatku roku 2023 Spélka podpisala kilka istotnych uméw wydawniczych na konsole
Nintendo Switch, zaréwno na juz wydane gry, jak i gry planowane do wydania w roku 2023. Szczegdlnie istotna

umowa podpisang w roku 2022 z punktu widzenia realizowania strategii portowania i wydawania popularnych
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gier z mobile na konsoli Nintendo Switch byla umowa ramowa podpisana z wydawca gier mobilnych z Izracla,
spotka Crazy Labs Ltd. Crazy Labs to wydawca, ktérego gry na urzadzeniach mobilnych zostaly pobrane ponad
5 miliardéw razy. W pierwszej kolejnosci powyzsza umowa obejmowata portowanie i wydawanie gier Run
Sausage Run! oraz Sausage Wars na platforme Nintendo Switch, PS4/PS5 oraz Xbox. Nastgpnie umowa zostata

rozszerzona o portowanie i wydanie tych tytutéw na dodatkowe platformy - Microsoft Store (PC) i Steam (PC).

Po udanej premierze pierwszych dwéch gier, w styczniu 2023 roku umowa z Crazy Labs zostala rozszerzona o
cztery nowe tytuly i przewiduje ich dostosowanie i wydanie na platformy: Nintendo Switch, PS4/PS5, Xbox,
Microsoft Store (PC) i Steam (PC).

W lutym 2023 roku Spétka podpisata kolejna umowe wydawnicza na portowanie i wydanie gry mobile na
platforme Nintendo Switch, a mianowicie umowe z Vivid Games dotyczacg gry Eroblast: Waifu Dating Sim. Gra
ta zostala dobrze przyjeta przez graczy urzadzen mobilnych, wyrdznia si¢ na tle konkurencji i zdaniem zarzadu

Spolki, posiada duzy potencjat sprzedazowy na Nintendo Switch.

W chwili obecnej Spoétka przygotowuje gry we wspotpracy z trzema duzymi wydawcami mobile — Crazy Labs,

Vivid Games oraz Say Games i jest w trakcie negocjacji uméw z kolejnymi duzymi wydawcami gier mobilnych.

Kluczowe projekty realizowane przez Spotke w 2022 roku

Run Sausage Run! i Sausage Wars

W 2022 roku Spétka wraz ze spoélka zalezna naptime.games przygotowywata do wydania dwie gry na licencji
Crazy Labs — Run Sausage Run! oraz Sausage Wars. Obie gry zostaly wydane 11 listopada 2022 r., a dodatkowo
24 listopada 2022 r. wydano bundle tych gier - Sausage Bundle: Till the last drop of ketchup.
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Gry Run Sausage Run! i Sausage Wars sa popularnymi grami z mobile, ktére zostaly doskonale dostosowane do
konsoli Nintendo Switch w modelu Premium - oferuja graczowi Nintendo zaréwno tryb gry jednoosobowej, jak

i weiagajacy tryb wieloosobowy na jednej konsoli.

Do dnia publikacji niniejszego Sprawozdania Zarzadu powyzsze gry sprzedaly sie sumarycznie w ponad 100 tys.

sztuk.

Seria Pocket

W 2022 roku na zlecenie Spoétki powstawaly trzy tytuly z serii Pocket, realizowane przez trzech réznych
developeréw — Pocket Mini Golf 2 (naptime.games), Pocket Pool (Indeep Studios) oraz Pocket RPG (SQRT3).
Pocket Mini Golf 2 mial premier¢ w 11 listopada 2022 t., a Pocket Pool - 25 listopada 2022 r.

Wszystkie gry z serii Pocket byly realizowane przez zespoly zewnetrzne, zaréwno w spétkach zaleznych, jak i

podmiotach trzecich. Pelne prawa do IP wszystkich gier z serii Pocket sa w posiadaniu Spotki.

Do dnia publikacji niniejszego Sprawozdania Zarzadu Pocket Mini Golf 2 i Pocket Pool sprzedaly si¢

sumarycznie w ilosci okoto 50 tys. sztuk.

W roku 2023 seria Pocket zostanie rozszerzona o gre Pocket RPG (tytul roboczy) oraz DLC i Bundle gier Pocket
Mini Golf 2 i Pocket Pool. Gra Pocket Mini Golf 2 zostanie takze wydana na kolejne platformy, w tym komputery
PC (Steam).

Ze wzgledu na nizsza od oczekiwanej sprzedaz gier z serii Pocket Spo6tka nie planuje portowania ich w roku 2023

na urzadzenia mobilne oraz nie przewiduje w najblizszym czasie rozpoczecia kolejnych produkeji z serii Pocket.
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Pocket Mini Golf 2
Developing gry Pocket Mini Golf 2 zostal w 2022 roku przejety przez spotke zalezna naptime.games, ktéra
dokonata glebokiego redesignu graficznego i gameplayowego gry. Prace nad gra zostaly zakoficzone w

pazdzierniku 2022 roku, a wydanie gry miato miejsce 11 listopada 2022 r.

Ostatecznie Spoétka zadecydowala o polaczeniu planowanej gry i DLC w calo$¢ i zaoferowanie graczom na
release gry skladajacej si¢ ze 100 poziomdw podzielonych na 4 kolorowe §wiaty 3D. Levele do gry Pocket Mini
Golf 2 sa znacznie ciekawsze graficznie w stosunku do pierwowzoru, a takze oferuja wigksza liczbe mechanik

gameplayowych, ktore sa powiazane z kolejnymi §wiatami dostepnymi w grze.

Pocket Pool

W 2022 roku Spétka podpisata umowy na development gry Pocket Pool oraz dodatku do tejze gry - Pocket Pool

Adventure.

Pocket Pool jest idealnym tytulem na konsole Nintendo — prosta i intuicyjna rozgrywka, czytelna grafika, tryb
rozgrywki wieloosobowej na jednej konsoli Nintendo Switch i bardzo cickawy twist gry o tematyce bilardowej.
Podstawowa wersja gry zawiera 50 zréznicowanych stoléw do gry. Prace nad gra zostaly zakoriczone w
pazdzierniku 2022 roku, a wydanie gry mialo miejsce 25 listopada 2022 r. Obecnie trwaja ostatnie prace nad

rozszerzeniem gry Pocket Pool Adventure, ktérej premiera planowana jest na drugi kwartat 2023 roku.
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LOUD

Gra zostala stworzona przez studio Hyperstrange na platforme Nintendo Switch. Miala swoja premiere na

konsoli Nintendo 15 lipca 2022 roku.

Gra LOUD jest arcadowa gra rytmiczna, w ktorej rozgrywka polega na wybieraniu przyciskéw w rytm rockowej
muzyki. Warstwa fabularna Gry skupiona jest wokét nastoletniej bohaterki, ktéra zmagajac si¢ z problemami
wieku dojrzewania, odkrywa $wiat dzwickéw gitary elektrycznej. LOUD prezentuje nowatorskie podejscie do
tematu gier rytmicznych a uzupelnia ja w pelni autorski zestaw $ciezek muzycznych stworzonych na potrzeby

rozgrywki i uwzgledniajacych jej specyfike.

Developer gry zakoficzyl prace nad nowa wersja gry LOUD: My Road to Fame wraz z dodatkiem LOUD: My
Trip to Japan DLC. Nowa wersja gry przygotowywana jest obecnie do wydania na konsole, w tym na konsole

Nintendo Switch.

Oprécz umowy na wydawanie gry LOUD, dodatkowo w czerwcu 2022 roku Spétka podpisata ze spdtka
Hyperstrange S.A. umowe wspolpracy z przeniesieniem udzialu stanowiacego 2 w prawach autorskich

majatkowych do gry LOUD.
W ramach powyzszej umowy spo6tki postanowily, ze beda wspdlnie rozwijaé projekt w przysztosci, a zaréwno

wszystkie koszty jego rozwoju, jak i przychody ze wszystkich platform sprzedazowych i wszystkich wersji gry
beda wspotdzielone w proporcji 50%/50%.
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Zgodnie z umowa:

a.  Hyperstrange przystuguje wylaczne prawo wydawania i sprzedazy gry LOUD na komputery PC/Mac,
konsole Sony, w tym Sony PlayStation 4 1 Sony PlayStation 5, Microsoft, w tym Microsoft Xbox One,
Microsoft Xbox Series S, Microsoft Xbox Seties X,

b. QubicGames przystuguje wylaczne prawo wydawania i sprzedazy gry LOUD w zakresie pozostalych

istniejacych wersji, w tym wersji na platforme Nintendo Switch.

Chex Quest HD
Retro FPS, w ktorej gtéwnymi bohaterami sa popularne w Stanach Zjednoczonych platki sniadaniowe Chex.
Port gry zostal przygotowany przez spoétke zalezna Another Moon, a sama gra zadebiutowala na konsoli

Nintendo Switch w Ameryce Pétnocnej 11 marca 2022 r.

Pozostate popularne gry mobilne portowane na konsole i komputery PC
Spotka we wspdlpracy z naptime.games 1 Another Moon obecnie portuje nastepujace popularne gry mobilne:
e  Johnny Trigger i Johnny Trigger: Sniper na licencji Say Games (Nintendo Switch);
e  Eroblast: Waifu Dating Sim na licencji Vivid Games (Nintendo Switch);
e Dig Deep, AMAZE! oraz dwa inne nieogloszone tytuly na licencji Crazy Labs (konsole i komputery
PC);

e  Run Sausage Run! i Sausage Wars - porty na kolejne platformy.

Prace nad powyzszymi tytulami sa zaawansowane i w wickszosci gry zostana wydane w drugim kwartale 2023

roku.
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Inne zdarzenia istotnie wplywajace na dziatalnos¢ Spdtki w 2022 roku i do dnia

zatwierdzenia sprawozdania finansowego

W 2022 roku oraz na poczatku 2023 roku mialy ponadto miejsce nast¢pujace istotne zdarzenia:

¢ Podjecie uchwaly Zarzadu o rezygnacji z kontynuowania produkcji gry Myths and
Dungeons oraz o utworzeniu odpisu aktualizujagcego warto$¢ gry

Dnia 10 matca 2022 roku Zarzad Spétki podjat uchwale o rezygnacii z kontynuowania produkcji gry Myths and

Dungeons oraz o utworzeniu odpisu aktualizujacego wartos¢ produkeji w toku w wysokosci 929.087,62 zt (odpis

naktadéw poniesionych dotychczas na powyzsza gre).

Rezygnacja z kontynuowania produkcji gry zwiazana byla z przeprowadzona analiza obecnych i planowanych
produkciji Spotki w zwiazku z obecna sytuacjq geopolityczna, w szczegdlnosci wojng w Ukrainie. Z analizy
Zarzadu wynikato, ze dla gry Myths and Dungeons rynek rosyjski bylby jednym z kluczowych rynkéw (jest
jednym z 4 najwigkszych rynkéw dla gier strategicznych bazujacych na mechanice Heroes of Might & Magic).
Jednoczesnie projekt bytby mozliwy do wydania nie wezesniej niz w drugiej potowie 2023 roku. W zwiazku z
powyzszym, Zarzad z dniem 10 marca 2022 roku podjal uchwal¢ o rezygnacji z kontynuowania produkeji gry
oraz o utworzeniu odpisu aktualizujacego wartos¢ gry w wysokosci 929.087,62 zi, ktéry to zostal rozpoznany w

sprawozdaniu finansowym Spoétki za rok 2022.

Dokonanie w/w odpisu nie mialo wplywu na biezaca plynnos$¢ finansowa Spétki i Grupy Kapitatowej
QubicGames S.A.

% Zakonczenie inwestycji w spétce SONKA S.A.
W dniach 5 i 6 kwietnia 2022 roku Spétka sprzedata w dwoéch transakcjach pakietowych 341.351 akeji spotki
SONKA S.A. za laczna kwote w wysokosci 1.280.066,25 2zt na rynku NewConnect. Srednia cena sprzedazy akcji

wyniosta 3,75 zlotego za akcje. Spétka obejmowala akcje SONKA w cenie nominalnej 0,1 ztotego za sztuke.

W wyniku transakeji sprzedazy Spoétka zanotowala w roku 2022 zrealizowang strate ze sprzedazy aktywéw
finansowych w wysokosci 225,6 tys. zt w poréwnaniu do wyceny akcji SONKA do wartosci godziwej z dnia 31
grudnia 2021 roku. Powyzszy wynik za sprzedazy zostal zaksicgowany w wysokosci 102,4 tysiaca zlotych w
raporcie okresowym za I kwartal 2022 roku, jako niezrealizowany zysk z wyceny akcji, oraz w wysokosci 328,0

tysiaca zlotych w raporcie za Il kwartal 2022 roku, jako zrealizowana strata ze sprzedazy akcji.
Wzigwszy pod uwagg, iz Spétka obejmowata akcje SONKA w cenie 0,1 ztotego za sztuke, rzeczywisty zysk ktory

zostal zrealizowany na opisywanej wyzej transakcji sprzedazy akcji wyniést 1.235,0 tys. zl, poréwnujac do

pierwotnej ceny nominalnej z 2017 roku.
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Na skutek powyzszych transakeji inwestycja w akcje spotki SONKA S.A. zostala zakoficzona. Srodki pozyskane
ze sprzedazy akcji SONKA S.A. zostaly przeznaczone na rozwdj dziatalnosci Spoétki oraz Grupy Kapitalowej
QubicGames w 2022 roku.

% Zawarcie uméw zmieniajacych wydawce gry Everdream Valley z QubicGames na
Untold Tales

Dnia 31 pazdziernika 2022 r. Spotka rozwiazal za porozumieniem stron umowe wydawnicza zawarta ze spotka

Mooneaters S.A. na portowanie i wydanie gry Everdream Valley na platforme Nintendo Switch. Jednocze$nie

spotka zalezna, Untold Tales S.A. w tym samym dniu zawarla z Mooneaters umowe wydawnicza, ktérej

przedmiotem jest wydanie gry Everdream Valley na komputery PC i konsole, w tym konsole Nintendo Switch

oraz Sony PS4.

Dodatkowo, Spétka zawarta z Untold Tales umowe o wspolpracy zapewniajaca finansowanie przez Jednostke

Dominujaca procesu portowania i wydania gry o warto$ci 800.000 z1.

Wydanie gry Everdream Valley planowane jest na drugi kwartal 2023 roku.

% Zawarcie aneksu do umowy o wspotpracy z Vivid Games

Dnia 22 lutego 2023 r. Spétka zawarla aneks zmieniajacy postanowienia umowy o wspoipracy zawartej z Vivid
Games. Przedmiotem aneksu bylo wylaczenie z zakresu umowy portowania oraz wydania przez Spotke gry
Mayhem Combat. Powodem powyzszego wylaczenia byly trudnosci zwigzane z portowaniem gry na platforme

Nintendo Switch, zwigzane z wersja silnika gry.

W zwiazku z tym, iz Spotka poniosta w latach wezesniejszych naklady na portowanie gry Mayhem Combat,
zarzad Spotki zdecydowal o utworzeniu odpisu aktualizujacego warto$é produkciji w toku w wysokosci 103,2 tys.
zt (odpis nakladéw poniesionych dotychczas na portowanie gry), ktdry to zostal rozpoznany w sprawozdaniu

finansowym Spotki za 2022 rok.

Dokonanie w/w odpisu nie mialo wplywu na biezaca plynnos$é finansowa Spétki i Grupy Kapitatowej
QubicGames S.A.

3.2 Untold Tales S.A.

Untold Tales S.A. prowadzi dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier wideo na komputery PC/Mac oraz konsole,

w tym konsole nowych generacji.

W 2022 Untold Tales wydata 4 gry na platformach STEAM oraz konsoli Nintendo Switch: What Lies in the

Multiverse, Arise: A Simple Story — Definitive Edition, Gamedec oraz Splatter — Zombiecalypse Now. Spo6tka
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przejeta réwniez dystrybucje kilku gier na platformie STEAM od innych wydawcéw i deweloperdw, z czego
najwazniejsza gra byla Bang-On-Balls: Chronicles.

Z powyzszych tytutéw gra What Lies in the Multiverse miata swoja premiere réwniez na konsolach PS4 oraz
Xbox One, a z kolei prawa do wydawania gry Arise: A Simple Story — Definitive Edition na platformach STEAM,
PS4 i Xbox One zostaly przejete od wezesniejszego wydawcy.

Do dnia publikacji niniejszego Sprawozdania Zarzadu Untold Tales posiada w swym portfolio m. in. 13 tytutow
na platformie STEAM oraz 15 tytuléw na Nintendo Switch. f.aczna sprzedaz gier wydanych przez Untold Tales
w 2022 roku przekroczyta 500 tys. kopii na wszystkich platformach.

W 2022 roku Untold Tales podpisal szereg umoéw wydawniczych zapewniajac sobie bazowe portfolio
wydawnicze na 2023 i czgsciowo na 2024 rok. Spétka skupita si¢ na pozyskiwaniu nowych, unikatowych gier

kierowanych do uzytkownikéw wszystkich platform oraz na dalszym rozwoju tytutéw juz podpisanych.
Untold Tales nawiazal réwniez wspdiprace ze spotka Red Art Games, ktérej celem jest wydanie gier w wersji
fizycznej w Europie m.in Golf Club Wasteland., jak réwniez wspotprace z azjatyckim partnerem dystrybucyjnym

SONKWO przy wydaniu wszystkich aktualnych tytuléw z portfolio na PC.

Kluczowe projekty realizowane przez Untold Tales w 2022 roku i do dnia zatwierdzenia

sprawozdania finansowego

I-.'i”';-:l:
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What Lies in the Multiverse

What Lies in the Multiverse to fabularna gra przygodowa 2D, z elementami komedii dramatycznej. Chociaz
wypelniona jest po brzegi humorem i komiksowymi skeczami, to w warstwie narracyjnej dotyka réwniez
glebszych i bardziej powaznych tematéw jak $mier¢, zawis¢ czy obsesja. Premiera gry na PC oraz konsolach PS4,

Nintendo Switch i Xbox One miata miejsce 4 marca 2022 r.

Gta zbiera bardzo dobte opinie ktytykéw oraz mediéw, a jej oceny ksztaltuja si¢ na $rednim poziomie 86/100.

SIMPLE STORY -
, f—ww-‘a
i D(FIHITIUE EDITIOM

Arise a Simple Story - Definitive Edition

Dnia 28 kwietnia 2022 r. swoja premiere na Nintendo Switch miata gra Arise: A Simple Story - Definitive Edition.
Jest to wyjatkowa platformowa gra przygodowa, ktérej podstawows mechanika jest manipulacja czasem. Spotka
posiadala juz prawa wydawnicze do sprzedazy tej gry na innych platformach. Na platformie Nintendo Switch gra
prezentuje dodatkowo ckskluzywne bonusy i funkcje, m.in. cyfrowy artbook (ponad 100 stron), oryginalna

$ciezka dZzwigkowa (18 utworéw), tryb fotograficzny oraz obsluga Zyroskopu.

Gra osiagnela bardzo dobra sprzedaz w pierwszych tygodniach i weszla do rankingéw Top 30

najpopularniejszych gier na konsoli Nintendo Switch w maju 2022 roku.

Gta zbiera bardzo dobte opinie ktytykéw oraz mediéw, a jej oceny ksztaltuja si¢ na $rednim poziomie 81/100.
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Gamedec

W kwietniu 2022 roku Untold Tales S.A. podpisal ze spétka Anshar Studios S.A. umowe wydawnicza na wydanie

gty ,,Gamedec” na platforme Nintendo Switch.

Gamedec to izometryczna gra detektywistyczna, w ktérej gracze w wecielajg sie w gamedeca, ktéry jest detektywem
poruszajacym si¢ najczesciej w przestrzeni pieciu wirtualnych gier. Gamedec rozgrywa sie w 2199 roku w miescie
Warsaw City, ktére powstato na gruzach Warszawy. Wiekszo$¢ spoleczefistwa spedza wolny czas w przestrzeni
wirtualnej, faczac si¢ z grami za pomoca specjalnych helméw i postan. Ich przezycia przypominajg nieco wizje

cyber rzeczywisto$ci znana z Matrixa, cho¢ w wersji bardziej grywalnej i bezpieczniejszej.

Premiera tej gry na platformie Nintendo Switch miala miejsce 1 lipca 2022 r.
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Splatter - Zombiecalypse Now

Gra miala premiere na konsoli Nintedo Switch 7 paZzdziernika 2022 r.

Splatter to strzelanka typu top-down z wydzwigkiem jak z filmu noir. Kampania dedykowana jest dla jednego
gracza, a jej inspiracja jest seria Hotline Miami. Gracz walczy z wszelkiego rodzaju hordami potwordw,
korzystajac z ogromnego arsenatu broni, z najwyzszej klasy efektami rozpryskéw opartymi na fizyce i

zniszczalnymi sSrodowiskami.
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GIRATES LRI

Bang-On-Balls: Chronicles

Dnia 25 maja 2022 r. Untold Tales S.A. podpisala ze sp6tka Exit Plan Games sp. z 0.0. umowe¢ na wydanie gty
Bang-on-Balls: Chronicles na platformy konsolowe oraz PC. Wspolpraca pomiedzy spétkami rozpoczela sie
1 czerwca 2022 1. od obstugi wydawniczej tytutu w ramach formuly "wczesnego dostepu” (eatly access) na

platformie STEAM.
Gra Bang-On-Balls: Chronicles posiada 97% pozytywnych z ponad 2000 recenzji. Dnia 16 wrzes$nia 2022 r.

wydane zostato duze DLC do gry, prowadzace do petnego jej wydania na wszystkie platformy w trzecim kwartale
2023 roku.
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Everdream Valley

Everdream Valley jest gra przygodowsq z otwartym $wiatem, osadzong w grafice 3D. Stanowi polaczenie gry
fabularnej i symulacyjnej z elementami eksploracji oraz craftingu. Ciekawa i rozbudowana historia, doskonata
grafika, duza liczba mechanik, podzial gameplayu na dzien i noc powoduja, ze projekt powinien by¢ bardzo
ciekawa pozycja dla ogromnej rzeszy fanéw Animal Crossing — najpopularniejszego tytutu na konsoli Nintendo
Switch.

Jak opisano w punkcie 7.1 niniejszego Sprawozdania Zarzadu, dnia 31 paZzdziernika 2022 r. Jednostka
Dominujaca rozwiazata za porozumieniem stron umowe wydawniczg zawarta ze spotka Mooneaters S.A. na
portowanie i wydanie gry Everdream Valley na platforme Nintendo Switch. Jednoczes$nie Untold Tales w tym
samym dniu zawarla z Mooneaters umowe wydawnicza, ktérej przedmiotem jest wydanie gry Everdream Valley

na komputety PC i konsole, w tym konsole Nintendo Switch oraz Sony PS4/PS5.

Wydanie gry planowane jest na drugi kwartal 2023 roku.
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ATONE

HEART- Of - THE - ELDER-TREE

ATONE: Heat of the Elder Tree

ATONE to recznie rysowana gra inspirowana mitologia nordycka, ktora taczy interaktywna narracje i ztozone
tamigléwki z rytmicznym systemem walki. Gracz wciela si¢ w role mtodej wojowniczki o imieniu Estra, ktora

podrézuje przez Midgard, aby odkry¢ prawde o $mierci jej ojca.

Gra miata premiere 27 stycznia 2023 1. na platformach PC/Mac i Nintendo Switch.
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Flame Keeper

Gra Flame Keeper to produkcja studia deweloperskiego Kautki Cave sp. z o.0., jednostki zaleznej od Untold

Tales S.A., kt6rej wydanie na platformach PC/Mac i Nintendo Switch nastapito 17 marca 2023 r.

Flame Keeper to dynamiczny roguelite, w ktorym gracz musi odnowi¢ Wieczny Plomien skradziony przez
stworzenia cienia. Zadaniem gracza jest walka z wieloma potworami w zréznicowanych biomach, z uzyciem

ognistych umiejetnosci.

Cze$¢ $rodkéw na finansowanie developmentu i wydania gry Flame Keeper zostata sfinansowana przez Xsolla
Accelertor Fund LLC, na podstawie umowy zawartej w sierpniu 2022 roku przez Kautki Cave sp. z 0.0. Na
podstawie powyzszej umowy Kautki Cave otrzymalo od Xsolla Accelertor Fund wsparcie finansowe w formie
pozyczki w wysokosci 35% calosciowego budzetu gry z przeznaczeniem na rozwdj tytutu Flame Keeper.
Funduszowi Xsolla przystuguje prawo do konwersji udzielonego finansowania dluznego na udziaty w Kautki
Cave. W przypadku skorzystania przez Xsolla z prawa do konwersji Untold Tales S.A. pozostanie udzialowcem

wigkszosciowym w Kautki Cave.

Wspétpraca z Devolver Digital, CI Games oraz innymi wiodgcymi wydawcami na STEAM

W ramach kooperacji pomi¢dzy wydawcami poczawszy od lipca 2022 roku zespot Untold Tales S.A. nawiazal
wspolprace z m.in. z Devolver Digital, All In! Games, Varsav Games, Daedalic Entertainment, SuperGG.com,
Star Drifters oraz CI Games. Produkty z portfolio Untold Tales trafily do bundli z takimi grami jak m.in GRIS,
Lumencraft, Hidden Deep, Giants Uptising czy R6ki., co przyczynilo si¢ do polepszenia sprzedazy produktéw

spotki na platformie Steam.
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3.3 naptime.games sp. z 0.0.

W trakcie 2022 roku spoétka naptime.games sp. z 0.0. prowadzita dziatalno$¢ w trzech gtéwnych obszarach. Po
plerwsze, spotka tworzyla i rozwijata wlasne produkeje (gry bez przemocy, familijne, logiczne), ktére nastepnie
wydawala na swoim koncie. Oprocz tego, naptime.games portowatl i wydawal na wlasnym koncie gty stworzone

przez innych developeréw, pasujace do obecnego portfolio spoétki.

W sumie spotka w 2022 roku wprowadzita do sprzedazy na platformie Nintendo Switch 13 nowych tytuléw oraz

dodatkéw do wydanych wezesniej tytutéw (DLC).

Na poczatku 2023 roku spétka wydata 6 kolejnych tytuléw oraz dodatkéw do wydanych wezesniej tytutéw
(DLC), bedacych wlasnym IP spolki.

Kolejnym waznym obszatem dziatalno$ci naptime.games w 2022 roku byta produkcja/portowanie/redesign gier
na zlecenie QubicGames. Naptime.games przejat od QubicGames developing gry Pocket Mini Golf 2, jak

réwniez na zlecenie QubicGames portowal gry Run Sausage Run! oraz Sausage Wars.

Kluczowe projekty realizowane przez naptime.games w 2022 roku i do dnia zatwierdzenia

sprawozdania finansowego

Spélka naptime.games sp. z 0.0. w 2022 roku tworzyla i rozwijala nastepujace kluczowe projekty, bedace

wlasnym IP:
e Coloring Book
e  Puzzle Galaxy
e Planet Quiz
e  Seria gier Ink & Paper

e  Cooking (Pierwsza gra nowego uniwersum)
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Coloring Book jest waznym produktem naptime.games, na ktérego rozwoj w 2022 roku kladziony byl duzy
nacisk. W 2022 roku naptime.games wydala duzy update gry zmieniajacy wyglad i funkcjonalnosci aplikacji, jak
réwniez wprowadzita do sprzedazy 6 nowych dodatkéw (DLC).

W styczniu 2023 roku zostaly wydane 3 nastgpne dodatki (Costume Party, Vehicles, Family & Home). Spélka

planuje dalszy rozwdj produktu.

Puzzle Galaxy
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Puzzle Galaxy to nowy tytul wydany przez naptime.games w lipcu 2022 roku. Jest to produkt skierowany do
podobnej grupy docelowej jak w przypadku Coloring Book. Produkt dystrybuowany jest na platformie Nintendo
Switch w modelu Try&Buy — wersja darmowa z mozliwoscia dokupienia ptatnych dodatkéw. Planowane jest

stopniowe dodawanie zawartosci i ciggle usprawnianie funkcjonalnosci.

W ocenie zarzadu spétki naptime.games i Jednostki Dominujacej gry Coloring Book i Puzzle Galaxy maja duzy
potencjal sprzedazowy na platformach mobilnych, sa dos¢ latwe do dostosowania i maja wystarczajaco
rozbudowany content w celu stworzenia gry na telefony komoérkowe niezaleznie od wybranego modelu

sprzedazy.

Planet Quiz

Planet Quiz to jeden z najwazniejszych produktéw spolki, ktory zostal wydany w roku 2021 na platformy
Nintendo Switch, PS4 oraz Xbox One. Pod koniec 2022 roku ukoniczono prace nad obszernym uaktualnieniem
gty wraz z udostgpnieniem nowych dodatkéw do gry. Uaktualnienie obejmowato miedzy innymi: dodatkowe

typy pytafi, podwojona list¢ pytan klasycznych, rozbudowana Quizpedi¢, dodatkowe tryby gry.

Premiera aktualizacji wraz z nastgpujacymi dodatkami miata miejsce w listopadzie 2022:

*  DLC Forest Life -( cztery nowe rozdzialy w kampanii oraz 150+ nowych wpiséw Quizpedii z kategorii:
Forests, Grasslands, Wetlands, Nature Wonders (Famous Ttrees), Plants, Animals (wiaczajac Insects & Spiders),
z picknymi recznymi ilustracjami;

*  DLC Mystery & Myth (cztery dodatkowe rozdzialy w kampanii oraz 130+ nowych wpiséw w Quizpedii z
kategorii: Mythical Creatures, Mysterious Places, kazdy z indywidualna, oryginalna ilustracja);

*  DLC Trivia (1265 pytan typu trivia podzielonych na 3 poziomy trudnosci).
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Ink &Paper: Doodle Cut

INK AND PAP€K

WENENENEN
MNENENE\HE

Pierwsza z serii Ink & Paper — gier rozgrywanych w $wiecie tuszu i papieru, z interesujacymi motywami

humorystycznymi. Gry z tej serii maja cechowac si¢ prostymi, ale jednoczesnie ciekawymi mechanikami.

Gra Ink & Paper Doodle Cut byla przygotowywana przez naptime.games w roku 2022 i zostata wydana w lutym

2023 roku. W zwiazku z dobrym przyjeciem przez graczy planowana jest kontynuacja serii.

Cooking (tytul roboczy)
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IP wlasne spotki naptime.games, ktérego produkeja zostata rozpoczeta w trzecim kwartale 2021 roku. Jest to gra
family-friendly o gotowaniu, projektowana przede wszystkim z mysla o wygodnej i intuicyjnej obstudze gestami.
Gameplay - peten presji i humoru - tworzq przeplatajace si¢ mini gry opisujace kuchenne czynnosci, wzbogacone
dodatkowymi, zaskakujacymi wyzwaniami. Pomaga w tym fantastyczny setting kreowanego przez spolke
uniwersum. Prosta fabula oraz drugoplanowe postaci gry Cooking beda glebiej rozwijane w kolejnych grach

osadzonych w tym samym uniwersum.

W grze pojawia sie:
e tryb dla pojedynczego gracza: ekstremalne gotowanie bazujace na motion-control;
® tryby dla wielu graczy: kooperacja pod presja, a takze zmagania konkurencyjne;

e dla relaksu: tryb bez presji, w ktérym mozna na spokojnie poéwiczy¢ mini gty i przepisy.

W drugiej polowie 2022 roku projekt Cooking zostal czasowo wstrzymany, w zwiazku z zaangazowaniem

naptime.games w produkcje realizowane na zlecenie QubicGames.

Logic Pic

Zgodnie z planami wydawniczymi w sierpniu 2022 roku spétka naptime.games wydala na platformie Nintendo
Switch gre logiczng ,,LLogic Pic”. Jest to produkcja studia zewnetrznego. Spoétka przygotowala wersje Nintendo
Switch, a nastepnie wydala ja na te platforme. W stosunku do oryginalnej gry dokonano wielu ulepszen. Miedzy

innymi dodano mozliwo$¢ gry wieloosobowej — zaréwno w trybie coop jak i versus.
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Gre¢ cechuje bardzo duza liczba tamigtéwek/obrazkéw:
e 1000+ w grze podstawowe;j

e  Dodatkowe 800+ w trzech DLC

Wszystko to powoduje, ze gra jest wspaniala wielogodzinna rozrywka dla oséb cenigeych tamigtdwki.

3.4 Another Moon sp. z o.o0.
W trakcie 2022 roku spétka Another Moon $wiadczyla przede wszystkim ustugi work for hire w zakresie
portowania i QA dla podmiotéw zewnetrznych oraz spotek z Grupy Kapitatowej QubicGames S.A., przy czym

jej gléwnym zrédlem przychodéw byly kontrakty z podmiotami spoza Grupy Kapitatowej QubicGames.

W 2022 roku spétka realizowala nastepujace projekty ‘work for hire’ dla podmiotéw zewnetrznych:
e portowanie gry Second Hand: Frankie’s Revenge dla spétki Mill Games S.A.;
e portowanie gry No Place Like Home dla sp6tki Realms Distribution sp. z 0.0;
e portowanie gry Trek to Yomi dla spéiki Flying Wild Hog Studios sp. z 0.0.;
e  koprodukcja gry mobilnej dla spétki gamigo publishing GmbH z siedziba w Niemczech.

W marcu 2022 roku Another Moon podpisal réwniez z duzym podmiotem z siedziba w Rumunii umowe¢ ramowa
na wspolprace przy tworzeniu gry. W ramach tej umowy w trakcie 2022 roku Another Moon udostepniat swoich
pracownikéw do rozwijania i tworzenia mechanik do gry. Umowa jest kontynuowana w 2023 roku, przy

wigkszym zaangazowaniu zespolu niz w roku 2022.

Z przyczyn niezaleznych od sp6tki, umowa ze spétka gamigo publishing GmbH zostala w grudniu 2022 roku
rozwigzana za porozumieniem stron. Powodem rozwigzania umowy byla rezygnacja przez kontrahenta z
realizacji projektu obejmujacego stworzenie gry sportowej na platformy mobilne, bedacej przedmiotem umowy.
Spéltka pozostaje w dobrych relacjach ze zleceniodawca i obecnie prowadzi zaawansowane rozmowy odnosnie

umowy na obstuge programistyczna jednego z produktéw tej spotki.

Poza projektami realizowanymi dla podmiotéw zewnetrznych, w 2022 Another Moon $wiadczyl ustugi
portowania, QA i przygotowania do certyfikacji gry Everdream Valley na zlecenie Grupy Kapitatowej, jak

réwniez $wiadezyt ustugi QA dla kilku gier wydawanych przez spotki z Grupy.
W roku 2022 niezaleznie od ustug work for hire Spétka rozpoczela prace nad wlasnym IP — Shadow (tytul

roboczy). Obecnie gra nie ma konkretnego terminu wydania, a prace nad nig sa prowadzone w momencie

dostepnosci wolnych zasobéw pomiedzy projektami na zlecenie.
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4. Przewidywany rozwoj Grupy Kapitatowej

Jednostka Dominujaca

W roku 2023 Jednostka Dominujaca planuje koncentrowac swoje dziatania na dwéch kluczowych obszarach:

a) portowanie i wydawanie popularnych gier z mobile na konsole, w szczegélnosci Nintendo Switch, oraz
komputery PC/Mac; Spétka planuje w roku 2023 sportowaé okoto 20 tytuléw z mobile na rézne platformy
sprzgtowe;

b) tworzenie nowych gier w oparciu o znane IP, w wersji na konsole, w szczegdlnosci Nintendo Switch,

komputety PC/Mac oraz urzadzenia mobile.

Poza tym, w ramach mozliwosci Spotka bedzie realizowaé nastepujace dodatkowe rodzaje projektow:
a) wlasne IP z potencjalem Nintendo Switch oraz mobile;

b) gry w modelu Free2Play i subskrypcji na urzadzenia mobile.

W roku 2023 najwazniejsza przychodowo platforma dla Grupy Kapitalowej QubicGames bedzie caly czas
konsola Nintendo Switch. Zarzad QubicGames przewiduje, ze rynek konsol Nintendo Switch bedzie rozwijat
si¢ dynamicznie przez kolejne lata i przekroczy 150 milionéw urzadzen w perspektywie 3 najblizszych lat. Daje
to doskonate perspektywy dla doswiadczonych wydawcéw gier na platformie Nintendo Switch przynajmniej do

konica roku 2025.

Jednoczesnie Jednostka Dominujaca bedzie dalej oferowaé swoje ustugi eksperckie w ramach wsparcia
wydawania gier na konsole Nintendo Switch przez innych wydawcéw i developerdw. Obecnie tocza si¢ rozmowy

z kilkoma podmiotami zainteresowanymi taka ustuga.

Jak wspomniano powyzej Jednostka Dominujaca planuje skoncentrowac duza cze¢$¢ dziatalnosci na wydawaniu

popularnych gier z mobile na konsole Nintendo Switch, Sony PS4/5, Xbox One/S/X oraz komputery PC/Mac.

Juz w tej chwili Spétka wspolpracuje z trzema znanymi wydawcami mobile i jest w trakcie rozméw z kolejnymi
wydawcami i developerami gier na urzadzenia mobilne. Spétka prowadzi rozmowy obejmujace kilkanascie
popularnych tytuléw, z ktérych kazdy na urzadzeniach mobilnych zostal $ciagnicty przez minimum 100 milionéw

uzytkownikow.

Untold Tales

Spétka Untold Tales ma przed soba wydania najwickszych tytutdéw, majacych bardzo duzy potencjat sprzedazowy
— Everdream Valley oraz Bang-on-Balls: Chronicles. Tytuly te, w szczegdlnosci Bang-on-Balls: Chronicles po
wyjsciu z Early Access i wydaniu na konsole, mogg znaczaco wplynac na wzrost bazy przychodowej Untold Tales

oraz ugruntowac pozycjg tej spotki jako wydawcy Premium na konsole i komputery PC.

Strona 32 z 48



DLI B": Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci
eAmES Grupy Kapitalowej QubicGames S.A.
za rok obrotowy konczacy sie 31 grudnia 2022 r.

Spétka Untold Tales podjeta wspdlprace z najwickszymi korporacjami z branzy, zapewniajac sobie staly rozwdj

1 zwigkszajac pozycje na $wiatowym rynku wydawcow gier.
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Untold Tales prowadzi réwniez aktywnie rozmowy w deweloperami z calego $wiata, ktérych celem jest

pozyskanie kolejnych tytutéw do portfolio wydawniczego.

naptime.games
W roku 2023 naptime.games bedzie kontynuowala prace w trzech obszarach:
e Tworzenie i rozwijanie wlasnych produkeji (wydawanych na wlasnym koncie) — gry bez przemocy,
familijne, logiczne
e  Produkcja/portowanie/redesign gier na zlecenie QubicGames
e Portowanie i wydawanie na wlasnym koncie gier tworzonych przez innych developerdw, pasujacych do

obecnego portfolio spdiki.

Another Moon

Spétka Another Moon w kolejnych latach chce skoncentrowaé swoja dziatalnosé na:

- portowaniu gier (wotk for hire) na konsole PS4/5, Xbox One/Setries, Nintendo Switch, oraz PC i mobile,
ktadac nacisk na poszerzanie swojej rozpoznawalnosci na rynku miedzynarodowym poprzez nawiazywanie
kontaktéw 1 wspdlprac z zagranicznymi firmami;

- koprodukeji nowych tytuléw wraz z duzymi developerami i wydawcami gier;

- tworzeniu wlasnych IP.
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Inwestycje

W latach 2023 - 2024 Jednostka Dominujaca planuje dalej aktywnie inwestowaé w inne podmioty z branzy
gamedev. W ocenie Zarzadu rynek gamedev w Polsce bedzie si¢ konsolidowaé 1 w zwiazku z obecng sytuacja
moga pojawiaé si¢ okazje inwestycyjne. Dlatego tez Zarzad nie wyklucza zaréwno inwestycji typu SEED, jak 1
akwizycji w celu wzmocnienia Grupy Kapitalowej za gotéwke i/lub za nowo emitowane akcje Spotki. Miedzy
innymi w tym celu, na wniosek Zarzadu, zostal stworzony w 2021 roku kapital docelowy w ilosci 2.000.000 akcj.
Kluczem do wszelkich inwestycji bedzie wzmacnianie Grupy Kapitalowej QubicGames i uzupelnianie jej o

brakujace obszary dziatalnosci, wiedz¢ ekspercka oraz pozyskanie nowych IP.

Trzeba jednak zaznaczyé, ze w obecnym momencie nie tocza si¢ zadne otwarte rozmowy zwigzane z nowymi

inwestycjami QubicGames.

Plan wydawniczy Grupy Kapitatowej QubicGames S.A.

% Plan wydawniczy QubicGames S.A.

Spélka obecnie pracuje nad szeS§cioma nowymi projektami oraz szeregiem rozszetzen do obecnie sprzedawanych

gier na konsoli Nintendo Switch. Przygotowuje takze wersje juz wydanych gier na kolejne platformy.

Spélka prowadzi réwniez intensywne rozmowy z okolo 10 potencjalnymi partnerami w celu pozyskania
kolejnych projektéw, ktére w wickszosci beda gotowe do wydania nie dalej niz w 6 miesi¢cy od podpisania
umowy, jednoczesnie spetniajacymi zatozenia co do rodzajéw projektéw planowanych do wydawania w latach

2022 - 2023.

Najwazniejsze tytuly planowane do wydania przez Spotke na konsole 1 komputery PC w Ameryce Pélnocnej 1

Europie w roku 2023 sq nastepujace:

Gra Platforma Region Rodzaj Planowany

produktu termin wydania

Nintendo Switch US, EUR

Xbox (konsole)
Dig Deep Pelna gra 04/05.2023
PlayStation Global
Steam (Steam)
Johnny Trigger
Nintendo Switch US, EUR Pelna gra 04/05.2023
Sniper
Johnny Trigger Nintendo Switch US, EUR Pelna gra 04/05.2023
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Gra Platforma Region Rodzaj Planowany
produktu termin wydania
, , US, EUR
Nintendo Switch
(konsole)
AMAZE! PlayStation Pelna gra 04/05.2023
Global
Steam
(Steam)
Run Sausage Run! -
Nintendo Switch US, EUR DLC + Bundle 04/05.2023
DLC + Bundle
Sausage Wars - DLC +
Nintendo Switch US, EUR DLC + Bundle 04/05.2023
Bundle
. US, EUR
PlayStation
(konsole)
Sausage Wars Xbox Pelna gra Q2 2023
Global
Steam
(Steam)
, US, EUR
PlayStation
(konsole)
Pocket Mini Golf 2 Xbox Pelna gra Q2 2023
Global
Steam
(Steam)
Run Sausage Run! Steam Global Petna gra Q2 2023
Johnny Trigger
Nintendo Switch US, EUR Bundle Q2 2023
Bundle
Best Mobile Games Nintendo Switch US, EUR Bundle Q2 2023
CrazyLabs game no. 5 Nintendo Switch US, EUR Pelna gra Q2 2023
, ‘ US, EUR
Nintendo Switch
(konsole)
CrazyLabs game no. 6 PlayStation Petna gra Q22023
Global
Steam
(Steam)
Pocket Pool
Nintendo Switch US, EUR DI.C + Bundle Q2 2023
Adventure
Eroblast: Waifu Dating
si Nintendo Switch US EUR Pelna gra Q2/Q3 2023
im
Pocket Mini Golf 2 —
Nintendo Switch US, EUR DLC + Bundle Q3/Q4 2023

DLC + Bundle
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% Plan wydawniczy jednostki zaleznej Untold Tales S.A.

Najwazniejsze tytuly planowane do wydania przez spétke Untold Tales S.A. w roku 2023 sa nastgpujace:

Gra Platformy (*) Region  Planowany  Planowana
termin Cena Gty
wydania
Flame Keeper PCEA 11,99
Developer: Kautki Cave sp. z o.o. . . Global 16.03.2023
Nintendo Switch EUR/USD
(jednostka zalezna od Untold Tales)
Everdream Valley PC
Global Q22023 TBA
Developer: Mooneaters S.A. Nintendo Switch
PC
The Cub Sony PS4
Lokalizacja studia: Serbia Global Q3 2023 TBA
Xbox One

Typ gry: przygodowa, 2.5 D
Nintendo Switch

PC
-on-Balls: icl
Bang-on-Balls: Chronicles Sony PS4
Lokalizacja studia: Polska Global Q32023 TBA
Xbox One

Typ gty: przygodowa, 3D
Nintendo Switch

TBA PC

Lokalizacja studia: Brazylia . . Global Q4 2023 TBA
Nintendo Switch
Typ gty: przygodowa, 3D

Konkretne terytoria oraz planowane daty premier sq datami orientacyjnymi przekazanymi przez Zarzad Untold
Tales S.A., ktére moga zmieni¢ si¢ z powodu czynnikéw wewnetrznych i zewnetrznych, w szczegdlnosci
zwiazanych z procesem tworzenia, portowania i certyfikacji poszczegolnych projektéw oraz finalnymi decyzjami

zwigzanymi z marketingiem danej gry, jak i terminami premier istotnych tytutéw firm trzecich.
(*) Gry w wersji Sony PS4 i Xbox One sa dostepne do kupienia takze dla uzytkownikéw nowej generacji konsol

— Sony PS5 i Xbox Seties X/S. Wetsja PC oznacza mozliwo$¢ wydania gry na platformach Steam, Epic Games
Store, GOG, Windows Store.
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¢ Plan wydawniczy jednostki zaleznej naptime.games sp. z 0.0.

Najwazniejsze tytuly planowane do wydania przez spétke naptime.games sp. z 0.0. w roku 2023 s3 nastepujace:

Gra Platforma Region Rodzaj Planowany
produktu termin wydania
Ink & Paper: DoodleCut  Nintendo Switch US, EUR Pelna gra 24.02.2023

Nintendo Switch,
Lila's Tale and the

Xbox, US, EUR Petna gra 24.03.2023
Hidden Forest
PlayStation
Memory
(tytut roboczy, IP Nintendo Switch, US, EUR Pelna gra Q2 2023
wlasne)
Puzzle Galaxy —
Nintendo Switch US, EUR Nowe DLC Q2/Q3 2023
1 DLC (IP wtasne)
Coloring Book - 1 DL.C
Nintendo Switch US, EUR Nowe DLC Q3/Q4 2023
(IP wtasne)
Ink & Paper 2 (tytut
Nintendo Switch US, EUR Petna gra Q3/Q4 2023
roboczy, IP wlasne)
Cooking (*
g Nintendo Switch,
(tytut roboczy, IP US, EUR Petna gra 2024
PS4, Xbox
wlasne)

(*) W zwiqzkn 3 gaangazowaniem naptime.games 1w produksje na Zlecenie QubicGames projekt Cooking ostal casowo

wStrgymany.

Konkretne terytoria oraz planowane daty premier sa datami orientacyjnymi przekazanymi przez Zarzad
naptime.games sp. z 0.0., ktére moga zmieni¢ si¢ z powodu czynnikéw wewnetrznych i zewnetrznych, w
szczegolnosci zwiazanych z procesem tworzenia, portowania 1 certyfikacji poszczegdlnych projektéw oraz

finalnymi decyzjami zwigzanymi z marketingiem danej gry, jak i terminami premier istotnych tytuléw firm

trzecich.

5. Wazniejsze osiggniecia w dziedzinie badad 1 rozwoju

Nie dotyczy.
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6. Aktualna i przewidywana sytuacja finansowa Grupy Kapitafowej

W 2022 roku skonsolidowane przychody ze sprzedazy wyniosly 18.875,4 tys. zt i wzrosly w poréwnaniu do roku
2021 o 54%. Gléwnym zrédltem przychodéw byly przychody ze sprzedazy gier na platforme Nintendo Switch,
ktére w 2022 roku wyniosly 76% przychodéw ze sprzedazy (81% w roku 2021).

Znaczny wzrost skonsolidowanych przychodow ze sprzedazy wynika przede wszystkim z rozwoju dziatalnosci
spotki zaleznej Untold Tales S.A., ktérej przychody ze sprzedazy w 2022 roku wzrosty ponad 5-krotnie w
stosunku do poprzedniego roku. Trend wzrostowy w przychodach ze sprzedazy mozna obserwowaé z kwartatu
na kwartat. Szczegélnie dobry pod wzgledem sprzedazy byl drugi kwartal 2022 roku, kiedy to miala miejsce
bardzo udana premiera gry Arise — A Simple Story na konsoli Nintendo Switch. Rekordowy pod wzgledem
przychodow ze sprzedazy byl z kolei czwarty kwartal 2022 roku, kiedy to skonsolidowane przychody ze
sprzedazy wyniosly 5,95 miln zl. Bylo to mozliwe dzi¢ki udanym akcjom promocyjnym przeprowadzonym
zaréwno na platformie Nintendo Switch, jak i na Steam oraz dzicki wprowadzeniu do sprzedazy az 12 nowych

gier 1 dodatkéw do gier.

Skonsolidowane przychody ze sprzedazy w min PLN

3 5,95
4,98
3,92 4,03

2,4

d o 4 d o 4

Q3 2021 Q4 2021 Q12022 Q2 2022 Q3 2022 Q4 2022

Wraz z rozwojem Grupy Kapitalowej, w szczegdlnosci spdtki zaleznej Untold Tales, coraz wigkszy udzial w
przychodach ze sprzedazy w 2022 roku miala sprzedaz gier na komputery PC (gtéwnie za posrednictwem Steam
oraz Epic), jak réwniez sprzedaz na konsole PS4 oraz Xbox. W 2022 roku laczne przychody ze sprzedazy gier
na komputery PC/Mac oraz na pozostate konsole wyniosty 2.597,1 tys. zt, w poréwnaniu do 667,6 tys. zt w roku
ubieglym.

Strona 38 z 48



BAMES

E
) ouBIc

W 2022 roku oprécz przychodoéw ze sprzedazy gier na konsoli Nintendo Switch, PS4 i innych konsolach oraz
komputerach PC, Grupa Kapitalowa osiagneta réwniez przychody z tytutu portowania gier na zlecenie w

wysokosci 1.490,9 tys. z1 (908,0 tys. zt w roku 2021) oraz przychody z tytutu ustug wspomagania sprzedazy gier

w wysokosci 406,2 tys zt (514,0 tys zt w roku 2021).

Struktura przychoddéw ze sprzedazy Grupy Kapitalowej w roku 2022 roku w poréwnaniu do roku 2021 roku

przedstawia si¢ nastepujaco:

Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci
Grupy Kapitatlowej QubicGames S.A.
za rok obrotowy konczacy sie 31 grudnia 2022 r.

Struktura skonsolidowanych przychodow ze sprzedazy w
2022 roku

OSprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Ameryka Pétnocna

M Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Europa

Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Japonia

B Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Australia i Nowa Zelandia

M Sprzedaz gier - komputery PC

Sprzedaz gier na pozostatych
konsolach

B Portowanie gier na zlecenie

Struktura skonsolidowanychprzychoddéw ze sprzedazy w

2021 roku
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W 2022 roku Iaczne koszty dziatalno$ci operacyjnej Grupy Kapitatowej wyniosty 20.923,3 tys. zt, w poréwnaniu
do 13.399,1 tys. zt w roku ubieglym. G1éwna pozycje w kosztach dziatalnosci operacyjnej stanowily koszty ustug
obcych, ktére wyniosly 15.113,3 tys. zt. Wzrost kosztéw ustug obeych o 56% w stosunku do 2021 roku wiaze
si¢ ze wzrostem sprzedazy, gdyz gtéwna czes¢ tych kosztow stanowia koszty prowizji od sprzedazy placonej
wladcicielowi platformy Nintendo eShop, koszty royalties naleznych deweloperom sprzedawanych gier, jak i

koszty ustug obcych zwiazanych z dzialalnoscia wydawnicza.

W 2022 roku Grupa Kapitalowa zanotowala strate ze sprzedazy w wysokosci 2.048,0 tys. zt. Wynika to w gtdéwnej
mierze z faktu, iz jednostki zalezne nalezace do Grupy Kapitalowej sa w fazie dynamicznego rozwoju
dzialalnosci, w szczegélnosci w zakresie rozwoju dzialalnosci wydawniczej i osiagnigcia okreslonej pozycji
rynkowej. Wiaze si¢ to ze zwigkszeniem zatrudnienia oraz wydatkéw na marketing w ramach calej Grupy
QubicGames. Jednakze nalezy zauwazy¢, iz cala strata ze sprzedazy dotyczyla trzech pierwszych kwartatéw 2022
roku (narastajaco do dnia 30.09.2022 Grupa Kapitalowa zanotowala strate ze sprzedazy w wysokosci 2.050,9 tys.

z}), a w czwartym kwartale zanotowano juz zysk ze sprzedazy.

W 2022 roku Grupa Kapitalowa dokonata odpiséw aktualizujacych wartosé¢ aktywéw niefinansowych w
wysokosci 1.276,8 tys. zt, w poréwnaniu do 185,8 tys. zt w roku ubiegltym. Wzrost tych kosztéw wynikal gtéwnie
z utworzenia przez Jednostke Dominujaca odpisu aktualizujacego wartos¢ gier Myths & Dungeons oraz Mayhem

Combat w Iacznej wysokosci 1.032,3 tys. z1, jak opisano w punkcie 3.1 niniejszego Sprawozdania Zarzadu.

Przychody finansowe osiagnigte przez Grupe Kapitalowa w 2022 roku zmniejszyly si¢ o 2.418,2 tys. zt w
poréwnaniu do roku 2021. Wynika to przede wszystkim z faktu, iz w 2021 roku Grupa Kapitalowa rozpoznata
réznice z tytulu podwyzszenia kapitalu podstawowego w jednostce zaleznej Untold Tales S.A. w wysokosci
2.608,1 tys. zt w przychodach finansowych. Réznica z tytulu podwyzszenia kapitalu podstawowego w jednostce
zaleznej Untold Tales S.A. zostala wyliczona w oparciu o zmiang aktywéw netto przypadajacych dla jednostki
dominujacej, zgodnie z art. 60 ust 1 ustawy o rachunkowosci. W zwiazku z tym, iz w podwyzszeniu kapitalu
uczestniczyli wylacznie udzialowcy mniejszosciowi, istotnie zmienil si¢ udzial jednostki dominujacej w spotce
Untold Tales, a powstala z tego tytulu réznice w wysokosci 2.608,1 tys. zt zaliczono do przychodéw finansowych.

W 2022 roku taka sytuacja nie miata miejsca.
Z kolei koszty finansowe wzrosty z 804,2 tys. zf w roku 2021 do 1.331,7 tys. zI w roku 2022. Wzrost kosztow

finansowych zwiazany byl z wyzsza strata z tytulu aktualizacji wartosci aktywéw finansowych do wartosci

godziwej (wzrost o 449,0 tys. z1).
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Na dziers 31 grudnia 2022 r. suma aktywéw Grupy Kapitalowej wyniosta 14.713,1 tys. zt i zmalala w poréwnaniu
do 31 grudnia 2021 1. 0 1.642,7 tys. zt (10%).

Istotna pozycje w skonsolidowanym bilansie stanowia wartosci niematerialne i prawne, ktére na dzien 31 grudnia
2022 r. wyniosty 5.043,6 tys. zt i wzrosly w poréwnaniu do roku ubieglego o 656,9 tys. zt, czyli o 15%. W pozycji
tej Grupa Kapitalowa wykazuje przede wszystkim autorskie prawa majatkowe zwigzane z produkowanymi i
portowanymi grami. Z kolei prawa do dystrybucji gier, w przypadku gry Grupa Kapitalowa dziala jedynie jako
wydawca gry, po dniu premiery ujmowane sq w innych wartosciach niematerialnych i prawnych. Koszty prac
dotyczace dystrybuowanych gier komputerowych poniesionych przed ich premiera uznawane sa za zaliczki na

warto$ci niematerialne i prawne.

Grupa Kapitalowa wykazuje w skonsolidowanym bilansie aktywa finansowe dostepne do sprzedazy w lacznej
wysokosci 2.480,0 tys. zt. Aktywa te obejmuja akcje spotek SQRT3 S.A. oraz No Gravity Development S.A.,
ktore prezentowane sa jako inwestycje dtugoterminowe, oraz akcje spétki Mooneaters S.A., zaprezentowane jako
inwestycje krétkoterminowe. Na dzien 31 grudnia 2021 1. inwestycje dlugoterminowe obejmowaty réwniez akcje
spotki SONKA S.A., ktére ostatecznie zostaly sprzedane w kwietniu 2022 r., jak opisano w punkcie 3.1

niniejszego Sprawozdania Zarzadu.

Na dzien 31 grudnia 2022 r. Grupa Kapitalowa posiadata zobowiazania dlugo- i krétkoterminowe z tytutu
kredytow i pozyczek w tacznej wysokosci 1.462,88 tys. 21, z czego:

- 716,5 tys. zt dotyczy kredytu w rachunku biezacym w banku Santander Bank Polska S.A. wykorzystanego przez
Jednostke Dominujaca;

- 440,2 tys. zt dotyczy pozyczki otrzymanej przez Kautki Cave sp. z 0.0. od Xsolla Accelertor Fund LLC. Jak
opisano w punkcie 3.2 niniejszego Sprawozdania Zarzadu funduszowi Xsolla przystuguje prawo do konwersji
udzielonego finansowania dtuznego na udzialty w Kautki Cave;

- 479 tys. zt dotyczy subwencji finansowej z Polskiego Funduszu Rozwoju S.A. otrzymanej przez Emitenta w
2020 roku w ramach tarczy antykryzysowej 2.0, sptacane zgodnie z harmonogramem splat;

- 133,2 tys. z1 to kredyty zaciagnicte w banku Santander Bank Polska S.A. przez Emitenta w latach ubiegtych,

splacane zgodnie z harmonogramem splat.
Na dzien 31 grudnia 2022 r. suma aktywéw obrotowych Grupy Kapitalowej przewyzsza zobowiazania

krétkoterminowe. Zdaniem Zarzadu na dzien 31 grudnia 2022 r. oraz w obecnej chwili ptynnosé Grupy

Kapitatowej nie jest zagrozona.
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7. Nabvcie akcji wlasnych

Dnia 30 czerwca 2022 r. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki podjeto uchwale w sprawie upowaznienia
Zarzadu do nabycia akcji wlasnych Spotki oraz utworzenia kapitatu rezerwowego w celu nabycia akcji wlasnych
Spotki. Zgodnie z postanowieniami powyzszej uchwaly Spétka moze naby¢ akcje wlasne maksymalnie za kwote
1.100.000 z1, po cenie za jedna akcje nie nizszej niz 1,00 zt i nie wyzszej niz 8,00 z1. W tym celu zostal utworzony

kapital rezerwowy w wysokosci 1.100.000 zt. Uchwata weszta w zycie 1 lipca 2022 r.

Dnia 17 sierpnia 2022 r. Spétka podpisata umowe wspoétpracy z Domem Maklerskim BDM S.A. w zakresie
przeprowadzenia skupu akcji wlasnych Spétki. Skup akeji wlasnych rozpoczat si¢ dnia 18 sierpnia 2022 r.

Na dzien 31 grudnia 2022 r. oraz na dzien publikacji niniejszego Sprawozdania Zarzadu Spoétka posiadata facznie
57.453 akcje wlasne o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda, ktére stanowity 0,585% udziatu w kapitale zakladowym

Spotki.

Akcje wlasne Sp6tki nabywane sa celem umorzenia.

8. Posiadane przez podmioty wchodzgce w skiad Grupy Kapitatowej oddzialy
Spéltka wehodzace w sktad Grupy Kapitatowej nie posiadaja oddziatéw.

9. Czynniki ryzyka zwigzane z dziatalnosciz Grupy Kapitafowej

Dziatalno$¢ oraz plany rozwojowe Grupy Kapitalowej, zwiazane sa z ponizszymi czynnikami ryzyka, ktore
jednak nie stanowia zamknigtej listy 1 nie powinny by¢ w ten sposéb postrzegane. Kolejno$é, w jakiej zostaty
przedstawione poszczegblne czynniki ryzyka, nie odzwierciedla prawdopodobienistwa ich wystapienia, zakresu

ani istotnosci przedstawionych ryzyk.

% Ryzyko zwiazane z utratg kluczowych cztonkow zespolu

Dla dziatalnosci Grupy Kapitalowej duze znaczenie maja kompetencje oraz know-how oséb stanowiacych
zespOl pracujacy nad okreSlonym produktem, a takze kadry zarzadzajacej i kadry kierowniczej Grupy
Kapitatowej. Na dziert sporzadzenia niniejszego sprawozdania Grupa Kapitatowa wspotpracuje lacznie z ponad
40 osobami (gléwnie na podstawie uméw cywilno-prawnych oraz na podstawie uméw B2B), zatrudnia 9
pracownikéw na podstawie umowy o prace oraz kadre zarzadzajaca.

Odejsécie poszczegblnych czltonkéw zespolu moze skutkowaé opdzZnieniem w realizacji poszczegdlnych
projektow lub opdznieniem w ich wprowadzeniu na rynek. Nalezy jednak zaznaczy¢, ze odejscie pojedynczych
0s6b z zespotu nie powinno mie¢ duzego ani trwalego wplywu na funkcjonowanie Grupy Kapitatowej, a duza
cze$¢ obecnej dzialalnosci operacyjnej realizowana jest z udziatem podmiotéw zewnetrznych i moze by¢ tatwo
delegowana do innych podmiotéw.

Grupa Kapitatowa stara si¢ minimalizowa¢ wskazany czynnik ryzyka poprzez kreowanie satysfakcjonujacych

systeméw placowych, adekwatnych do stopnia do$wiadczenia 1 poziomu kwalifikacji 0s6b oraz poprzez system
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wiedzy rozproszonej — w kazdej istotnej dziedzinie przynajmniej dwie osoby posiadaja wiedze 1 kompetencje do

wykonywania okreslonych dziatan.

% Ryzyko zwiazane z op6znieniami w produkcji i portowaniu gier

Produkcja gier jest procesem zlozonym i wieloetapowym, zaleznym nie tylko od czynnika ludzkiego i realizacji
kolejnych etapéw pracy nad gra, ale takze od czynnikéw technicznych oraz wystarczajacego poziomu
finansowania. Niejednokrotnie rozpoczecie kolejnego etapu produkceji mozliwe jest dopiero po zakonczeniu
poprzedniej fazy. Istnieje w zwiazku z tym ryzyko opéznienia na danym etapie produkcji, co dodatkowo moze
wplyna¢ na opéznienie w ukonczeniu calej gry. Niedotrzymanie zalozonego harmonogramu produkeji moze
spowodowaé opdznienie premiery gry, co moze mie¢ negatywny wplyw na poziom sprzedazy okreslonego
produktu oraz sytuacje finansowa Grupy Kapitalowe;.

W roku 2022 zaréwno portowanie gier, jak i produkcja nowych gier, w tym wlasnych IP realizowana byla przez
podmioty zewnetrzne na zasadzie odbioréw kolejnych etapdéw produkcji zgodnie z okreslonym terminarzem.
Daje to mozliwosé sprawnego reagowania na ewentualne opdznienia projektu lub nie dostarczenie kolejnych

etapow projektu, do mozliwosci zmiany firmy realizujacej dany projekt.

% Ryzyko zwiazane z nieukoficzonymi projektami

Jak wspomniano wyzej, produkcja gier komputerowych, jak i ich portowanie, jest procesem wieloetapowym,
czego nastepstwem jest ryzyko wystapienia opdznien w poszczegdlnych jego fazach. W nastepstwie moze
przetozy¢ si¢ to na termin realizacji calego projektu, a nawet podjecie decyzji o rezygnacji z danego projektu
(roztozony w czasie cykl produkeyjny wymaga uwzglednienia wynikéw testow przeprowadzanych na réznych
grupach odbiorcéw, dokonywania korekt zwiazanych ze zmieniajaca si¢ koniunktura na okreslone elementy tresci
lub formy przekazu dotyczace réznych form rozrywki). Powyzsze ryzyko moze wplynaé na sytuacje finansowa
Grupy Kapitatowe;.

% Ryzyko zwigzane z opodznieniem dostarczenia lub niedostarczeniem projektu do
wydania przez developera gry.

Prowadzac dzialalnos¢ wydawnicza Grupa Kapitalowa narazona jest na ryzyko opdznienia w projekcie lub
niedostarczenia projektu przez developera gry w przypadku, gdy to developer odpowiada za stworzenie finalnej
wersji do wydania. Grupa Kapitalowa coraz mocniej angazuje sig, takze finansowo, w procesy tworzenia gier
przez developeréw takze na etapie ich produkeji. W przypadku niedostarczenia gry lub jej dostarczenia w jakosci
uniemozliwiajacej jej wydanie Grupa Kapitalowa narazona jest na stratg zwiazang z zaangazowaniem finansowym
1 osobowym w produkeje gry, a w przypadku opézniert koniecznoscia zwigkszenia budzetu gry.

W przypadku wickszego zaangazowania Grupa Kapitalowa zabezpiecza si¢ poprzez wyplate $rodkéw na
tworzenie/portowanie gier w transzach wraz z postgpowaniem prac nad projektem, monitorowaniem i ewaluacja

projektu na poszczegdlnych etapach oraz odpowiednimi zapisami w umowach.
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% Ryzyko zwigzane z wprowadzaniem nowych gier

Grupa Kapitalowa planuje wprowadzanie do dystrybucji na rynku miedzynarodowym okoto 30 gier rocznie.
Wprowadzenie takich produktéw wiaze si¢ z poniesieniem naktadéw na produkcje, promocje i dystrybucje. Nie
mozna wykluczy¢ ryzyka, iz nowo wyprodukowana gra nie otrzyma akceptacji jednego z systeméw certyfikacii,
otrzyma inna niz zaktadano kategori¢ wickowa, promocja gry okaze si¢ nietrafiona, nie przyniesie odpowiedniego
efektu czy tez budzet na promocj¢ bedzie zdecydowanie mniejszy od optymalnego na danym rynku. Opisane
okolicznoéci moga mie¢ istotny, negatywny wplyw na perspektywy rozwoju, osiggane wyniki 1 sytuacje finansowg
Grupy Kapitalowej. Ryzyko jest to minimalizowane poprzez wydawanie duzej ilosci dos¢ réznorodnych gier w

réznych kategoriach cenowych.

¢ Ryzyko uzaleznienia od kluczowych dystrybutorow

Grupa Kapitalowa prowadzi sprzedaz gier na tetenie calego $wiata w modelu dystrybucji cyfrowej, za
posrednictwem dedykowanych platform dystrybucyjnych. Ewentualna rezygnacja ktérego$ z kluczowych
dystrybutoréw z oferowania gier Grupy Kapitatlowej moze mieé¢ znaczacy negatywny wplyw na dziatalnos§é
operacyjna i wyniki finansowe Grupy Kapitalowej. Szczegdlne znaczenie dla efektywnej dystrybucji produktow
Grupy Kapitalowej ma platforma Nintendo eShop, prowadzona przez Nintendo Co, Ltd. oraz platforma Steam,

prowadzona przez Valve.

% Ryzyko pogotszenia si¢ wizerunku Grupy Kapitatowe;j

Na wizerunek Grupy Kapitatowej silny wplyw maja opinie konsumentéw, w tym przede wszystkim opinie
publikowane w Internecie, szczegdlnie za posrednictwem wyspecjalizowanych portali recenzujacych gry.
Gléwnym sposobem dystrybucji produktéw sa kanaly cyfrowe, w zwigzku z czym negatywne opinie moga
wplynac¢ na utrate zaufania klientéw i wspotpracownikéw Grupy Kapitatowej oraz na pogorszenie jego reputacii.
Taka sytuacja wymagataby od Grupy Kapitalowej przeznaczenia dodatkowych $rodkéw na kampanie
marketingowe majace na celu neutralizacje negatywnych opinii o Grupie Kapitalowej, a takze mogtaby

negatywnie wplynaé na wyniki finansowe Grupy Kapitalowe;.

% Ryzyko roszczen z zaktresu praw autorskich

Grupa Kapitalowa wydaje gry na podstawie licenciji uzyskanych od poszczegélnych developeréw gier, lub w
przypadku wlasnych produkcji nawiazujac wspotprace z poszczegblnymi osobami realizuje prace w wickszosci
poprzez kontrakty cywilnoprawne: umowy o §wiadczenie ustug czy umowy o dzielo. Zawierane przez Grupe
Kapitalowa umowy zawieraja odpowiednie klauzule dotyczace nie tylko sposobu dzialania, ale réwniez
przeniesienia autorskich praw majatkowych do wykonywanych dziel na Grupe Kapitalowa. Zgodnie z
obowigzujacymi przepisami, do skutecznego przeniesienia praw autorskich koniecznym jest dokladne wskazanie
pol eksploatacji, ktérych to przeniesienie dotyczy, przy czym niemozliwym jest dokonanie tego w oparciu o

ogolna klauzule wskazujaca na ,,wszystkie znane pola eksploatacji”.
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Grupa Kapitalowa stara si¢ minimalizowa¢ ryzyko poprzez sprawdzanie kluczowych projektéw wydawniczych
wraz z developerem danej gry, w szczegélnosci ankiet zwiazanych z pochodzeniem poszczegdlnych elementéw
gry. Jednakze, istnieje ryzyko wprowadzenia w blad lub niedostatecznej wiedzy developera oraz ze wzgledu na
skomplikowang natur¢ praw autorskich nieswiadomego naruszenia tychze praw przez developera gry.
Ewentualne roszczenia prawne zwiazane z naruszeniem praw przez developera gry w przypadku wydania gry
przez Grupe Kapitalowa, moga by¢ skierowane takze do Grupy Kapitalowej i moze wigza¢ si¢ z koniecznoscia
wstrzymania dystrybucji danej gty oraz ewentualnym procesem o naruszenie praw autorskich.

Z uwagi na duza liczbe uméw zawieranych przez Grupe Kapitalows zawierajacych klauzule przenoszaca prawa
autorskie, istnieje takze ryzyko kwestionowania skutecznosci nabycia tych praw, a tym samym potencjalne ryzyko

podniesienia przez osoby roszczen prawno-autorskich.

% Ryzyko podlegania umoéw prawu obcemu

W ramach swojej dziatalnosci Grupa Kapitalowa zawiera umowy z podmiotami zagranicznymi, co wiaze si¢
czesto z podleganiem okreslonej umowy obcej jurysdykeji. Istnieje zatem ryzyko powstania pomiedzy spotka z
Grupy Kapitalowej a jej kontrahentem sporu, dla ktérego prawem wlasciwym bedzie prawo panstwa
zagranicznego. Grupa Kapitalowa zawarla takze umowy, z ktérych spory poddane zostaly sadowi panistwa
obcego. W sytuacji powstania takiego sporu, Grupa Kapitalowa moze by¢ zmuszona do prowadzenia procesu za

granica, co moze wiazac si¢ z dodatkowymi kosztami.

% Ryzyko zwigzane z utrata ptynnosci finansowej

Grupa Kapitatlowa moze by¢ narazona na sytuacje, w ktérej nie bedzie w stanie realizowac swoich zobowiazan
finansowych w momencie ich wymagalnosci. Ponadto Grupa Kapitalowa jest narazona na ryzyko zwiazane z
niewywigzywaniem si¢ przez kluczowych klientéw ze zobowiazant umownych wobec Grupy Kapitatowej, w tym
nieterminowe regulowanie zobowiazafn przez platformy internetowe, przy uzyciu ktérych dystrybuowane sa
produkty Grupy Kapitatowej. Takie zjawisko moze mie¢ negatywny wplyw na plynno$¢ Grupy Kapitatowej i
powodowac m.in. koniecznos$¢ dokonywania odpiséw aktualizujacych naleznosci.

Grupa Kapitalowa w celu minimalizacji ryzyka zamrozenia plynnosci finansowej, dokonuje analizy struktury
finansowania Grupy Kapitalowej, a takze dba o utrzymanie odpowiedniego poziomu srodkéw pienieznych,

niezbednego do terminowego regulowania zobowigzan biezacych.

% Ryzyko wystapienia zdarzen losowych

Grupa Kapitalowa jest narazona na wystapienie zdarzefi nadzwyczajnych, takich jak awarie (np. sieci
elektrycznych, zaréwno w obrebie wewnetrznym, jak i zewnetrznym), katastrofy, w tym naturalne, dziatania
wojenne, ataki terrorystyczne, pandemie i inne. Moga one skutkowaé zmniejszeniem efektywnosci dziatalnosci
Grupy Kapitatowej albo jej catkowitym zaprzestaniem. W takiej sytuacji Grupa Kapitalowa jest narazona na
zmniejszenie przychodéw lub poniesienie dodatkowych kosztéw, a takze moze by¢ zobowiazana do zaplaty kar

umownych z tytulu niewykonania badZ nienalezytego wykonania umow.
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% Ryzyko czynnika ludzkiego

W dzialalnos¢ produkeyjng Grupy Kapitalowej zaangazowane sa osoby wspolipracujace z Grupa Kapitatlowa na
podstawie uméw cywilnoprawnych, co rodzi niebezpieczefistwo zmniejszenia wydajnosci produkeji oraz
powstania bledéw spowodowanych nienalezytym wykonywaniem obowiazkéw. Takie dzialania moga mieé
charakter dziatan zamierzonych badz nieumyslnych i moga one doprowadzi¢ do opéZnienia w procesie produkeji
gier. Ziszczenie sig tego typu ryzyka prowadzi¢ moze w dalszej kolejnosci do pogorszenia wynikéw finansowych
Grupy Kapitatowej. Grupa Kapitalowa bedac $swiadoma mozliwosci zaistnienia tego typu ryzyka, podejmuje
niezbedne dziatania majace na celu zwigkszanie potencjatu zespoléw deweloperskich poprzez podnoszenie ich

umiejetnosci oraz wspolprace z osobami posiadajacymi odpowiednie doswiadczenie w produkcii gier.

% Ryzyko zwiazane z koniunktura w branzy, w ktorej dziata Grupa Kapitatowa

Koniunktura na rynku gier w pewnym stopniu zalezna jest od czynnikéw makroekonomicznych, takich jak
poziom PKB, poziom wynagrodzen, dochodéw i wydatkéw gospodarstw domowych oraz poziom wydatkdéw
konsumpcyjnych. Pogorszenie koniunktury gospodarczej na polskim i globalnym rynku moze wplyna¢ na
zmniejszenie wydatkéw konsumpceyjnych gospodarstw domowych, w szczegdlnosci na zmaniejszenie popytu na
ustugi i produkty dedykowane rynkowi tzw. domowej rozrywki. Ewentualne spowolnienie gospodarcze moze
wynikaé takze z nieprzewidywalnych zdarzen, takich jak kataklizmy czy konflikty zbrojne. Inwestorzy powinni
wziaé pod uwage, ze Grupa Kapitalowa nie ma wplywu na wskazane powyzej czynniki ksztattujace koniunkture
w branzy, ktérych zmiana moze negatywnie wplyna¢ na poziom sprzedazy Grupy Kapitalowej i jej wyniki

finansowe.

% Ryzyko konkurencji

Rynek gier jest rynkiem konkurencyjnym. Konsumentom oferowane sa liczne produkty, nierzadko o podobnej
tematyce. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad ciaglym podwyzszaniem jakosci produktow, a takze nad
szukaniem nowych nisz rynkowych i tematéw gier, ktére moglyby zaciekawi¢ szeroka grupe odbiorcéw. Na rynku
ciagle pojawiaja si¢ nowe produkty, przez co istnieje ryzyko spadku zainteresowania okreslonymi produktami

Grupy Kapitalowej na rzecz produktéw konkurencji.

% Ryzyko zwigzane z sytuacja geopolityczna na §wiecie

Na skutek toczacej si¢ od lutego 2022 roku wojny w Ukrainie, Grupa Kapitalowa zaktada spowolnienie
gospodarcze na rynku polskim i globalnym. Eskalacja konfliktu spowodowata i moze w najblizszej przysztosci
wplywaé na wahania kurséw walut, wzrost cen oraz inflacji, jak réwniez niepokdj na rynkach finansowych i

spadek kurséw spotek notowanych na gietdach w Polsce 1 na $wiecie.

W zwigzku z niepewna sytuacja geopolityczna, Zarzad Jednostki Dominujacej podtrzymuje na rok 2023

nastepujace wytyczne co do realizowanych projektow:
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* realizacji projektéw krétkoterminowych z datg wydania w 2023 roku, lub maksymalnie 9 miesigcy od podpisania
umowy - tymczasowa rezygnacja z projektéw dlugoterminowych;
* realizacji projektéw niskobudzetowych (do 100k EUR za gre lub 200k EUR za seri¢ gier) - rezygnacja z
projektéw wysokobudzetowych w roku 2023;
* w pierwszej kolejnosci realizacji projektow w zakresie wydawania i tworzenia na zlecenie gier spelniajacych
jedno z wymienionych kryteridw:

a. portowanie i wydawanie popularnych gier z mobile na konsole i komputery PC/Mac;

b. tworzenie nowych gier w oparciu o znane IP, w wersji na konsole, komputery PC/Mac i mobile;

c. wlasne IP z potencjalem Nintendo Switch oraz mobile;
* rezygnacji z projektéw, dla ktérych gtéwna platforma sa komputery PC, a istotnymi rynkami sa rynek rosyjski
i/lub chifiski.

% Ryzyko wynikajace z posiadania instrument6éw finansowych

Dziatalno$¢ Grupy Kapitalowej narazona jest na nastepujace rodzaje ryzyka wynikajace z posiadania
instrumentéw finansowych:

- ryzyko kredytowe,

- ryzyko plynnosci,

- ryzyko rynkowe.

Zarzad ponosi odpowiedzialno$¢ za ustanowienie i nadzoér nad zarzadzaniem ryzykiem przez Spélke, w tym
identyfikacje 1 analiz¢ ryzyk, na ktére Grupa Kapitatowa jest narazona, okreslenie odpowiednich ich limitéw i
kontroli, jak tez monitorowanie ryzyka i stopnia dopasowania do limitéw. Zasady i procedury zarzadzania
ryzykiem podlegaja regularnym przegladom w celu uwzglednienia zmiany warunkéw rynkowych i zmian w

dziatalnosci Grupy Kapitatowej.

Podstawowe informacje odnosnie ryzyk zwigzanych z instrumentami finansowymi przedstawiono w nocie 31

skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowe;.
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10. Oswiadczenie o stosowaniu fadu kotporacyjnego

Oswiadczenie w sprawie stosowania przez Jednostke Dominujaca zasad tadu korporacyjnego zasad zawartych w
Zaltaczniku do Uchwaly Zarzadu Gieldy Papieréw Wartosciowych w Wartszawie S.A. nr 293/2010 z dnia 31
matca 2010 r. w sprawie zmiany dokumentu "Dobre Praktyki Spétek Notowanych na NewConnect", stanowi
element raportu rocznego Jednostki Dominujacej za 2022 rok obrotowy, zgodnie z § 5 ust. 6.3 Zalacznika nr 3

do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu.

Siedlce, 21 marca 2023 roku

Ja kU b Elektronicznie

7 Z Q/L . podpisany przez
Pleczyk Jakub Pieczykolan
Data: 2023.03.21

OI an 17:41:09 +01'00'

Preges Zarzadu
Jakub Pieczykolan
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