PODPIS ZAUFANY

tUKASZ

ROSINSKI

31.05.2021 2:07 [GMT+2]

sany elektrol

RAPORT ROCZNY
VARSAV GAME STUDIOS S.A.

zawokres 01.01.2020=31.12.2020 roku




VARSAV GAME STUDIOS S.A. VARSAY

Raport roczny za rok 2020 GAME STUDIOS SA.

SPIS TRESCI

L. PISMO ZARZADU ..uuevveeeeeeeeeeeeeueeeereeeeseeeesseeeseeesssssssseeessesssssssssssessessssssmnsmssesseesssssmmssssesseesssssmmsseesees 3

2. INFORMAGCIE OGOLNE ..uuveeiirrerirtiiieeeeeerresssuiieeeesssssssssnsesssssssssssmnieesssssssssssmsesssssssssssnnteesssessstmnnniensns 6
2.1.  Podstawowe informacje 0 EMItENCIE ....vviiiiiiiiie et 6
W - | o - [ o B S PO P PSP PP UPPPRON 6
W T - o b= 1 \F- o o] o2 O TP UP PR UPPPR 7

3. WYBRANE DANE FINANSOWE VARSAV GAME STUDIOS SA .....uniiiiieiiiiiiieeeeiieeeeritieeeeetnieeesennessssnnesessnnneeens 8

4, OPIS ORGANIZACII GRUPY KAPITALOWEJ Z WYSZCZEGOLNIENIEM JEDNOSTEK PODLEGAJACYCH KONSOLIDACJI ORAZ

JEDNOSTEK NIEOBJETYCH KONSOLIDACJA | WYBRANE DANE FINANSOWE SPOLEK ZALEZNYCH ..vvuuenieiiirrerenneeeeeeeeennnnnns 9
5. ROCZNE ZBADANE SPRAWOZDANIE FINANSOWE ZA ROK OBROTOWY 2020 ROKU ..evunvrennreeneereneereeerneranneenns 17
6. SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI EMITENTA «..iiiiiiiitiieeeeeeeeeretenieeeeeeeeeeessannneseesersssssnnssesssennns 17
7. SPRAWOZDANIE Z BADANIA ROCZNEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO ..cvuuiveunerenereneeeenerreneernnreenreennreennns 17
8. OSWIADCZENIA ZARZADU ...ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeeeeeeeeeeeeaeeteeeeeaeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeteeeeeeeeeeeereeeeeeereeeens 17

8.1. Oswiadczenie dotyczace rzetelnosci sprawozdan finansowych ..o, 17

8.2. Oswiadczenie dot. wyboru podmiotu uprawnionego do badania sprawozdan rocznych ...... 17
9. OSWIADCZENIE O DOBRYCH PRAKTYKACH .vuuuneiiiiiiireunnieeeeeeerreesaneseeeerresssnnneseeseresssnnneseeseerssssnnnnses 18



VARSAV GAME STUDIOS S.A. VARSAY

Raport roczny za rok 2020 GAME STUDIOS SA.

1. Pismo Zarzadu
Szanowni Akcjonariusze,

rok 2020 byt okresem zmian w grupie VARSAV Game Studios. Zmiany miaty charakter wieloptaszczyznowy. Z jednej
strony musieliémy dostosowac sie do wyzwan wynikajgcych z Covid-19, ktore wymusity przejScie z pracy
stacjonarnej na w duzej mierze zdalng, z drugiej - w zakresie dywersyfikacji Spotki. Przez ostatni rok zaréwno

zdywersyfikowalismy Zrédta finansowania projektdw, jak i mocno roztozylismy moce produkcyjne zespotu.

W 2020 roku Spétka realizowata wtasnym zespotem produkcyjnym cztery projekty, w tym jeden badawczo-
rozwojowy — Giants Uprising, ARIA, The Path Of Calydra oraz QUADRIMA. Spdétka posiada takze udziaty w pieciu

podmiotach o charakterze stowarzyszonym lub zaleznym, ktére to spotki sg w trakcie realizacji o$miu projektow.

W zakresie produkcji wtasnej kontynuowano prace nad kluczowg dla studia grg - Giants Uprising. Gra przeszta w
catym okresie produkcji ogromng metamorfoze — z poczgtkowego matego projektu, realizowanego przez
zewnetrzny zespdt, do kluczowego projektu studia, przy ktérego produkcji zaangazowane jest obecnie 30
pracownikow i wspdtpracownikdéw. Zmiany te wynikaty przede wszystkim z ogromnych wyzwan programistycznych
i animacyjnych wynikajgcych ze specyfiki gtdwnego bohatera gry — giganta. Zesp6t w duzej mierze zaadresowat
wiekszos¢ kluczowych wyzwan zwigzanych m.in. z systemem destrukcji otoczenia, systemem walki z wojskami
ludzkimi oraz systemem walki gigant-gigant, ktéra w docelowej wersji ma przypominac¢ walke dwdch wrestleréw z
wszystkimi elementami specyfiki tego typu walki — tj. uzywaniem do walki elementéw otoczenia, brakiem
przestrzegania regut fair play czy duzg brutalnoscig. Na kazdym etapie zespot zwraca takze szczegdlng uwage na
optymalizacje produkcji pod katem wymagan sprzetowych. Obecnie zblizamy sie do korncowego etapu produkcji
gry —jej premiera w formule wczesnego dostepu na platformie Steam ma nastgpi¢ w 3Q 2021 roku. Przyjecie tego
sposobu debiutu gry jest motywowane checig zweryfikowania przyjetych zatozen gry przez graczy. Stworzony
przez nas Swiat gigantéw jest bowiem na tyle réznorodny, ze mozna go rozwija¢ zaréwno pod katem dodatkowych
mechanik czy przeciwnikéw, jak i rozwijania historii, dodawania nowych lokacji, trybow rozgrywki,
rozbudowywania historii czy wreszcie stworzenia trybu gry wieloosobowej. Taka formuta jest takze bezpieczniejsza

pod katem finansowym — gra bowiem w przysztosci moze sama zaczg¢ finansowac swoj dalszy rozwoj.

W 2020 roku kontynuowano prace produkcyjne nad projektem ARIA. Prace prowadzone byty przez czes¢ naszego
zespotu produkcyjnego, we wspodtpracy z zewnetrznymi konsultantami z bardzo duzym doswiadczeniem w
prowadzeniu narracji w grach AAA. Gtownym bohaterem ARII jest czworonozne zwierze, ktére musi wykorzystaé
wszystkie swoje zmysty, by przetrwaé w niesprzyjajgcym otoczeniu. Gtéwng osig gry bedzie historia gtéwnego
bohatera i jego interakcja z otoczeniem z wykorzystaniem nie stosowanych dotychczas w grach mechanik
rozgrywki. W zwigzku z duzymi wyzwaniami zwigzanymi z systemem interaktywnej animacji w grze, Spétka ztozyta
wniosek o dofinansowanie jego czesci badawczo-rozwojowej. Wniosek ten na kwote 5,2 min zt, w tym 3,8 min zt
dofinansowania pt.: ,QUADRIMA - kompleksowa technologia umozliwiajgca znaczny wzrost jakosci i
produktywnosci ztozonych, interaktywnych animacji ze szczegdlnym uwzglednieniem animacji wielonoznych

zwierzat oraz ich interakcji z obiektami statymi i ludZmi na potrzeby gier akcji” w dniu 9 lutego 2021 zostat
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zakwalifikowany do dofinansowania. Otrzymanie dofinansowania oraz realizacja projektu QUADRIMA znaczaco

redukuje potencjalne koszty prac nad czescig animacyjng dla projektu ARIA oraz kolejnych projektow studia.

Duzym kamieniem milowym w rozwoju Spotki w 2020 roku byto rozpoczecie dziatalnosci wydawniczej. Diugie
rozmowy z réznymi potencjalnymi studiami zaowocowaty podpisaniem umowy na koprodukcje i wydanie gry The
Path Of Calydra realizowanej z podmiotem Aquaclass Sistemas (Finalboss) z Brazylii. Obecnie trwajg intensywne
prace produkcyjne gry, ktore po stronie Spétki s prowadzone przez pie¢ oséb z zespotu deweloperskiego oraz
dwa podmioty zewnetrzne. tgcznie wraz z zespotem Aquaclass Sistemas w zespole produkcyjnym gry pracujg 23

osoby. Planowana premiera gry to 4Q2021 w wersji na komputery PC i konsole Nintendo Switch.

W 2020 roku powrdcilismy takze na sciezke rozwoju grupy kapitatowej. Od czasu pierwszej inwestycji w Ovid
Works S.A., ktérej dokonalismy w pazdzierniku 2016 roku rozwoj grupy zostat spowolniony ze wzgledu na mocne
skupienie sie na produkcji pierwszej gry studia — Bee Simulator. Po jej wydaniu czes¢ zwolnionych zasobdw zostata
przekierowana do pracy nad rozszerzeniem grupy. Efektem tych prac jest dokonanie w 2020 roku inwestycji w trzy
studia zewnetrzne - Mooneaters S.A., Perimeter Games Sp. z 0.0., Cyber Rain Games Sp. z 0.0. oraz zmiana profilu
spotki zaleznej Crowd Dragons Sp. z 0.0. (po zmianie nazwy Warhound Games Sp. z 0.0.) Wszystkie Spotki,
podobnie jak Ovid Works S.A. docelowg majg zawita¢ na parkiet gietdowy, aktualnie sg jednak na rdéznych etapach
pod katem rozwoju i pozyskiwania finansowania projektow. Mooneaters S.A. zaprezentowata swojg pierwsza gre
— Everdream Valley i jest juz po pierwszej rundzie inwestycyjnej, w ktorej Spdtka pozyskata 1,125 min zt na
realizacje dwoéch projektéw. Perimeter Games Sp. z 0.0. z bardzo pozytywnym skutkiem zaprezentowata swdj
pierwszy projekt — gre HeatWave i jest w trakcie zaawansowanych rozmoéw z potencjalnymi partnerami
finansowymi do realizacji catosci swoich plandw wydawniczych. Cyber Rain Games Sp. z 0.0. réwniez
zaprezentowata swoéj pierwszy projekt symulatora w swiecie zawodow przysztosci — gre Tattoo Punk, ktéra
spotkata sie z bardzo dobrym odbiorem ze strony portalii graczy konsoli Nintendo Switch. Z kolei spétka Warhound
Games Sp. z 0.0. z bardzo doswiadczonym zespotem (Srednie doswiadczenie przekracza 10 lat) z Maciejem
Matusikiem (producentem Bee Simulator i dotychczasowym Head Of Studio VGS) na czele stawia sobie bardzo
ambitne cele przy pierwszym realizowanym projekcie — zarowno pod katem mechanik, jak jakosci graficzne;.
Podobnie jak w przypadku Bee Simulator — studio chce udowodnié, ze gry zapewniajg nie tylko walor rozrywkowy,
ale mogg takze przekazywac¢ wazne tre$ci — w tym przypadku zwigzane z tematem problemdw psychicznych

zotnierzy po powrocie z intensywnych dziatar wojennych.

Rok 2020 to catkowite zakoriczenie prac nad produkcjg gry Bee Simulator. Po rocznej karencji ze wzgledu na
ekskluzywnos¢ udzielong przez wydawce Epic Games Store, w listopadzie 2020 roku gra zadebiutowata na
platformie Steam. Zbiera na niej bardzo pozytywne opinie, niestety opdznienie w wydaniu gry i jej wysoka cena
mocno wptywajg na jej sprzedaz, ktéra do dnia publikacji niniejszego raportu wyniosta okoto 6500 sztuk. Mocno
liczymy na dfugi ogon sprzedazowy gry i pokazanie jej petnego potencjatu, niestety ze wzgledu na dziatania
zarowno marketingowe, jak i sprzedazowe (dtugo utrzymywana bardzo wysoka cena gry) Wydawcy, potencjat ten
jest w naszej opinii niewykorzystany i nie jestesmy zadowoleni z jej dotychczasowej monetyzacji. Niestety zaréwno

jakos¢, jak i szczegdtowosc otrzymywanych od Wydawcy Bee Simulator (Nacon Games) informacji dotyczgcych
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sprzedazy (zwitaszcza wersji pudetkowych) odbiega od naszych oczekiwan. Trudno jest bowiem z raportéw
wyczytaé catosciowe dane dotyczgce ilosci sprzedanych sztuk, poszczegdlne dane sg agregowane albo per
konkretny rynek (np. podano catosciowy przychdd z USA, bez konkretnej liczby sprzedanych sztuk) lub tez (w
przypadku sprzedazy cyfrowej) podawane tylko jako catosciowy przychdd ze sprzedazy. Na podstawie naszych
pesymistycznych zatozen w przypadku niedookreslonych pozycji, estymujemy, ze catosciowa, historyczna sprzedaz
Bee Simulator do korica 1Q2021 siegneta ponad 117 tys. Sztuk (w podziale okoto 60% dystrybucja pudetkowa/40%
cyfrowa), co z jednej strony jest satysfakcjonujace jak na pierwszy produkt Spétki i dobrze rokuje na potencjat
kolejnych gier z tego IP, z drugiej daje jednak niedosyt zarowno finansowy, jak i wspdtpracy z partnerem
wydawniczym przy kolejnych produkcjach studia. Po trudach tych doswiadczen, mocno liczymy jednak na dalsza
dobrg sprzedaz gry, ktéra juz teraz bywa mocno zauwazalna, zwtaszcza w okresach, kiedy uczestniczy ona w

sezonowych wyprzedazach.

Mam nadzieje, ze juz w 2021 roku przyjeta strategia zdywersyfikowanego rozwoju przyniesie bardzo zauwazalne
skutki. Z jednej strony liczymy na mocno pozytywny odbior zmian dokonanych w kluczowym dla Spétki projekcie
Giants Uprising, ktérego pierwsze publiczne demo zostanie zaprezentowane graczom tuz po publikacji niniejszego
raportu rocznego. Z drugiej strony widzimy ogromny potencjat w projekcie koprodukcyjno-wydawniczym The Path
Of Calydra, ktérego swiat, postaci i mechanika walki juz teraz naszym zdaniem mocno wyrdzniajg sie na tle
konkurencyjnych produkcji. Trzeci, bardzo intensywnie rozwijany w 2020 roku segment dziatalnosci — inwestycje
w podmioty z branzy gier, bedzie stanowit zaréwno baze kapitatowg dla Spotki (w postaci czesciowych
dezinwestycji), jak tez bedzie Zrédtem potencjalnych korzysci np. w postaci uméw wydawniczych. Zgodnie z
obecnymi deklaracjami Zarzadow spotki z grupy VGS planujg na 2021 rok tgcznie wydanie czterech gier (Nemesis:
Distress, Interskosmos 2 od Ovid Works S.A., Everdream Valley od Mooneaters S.A. oraz Tattoo Punk od Cyber
Rain Games Sp. z 0.0.), co wraz z Giants Uprising oraz The Path Of Calydra stanowi w naszej opinii bardzo
interesujgcy zestaw réznorodnych tytutdw, kazdy z ciekawym wyrdznikiem i potencjatem na znalezienie swojego

miejsca na rynku.

Z wyrazami szacunku,

tukasz Rosinski

Prezes Zarzadu
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2. Informacje ogdlne
2.1. Podstawowe informacje o Emitencie

Firma: VARSAV GAME STUDIOS S.A.
Forma prawna: spoétka akcyjna

Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Wilcza 28/10, 00-544 Warszawa
Tel.: + 48 22 100 48 41

Faks: + 48 22 100 42 08

Internet: www.varsav.com

E-mail: varsav@varsav.com

KRS: 0000381296

REGON: 142844239

NIP: 5213597881

2.2. Zarzad

Na dzien publikacji raportu Zarzad Spétki jest jednoosobowy.

tukasz Rosiriski — Prezes Zarzqdu

Pan tukasz Rosinski posiada wyksztatcenie wyzsze ekonomiczne. Ukornczyt Akademie Leona KoZminskiego,
specjalnosé: Strategie inwestycyjne i kapitatowe. Ponadto, Pan tukasz Rosinski studiowat na Fachhochschule

Ludwigshafen am Rhein, Hochschule fir Wirtschaft, Niemcy, jest takze absolwentem Il edycji Akademii Lideréw

Rynku Kapitatowego.

Posiada blisko 13-letnie doswiadczenia w transakcjach na rynku kapitatowym, przede wszystkim w pozyskiwaniu
kapitatu dla spétek z branzy technologicznej. Dodatkowo Pan tukasz Rosinski posiada bogate doswiadczenie w
branzy gier komputerowych (od 2013 roku zasiada w Radach Nadzorczy spotek z tej branzy, od 2014 do 2018 roku
byt wiceprezesem Zarzadu The Farm 51 Group S.A.).

Obecnie Pan tukasz Rosifski zasiada w Radach Nadzorczych nastepujgcych spoétek: Berg Holding S.A., Hornigold

Reit S.A., No Gravity Games S.A., Ovid Works SA, Netsu S.A., Mooneaters S.A., HUS S.A.
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2.3. Rada Nadzorcza
Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu w sktad Rady Nadzorczej Spotki wehodza:
Piotr Babieno - Cztonek Rady Nadzorczej

Studiowat na Politechnice Krakowskiej, w Warszawskiej Szkole Filmowej i Polish Open University w Krakowie. Z
branzg gier zwigzany od kilkunastu lat. Od 2006 roku sprawowat funkcje zarzadzajace w spotkach deweloperskich
tworzacych gry na konsole nowej generacji. Od 2008 Prezes Zarzgdu Bloober Team S.A. Jest wspdttworcy
programu “Europejskiej Akademii Gier” oraz cztonkiem jej Rady Programowej. Na zaproszenie rzgdu Kanady byt
wyktadowcg na JalooFestival. W 2009 roku, dzieki bogatemu doswiadczeniu i znajomosci nowych technologii,

zostat wybrany ekspertem ,,Perspektywy Technologicznej Krakdw — Matopolska 2020” — Foresight.
Magdalena Kramer - Cztonek Rady Nadzorczej

Pani Magdalena posiada kilkuletnie doswiadczenie w obstudze prawnej spétek prawa handlowego oraz
podmiotéw rynku kapitatowego, nabyte w trakcie pracy w kancelariach adwokackich oraz w podmiocie z sektora

ustug finansowych.

Zajmuje sie w szczegdlnosci obstugg prawng emisji papierdw wartosciowych oraz dtuznych papieréw
wartosciowych, doradztwem prawnym w zakresie funkcjonowania spotek kapitatowych, w tym w szczegdlnosci
spotek publicznych, przeprowadzaniem proceséw przeksztatcenia i tgczenia spotek handlowych, prowadzeniem
postepowan sgdowych z zakresu prawa gospodarczego ze szczegdlnym uwzglednieniem problematyki zwigzanej

z zaskarzaniem uchwat organdéw spoétek prawa handlowego.
Wojciech Pazdur- Cztonek Rady Nadzorczej

Wspétzatozyciel, dyrektor produkcji oraz Wiceprezes Zarzadu The Farm 51 Group S.A., wczesniej wieloletni
wspotpracownik studia People CanFly, wspéttwarca gry , Painkiller”, redaktor naczelny magazynu ,,3D”. Absolwent

Politechniki Slaskiej, obecnie wspdtpracuje z Polsko-Japoriskg Akademia Technik Komputerowych.

Aleksander Sierzega - Cztonek Rady Nadzorczej
Z branzg gier zwigzany od kilkunastu lat. Obecnie Prezes Zarzadu No Gravity Games SA. Uprzednio m.in. prodziekan
i dyrektor programowy wydziatu inzynierskiego AFiB Vistula. Absolwent Uniwersytetu Warszawskiego oraz Polsko-

Japonskiej Akademii Technik Komputerowych.

Jakub Pieczykolan - Cztonek Rady Nadzorczej
Absolwent Politechniki Warszawskiej. Od ponad 15 lat zwigzany z branzg gier komputerowych. Ponad 20
ukonczonych i wydanych gier wideo na zréznicowane platformy. Prezes Zarzadu QubicGames S.A., zatozyciel firmy

QubicGames, najwiekszy akcjonariusz QubicGames SA.
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3. Wybrane dane finansowe Varsav Game Studios SA

w tys. PLN w tys. EUR
Rachunek zyskéw i strat, dane w zt CAL )
¥ ! 31.12.2020 31.12.2019 31.12.2020 31.12.2019
Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi: 3698 295,03 4108 630,59 826 582,41 955 095,68
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -614 494,08 -2917 155,28 -137 341,67 -678 124,34
Zysk (strata) brutto 2 156 764,38 2359 760,31 482 044,70 548 551,84

Zysk (strata) netto 1818 410,38 2 300 885,31 406 421,34 534 865,71
Przeplywy pienigzne netto z dziafalnosci 2985042,66  -1447917,42 667 167,91 -336 584,09
operacyjnej

Przeplywy pienigzne netto z dziafalnosci 2 480 730,01 171 708,28 554 452,19 39915,45
inwestycyjnej

P'rzep’rywy'plemezne netto z dziatalnosci -31903,12 -48750,37 7130,46 1133255
finansowe;j

Przeptywy pienigzne netto, razem -509 215,77 -1324 959,51 -113 811,58 -308 001,19
Aktywa trwate 841 053,65 742 714,06 182 251,38 174 407,43
Aktywa obrotowe 11 591 369,85 9535536,53 2511 781,63 2239177,30
Kapitaty wtasne 11 582 298,52 9 655 306,42 2509 815,92 2267 302,20
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 850 124,98 622 944,17 184 217,08 146 282,53

Suma bilansowa 12 432 423,50 10 278 250,59 2694 033,00 2413 584,73

W 2020 roku Spotka osiggneta 3 698 tys. zt przychoddw netto ze sprzedazy i zrownanych z nimi, osiggajac

614 tys. zt straty z dziatalnosci operacyjnej oraz 1 818 tys. zt zysku netto.
Suma bilansowa Spétki na koniec 2020 roku wynosita 12 432 tys. zt, w tym 11 582 tys. zt to kapitaty wtasne Spotki.

Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przeptywdw pienieznych ze sprawozdania
finansowego przeliczono z PLN na EURO wedtug kurséw srednich EUR/PLN ustalonych przez Narodowy Bank Polski

zgodnie ze wskazang, obowigzujgcg zasadg przeliczenia:
Bilans wedtug kursu obowigzujgcego na ostatni dziert odpowiedniego okresu:

e nadzien 31.12.2020 r. sredni kurs wynosit 4,6148,

e nadzien 31.12.2019 r. $sredni kurs wynosit 4,2585.

Rachunek zyskéw i strat i rachunek przeptywdw pienieznych wedtug kurséw srednich w odpowiednim okresie,
obliczonych, jako srednia arytmetyczna kurséw obowigzujgcych na ostatni dzien kazdego miesigca w danym

okresie:

e srednia arytmetyczna w okresie od 01.01.- 31.12.2020 r. wyniosta 4,4742,

e Srednia arytmetyczna w okresie od 01.01.- 31.12.2019 r. wyniosta 4,3018.
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4. Opis organizacji grupy kapitatowe] z wyszczegdlnieniem jednostek podlegajgcych konsolidacji oraz jednostek

nieobjetych konsolidacjq i wybrane dane finansowe spdétek zaleznych

Na dzien publikacji raportu oraz 31.12.2020 Emitent posiada dwie Spétki zalezne oraz trzy jednostki

stowarzyszone.

Sprawozdania Emitenta zostaty sporzgdzone w formie jednostkowej z uwagi na fakt, iz w 2020 roku w ocenie
Emitenta Warhound Games Sp. z 0.0. oraz Mooneaters S.A. (spotki zalezne od Emitenta) nie prowadzity istotnej
dziatalnosci. W przypadku Warhound Games Sp. z 0.0. informacja o podjeciu decyzji o zakonczeniu konsolidacji
wynikéw finansowych spotki zaleznej zostata opublikowana w dniu 14 marca 2019 roku (ESPI nr 4/2019). Podstawa
prawng dla zwolnienia z obowigzku konsolidacji wynikow finansowych Spétek zaleznych Emitenta jest art. 58 ust.
1 ustawy o rachunkowosci, zgodnie z ktérym "konsolidacjg mozna nie obejmowac jednostki zaleznej, jezeli dane
finansowe tej jednostki sg nieistotne dla realizacji obowigzku okreslonego w art. 4 ust. 1 (ustawy o rachunkowosci
", czyli jezeli pomimo ich pominiecia sprawozdanie finansowe rzetelnie i jasno przedstawia sytuacje finansowg oraz
wynik finansowy Emitenta oraz art. 56 ust. 1 ustawy o rachunkowosci, zgodnie z ktérym ,, Jednostka dominujgca
moze nie sporzadzac skonsolidowanego sprawozdania finansowego, jezeli na dzien bilansowy roku obrotowego
oraz na dzien bilansowy roku poprzedzajgcego rok obrotowy tgczne dane jednostki dominujacej oraz wszystkich

jednostek zaleznych kazdego szczebla

1) przed dokonaniem wytgczen konsolidacyjnych, o ktérych mowa w art. 60 metoda konsolidacji petnej ust.
216, nie przekroczyty co najmniej dwdch z nastepujacych trzech wielkosci:
e 38400000 zt —w przypadku sumy aktywdw bilansu na koniec roku obrotowego
e 76 800 000 zt — w przypadku przychoddow netto ze sprzedazy towardw i produktdw za rok
obrotowy,

e 250 0séb —w przypadku sredniorocznego zatrudnienia w przeliczeniu na petne etaty

2) po dokonaniu wytgczen konsolidacyjnych, o ktérych mowa w art. 60 metoda konsolidacji petnej ust. 2i 6,
nie przekroczyty co najmniej dwéch z nastepujgcych trzech wielkosci
e 32000000 zt — w przypadku sumy aktywéw bilansu na koniec roku obrotowego,
e 64 000 000 zt — w przypadku przychoddéw netto ze sprzedazy towardw i produktéw za rok
obrotowy,

e 250 0s6b —w przypadku sredniorocznego zatrudnienia w przeliczeniu na petne etaty.

Firma: Warhound Games Sp. z 0.0. (uprzednio Crowd Dragons Sp. z 0.0.)
Forma prawna: spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig

Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Wilcza 28/10, 00-388 Warszawa

Zarzad: Maciej Matusik

Profil dziatalnosci: produkcja gier komputerowych

Udziat w kapitale zaktadowym: 100% kapitatu zaktadowego
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Udziat w gtosach: 100% gtosow
KRS: 0000719214

Przedmiot przewazajacej dziatalnosci (PKD): 58.21.Z dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych

Podstawowe pozycje sprawozdania finansowego Warhound Games Sp. z 0. 0. :

1.01.2020- 1.01.2019-
31.12.2020 31.12.2019

Rachunek zyskow i strat, dane w zt

Przychody ze sprzedazy i zrownane z nimi:

I Przychody ze sprzedazy produktow 0,00 0,00
- w tym od jednostek powigzanych 0,00 0,00
I Zmi?pa_stanu produktéw (zwiekszenie - wartos¢ dodatnia, zmniejszenie 0,00 0,00
wartos¢ ujemna)
1. Koszty wytworzenia produktéw na witasne potrzeby jednostki 0,00 0,00
V. Przychody netto ze sprzedazy towardow i materiatow 0,00 0,00
Koszty dziatalnosci operacyjnej 47 710,93 8 349,21
Amortyzacja 0,00 0,00
1. Zuzycie materiatow i energii 183,14 0,00
1. Ustugi obce 8747,60 8349,21
V. Podatki i opfaty 0,00 0,00
V. Wynagrodzenia 32 933,78 0,00
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne swiadczenia 271,11 0,00
VII. Pozostate koszty rodzajowe 2575,30 0,00
VIII. Wartos¢ sprzeda nych towardéw i materiatéw 0,00 0,00
Pozostate przychody operacyjne 2,16 1,10
I Zysk ze zbycia niefinansowych aktywdw trwatych 0,00 0,00
1. Dotacje 0,00 0,00
Il Aktualizacja wartosci aktywdw niefinansowych 0,00 0,00
V. Inne przychody operacyjne 2,16 1,10
Pozostate koszty operacyjne 2,54 1,58
Strata ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych 0,00 0,00
Il Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00
. Inne koszty operacyjne 2,54 1,58
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (C+D-E) -44 711,31 -8 349,69
Przychody finansowe 0,00 0,00
Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00
1. Odsetki 0,00 0,00
Il Zysk z tytutu rozchodu aktywoéw finansowych 0,00 0,00
V. Aktualizacja wartosci aktywoéw finansowych 0,00 0,00
Inne 0,00 0,00
Koszty finansowe 74,98 44,50
I Odsetki 0,00 0,00
1. Strata z tytutu rozchodu aktywow finansowych 0,00 0,00
Il Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00
V. Inne 74,98 44,50
1. Zysk (strata) brutto (F+G-H) -44 786,29 -8 394,19
J. Podatek dochodowy 0,00 0,00
K. Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku (zwiekszenia straty) 0,00 0,00
Zysk (strata) netto (1-J - K) -44 786,29 --8 394,19

1
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Podstawowe pozycje sprawozdania finansowego Warhound Games Sp. z 0. 0. :

Stan na Stan na

Bilans, dane w zt dzien dzien
31.12.2020 31.12.2019

A. Aktywa trwate 0,00 0,00
l. Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
1 Koszty zakonczonych prac rozwojowych 0,00 0,00
2 Wartos¢ firmy 0,00 0,00

3 Inne wartos$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00
4 Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
1. Rzeczowe aktywa trwate 0,00 0,00
1 Srodkitrwate 0,00 0,00
Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
Zaliczki na srodki trwate w budowie 0,00 0,00

1. Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
Od jednostek powigzanych 0,00 0,00

Od pozostatych jednostek, w ktdrych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00

3 Od pozostatych jednostek 0,00 0,00
V. Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
1 Nieruchomosci 0,00 0,00

2 Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3 Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
4 Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
1 Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00

B. Aktywa obrotowe 42 686,82 6 651,96
I Zapasy 0,00 0,00
1 Materiaty 0,00 0,00

2 Pétprodukty i produkty w toku 0,00 0,00

3 Produkty gotowe 0,00 0,00
4 Towary 0,00 0,00
5 Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00
1. Naleznosci kréotkoterminowe 8 652,00 6 651,96
1 Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00
Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
Naleznosci od pozostatych jednostek 8 652,00 6 651,96

1. Inwestycje krétkoterminowe 34 034,82 0,00
Krétkoterminowe aktywa finansowe 34 034,82 0,00

2 Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00
V. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00

C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy

D. Udziaty (akcje) wtasne
Aktywa razem

0,00
0,00
42 686,82

11

0,00
0,00

6 651,96



VARSAV GAME STUDIOS S.A.
Raport roczny za rok 2020

VARSAV

GAME STUDIOS SA.

Stan na dzien
31.12.2019

Stan na dzien

Bilans, dane w zt 31.12.2020

-73 563,55 -28 777,26

Kapitat (fundusz) wtasny

I Kapitat podstawowy 5 000,00 5 000,00
Il. Kapitat (fundusz) zapasowy 0,00 0,00
M. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
V. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych -33777,26 -25 383,07
VI. Zysk (strata) netto -44 786,29 -8394,19
VIL. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos¢ ujemna) 0,00 0,00
Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania 116 250,37 35 429,22
. Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00
Rezerwa na swiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00
Pozostate rezerwy 0,00 0,00
Il Zobowigzania Dtugoterminowe 0,00 0,00
Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada

zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
. Zobowigzania Krétkoterminowe 116 250,37 35429,22
Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 116 250,37 35 429,22

Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
Fundusze specjalne 0,00 0,00
V. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
Pasywa razem 42 686,82 6 651,96
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Firma: Mooneaters S.A.

Forma prawna: spoétka akeyjna

Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Rolna 245, 10-804 Olsztyn

Zarzad: Marek Maruszczak

Profil dziatalnosci: produkcja gier komputerowych

Udziat w kapitale zaktadowym: 70% (59,25%*) kapitatu zaktadowego

Udziat w gtosach: 70% (59,25%*) w gtosach

KRS: 0000866402

Przedmiot przewazajgcej dziatalnosci (PKD): 58.21.Z dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych

*70% na dziert 31.12.2020 roku oraz 59,25% na dzien sporzadzenia raportu.

Podstawowe pozycje sprawozdania finansowego Mooneaters SA.:

L 23.07.2020-
Rachunek zyskéw i strat, dane w zt 31.12.2020*
Przychody ze sprzedazy produktéw O 00
- w tym od jednostek powigzanych 0,00
I Zmiana stanu produktéw (zwiekszenie - wartos$¢ dodatnia, zmniejszenie wartosé 0.00

' ujemna) ’
Il Koszty wytworzenia produktéw na wtasne potrzeby jednostki 0,00
V Przychody netto ze sprzedazy towardow i materiatow 0,00
Amortyzacja O 00
II. Zuzycie materiatéw i energii 0,00
M. Ustugi obce 47 936,87
IV. Podatki i optaty 1201,83
V. Wynagrodzenia 38 251,00
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne Swiadczenia 0,00
VII. Pozostate koszty rodzajowe 0,00
VIII Wartos¢ sprzedanych towardw i materiatéw 0,00

Zysk (strata ze sprzedazy (A-B) -87 389,70
D. Pozostate przychody operacyjne 0,00

l. Zysk ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych 0,00
Il Dotacje 0,00
||| Inne przychody operacyjne 0,00

Strata ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych O 00
II. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00
Il Inne koszty operacyjne 0,00
F. Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (C+D-E) -87 389,70
| Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00
Il Odsetki 0,00
Il Zysk z tytutu rozchodu aktywdw finansowych 0,00
IV. Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00

Inne 0,00

Odsetki O 00
II. Strata z tytutu rozchodu aktywdéw finansowych 0,00
M. Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00
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V. Inne 0,00
l. Zysk (strata) brutto (I +/-J) 0,00
L. Podatek dochodowy 0,00
M. Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku (zwiekszenia straty) 0,00
L. Zysk (strata) netto (K- L- M) -87 389,70

*Spotka nie prezentuje danych porownywalnych, gdyz zostata ona zawigzana w drugiej potowie 2020 roku

Podstawowe pozycje sprawozdania finansowego Mooneaters SA:

. Stan na dzien
Bilans, dane w zt

31.12.2020

A. Aktywa trwate 0,00
I Wartosci niematerialne i prawne 0,00
1 Koszty zakonczonych prac rozwojowych 0,00

2 Wartosc firmy 0,00
3 Inne wartosci niematerialne i prawne 0,00
4 Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00
1. Rzeczowe aktywa trwate 0,00
Srodki trwate 0,00

Srodki trwate w budowie 0,00

3 Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00
1. Naleznosci dtugoterminowe 0,00
Od jednostek powigzanych 0,00

2 Od pozostatych jednostek, w ktdrych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00
3 0Od pozostatych jednostek 0,00
V. Inwestycje dtugoterminowe 0,00
1 Nieruchomosci 0,00
2 Wartosci niematerialne i prawne 0,00
3 Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00
4 Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00
1 Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00
2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00
I Zapasy 0,00
1 Materiaty 0,00
2 Pétprodukty i produkty w toku 0,00

3 Produkty gotowe 0,00
4 Towary 0,00
5 Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00
1. Naleznosci krétkoterminowe 9 776,00
Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00

2 Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00
3 Naleznosci od pozostatych jednostek 9 776,00
Il Inwestycje krétkoterminowe 733 805,38
Krétkoterminowe aktywa finansowe 733 805,38

2 Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00

V. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00
C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00

D. Udziaty (akcje) wtasne 0,00

Aktywa razem 743 581,38
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Podstawowe pozycje sprawozdania finansowego Mooneaters SA:

Stan na dzien

Bilans, dane w zt

31.12.2020

Kapitat (fundusz) wtasny 12 610,38

I Kapitat podstawowy 100 000,00

Il Kapitat (fundusz) zapasowy 0,00

III. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00
V. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych 0,00
VL. Zysk (strata) netto -87 389,62
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos$¢ ujemna) 0,00
Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania 730 971,00

I Rezerwy na zobowigzania 0,00

1 Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00

2 Rezerwa na Swiadczenia emerytalne i podobne 0,00

3 Pozostate rezerwy 0,00

1. Zobowigzania Dfugoterminowe 0,00

1 Wobec jednostek powigzanych 0,00

Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada

zaangazowanie w kapitale 0,00

3 Wobec pozostatych jednostek 0,00

111 Zobowigzania Krétkoterminowe 730971,00

1 Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 0,00

Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktdrych jednostka posiada 0.00
zaangazowanie w kapitale !

3 Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 730971,00

4 Fundusze specjalne 0,00

A Rozliczenia miedzyokresowe 0,00

1 Ujemna wartos¢ firmy 0,00

2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00

Pasywa razem 730 971,00

Jednostki stowarzyszone
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Firma:

Forma prawna:

Kraj siedziby:

Siedziba:

Adres:

Zarzad:

Profil dziatalnosci:

Internet:

Udziat w kapitale zaktadowym

Udziat w gtosach:

Ovid Works SA

spotka akeyjna

Polska

Warszawa

ul. Dobra 4/10, 00-388 Warszawa
Jacek Chojecki, Jacek Debowski
Produkcja gier komputerowych
http://www.ovidworks.com/

21,45 (19,5%*) kapitatu zaktadowego
21,45 (19,5%*) w gtosach

Przedmiot przewazajgcej dziatalnosci (PKD):62.01.Z dziatalnos$¢ zwigzana z oprogramowaniem

KRS:

0000793229

*21,45% na dzien 31.12.2020 roku oraz 19,5% na dzien publikacji raportu

Firma:

Forma prawna:

Kraj siedziby:

Siedziba:

Adres:

Zarzad:

Profil dziatalnosci:

Internet:

Udziat w kapitale zaktadowym:

Udziat w gtosach:

Perimeter Games sp. z 0.0.

spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia
Polska

Katowice

ul. Sw. Jana 11/4, 40-012 Katowice

Igor Zielinski

produkcja gier komputerowych
https://www.perimetergames.eu/

30% kapitatu zaktadowego

30% w gtosach

Przedmiot przewazajacej dziatalnosci (PKD):58.21.Z dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych

KRS:

Firma:

Forma prawna:

Kraj siedziby:

Siedziba:

Adres:

Zarzad:

Profil dziatalnosci:

Internet:

Udziat w kapitale zaktadowym:

Udziat w gtosach:

0000832844

Cyber Rain Games sp. z 0.0.

spotka z ograniczong odpowiedzialnosciag
Polska

Legionowo

ul. Warszawska 40/60, 05-120Legionowo
Marek Jaroszewski, Jarostaw Jaroszewski
produkcja gier komputerowych
https://www.dontbitedevs.com/

40% kapitatu zaktadowego

40% w gtosach

Przedmiot przewazajacej dziatalnosci (PKD):58.21.Z dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych
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5. Roczne zbadane sprawozdanie finansowe za rok obrotowy 2020 roku

Roczne jednostkowe sprawozdanie finansowe Varsav Game Studios SA za rok obrotowy 2020 stanowi zatgcznik do

niniejszego raportu.
6. Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Emitenta

Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Varsav Game Studios S.A. za okres 01.01.2020 r. — 31.12.2020 r. stanowi

zatgcznik do niniejszego raportu.
7. Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego

Sprawozdanie niezaleznego biegtego rewidenta z badania sprawozdania finansowego stanowi zafgczniki do

niniejszego raportu.
8. Oswiadczenia Zarzadu
8.1. Oswiadczenie dotyczace rzetelnosci sprawozdan finansowych

Dziatajagc jako Prezes Zarzgdu Varsav Game Studios S.A. (dalej ,,Spétka”) Niniejszym oswiadczam, ze wedtug naszej
najlepszej wiedzy, roczne jednostkowe sprawozdanie finansowe i dane pordéwnywalne sporzgdzone zostaty
zgodnie z przepisami obowigzujgcymi naszg Spotke, oraz ze odzwierciedlajg w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny
sytuacje majatkowg ifinansowg Spotki, oraz ze sprawozdanie z dziatalnosci Spotki zawiera prawdziwy obraz

sytuacji Spotki, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

tukasz Rosinski

Prezes Zarzadu

8.2. Oswiadczenie dotyczace wyboru podmiotu uprawnionego do badania sprawozdar rocznych

Zarzgd Varsav Game Studios S.A. oswiadcza, ze firma audytorska przeprowadzajgca badanie rocznego
jednostkowego sprawozdania finansowego Varsav Game Studios S.A. za rok 2020 zostata wybrana zgodnie z
przepisami, w tym dotyczgcymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej. Ponadto, Zarzad Varsav Game
Studios S.A. o$wiadcza, ze firma audytorska i cztonkowie zespotu wykonujgcy badanie rocznego jednostkowego
sprawozdania finansowego za rok 2020 spetniali warunki do wyrazenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania,

zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, standardami wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowe].

tukasz Rosinski

Prezes Zarzadu
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9. Oswiadczenie o dobrych praktykach

Oswiadczenie Zarzadu Varsav Game Studios S.A. w sprawie przestrzegania przez Spotke ,Dobrych Praktyk Spétek Notowanych na NewConnect” zawartych w Zatgczniku Nr 1
Uchwaty nr 795/2008 Zarzgdu Gietdy Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. z dnia 31 pazdziernika 2008 r. i zmian dokumentu zatwierdzonych Uchwatg nr 293/2010
Zarzgdu Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. z dnia 31 marca 2010 .

Lp.

Dobre Praktyki Spétek Notowanych na NewConnect

TAK /
NIE /
NIE DOTYCZY

Uwagi dotyczace stosowania przez Spadtke danej praktyki

Spétka powinna prowadzi¢ przejrzystg i efektywng polityke
informacyjng, zardéwno z wykorzystaniem tradycyjnych metod, jak i z
uzyciem nowoczesnych technologii oraz najnowszych narzedzi
komunikacji zapewniajgcych szybkosé¢, bezpieczenstwo oraz szeroki i
interaktywny dostep do informacji. Spdtka, korzystajgc w jak
najszerszym stopniu z tych metod, powinna zapewni¢ odpowiednig
komunikacje z inwestorami i analitykami, wykorzystujgc w tym celu
rowniez nowoczesne metody komunikacji internetowej, umozliwiac
transmitowanie obrad walnego zgromadzenia z wykorzystaniem sieci
Internet, rejestrowac przebieg obrad iupublicznia¢ go na stronie
internetowe;.

TAK

Z wylgczeniem transmitowania obrad walnego
z wykorzystaniem sieci Internet, rejestrowania przebiegu
i upublicznienia go na stronie internetowe;.

zgromadzenia
obrad

Informacje dotyczagce WZ i jego przebiegu Spotka bedzie publikowata w
postaci raportéw biezacych i umieszczata na stronach internetowych.
Akcjonariusze, ktdrzy nie brali udziatu w WZ beda mogli zapoznad sie z
zagadnieniami poruszanymi na WZ.

Spétka  powinna zapewni¢ efektywny dostep do informacji
niezbednych do oceny sytuacji i perspektyw spotki oraz sposobu jej
funkcjonowania.

TAK

Spoétka prowadzi korporacyjng strone internetowg i zamieszcza na
niej:

3.1

podstawowe informacje o spétce i jej dziatalnosci (strona startowa),

TAK

3.2.

opis dziatalnosci emitenta ze wskazaniem rodzaju dziatalnosci, z
ktérej emitent uzyskuje najwiecej przychoddw,

TAK
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3.3. op|§ rynku, na ktorym dziata emitent, wraz z okresleniem pozycji Ak 7 uwagi na globalny charakter rynku gier komputerowych, pozycja Spétki
emitenta na tym rynku, na rynku nie jest opisywana.
3.4 | zyciorysy zawodowe cztonkéw organow spotki, TAK
3.5 | powziete przez zarzad, na podstawie oswiadczenia cztonka rady
nadzorczej, informacje o powigzaniach cztonka rady nadzorczej z
akcjonariuszem dysponujacym akcjami reprezentujgcymi nie mniej
. s , ) L TAK
niz 5% ogodlne;j liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu spofki,
3.6. | dokumenty korporacyjne spofki, TAK
3.7. | zarys planow strategicznych spotki,
ys p gicznych sp TAK
3.8. | opublikowane prognozy wynikow finansowych na biezgcy rok
obrotowy, wraz z zatozeniami do tych prognoz oraz korektami do tych
prognoz (w przypadku, gdy emitent publikuje prognozy), NIE Spotka nie publikuje prognoz
3.9. | strukture akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem gtéwnych
akcjonariuszy oraz akcji znajdujacych sie w wolnym obrocie, TAK
3.10. | dane oraz kontakt do osoby, ktéra jest odpowiedzialna w spodtce za
relacje inwestorskie oraz kontakty z mediami, TAK
3.11. (S/(I’GS'/OI'I)/), NIE DOTYCZY
3.12. | opublikowane raporty biezgce i okresowe, TAK
3.13. | kalendarz zaplanowanych dat publikacji finansowych raportéw
okresowych, dat walnych zgromadzen, a takze spotkan z inwestorami
i analitykami oraz konferencji prasowych, TAK
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3.14.

informacje na temat zdarzen korporacyjnych, takich jak wyptata
dywidendy, oraz innych zdarzen skutkujgcych nabyciem lub
ograniczeniem praw po stronie akcjonariusza, z uwzglednieniem
termindw oraz zasad przeprowadzania tych operacji. Informacje te
powinny by¢ zamieszczane w terminie umozliwiajgcym podjecie
przez inwestoréw decyzji inwestycyjnych,

TAK

3.15.

(skreslony),

NIE DOTYCZY

3.16.

pytania akcjonariuszy dotyczace spraw objetych porzadkiem obrad,
zadawane przed i w trakcie walnego zgromadzenia, wraz z
odpowiedziami na zadawane pytania,

TAK

3.17.

informacje na temat powoddw odwotania walnego zgromadzenia,
zmiany terminu lub porzadku obrad wraz z uzasadnieniem,

TAK

3.18.

informacje o przerwie w obradach walnego zgromadzenia
i powodach zarzadzenia przerwy,

TAK

3.19.

informacje na temat podmiotu, z ktérym spdtka podpisata umowe o
Swiadczenie ustug Autoryzowanego Doradcy ze wskazaniem nazwy,
adresu strony internetowej, numerdow telefonicznych oraz adresu
poczty elektronicznej Doradcy,

TAK

3.20

informacje na temat podmiotu, ktéry petni funkcje animatora akgcji
emitenta,

TAK

3.21.

dokument informacyjny (prospekt emisyjny) spoétki, opublikowany w
ciggu ostatnich 12 miesiecy,

TAK

3.22.

(skreslony).

NIE DOTYCZY
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Informacje zawarte na stronie internetowej powinny by¢
zamieszczane w sposdb umozliwiajgcy tatwy dostep do tych
informacji. Emitent powinien dokonywa¢ aktualizacji informacji
umieszczanych na stronie internetowej. W przypadku pojawienia sie
nowych, istotnych informacji lub wystgpienia istotnej zmiany TAK
informacji umieszczanych na stronie internetowej, aktualizacja
powinna zosta¢ przeprowadzona niezwtocznie.

4. Spotka prowadzi korporacyjng strone internetowa, wedtug wyboru
emitenta, w jezyku polskim lub angielskim. Raporty biezgce i
okresowe powinny by¢ zamieszczane na stronie internetowej co
najmniej w tym samym jezyku, w ktérym nastepuje ich publikacja TAK
zgodnie z przepisami obowigzujgcymi emitenta.

5. Spotka powinna prowadzi¢ polityke informacyjng ze szczegdlnym
uwzglednieniem potrzeb inwestoréw indywidualnych. W tym celu Na stronie infostrefa.com publikowane sg komunikaty Spétki oraz Spotka
Spotka, poza swojg strong korporacyjng, powinna wykorzystywac doktada staran, by informacje na stronie infostrefa.com byty aktualne.

indywidualng dla danej spétki sekcje relacji inwestorskich znajdujaca
na stronie www.gpwinfostrefa.pl (infostrefa.com). Spoétka nie wykorzystuje obecnie indywidualnej ptatnej sekcji relacji
inwestorskich znajdujgcej sie na stronie infostrefa.com, jednakze
zapewnia wystarczajgcy dostep do informacji poprzez prowadzenie dziatu

,Relacje Inwestorskie” na stronie www.varsav.com

NIE

6. Emitent powinien utrzymywacé biezgce kontakty z przedstawicielami
Autoryzowanego Doradcy, celem umozliwienia mu prawidtowego
wykonywania swoich obowigzkow wobec emitenta. Spétka powinna TAK
wyznaczy¢ osobe odpowiedzialng za kontakty z Autoryzowanym
Doradca.

7. W przypadku, gdy w spotce nastgpi zdarzenie, ktére w ocenie
emitenta ma istotne znaczenie dla wykonywania przez
Autoryzowanego Doradce swoich obowigzkéw, emitent niezwtocznie TAK
powiadamia o tym fakcie Autoryzowanego Doradce.
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Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu Doradcy dostep do
wszelkich dokumentéw i informacji niezbednych do wykonywania
obowigzkéw Autoryzowanego Doradcy.

TAK

Emitent przekazuje w raporcie rocznym:

9.1.

informacje na temat tgcznej wysokosci wynagrodzen wszystkich
cztonkow zarzadu i rady nadzorczej,

TAK

9.2.

informacje na temat wynagrodzenia Autoryzowanego Doradcy
otrzymywanego od emitenta z tytutu Swiadczenia wobec emitenta
ustug w kazdym zakresie.

NIE

Nie przekazujemy informacji na temat wynagrodzenia Autoryzowanego
Doradcy. Kwestia wynagrodzenia Autoryzowanego Doradcy jest
informacjg poufng zawartg w umowie. Emitent nie publikuje takich
informacji bez zgody Autoryzowanego Doradcy.

10.

Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej powinni uczestniczyé
w obradach walnego zgromadzenia w sktadzie umozliwiajgcym
udzielenie merytorycznej odpowiedzi na pytania zadawane w trakcie
walnego zgromadzenia.

TAK

11.

Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy wspotpracy
Autoryzowanego Doradcy, powinien organizowaé publicznie
dostepne spotkanie z inwestorami, analitykami i mediami.

NIE

Z uwagi na zmiany organizacyjne oraz sytuacje pandemiczna
przeprowadzenie spotkan byto utrudnione.

12.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie emisji akcji z prawem
poboru powinna precyzowa¢ cene emisyjng albo mechanizm jej
ustalenia lub zobowigzac¢ organ do tego upowazniony do ustalenia jej
przed dniem ustalenia prawa poboru, w terminie umozliwiajgcym
podjecie decyzji inwestycyjne;j.

NIE DOTYCZY

Emitent nie przeprowadzat emisji akcji z prawem poboru.

13.

Uchwaty walnego zgromadzenia powinny zapewnia¢ zachowanie
niezbednego odstepu czasowego pomiedzy decyzjami powodujgcymi
okreslone zdarzenia korporacyjne a datami, w ktorych ustalane sg
prawa akcjonariuszy wynikajace z tych zdarzen korporacyjnych.

TAK
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13a.

W przypadku otrzymania przez zarzad emitenta od akcjonariusza
posiadajgcego co najmniej potowe kapitatu zaktadowego lub co
najmniej pofowe ogdtu gtosdéw w spotce, informacji o zwotaniu przez
niego nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w trybie okreslonym w
art. 39983 Kodeksu spodtek handlowych, zarzad emitenta
niezwtocznie dokonuje czynnosci, do ktdérych jest zobowigzany w
zwigzku z organizacja i przeprowadzeniem walnego zgromadzenia.
Zasada ta ma zastosowanie réwniez w przypadku upowaznienia przez
sad rejestrowy akcjonariuszy do zwotania nadzwyczajnego walnego
zgromadzenia na podstawie art. 400 § 3 Kodeksu spétek handlowych.

TAK

14.

Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzien wyptaty dywidendy
powinny by¢ tak ustalone, aby czas przypadajgcy pomiedzy nimi byt
mozliwie najkrotszy, a w kazdym przypadku nie dfuzszy niz 15 dni
roboczych. Ustalenie dtuzszego okresu pomiedzy tymi terminami
wymaga szczegdtowego uzasadnienia.

TAK

15.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie wyptaty dywidendy
warunkowej moze zawierac tylko takie warunki, ktérych ewentualne
ziszczenie nastgpi przed dniem ustalenia prawa do dywidendy.

TAK

23



VARSAV GAME STUDIOS S.A.
Raport roczny za rok 2020

VARSAY

GAME STUDIOS SA.

16. Emitent publikuje raporty miesieczne, w terminie 14 dni od Spotka zadecydowata o niepublikowaniu raportéw miesiecznych. Celem
zakonczenia miesigca. Raport miesieczny powinien zawieraé co minimalizacji skutkéw niestosowania tej zasady Spétka publikuje i
najmniej: niezmiennie bedzie rzetelnie publikowaé wszelkie informacje o
U informacje na temat wystgpienia tendencji i zdarzen okolicznosciach i zdarzeniach, ktére mogg miec istotny wptyw na sytuacje

w otoczeniu rynkowym emitenta, ktére w ocenie emitenta gospodarczg, majatkowa lub finansowg Emitenta oraz takich, ktore

mogg mie¢ w przysztosci istotne skutki dla kondycji mogtyby w sposéb znaczacy wptynaé na cene lub wartos¢ notowanych

finansowej oraz wynikéw finansowych emitenta, instrumentéw finansowych. Z uwagi na fakt, iz publikowane raporty
. zestawienie wszystkich informacji opublikowanych przez biezace i okresowe zapewniajg akcjonariuszom oraz inwestorom dostep

emitenta w trybie raportu biezgcego w okresie objetym do kompletnych i wystarczajgcych informacji dajgcych petny obraz sytuacji

raportem, Spotki, Zarzad Emitenta nie widzi w chwili obecnej koniecznosci publikacji
. informacje na temat realizacji celéw emisji, jezeli taka raportéw miesigcznych.

realizacja, chocby w czesci, miata miejsce w okresie objetym NIE

raportem,
. kalendarz inwestora, obejmujgcy wydarzenia majgce miec

miejsce w nadchodzacym miesigcu, ktore dotyczg emitenta i

sg istotne z punktu widzenia intereséw inwestoréw,

w szczegdlnosci  daty publikacji raportow okresowych,

planowanych walnych zgromadzen, otwarcia subskrypcji,

spotkan z inwestorami lub analitykami, oraz oczekiwany

termin publikacji raportu analitycznego.

16a. | W przypadku naruszenia przez emitenta obowigzku informacyjnego
okreslonego w Zataczniku Nr 3 do Regulaminu Alternatywnego
Systemu Obrotu (,Informacje biezace i okresowe przekazywane w
alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”) emitent
powinien niezwtocznie opublikowaé, w trybie wiasciwym dla TAK
przekazywania raportow biezgcych na rynku NewConnect,
informacje wyjasniajgca zaistniaty sytuacje.

17. | (skreslony).
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