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RAPORT KWARTALNY
MOVIE GAMES VR S.A.

za okres

od 01.07.2024 r. do 30.09.2024 t.

Warszawa, dnia 13 listopada 2024 roku

Raport Movie Games VR S.A. (dalej ,,Spoétka” lub ,,Emitent”) za IIT kwartal roku 2024 zostal przygotowany zgodnie
z aktualnym stanem prawnym w oparciu o Regulamin Alternatywnego Systemu Obrotu Zarzadu Gieldy Papieréw
Wartosciowych w Warszawie S.A. oraz Zalacznik nr 3 reg. ASO -, Informacje biezace i okresowe przekazywane w
Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku NewConnect”.
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I PODSTAWOWE INFORMACJE

Firma Movie Games VR spétka akeyjna dalej jako: ,,Emitent”, ,,Sp6ika”
Skrét firmy Movie Games VR S.A.
Siedziba Warszawa
Adres siedziby ul. Wernyhory 29a, 02-727 Warszawa
Adres poczty elektronicznej kontakt@vrmoviegames.pl
Strona internetowa www.vrmoviegames.pl
NIP 5213339423
REGON 140116441
Sad rejesteony Wyt Gospodincy Keowegs Reesm, Sulowets
KRS 0000351323

Zarzad:

Na dzien 30 wrzesnia 2024 roku oraz na dzient publikacji niniejszego raportu sklad Zarzadu jest jednoosobowy.
Kadencja Zarzadu trwa trzy lata.

o Michat Marczuk — Prezes Zarzadu
Rada Nadzorcza:

Rada Nadzorcza Movie Games VR S.A. jest piccioosobowa. Wspdlna kadencja Rady Nadzorczej trwa
3 lata.

Na dzienr 30 wrzesnia 2024 roku w sktad Rady Nadzorczej Emitenta wchodzily nastepujace osoby:

e Mateusz Wczesniak — Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
e  Pawel Hekman — Cztonek Rady Nadzorczej,

e Piotr Kubinski — Czlonek Rady Nadzorczej,

e Maciej Miasik — Czlonek Rady Nadzorczej,

e Agnieszka Halasinska — Czlonek Rady Nadzorczej.
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Na dzient publikacji niniejszego raportu sktad Rady Nadzorczej nie ulegl zmianie.

II. KWARTALNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe za okres od 1 lipca 2024 1. do 30 wrzesnia 2024 r. skladajace si¢ z:
e Bilansu,
e Rachunku zyskéw i strat,
e Rachunku przeplywéw pieni¢znych,

e Zestawienia zmian w kapitale wlasnym,

Stanowia odpowiednio zataczniki nr 1, 2, 3 i 4 jednostkowego raportu okresowego Movie Games VR S.A. za 111
kwartal 2024 r.

III. INFORMACJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU, W
TYM INFORMACJE O ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI)
RACHUNKOWOSCI

Raport kwartalny Movie Games VR S.A. zostal sporzadzony na podstawie § 5 ust. 4.1. — 4.2 Zalacznika nr 3 do
Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu: Informacje biegace i okresowe pryekazywane w alternatywnym systemie obrotu na
rynku NewConnect.

Zasady rachunkowosci przyjete przy sporzadzaniu sprawozdania finansowego sa zgodne z Ustawa
o Rachunkowosci z 29 wrzesnia 1994 roku (Dz. U. z 2016 r., z pdZniejszymi zm.), zwang dalej Ustawa.
Poszczegolne skladniki aktywow i pasywdéw wycenia si¢ stosujac rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny,

z zachowaniem zasady ostroznosci.

Oméwienie przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci, w tym metod wyceny aktywoéw 1 pasywow (takze amortyzacii),
pomiaru wyniku finansowego oraz sposobu sporzadzenia sprawozdania finansowego w zakresie, w jakim ustawa

pozostawia jednostce prawo wyboru.

e w zakresie ewidencji srodkéw trwalych:

Srodki trwale w ciagu roku wyceniane s3 w cenie nabycia z uwzglednieniem dokonywanych odpiséw amortyzacyjnych.
Srodki trwale amortyzuje si¢c metoda liniowa poczawszy od nastepnego miesiaca po przyjeciu $rodkéw trwatych do
uzywania przy zastosowaniu najwyzszych stawek przewidzianych w przepisach podatkowych. Amortyzacja nisko
cennych §rodkéw trwalych o wartosci nie przekraczajacej 3.500,00 zt dokonywana jest jednorazowo w miesiacu
nastepnym po przyjeciu do uzywania. Srodki trwale o niewielkiej wartosci moga byé odnoszone w koszty Spotki
bezposrednio po oddaniu ich do uzywania. W przypadku zmiany technologii, wycofania z uzywania lub innych
przyczyn powodujacych trwala utrate wartosci, dokonuje si¢ w cigzar pozostalych kosztéw operacyjnych, odpiséw

aktualizujacych wartos$¢ srodka trwatego.

e w zakresie ewidencji wartosci niematerialnych i prawnych:
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Warto$ci niematerialne i prawne podlegaja umarzaniu i amortyzowaniu metoda liniowa przy zastosowaniu gérnych
stawek okreslonych w przepisach podatkowych. Wartosci niematerialne i prawne o wartosci mniejszej niz 3.500,00 zt
sq umarzane jednorazowo w miesiacu nabycia lub rozpoczecia pobierania korzysci z wykorzystywania tych praw. W
innych kwestiach dotyczacych wyceny, o ile to mozliwe Spélka stosuje zasady okreslone dla §rodkéw trwatych.

e w zakresie ewidencji inwestycji:

Wartosci niematerialne i prawne oraz nieruchomosci zaliczane do inwestycji w ciagu roku oraz na dzien bilansowy
wyceniane s3 w cenie nabycia z uwzglednieniem dokonywanych odpiséw amortyzacyjnych. Pozostale inwestycje
dlugoterminowe wyceniane sa wedlug ceny rynkowej, inwestycje krétkoterminowe wedlug ceny rynkowej lub wartosci
godziwej. Krajowe $rodki pienigzne i kredyty bankowe wykazuje si¢ w ksiegach rachunkowych w warto$ci nominalne;.
Srodki pieniezne i kredyty w walutach obcych wykazuje si¢ w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej
przeliczonej na zlote polskie wedtug kursu zakupu lub sprzedazy ustalonego dla danej waluty przez bank dewizowy, z
ktérego ustug Spotka korzystata. Znajdujace si¢ w kasie srodki pieni¢zne sa uzgadniane w drodze spisu z natury na
ostatni dzief kazdego roku obrotowego, natomiast zgromadzone na rachunkach bankowych w drodze uzyskania od
bankéw potwierdzenia ich stanu. Ewentualne réznice sa wyjasniane i rozliczane w ksiggach roku, za ktéry sporzadza
sie bilans.

e w zakresie ewidencji naleznosci i zobowiazan:

Naleznosci i zobowiazania wyceniane sa w ciagu roku obrotowego w warto$ci nominalnej. Nie rzadziej niz na koniec
roku obrotowego zobowiazania podlegaja powigkszeniu o naliczone i niezaplacone odsetki. Naleznosci sa wyceniane
zgodnie z zasada ostroznosci z uwzglednieniem odpiséw aktualizujacych dotyczacych naleznosci watpliwosci.

e w zakresie ewidencji towarow i materialow:

Materialy o niewielkim znaczeniu z punktu widzenia kosztéw dziatalnosci, jak tez wymagan kontroli, nabywane w
drobnych ilosciach, np. do celéw gospodarczych i biurowych, sa przekazywane po zakupie bezposrednio do zuzycia i
odpisywane w koszty bezposrednio. Ewidencje rzeczowych skladnikéw majatku obrotowego prowadzi si¢ w postaci
ewidencji wartosciowej w ksiggach rachunkowych Spétki oraz ewidenciji ilosciowo-wartosciowej w magazynie oraz sa
one objete inwentaryzacja najpdzniej na koniec roku obrotowego. Przychody sa wyceniane na podstawie dokumentéw
zakupu. Zapasy towardw i materialéw wycenia si¢ w ciagu roku w cenach zakupu powigkszonych o naliczone clo oraz
oplaty administracyjne zwigzane z zakupem. Wycena rozchodu stanu magazynowego jest dokonywana wg metody
FIFO.

Iv. = KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI I ZDARZEN ISTOTNIE
WPEYWAJACYCH NA DZIALALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA
I WYNIKI OSIAGNIETE W DANYM KWARTALE

Strategia Spotki opiera si¢ w catosci na budowaniu kompetencji, rozpoznawalnosci nowej marki na rynku. Wraz ze
wsparciem gléwnego akcjonariusza, Movie Games S.A., Zarzad widzi mozliwosci dynamicznego rozwoju w tym
sektorze. W planach jest miedzy innymi praca przy portowaniu IP nalezacych do spotek z grupy kapitalowej Movie
Games oraz podmiotow zewnetrznych, produkeja tytutéw whasnych oraz ustugi wydawcy produkeji VR.

Jednoczesnie Zarzad wskazuje, iz prowadzi rozmowy z potencjalnymi inwestorami oraz partnerami strategicznymi,
ktérych finalizacja stanowi¢ moze poczatek realizacji rozszerzonego modelu dziatania.
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V. STANOWISKO ODNOSNIE DO MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA
PUBLIKOWANYCH PROGNOZ WYNIKOW NA DANY ROK W SWIETLE
WYNIKOW ZAPREZENTOWANYCH W RAPORCIE KWARTALNYM

Nie dotyczy, Emitent nie publikowal prognoz wynikéw finansowych.

VI OPIS STANU REALIZACJI DZIAFAN 1 INWESTYCJI EMITENTA ORAZ
HARMONOGRAMU ICH REALIZAC]I

Nie dotyczy.

VII. INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOSCI W ZAKRESIE WPROWADZANIA
ROZWIAZAN INNOWACYJNYCH W PRZEDSIEBIORSTWIE

Emitent nie podejmowal w okresie objetym raportem nowych inicjatyw nastawionych na wprowadzenie rozwigzan

innowacyjnych w przedsigbiorstwie.

VIII. INFORMACJE O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM
AKCJONARIUSZY POSIADAJACYCH, NA DZIEN PRZEKAZANIA RAPORTU, CO
NAJMNIE] 5% GEOSOW NA WALNYM ZGROMADZENIU

Na dziert 30 wrzesnia 2024 roku oraz na dzien publikacji niniejszego raportu struktura akcjonariuszy, posiadajacych

co najmniej 5% w ogodlnej liczbie gloséw Emitenta przedstawia si¢ nastepujaco:

Udzial w kapitale
zaktadowym réwny udziatowi
w gtosach na walnym

Akcjonatriusz Liczba akcji zgromadzeniu
Movie Games S.A. 3850 000 35,82%
Szczepan Dunin-Michatowski 1 064 000 9,90%
Pozostali 5833 646 54,28%
Razem 10747 646 100,00%

IX. INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ
EMITENTA, W PRZELICZENIU NA PEENE ETATY

Na dzien 30 wrzesnia 2024 roku Spélka nie zatrudniala oséb na podstawie umowy o prace. Prezes Zarzadu pelni
funkcje w Zarzadzie Spotki na podstawie powolania przez Rade Nadzorcza.
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X. OPIS  ORGANIZACJI  GRUPY  KAPITALOWE]  EMITENTA, Z
WYSZCZEGOLNIENIEM JEDNOSTEK PODLEGAJACYCH KONSOLIDAC]JI ORAZ
JEDNOSTEK NIEOBJETYCH KONSOLIDAC]JA

Emitent nie tworzy grupy kapitatowej, nie byl jednostka dominujaca ani zalezna w stosunku do innych podmiotow
gospodarczych.

XI. WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZENIA SPRAWOZDAN
SKONSOLIDOWANYCH PRZED PODMIOT DOMINUJACY LUB PRZYCZYN
ZWOLNIENIA Z KONSOLIDAC]I

Nie dotyczy.

XII. WYBRANE DANE FINANSOWE WSZYSTKICH JEDNOSTEK ZALEZNYCH
EMITENTA NIEOBJETYCH KONSOLIDACJA

Nie dotyczy.

Michat Marczuk — Prezes Zarzadu



