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Omowienie jednostkowych wynikow finansowych Emitenta w pierwszym kwartale
2026 roku

Stanowisko odnos$nie mozliwosci zrealizowania publikowanych prognoz wynikow za
dany rok w swietle wynikow zaprezentowanych w raporcie kwartalnym za pierwszy
KWOAIFEOH 2020 T oo o4

W przypadku gdy dokument informacyjny Emitenta zawierat informacje, o ktorych
mowa w § 10 pkt 13a) zatgeznika nr 1 do regulaminu ASO - opis stanu realizacji
dziatan i inwestycji Emitenta oraz harmonogram ich redlizacji......ccceecececeeceeeen. 65

Informacje na temat dziatan podejmowanych w obszarze rozwoju prowadzonej
dziatalnosci, inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w
przedsiebiorstwie

Informacje dotyczgce liczby osob zatrudnionych przez Emitenta i jednostki
wchodzgce w sktad Grupy Kapitatowej Emitenta, w przeliczeniu na petne etaty.... 66

Strona 3z 66



@ ousic

Szanowni Akcjonariusze,

Poczgtek 2026 roku byt dla QubicGames okresem intensywnych zmian i jednoczesnie
poczgtkiem nowego etapu rozwoju Spotki. W odpowiedzi na dynamiczne zmiany
technologiczne oraz rosngcg role sztucznej inteligencji w branzy cyfrowej, Zarzgd przyjgt
zatozenia do nowej strategii rozwoju QubicGames na lata 2026—2029. Jej fundamentem jest
budowa witasnych, skalowalnych produktow, rozwdj portfolio wiasnosci intelektualnej oraz
wykorzystanie Al jako kluczowego elementu technologicznego wspierajgcego dziatalnose
Spofki.

Naszym celem jest stopniowa transformacja QubicGames z podmiotu skoncentrowanego
gtownie na dziatalnosci portingowo-wydawniczej w organizacje rozwijajgcg wiasne produkty
technologiczne, wtasne IP oraz gry dziatajgce w modelu Free?Play. Widzimy ogromny
potencjat zarowno w wykorzystaniu sztucznej inteligencji w procesie produkcji, wydawania i
optymalizacji sprzedazy gier, jak réowniez w budowie produktow skierowanych do szerokich

grup odbiorcow poza klasycznym segmentem gamingowym.

W pierwszym kwartale 2026 roku konsekwentnie rozwijalismy dziatalno$¢ portingowo-
wydawniczg, ktéra pozostaje waznym zrodtem przychodoéw i kompetencji operacyjnych
Spotki. W tym okresie najlepiej sprzedajgcymi sie tytutami byty Cup Heroes, Real Boxing 2

Remastered oraz Hole io.

Kluczowym obszarem rozwoju jest segment gier Free2Play opartych na popularnych grach
mobile. Na poczgtku 2026 roku kontynuowalismy rozwdj gry Cup Heroes, produkcje gier Bag
Fight i Fortress Merge oraz rozpoczelismy produkcje gier Legend of Fireball oraz Hero Making
Tycoon. Projekty te wpisujg sie w diugoterminowq strategie budowy portfolio gier o wysokim
potencjale monetyzacyjnym i dtugim cyklu zycia. Zaktadamy, ze rozwdj tego segmentu bedzie

jednym z najwazniejszych czynnikow wzrostu Spotki w kolejnych latach.

Istotnym elementem realizowane] strategii jest rowniez budowa wiasnych rozwigzan
technologicznych wspierajgcych proces tworzenia, wydawania i obstugi gier. Od marca 2026
roku rozwijamy wiasny system zbierania i analizy danych, umozliwiajgcy bardzigj
zaawansowang analize zachowan graczy, optymalizacje monetyzacji oraz podejmowanie
decyzji produktowych w oparciu o dane. W kwietniu 2026 roku rozpoczelismy tworzenie
autorskiego frameworka do tworzenia gier z wykorzystaniem Al, ktéorego celem jest
zwiekszenie efektywnosci produkcyjnej, skrocenie czasu developmentu oraz optymalizacja

kosztow tworzenia nowych projektow.
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W kwietniu 2026 roku rozpoczelismy rowniez prace nad pierwszymi wtasnymi grami Free2Play,
ktore bedqg rozwijane zgodnie z nowymi zatozeniami strategicznymi Spotki. Zaktadamy
wykorzystanie Al zarowno na etapie produkcji, jak i po premierze gier — miedzy innymi w
zakresie personalizacji rozgrywki, dynamicznego dostosowywania tresci oraz analizy retengji i

monetyzacii.

W kolejnych kwartatach zamierzamy kontynuowac rozwoj projektow Free2Play, rozbudowe
wtasnych technologii Al oraz aktywnie poszukiwac mozliwosci akwizycji nowych IP, szczegdlnie
w obszarze gier dziatajgcych w modelu Free2Play. W szczegdlnosci jeszcze w drugim kwartale
2026 roku rozpoczniemy prace nad platformg edukacyjng STEM (Science, Technology,

Engineering, Mathematics) nowej generaciji.

Wierzymy, ze potgczenie kompetencji wydawniczych, wiasnych technologii oraz aktywnego

wykorzystania sztucznej inteligencji pozwoli QubicGames budowac¢ trwatg przewage

konkurencyjng i zwiekszac wartose Spodtki w diugim terminie.

Ponizej znajdg Panstwo petne zatozenia strategii rozwoju spodtki QubicGames S.A. na lata
2026-2029.

Dziekujemy naszym Akcjonariuszom za zaufanie oraz wsparcie w realizacji nowego etapu

rozwoju QubicGames.

Z wyrazami szacunku,

P

Jakub Pieczykolan
Prezes Zarzqgdu

Siedlce, 15 maja 2026 .
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Zatozenia do strategii rozwoju spodtki QubicGames S.A.
na lata 2026-2029

Ninigjszy dokument przedstawia zatozenia do strategii rozwoju QubicGames S.A. na lata
2026-2029. Dokument nie stanowi prognozy wynikow finansowych ani estymacji wynikow
operacyjnych Spotki ani Grupy Kapitatowe] QubicGames. Realizacja poszczegdlnych inicjatyw
moze byc¢ uzalezniona w szczegodlnosci od warunkéw rynkowych, dostepnosci finansowania,
wynikow analiz optacalnosci projektow, mozliwosci nawigzania wspotpracy z partnerami,
dostepnosci atrakcyjnych aktywow IP oraz wymogow platform dystrybucyjnych.

W odpowiedzi na dynamiczne zmiany technologiczne oraz rosngcqg role sztucznej inteligendji
w ustugach cyfrowych, Zarzgd QubicGames S.A. przedstawia zatozenia do dtugoterminowej
strategii rozwoju Spotki. Ich fundamentem jest budowa wiasnych, skalowalnych produktow
oraz aktywne zarzgdzanie portfelem wilasnosci intelektualnej (IP), ze szczegolnym

uwzglednieniem segmentu rozrywki cyfrowej, edukagji i rozwigzan opartych na Al.

1. Rozwdj projektéw wiasnych opartych na Al

Kluczowym filarem strategii QubicGames S.A. jest tworzenie i rozwijanie wtasnych produktow
technologicznych, wykorzystujgcych potencjat sztucznej inteligenciji. Spotka koncentruje sie na
budowie rozwigzan o zaktadanej wysokiej wartosci uzytkowej, skalowalnosci oraz potencjale
komercjalizacji na rynkach miedzynarodowych.

Platforma edukacyjna STEM nowej generacii

Priorytetowym projektem jest stworzenie zaawansowanej platformy edukacyjnej
w obszarze STEM (Science, Technology, Engineering, Mathematics). Platforma bedzie
wykorzystywac Al do personalizacji procesu nauczania, dostosowujgc tresci i tempo nauki do
indywidualnych potrzeb uzytkownika.

Istotnym elementem rozwigzania bedzie rozbudowana gamifikacja — systemy nagrod,
poziomow, wyzwan oraz interakcji spotecznych, ktére majg na celu zwiekszenie

zaangazowanie uzytkownikow i efektywnose przyswajania wiedzy.

Platformy oparte na Al dla wybranych grup uzytkownikéw

Spotka planuje rozwdj wyspecjalizowanych platform opartych na sztucznej inteligencii,
adresowanych do wybranych grup uzytkownikow. Jednym z rozwazanych kierunkow jest
platforma dedykowana seniorom, wspierajgca ich w codziennym funkcjonowaniu, aktywnosci
cyfrowej oraz integragcji spoteczne;.

Rozwigzania te lbedqg projektowane z naciskiem na prostote obstugi, dostepnose
oraz praktyczne wsparcie uzytkownikéw w ich codziennych potrzebach.

Witasne gry w modelu Free2Play

Istotnym kierunkiem rozwoju bedzie produkcja wiasnych gier dziatajgcych w modelu Free2Play.
Spotka  skoncentruje sie na tworzeniu tytutdw o zaktadanym wysokim potencjale
komercjalizacji i dtugim cyklu zycia.

Strotegia dystrybucji zaktada w pierwszej kolejnosci wydawanie gier na wybranych
platformach konsolowych — Nintendo, Sony oraz Microsoft — a nastepnie po uzyskaniu
zadowalajgcych KPI, rozszerzanie dostepnosci na kolejne rynki, w tym urzgdzenia mobilne.
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W projektach tych wykorzystywane bedqg technologie Al, zarébwno w procesie tworzenia
i wydawania gier, jok i po ich wydaniu, m.in. do personalizacji rozgrywki, analizy zachowan
graczy oraz optymalizacji monetyzagji.

2. Budowa portfela IP poprzez akwizycje pojedynczych gier oraz catych portfolio

Drugim filarem strategii QubicGames S.A. jest aktywne pozyskiwanie praw wiasnosci
intelektualnej w obszarze gier wideo.

Spotka planuje nabywanie juz wydanych gier oraz projektéw znajdujgcych sie w koncowej
fazie produkcji. Priorytetem bedq tytuty funkcjonujgce w modelu Free2Play, ktére mogg
umozliwia¢ diugoterminowe generowanie przychoddw oraz rozwdj poprzez aktualizacje
i rozszerzenia.

Pozyskane IP bedq rozwijane, skalowane oraz optymalizowane z wykorzystaniem narzedzi
analitycznych i sztucznej inteligencji, w celu zwiekszania ich wartosci oraz wydtuzania cyklu
zycia produktow.

Realizacja tego filaru bedzie uzalezniona od dostepnosci atrakcyjnych aktywow IP, wynikow
due diligence, warunkéw transakcyjnych oraz mozliwosci finansowych Spotki. Przyjecie zatozen
nie oznacza zawarcia ani zobowigzania do zawarcia konkretnych transakcji akwizycyjnych.

3. Kontynuacja i rozwéj dziatalnosci portingowo-wydawniczej

Trzecim elementem strategii jest kontynuowanie oraz rozwijanie dotychczasowej dziatalnosci
Spotki w zakresie portowania i wydawania popularnych gier mobilnych/PC na konsole.

Obszar ten stanowi istotne Zrodito przychoddw oraz kompetencji operacyjnych, ktore
wspierajg rozwoj pozostatych filaréw zatozen rozwoju.

Jednoczesnie nalezy podkresli¢, ze priorytetem strategicznym bedg wiasne produkcje oraz
rozwoj wiasnych IP, a dziatalno$¢ portingowa bedzie prowadzona w sposob selektywny
i wspierajgcy gtowne cele Spotki.

Preferowanym modelem komercjalizacji bedzie Free?Play, zarowno w przypadku wiasnych
projektow, jak i wybranych tytutdw pozyskiwanych od partneréw.

Jednoczesnie Spotka rozwaza mozliwos¢ poszerzenia portfolio  gier portowanych
o niezalezne gry z Japonii, Korei Potudniowej oraz innych krajow azjatyckich, ktéore dotychczas
byty dostepne jedynie regionalnie.

Podsumowanie

Nowe zatozenia do strategii rozwoju Spotki opierajg sie na synergii trzech kluczowych
obszaroéw:

e tworzenia wtasnych, innowacyjnych produktéow opartych na Al,
e budowy silnego portfela IP poprzez akwizycje,
e kontynuagcji i rozwoju dziatalnosci portingowo-wydawnicze;.

Wykorzystanie sztucznej inteligencji jako fundamentu technologicznego ma wspierac budowe
przewagi konkurencyjnej, zwiekszanie efektywnosci operacyjnej oraz tworzenie rozwigzan
odpowiadajgcych na potrzeby uzytkownikdw na rynkach miedzynarodowych.
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QubicGames S.A. to polski producent i wydawca gier wideo, rozwijajgcy dziatalnos$e¢ na rynku

konsolowym oraz w obszarze cyfrowej rozrywki. Spotka koncentruje sie na tworzeniu i rozwoju

wtasnych produktow, budowie portfolio witasnosci intelektualnej oraz rozwijaniu dziatalnosci

portingowo-wydawniczej, wykorzystujgc sztuczng inteligencje joko jeden z elementow

dalszego rozwoju technologicznego i biznesowego.

QubicGames S.A. jest spotkg publiczng, ktoérej akcje notowane sg od wrzesnia 2016 roku na

rynku NewConnect organizowanym przez Gietde Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A.

Firma:

Forma Prawna:
Siedziba:
Adres:

Telefon:

Faks:

Strona internetowa:

Adres poczty elektronicznej:

NIP:

Regon:

KRS:

Sgd Rejestrowy:

QubicGames S.A.

Spotka akeyjna

Siedlce

ul. Katedralna 16, 08-110 Siedlce
+ 48531242 300

+ 48 25 644 36 39
www.qubicgames.com
inwestor@qubicgames.com
8212515641

141229265

0000598476

Sgd Rejonowy Lublin = Wschod w Lublinie z siedzibg
w Swidniku

VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

Na dzien 31 marca 2026 roku oraz na dzien publikacii niniejszego raportu okresowego w sktad

organow spotki QubicGames S.A. wchodzity nastepujgce osoby:

Zarzqd

Jakub Pieczykolan

Rada Nadzorcza
Andrzej Przewoznik
Grzegorz Siczek
Kamil Skutnik
Magdalena Kramer

Jerzy Tafil

- Prezes Zarzgdu

- Przewodniczgcy Rady Nadzorczej

- Wiceprzewodniczgcy Rady Nadzorczej
- Cztonek Rady Nadzorczej

- Cztonek Rady Nadzorczej

- Cztonek Rady Nadzorczej
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Na dzien 31 marca 2026 roku i na dzien publikacji niniejszego raportu okresowego struktura

kapitatu zaktadowego spotki QubicGames S.A. przedstawia sie nastepujgco:

Lp. Seria akcji Liczba akcji Udzial % w kapitale Udziat % w glosach
(w szt.) zakladowym
1 Al 780.000 8,04% 14,89%
2 B 6.940.000 71,55% 66,22%
3 C 1.980.000 20,41% 18,89%
Razem 9.700.000 100,00% 100,00%

(1) Akcje serii A sg akcjami uprzywilejowanymi co do gtosu w ten sposéb, ze na kazdg akcje przypadac bedg dwa

gtosy

Na dzien 31 marca 2026 roku i na dzien publikacji niniejszego raportu okresowego struktura
akcjonariatu spotki QubicGames S.A., ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajgcych co

najmniej 5% gtosow na Walnym Zgromadzeniu przedstawia sie nastepujgco:

Akcjonariusz Seria llosé akcji Udziat % w Wartosé Udziat % w kapitale
liczbie gloséw  nominalna akcji zakladowym

Jakub Pieczykolan A 780.000 14,89% 78.000,00 8,04%

B/C 2.773.800 26,47% 277.380,00 28,60%

Jakub Pieczykolan 3.553.800 41,35% 355.380,00 36,64%
- razem

Pozostali <5% 6.146.200 58.65% 614.620,00 63,36%

RAZEM 9.700.000 100,00% 970.000,00 100,00%

Do dnia publikacji niniejszego raportu okresowego Spodtka nie otrzymata informacji o zmianie

struktury akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% gtosow na Walnym Zgromadzeniu.
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Dnia 30 lipca 2020 r. Spotka zawigzata spodtke Untold Tales S.A. z siedzibg w Warszawie.
Kapitat zaktadowy Untold Tales S.A. na dzien zawigzania spdtki wynosit 1.000.000 zt i dzielit sie
na 10.000.000 akgji zwyktych na okaziciela serii A o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. Spotka
objeta 100% akcji w kapitale zaktadowym Untold Tales S.A. Spotka Untold Tales S.A. zostata

zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu 21 wrzesnia 2020 r.

Po emisji akcji serii B oraz akcji serii C w 2021 roku oraz podwyzszeniu kapitatu zaktadowego,
kapitat zaktadowy Untold Tales S.A. wynosit 1.350.000 zti dzielit sie na 13.500.000 akcji zwyktych

na okaziciela o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda.

W ramach Programu Motywacyjnego |, ustanowionego uchwatg NWZ 30 marca 2021 r.,
przewidziano emisje warrantow subskrypcyjnych serii A uprawniajgcych do objecia akcji serii
D. W wyniku realizacji programu w latach 2023-2024 wyemitowano tgcznie 1.500.000 akcji
serii D. Wpis podwyzszenia kapitatu zaktadowego zwigzany z pierwszg czescig emisji
(1.065.000 akcji) dokonany zostat w KRS 12 lutego 2025 r., natomiast rejestracja pozostatych

435.000 akgji nastgpita 2 kwietnia 2025 .

Po dokonaniu wskazanych wpisow w Krajowym Rejestrze Sgdowym kapitat zaktadowy Untold
Tales S.A. wynosi 1.500.000 zt i dzieli sie na 15.000.000 akcji zwyktych na okaziciela o wartosci

nominalnej 0,10 zt kazda.

Spotka Untold Tales S.A. prowadzi dziatalnos¢ wydawniczg w zakresie gier wideo na

komputery PC oraz konsole, w tym konsole nowych generacii.
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Podstawowe dane o jednostce zaleznej na dzien 31 marca 2026 r. oraz na dzien publikacji

niniejszego raportu sq nastepujgce:

Firma: Untold Tales S.A.

Forma Prawna: Spotka akeyjna

Siedziba: Warszawa

Adres: al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa

Strona internetowa: www.untoldtales.games

Adres poczty elektronicznej: contact@untoldtales.games

NIP: 1182213801

Regon: 387084037

KRS: 0000860756

Sqgd Rejestrowy: Sgd Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie

Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
Udziat Emitenta w kapitale 51,98%
zaktadowym:
Udzial Emitenta w ogodlnej liczbie 5198%

gtosoéw:

W czwartym kwartale 2024 roku Spotka zawarta umowy sprzedazy tgcznie 1.250.000 akgji seri
A wyemitowanych przez Untold Tales S.A. po cenie 0,50 PLN za jedng akcje, czyli za tgczng
kwote w wysokosci 625.000 zt. Powyzsze umowy zostaty zawarte z cztonkami zarzgdu spofki

Untold Tales S.A. oraz jej kluczowymi wspotpracownikami.

Zgodnie z zawartymi umowami, prawo witasnosci akcji przeszto na nabywcow z chwilg
dokonania odpowiedniego wpisu w rejestrze akcjonariuszy. Zaptata za akcje zostata
podzielona na transze ptatne do 31 grudnia 2026 r., w tym 200.000 zt do dnia 31 grudnia
2025 r. oraz 425.000 zt do 31 grudnia 2026 r.

Po zarejestrowaniu w Krajowym Rejestrze Sqgdowym w catoséci podwyzszenia kapitatu
zaktadowego wynikajgcego z opisanej wczesniej emisji akcji serii D oraz zarejestrowaniu
sprzedazy akcji serii A w rejestrze akcjonariuszy spotki Untold Tales S.A. prowadzonym przez
Dom Maklerski Navigator S.A. udziat Jednostki Dominujgcej w kapitale zaktadowym Untold

Tales S.A. wynosi 51,98%.
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Dnia 26 listopada 2021 r. Untold Tales S.A. zawigzata spotke Kautki Cave spodtka z ograniczong
odpowiedzialnoscig z siedzibg we Wroctawiu. Kapitat zaktadowy Kautki Cave sp. z 0.0. na
dzien zawigzania spotki wynosit 5.000 zt i dzielit sie na 100 udziatdw o wartosci nominalnej 50
zt kazdy. Untold Tales S.A. objeta 100% udziatow w kapitale zaktadowym Kautki Cave sp. z 0.0.
Spotka Kautki Cave sp. z 0.0. zostata zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu

@ grudnia 2021 r., natomiast swojg dziatalnos¢ operacyjng rozpoczeta w styczniu 2022 roku.

Po podwyzszeniu kapitatu zaktadowego Kautki Cave sp. z 0.0. w 2022 i 2023 roku, kapitat
zaktadowy tej spotki wynosi 78.950 zt i dzieli sie na 1.579 udziatdéw o wartosci nominalnej 50 zt

kazdy.

Dnia 17 czerwca 2025 r. spodtka Untold Tales S.A. zawarta umowe nabycia 79 udziatow Kautki
Cave sp. z o0.0. o wartoéci nominalnej 3.950 zi, stanowigcych 5% udziatu w kapitale
zaktadowym tej spodtki, za tgczng cene w wysokosci 177.792 zt (stownie: sto siedemdziesigt
siedem tysiecy siedemset dziewiecdziesigt dwa ztote). Wiasnos¢ udziatdow zostata

przeniesiona na spotke Untold Tales S.A. z dniem zawarcia umowy.
Kautki Cave jest niezaleznym studiem deweloperskim skupiajgcym sie na produkgcji gier indie.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej nizszego szczebla na dzien 31 marca 2026 r. oraz na

dzien publikacji niniejszego raportu sq nastepujgce:

Firma: Kautki Cave sp. z 0.0.

Forma Prawna: Spotka z ograniczong odpowiedzialnosciq

Siedziba: Wroctaw

Adres: ul. Jana Dtugosza 2-6, 51-162 Wroctaw

NIP: 8952236292

Regon: 520652711

KRS: 0000937771

Sqgd Rejestrowy: Sgd Rejonowy dla Wroctawia Fabrycznej we Wroctawiu

VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
Udziat Untold Tales S.A. w kapitale 71,5 %
zaktadowym (*)
Udziat Untold Tales S.A. w ogdlnej 71,5 %

liczbie gtoséw (*)
(*) Emitent na dzien 31 marca 2026 r. posiadat posredniq kontrole nad Kautki Cave sp. z 0.0., poprzez swojq jednostke

zalezng Untold Tales S.A,, ktéra posiadata 71,5% udziatu w kapitale zaktadowym oraz w ogolnej liczbie gtoséw Kautki

Cave sp.z o.0.

Strona 12 z 66



Dnia 15 czerwca 2021 r. Spoétka zawigzata spdtke naptime.games sp. z 0.0. z siedzibg
w Warszawie. Kapitat zaktadowy naptime.games sp. z 0.0. na dzien zawigzania spotki wynosit
50.000 zt i dzielit sie na 1.000 udziatdw o wartosci nominalnej 50 zt kazdy. Spotka objeta 100%
udziatdw w kapitale zaktadowym naptime.games sp. z 0.0. Spodtka naptime.games sp. z 0.0.

zostata zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu 16 czerwca 2021 r.

Po podwyzszeniu kapitatu zaktadowego naptime.games w 20211 2022 roku, kapitat zaktadowy
tej spotki wynosi 1.050.000 zt i dzieli sie na 21.000 udziatdéw o wartosci nominalnej 50 zt kazdy,
przy czym na moment rejestracji podwyzszenia udziat Spotki w kapitale zaktadowym oraz
w 0golnegj liczbie gtosdw wynosit 92,86%. W dniu 30 lipca 2024 roku Spodtka zawarta umowe
nabycia 1500 udziatow naptime.games sp. z 0.0. o wartosci nominalnej 75.000 zt,
stanowigcych 7,14% udziatu w kapitale zaktadowym tej spoiki, za tgczng cene 250.000 zt.
Wiasnos$¢ udziatdow zostata przeniesiona z dniem zawarcia umowy. Na dziert 31 marca 2026 r.

Spotka posiadata 100% udziatdw w kapitale zaktadowym spdtki naptime.games.

Naptime.games jest wydawcg gier z segmentu Family Friendly.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej na dzien 31 marca 2026 r. oraz na dzien publikacji

niniejszego raportu sq nastepujgce:

Firma: naptime.games sp. z 0.0.

Forma Prawna: Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig
Siedziba: Warszawa

Adres: al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa

Strona internetowa: naptime.games

Adres poczty elektronicznej: contact@naptime.games

NIP: 182225253

Regon: 389226665

KRS: 0000906884

Sqgd Rejestrowy: Sgd Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie

Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
Udziat Emitenta w  kapitale 100%
zaktadowym:
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie 100%

gtosow:
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Dnia 15 czerwca 2021 r. Emitent zawigzat Another Moon sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie.
Kapitat zaktadowy Another Moon sp. z 0.0. na dzien zawigzania spotki wynosit 50.000 zt i dzielit
sie na 1.000 udziatow o wartosci nominalnej 50 zt kazdy. Emitent objgt 100% akcji w kapitale
zaktadowym Another Moon sp. z 0.0. Spdtka Another Moon sp. z 0.0. zostata zarejestrowana

w Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu 17 czerwca 2021 r.

Po podwyzszeniu kapitatu zaktadowego Another Moon w 20211 2023 roku, kapitat zaktadowy

tej spotki wynosi 437.500 zt i dzieli sie na 8.750 udziatow o wartosci nominalnej S0 zt kazdy.

Another Moon prowadzi dziatalno$¢ work for hire w zakresie portowania gier na konsole

i komputery PC.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej na dzien 31 marca 2026 r. oraz na dzien publikaciji

niniejszego raportu sq nastepujgce:

Firma: Another Moon sp. z o.0.

Forma Prawna: Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig
Siedziba: Warszawa

Adres: al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa

Strona internetowa: anothermoon.games

Adres poczty elektronicznej: contact@anothermoon.games

NIP: 182225299

Regon: 389235598

KRS: 0000906945

Sqgd Rejestrowy: Sgd Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie

Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego rejestru Sgdowego
Udziat Emitenta w kapitale 80,00%
zaktadowym:
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie 80,00%

gtosow:
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Dnia 8 kwietnia 2024 r. Spotka zawigzata yabai.games sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie.
Kapitat zaktadowy yabai.games sp. z 0.0. wynosit 20.000 zt i dzielit sie na 400 udziatow
o wartosci nominalnej 50 zt kazdy. Spotka objeta 100% akcji w kapitale zaktadowym
yabai.games sp. z 0.0. Spdtka yabai.games sp. z 0.0. zostata zarejestrowana w Krajowym

Rejestrze Sgdowym w dniu 10 kwietnia 2024 r.

Dnia 8 lipca 2024 r. podjeto uchwate w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego spofki.
Kapitat zaktadowy yabai.games sp. z 0.0. zostat podwyzszony z kwoty 20.000 zt do kwoty
100.000 zt, tj. o kwote 80.000 zt, poprzez utworzenie 1.600 nowych udziatdw o wartosci
nominalnej 50 ztotych kazdy. Wszystkie nowoutworzone udziaty zostaty objete przez Spotke,
ktora pokryta je wktadem pienieznym w wysokoséci 80.000 zt. Podwyzszenie kapitatu

zaktadowego zostato zarejestrowane w Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu 29 lipca 2024 r.

Spotka yabai.games zajmuje sie wydawaniem gier skierowanych dla dorostych graczy (przede
wszystkim gier o ratingu Mature) na komputery PC/Mac i konsole oraz prowadzeniem

dziatalnosci deweloperskiej w tym obszarze.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej na dzien 31 marca 2026 r. oraz na dzien publikacji

niniejszego raportu sq nastepujgce:

Firma: yabai.games sp. z 0.0.

Forma Prawna: Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig
Siedziba: Warszawa

Adres: al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa

Strona internetowa: yabai.games

Adres poczty elektronicznej: contact@yabai.games

NIP: 182282245

Regon: 528332532

KRS: 0001099474

Sqgd Rejestrowy: Sgd Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie

Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego rejestru Sgdowego
Udziat Emitenta w kapitale 7100,00%
zaktadowym:
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie 100,00%

gtosow:
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Na dzien 31 marca 2026 r. w sktad Grupy Kapitatowej QubicGames S.A. wchodzi Emitent jako
Jednostka Dominujgca oraz spotki Untold Tales S.A., naptime.games sp. z 0.0., Another Moon
sp. z 0.0., yabai.games sp. z 0.0. jako Jednostki Zalezne. Dodatkowo, spotka Untold Tales S.A.
jest Jednostkg Dominujgcg nizszego szczebla w stosunku do spotki Kautki Cave sp. z 0.0,

w ktorej to posiada 71,5% udziatu w kapitale zaktadowym.

Podstawowe informacje o Jednostkach Zaleznych, ich przedmiot dziatalnosci oraz udziat
Emitenta w kapitale zaktadowym i ogdlnej liczbie gtoséw zostat opisany w punkcie 1.2 a)

niniejszego raportu.

Wszystkie Jednostki Zalezne podlegajg konsolidacji metodg petng.

Za okres objety niniejszym raportem Emitent sporzgdza skonsolidowane sprawozdanie
finansowe obejmujgce wyniki QubicGames S.A. (Emitent) oraz Jednostek Zaleznych: Untold
Tales S.A., naptime.games sp. z 0.0., Another Moon sp. z 0.0. i yabai.games sp. z 0.0. jak rowniez

spotki Kautki Cave sp. z 0.0., bedgcej Jednostkg Zalezng od Untold Tales S.A.

Za okres objety niniejszym raportem Emitent sporzgdza skonsolidowane sprawozdanie

finansowe obejmujgce dane wszystkich Jednostek Zaleznych.
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Najwazniejsze tytuty planowane do wydania przez Emitenta od dnia opublikowania raportu

do 31 grudnia 2026 r. sg nastepujgce:

Gra

Real Cake Maker

Bag Fight

Diamond Painting ASMR

Fortress Merge

Cup Heroes

Hole io

The Legends of Fireball

Cup Heroes
Bag Fight
Fortress Merge

|dle Breaker

Block Jam 3D

Platforma Region
Sony PlayStation 4 US, EUR
Nintendo Switch UsS, EUR
Sony PlayStation 4 / 5
Xbox One Globall
PC (Microsoft Store)
Nintendo Switch JAP, HK, KOR
Sony PlayStation 4
PC (Steam) oS U
Nintendo Switch
Sony PlayStation 4 / 5 US, EUR
Xbox One
PC (Microsoft Store) Global
Sony PlayStation 5 US, EUR
Nintendo Switch US, EUR, JAP
Sony PlayStation 4 US, EUR
Xbox One
PC (Steam, Microsoft Store) Global
Nintendo Switch UsS, EUR
Sony PlayStation 4 / 5
Xbox One Globall
PC (Steam) Global
Nintendo Switch
Sony PlayStation 4 / 5 L LR
Xbox One
PC (Steam, Microsoft Store) Global
Xbox One + Microsoft Store Globall
Sony PlayStation 4 US, EUR
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Model

sprzedazy

Try&Buy

Free2Play

Free2Play

Free2Play

Free2Play

Premium

(Nowe DLC,
rozszerzenie
trybu endless)

Free2Play

Free2Play

Free2Play

Free2Play

Planowany
termin

wydania

15.05.2026
22.05.2026

22.052026

30.05.2026
29.05.2026

Q2/Q3 2026

Q2/Q3 2026

Q2/Q3 2026

Q32026

Q32026

Q32026

Q3/Q4 2026

Q3/Q4 2026



@ ousic

Real Cake Maker
Shopping Mall Girl

Buffet Boss
Baking Time
Stylist Girl
My Horse Stories PC (Steam) Global Premium Q3/Q4 2026
Mystical Mixing
Dessert DIY
Sculpt People
Dentist Bing
Foot clinic
Coloring Book Nintendo Switch
olorng Boo Sony PlayStation 4 / 5
by Numbers y Poystation 4 / Global Free2Piay /' @3/ 2026
) ry&Buy
(wtasna produkcjal) PC (Steam, Microsoft Store)
Nintendo Switch
Gra geograficzna Sony PlayStation 4 / 5 Free2Play /
(wtasna produkcja) Xbox One Clelos] Try&Buy Q3/Q4 2026
PC (Steam, Microsoft Store)
Nintendo Switch
Sony PlayStation 4 / 5 US, EUR
Hero Making Tycoon Free2Play Q4 2026
Xbox One
Global

PC (Steam, Microsoft Store)

Powyzsze daty premier sqg datami orientacyjnymi, ktére mogg zmienic sie z powodu czynnikow
wewnetrznych i zewnetrznych, w szczegdlnosci zwigzanych z procesem portowania

i certyfikacji poszczegdlnych projektodw oraz finalnymi decyzjami zwigzanymi z marketingiem

danej gry.

(*) Gry w wersji Sony PS4 i Xbox One sq dostepne do kupienia takze dla uzytkownikow nowej

generacji konsol — Sony PS5 i Microsoft Xbox Series X/S.

Strona 18 z 66



@ ousic

Najwazniejsze tytuty planowane do wydania przez spotke Untold Tales S.A. w 2026 roku sg

nastepujgce:

Gra

The Cub
Lokalizacja studia: Serbia

Typ gry: przygodowa

Tilt Golf
Lokalizacja studia: Polska
Typ gry: zrecznosciowd

The Hong Kong Massacre
Lokalizacja studia: Szwecja
Typ gry: akcja

The Hong Kong Massacre
Lokalizacja studia: Szwecja
Typ gry: akcja

Everdream Village
Lokalizacja studia: Polska
Typ gry: Sim, 3D

With Last Breath
Lokalizacja studia: Polska
Typ gry: survival-craft
shooter

Platformy (*)

Xbox One, Xbox
S/X, MS Store

Nintendo Switch,

PC

BSS

Zestaw DLC na
PC, MS Store,

PS4, PS5, Xbox
One, Xbox S/X

PC - wersja 1.0

PC

Region

Global

Globall

Globall

Globall

Globall

Global

Planowany

termin

wydania

Q2 2026

Q22026

TBA

TBA

TBA

TBA

Planowana

Cena Gry

14,99 USD

TBA

TBA

TBA

TBA

TBA

Konkretne terytoria oraz planowane daty premier sg datami orientacyjnymi przekazanymi

przez Zarzgd Untold Tales S.A., ktére mogg zmieni¢ sie z powodu czynnikdw wewnetrznych

i zewnetrznych, w szczegdlnosci zwigzanych z procesem tworzenia, portowania i certyfikacii

poszczegolnych projektow oraz finalnymi decyzjami zwigzanymi z marketingiem danej gry, jak

i terminami premier istotnych tytutdw firm trzecich.

() Wersja PC oznacza mozliwos¢ wydania gry na platformach Steam, Epic Games Store, GOG,

Windows Store.
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

AKTYWA

Aktywa trwate

Wartosci niematerialne i prawne
Koszty zakonczonych prac rozwojowych

Autorskie prawa majgtkowe
Inne wartosci niematerialne i prawne

Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne

Wartos¢ firmy jednostek podporzgdkowanych
Wartosc firmy - jednostki zalezne

Rzeczowe aktywa trwate
Srodki trwate

budynki, lokale, prawa do lokali i obiekty inzynierii lgdowej i wod
urzgdzenia techniczne i maszyny
srodki transportu

inne $rodki trwate

Naleznosci dlugoterminowe
Od pozostatych jednostek

Inwestycje ditugoterminowe
Dtugoterminowe aktywa finansowe

w pozostatych jednostkach, w ktorych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale

udziaty lub akcje

Diugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego
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31.03.2026 31.03.2025
6 540 412,13 8 044 661,48
68 773,90 89 935,10
2170 42319 2617 196,77
2382 370,27 2677 874,73
277 881,26 371 521,05
4 899 448,62 5756 527,65
261 353,02 139 255,35
261353,02 139 255,35
386 230,69 575718,84
178,67 536,17
M 470,94 198 691,91
274 581,08 375 863,86
- 626,90
386 230,69 575718,84
64 082,50 513 279,60
64 082,50 513 279,60
335 000,00 510 000,00
335 000,00 510 000,00
335 000,00 510 000,00
335 000,00 510 000,00
594 297,30 549 880,04
594 297,30 549 880,04




@ ousic

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)
AKTYWA

Aktywa obrotowe

Zapasy
Potorodukty i produkty w toku

Zaliczki na dostawy i ustugi

Naleznosci krétkoterminowe
Naleznosci od pozostatych jednostek
z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty
do 12 miesiecy
z tytutu podatkow, dotacii, cet, ubezpieczen spotecznych
i zdrowotnych oraz innych tytutdw publicznoprawnych

inne

Inwestycje kréotkoterminowe
Krotkoterminowe aktywa finansowe
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne
Srodki pieniezne w kasie i na rachunkach bankowych

Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

AKTYWA RAZEM
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31.03.2026 31.03.2025
8 833 834,71 8206 837,85
12 625,95 311 313,48
9 052,88 39 999,02
21678,83 351312,50
3859 763,32 4 260 990,97
2 312 330,14 28512476
2 312 330,14 28512476
1081427,38 1103 656,31
466 005,80 306 087,50
3859 763,32 4260 990,97
4 044 295,25 2367 014,82
4 044 295,25 2367 014,82
4 044 295,25 2367 014,82
4 044 295,25 2367 014,82
208 097,31 1227 519,56
15 374 246,84 16 251 499,33




@ ousic

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)
PASYWA

Kapitat wtasny
Kapitat podstawowy
Kapitat zapasowy, w tym
- nadwyzka wartosci sprzedazy (wartosci emisyjnej) nad
wartosciq nominalng udziatow (akcji)

Zysk/(Strata) z lat ubiegtych
Zysk/(Strata) netto

Kapitat mniejszosci
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania

Rezerwy na zobowigzania

Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne
krotkoterminowa

Pozostate rezerwy
krotkoterminowe

Zobowigzania dtugoterminowe
Wobec pozostatych jednostek
inne zobowigzania finansowe

Zobowigzania krétkoterminowe
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek
kredyty i pozyczki
inne zobowigzania finansowe
z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci
do 12 miesigcy
z tytutu podatkow, cet, ubezpieczen spotecznych
i zdrowotnych oraz innych tytutow publiczno-prawnych

z tytutu wynagrodzen

inne

Rozliczenia miedzyokresowe

Inne rozliczenia miedzyokresowe
diugoterminowe
krotkoterminowe

PASYWA RAZEM
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31.03.2026 31.03.2025
970 000,00 970 000,00
6 562 625,55 8 201 235,92
4 364 073,22 4 364 07322
(1189 309,90) (2 416 641,99)
160 968,01 174 264,32
6 504 283,66 6 928 858,25
1760 779,20 1486 284,98
7109 183,98 7 836 356,10
33 696,92 -
33 696,92 -
53 904,00 -
53 904,00 -
87 600,92 -
18 526,11 258 502,98
118 526,11 258 502,98
118 526,11 258 502,98
3678 362,65 4 052 048,42
575 650,82 806 773,38
139 976,88 93 423,40
2705 289,02 2809 550,92
2705 289,02 2809 550,92
140 044,98 161 666,90
101 206,50 15 544,18
16 194,45 65 089,64
3 678 362,65 4 052 048,42
3 224 694,30 3 525 804,70
50 678,06 305 591,62
3174 016,24 3 220 213,08
3 224 694,30 3 525 804,70
15 374 246,84 16 251 499,33
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

01.01.2026 - 01.01.2025 -
31.03.2026 31.03.2025
Przychody netto ze sprzedazy i zrbwnane z nimi:
od jednostek powigzanych nieobjetych metodqg konsolidacyi petne/
Przychody netto ze sprzedazy produktow 6 866 841,21 8 471181,74
6 866 841,21 8 471181,74
Koszty dziatalnosci operacyjnej
Amortyzacja (917 991,14) (1009 704,75)
Zuzycie materiatow i energii (35 099,34) (36 925,35)
Ustugi obce (5 015 334,66) (6292 457,72)
Podatki i optaty (2 843,42) (34145,99)
Wynagrodzenia (341170,87) (462 928,66)
Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia (27 856,19) (30 671,21)
Pozostate koszty rodzajowe (390 384,00) (290 850,82)
(6 730 679,56) (8 157 684,50)
Zysk/(Strata) ze sprzedazy 136 161,65 313 497,24
Pozostate przychody operacyjne
Dotacje 5 630,89 5 630,89
Inne przychody operacyjne 36 416,46 55 309,85
42 047,35 60 940,74
Pozostate koszty operacyjne
Strata z tytutu rozchodu niefinansowych aktywow
trwatych - (1883,97)
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych (58 096,68) (33 009,00)
Inne koszty operacyjne (16 834,06) (13 441,00)
(74 930,74) (48 333,97)
Zysk/(Strata) z dziatalnosci operacyjnej 103 278,26 326 104,01
Przychody finansowe
Inne 74.242,07 -
74 242,07 -
Koszty finansowe
Odsetki (7 203,60) (27 601,89)
Inne (10 051,80) (128 108,37)
(17 255,40) (155 710,26)
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

01.01.2026 - 01.01.2025 -

31.03.2026 31.03.2025
Zysk/(Strata) na sprzedazy catoéci lub czesci B 131 360,32
udziatdw jednostek podporzgdkowanych '
Zysk/(Strata) z dziatalnoéci gospodarczej 160 264,93 301754,07
Odpis wartosci firmy
Odpis wartoéci firmy - jednostki zalezne (17106,52) (8 033,96)

(17 106,52) (8 033,9¢)

Zysk/(Strata) brutto 143 158,41 2937201
Podatek dochodowy (62 035,27) (105 818,00)
Zyski/(Straty) mniejszosci (79 844,87) 13 637,79
Zysk/(Strata) netto 160 968,01 174 264,32
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

Przeptywy $rodkéw pienigeznych z dziatalnosci
operacyjnej

Zysk netto

Korekty razem:
Zyski/(Straty) mniejszosci
Amortyzacja
Odpisy wartosci firmy
(Zysk)/Strata z tytutu roznic kursowych
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy)
(Zysk)/Strata z dziatalnosci inwestycyjnej
Zmiana stanu zapasow
Zmiana stanu naleznosci
Zmiana stanu zobowigzan krotkoterminowych,
z wyjgtkiem pozyczek i kredytow

Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej
Przeptywy $rodkéw pienieznych z dziatalnosci
inwestycyjnej

Wptywy
Zbycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz
rzeczowych aktywow trwatych

Wydatki

Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz
rzeczowych aktywow trwatych

Inne wydatki inwestycyjne

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej
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01.01.2026 - 01.01.2025 -
31.03.2026 31.03.2025

160 968,07 174 264,32

(79 844,87) 13 637,79

917 991,14 1009 704,75

17 106,52 8 033,96

13 261,61 (17 644,94)

7 203,60 53 573,86

- 73 971,22

33 770,84 6 385,80

1869 563,77 1953 992,97

(3102270,99) (3539 984,09)

1431 432,29 1557 527,44

1108 213,91 1119 198,76

1269 181,92 1293 463,08

21 726,00 5 000,00

21726,00 5 000,00

(269 864,87) (485 726,51)

(269 864,87) (315 726,57)

- (170 000,00)

(248 138,87) (480 726,57)




(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

01.01.2026 - 01.01.2025 -
31.03.2026 31.03.2025
Przeptywy $rodkdw pienigznych z dziatalnosci finansowej
Wydartki (26 532,01) (M5 216,87)
Sptaty kredytéw i pozyczek - (50 000,00)
F?’rotnosu zobowigzan z tytutu umow leasingu (23 803.84) (22 627.28)
finansowego
Odsetki (2728,17) (42 589,59)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnoéci finansowej (26 532,01) (115 216,87)
Przeptywy pienigzne netto razem 994 511,04 697 519,70
Bilansowa zmiana stanu $rodkdéw pienieznych 994 511,04 697 519,70
zmianag stanu srodkow pienieznych z tytufu roznic kursowych
Srodki pieniezne na poczqtek okresu 3 049 784,21 1669 49512
Srodki pieniezne na koniec okresu 4 044 295,25 2 367 014,82
- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania 5 200,13 -
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

podziatu zysku

Strona 27 z 66

01.01.2026 - 01.01.2025 -
31.03.2026 31.03.2025

Kapitat wtasny na poczgtek okresu 6 343 315,65 6 754 593,93

Kapitat podstawowy na poczgtek okresu 970 000,00 970 000,00

Kapitat podstawowy na koniec okresu 970 000,00 970 000,00

Kapitat zapasowy na poczgtek okresu 6 562 625,55 8 201 235,92

Kapitat zapasowy na koniec okresu 6 562 625,55 8 201 235,92

Zysk/(Strata) z lat ubiegtych na poczqgtek okresu (778 031,62) (2 673 810,41)

Zysk z lat ubiegtych na poczgtek okresu 1702 095,30 1702 095,30

Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 1702 095,30 1702 095,30

Strata z lat ubiegtych na poczgtek okresu (2 480126,92) (2 405 470,07)

zwiekszenia (z tytutu): (411 278,28) (1713 267,22)

- przeniesienia straty z lat ubiegtych do pokrycia (411 278,28) (1713 267,22)

Strata z lat ubiegtych na koniec okresu (2 891 405,20) (418 737,29)

Zysk/(Strata) z lat ubiegtych na koniec okresu (1189 309,90) (2 416 641,99)

Wynik netto 160 968,01 174 264,32

Zysk/(Strata) netto 160 968,01 174 264,32

Kapitat wtasny na koniec okresu 6 504 283,66 6 928 858,25
Kapitat witasny, po uwzglednieniu proponowanego

P P ge Prop 9 6 504 283,66 6 928 858,25




(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

AKTYWA

Aktywa trwate

Wartos$ci niematerialne i prawne
Autorskie prawa majgtkowe

Inne wartosci niematerialne i prawne
Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne

Rzeczowe aktywa trwate

Srodki trwate
budynki, lokale, prawa do lokali i obiekty inzynierii
lgdowej i wodnej

urzgdzenia techniczne i maszyny
srodki transportu
inne $rodki trwate

Naleznosci dtugoterminowe
Od pozostatych jednostek

Inwestycje dtugoterminowe
Diugoterminowe aktywa finansowe
w jednostkach powigzanych
udziaty lub akcje
w pozostatych jednostkach
udziaty lub akcje

Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego
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31.03.2026 31.03.2025
4 921 679,31 5539 747,79
1391242,99 1144 115,29

258 913,00 146 875,17

196 212,50 -
1846 368,49 1290 990,46
273 476,78 366 296,13
178,67 536,17
61179,37 82 962,70

212 8,74 282170,36

- 626,90

273 476,78 366 296,13
60 922,50 510 119,60
60 922,50 510 119,60

2 439 750,00 3186 750,00
2104750,00 2676 750,00
2104750,00 2676 750,00
335 000,00 510 000,00
335 000,00 510 000,00
2 439 750,00 3186 750,00
301161,54 185 591,60
301161,54 185 591,60




(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

AKTYWA
Aktywa obrotowe

Zapasy
Potprodukty i produkty w toku
Zaliczki na dostawy i ustugi

Naleznosci krétkoterminowe
Naleznosci od jednostek powigzanych
z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty
do 12 miesiecy
Naleznosci od pozostatych jednostek
z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty
do 12 miesiecy

z tytutu podatkoéw, dotacii, cet, ubezpieczen spotecznych
i zdrowotnych oraz innych tytutdw publicznoprawnych

inne

Inwestycje krétkoterminowe
Krotkoterminowe aktywa finansowe
w jednostkach powigzanych
udzielone pozyczki
inne krotkoterminowe aktywa finansowe
srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne
srodki pieniezne w kasie i na rachunkach

Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

AKTYWA RAZEM
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31.03.2026 31.03.2025
4018 697,43 378272128
12 625,95 176 211,53

- 2 518,04

12 625,95 178 729,57

28 592,79 6 441,82

28 592,79 6 441,82

28 592,79 6 441,82
1942 298,48 1818 658,46
1129 562,79 1220 063,90
1129 562,79 1220 063,90
357 735,69 368 594,56
455 000,00 230 000,00
1970 891,27 1825100,28
1467 022,07 1214 384,59
331305,87 575 680,86
106 305,87 100 680,86
225 000,00 475 000,00
1135 716,20 638 703,73
1135 716,20 638 703,73
1467 022,07 1214 384,59
568 158,14 564 506,84

8 940 376,74 9 322 469,07
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

PASYWA
Kapitat wtasny

Kapitat podstawowy

Kapitat zapasowy, w tym
nadwyzka wartosci sprzedazy (wartosci emisyjnej) nad
wartosciq nominalng udziatow (akcyi)

Zysk/(Strata) z lat ubiegtych
Zysk/(Strata) netto

Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania

Rezerwy na zobowigzania
Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne
krotkoterminowa

Zobowigzania dtugoterminowe
Wobec pozostatych jednostek
inne zobowigzania finansowe

Zobowigzania krotkoterminowe
Zobowigzania wobec jednostek powigzanych
z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci
do 12 miesiecy
inne
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek
kredyty i pozyczki
inne zobowigzania finansowe
z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci
do 12 miesiecy
Z tytutu podatkow, cet, ubezpieczen spotecznych
i zdrowotnych oraz innych tytutow publiczno-prawnych

z tytutu wynagrodzer

inne

Rozliczenia miedzyokresowe

Inne rozliczenia miedzyokresowe
dtugoterminowe
krotkoterminowe

PASYWA RAZEM
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31.03.2026 31.03.2025
970 000,00 970 000,00
6 562 625,55 820123592
4 364 07322 4 364 073,22
(2 385 174,45) (3939 433,68)
326 814,84 391079,91

S 474 265,94 5 622 882,15
3 466 110,80 3 699 586,92
33 696,92 -

33 696,92 -

33 696,92 -
49 910,66 168 573,76

49 910,66 168 573,76

49 910,66 168 573,76
601580,75 310 698,72
86 375,27 310 698,72

86 375,27 310 698,72
515 205,48 -
1519 856,10 1449 748,31
- 206 969,86

118 663,10 74 499,89
1248 208,01 962 613,28
1248 208,01 962 613,28
76 847,55 115 057,81

59 943,00 69 202,93

16 194,44 21 404,54
2121 436,85 1760 447,03
1261066,37 1770 566,13
- 160 000,00

1261 066,37 1610 566,13
1261066,37 1770 566,13
8 940 376,74 9 322 469,07
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

Przychody netto ze sprzedazy i zrGwnane z nimi, w
tym:

od jednostek powigzanych
Przychody netto ze sprzedazy produktow
Zmiana stanu produktow

Koszty dziatalnoséci operacyjnej
Amortyzacja

Zuzycie materiatdw i energii

Ustugi obce

Podatki i optaty

Wynagrodzenia

Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia
Pozostate koszty rodzajowe

Zysk/(Strata) ze sprzedazy

Pozostate przychody operacyjne
Inne przychody operacyjne

Pozostate koszty operacyjne
Aktualizacja wartosci aktywodw niefinansowych
Inne koszty operacyjne

Zysk/(Strata) z dziatalnosci operacyjnej

Przychody finansowe

Odsetki, w tym
od jednostek powigzanych

Zysk z tytutu rozchodu aktywow finansowych, w tym
w jednostkach powigzanych

Inne

Koszty finansowe
Odsetki
dla jednostek powigzanych
Inne
Zysk/(Strata) brutto
Podatek dochodowy

Zysk/(Strata) netto
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01.01.2026 - 01.01.2025 -
31.03.2026 31.03.2025
77 900,37 54272

3 48128473 4T3 494,81
(208,13) (54272)

3 481 076,60 4112 952,09
(292 928,05) (248 952.46)
(32175,77) (32 332,43)

(2 495 333,59) (3 209 917,47)
(709,73) (29 220,37)

(199 392,18) (236 982,81)
(21 694,12) (24.138,64)
(21 686,50) (40 473,72)
(3 063 919,94) (3822 017,90)
417 156,66 290 934,19
£41195,00 31250,58
£41195,00 31250,58
(34 315,20) -
(41141,97) (24 941,97)
(75 457,17) (24 941,97)
382 894,49 297 242,80
1386,99 2 681,56
71386,99 2 68156

- 212 000,00

- 212 000,00

32 265,35 -
33 652,34 214 681,56
(10 006,71) (8 052,95)
(9 246,58) -

(3 065,01) (21 056,50)
(13 071,72) (29 109,45)
403 4751 482 814,91
(76 660,27) (91735,00)
326 814,84 391 079,91




QuBIC

GAME

&

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

Przeptywy srodkdéw pienigznych z dziatalnosci operacyjnej
Zysk/(Strata) netto
Korekty razem
Amortyzacja
(Zysk)/Strata z tytutu roznic kursowych
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy)
Strata/(Zysk) z dziatalnosci inwestycyjnej
/miana stanu rezerw
/miana stanu zapasow
Zmiana stanu naleznosci
/miana stanu zobowigzan krotkoterminowych, z wyjgtkiem
pozyczek i kredytow
Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej

Przeptywy $rodkdéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej
Wptywy

Zbycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych
aktywow trwatych

Z aktywow finansowych, w tym
w jednostkach powigzanych

Wydatki

Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz
rzeczowych aktywow trwatych

Na aktywa finansowe, w tym
w jednostkach powigzanych

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej
Przeptywy $rodkdéw pienieznych z dziatalnosci finansowej
Wydatki

Sptaty kredytow i pozyczek

Ptatnosci zobowigzan z tytutu umow leasingu finansowego

Odsetki
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej
Przeptywy pieniezne netto razem
Bilansowa zmiana stanu $rodkdw pienieznych

Srodki pieniezne na poczqgtek okresu

Srodki pieniezne na koniec okresu
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01.01.2026 - 01.01.2025 -
31.03.2026 31.03.2025
326 814,84 391079,91
292 928,05 248 952,46

(658,39) 6 045,05

8 619,72 5 371,39

- (212 000,00)

- (20 000,00)

25 894,60 (121 403,62)
317 923,46 1181527,30
(411 487,01 (1983 068,90)
695 792,95 925 934,79
929 013,38 31358,47
1255 828,22 422 438,38
21726,00 234 894,42
21726,00 5 000,00

- 229 894,42

- 209 894,42

(207 602,12) (344 554,57)
(207 602,12) (174 554,57)
- (170 000,00)

- (170 000,00)

(185 876,12) (109 660,15)
(19 620,03) (70 545,52)
- (50 000,00)

(18 859,90) (18 237,78)
(760,13) (2 307,74)

(19 620,03) (70 545,52)
1050 332,07 242 23271
1050 332,07 242 232,71
85 384,13 396 471,02
1135 716,20 638 703,73
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

Kapitat wtasny na poczgtek okresu

Kapitat podstawowy na poczgtek okresu
Kapitat podstawowy na koniec okresu

Kapitat zapasowy na poczqgtek okresu
Kapitat zapasowy na koniec okresu

Zysk/(Strata) z lat ubiegtych na poczqtek okresu
zwiekszenia z tytutu:
przeniesienia straty z lat ubiegtych
Zysk/(Strata) z lat ubiegtych na koniec okresu

Wynik netto
zysk netto

Kapitat wtasny na koniec okresu

Kapitat wtasny, po uwzglednieniu proponowanego
podziatu zysku
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01.01.2026 - 01.01.2025 -
31.03.2026 31.03.2025
5147 451,10 5 23180224
970 000,00 970 000,00
970 000,00 970 000,00

6 562 625,55 8 201 235,92

6 562 625,55 8 201 235,92

(2300 823,31) (2300 823,31)
(84 35114) (1638 610,37)
(84 35114) (1638 610,37)

(2385 174,45) (3 939 433,68)
326 814,84 39107991
326 814,84 39107991

5 474 26594 5 622 882,15

5 474 26594 5 622 882,15




Jednostkowe i skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone zgodnie
z zasadami rachunkowosci obowigzujgcymi na  terytorium Rzeczypospolitej Polskiej,
okreslonymi w ustawie o rachunkowosci z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (tj. Dz. U. z 2023 r. poz. 120

ze zm.) i wydanymi na jej podstawie przepisami wykonawczymi.

Przyjete przez Emitenta zasady rachunkowosci przy sporzgdzaniu jednostkowego
i skonsolidowanego sprawozdania finansowego, stosowane byty w sposob ciggty i sg zgodne

z zasadami rachunkowosci stosowanymi w poprzednim roku obrotowym.

Przychody i koszty sq rozpoznawane wedtug zasady memoriatowej, tj. w okresach, ktorych

dotyczg, niezaleznie od daty otrzymania lub dokonania ptatnosci.

Grupa Kapitatowa prowadzi ewidencje kosztéw w uktadzie rodzajowym oraz sporzgdza

rachunek zyskow i strat w wariancie porownawczym.
Przychody ze sprzedazy

Przychody ze sprzedazy produktow, towardw i materiatdw ujmuje sie w rachunku zyskow i
strat, gdy Grupa Kapitatowa przekazata nabywcey znaczgce korzysci wynikajgce z praw
wtasnosci do tych aktywoéw oraz przestata byc¢ trwale zaangazowana w zarzgdzanie

przekazanymi aktywami, ani tez nie sprawuje nad nimi efektywnej kontroli.
Kontrakty na ustugi o okresie realizacji do 6 miesiecy

Przychody z wykonania ustug o okresie realizacji do 6 miesiecy ujmowane sg w momencie

zakonczenia wykonywania ustugi.
Kontrakty na ustugi o okresie realizacyi dtuzszym niz 6 miesiecy

Przychody i koszty z wykonania ustug o okresie realizacji dtuzszym niz 6 miesiecy ustala sie na
dzien bilansowy proporcjonalnie do ich stopnia zaowansowania. Stan zaawansowania
realizacji umowy ustala sie metodq udziatu kosztdw poniesionych od dnia zawarcia umowy

do dnia ustalenia przychodu w catkowitych kosztach wykonania ustug.

Przychody odsetkowe sg ujmowane w momencie ich naliczenia.
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Przychody z tytutu dywidend zalicza sie do przychodow finansowych na dzien powziecia przez
Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spoftki, w ktérg Grupa Kapitatowa zainwestowata, uchwaty

0 podziale zysku, chyba ze w uchwale okreslono inny dzien prawa do dywidendly.

Wartosci niematerialne i prawne wycenia sie w ksiegach wedtug cen ich nabycia,

pomnigjszonych o odpisy amortyzacyjne, a takze o odpisy z tytutu trwatej utraty ich wartosci.

Autorskie prawa majgtkowe zwigzane z produkowanymi i wydawanymi grami wykazane

zostaty w bilansie w wartosci netto.

Koszty prac dotyczgcych dystrybuowanych gier komputerowych poniesionych przed ich
premierq uznawane sq za zaliczki na wartosci niematerialne i prawne. Po dniu premiery

ujmowane sg w wartoséciach niematerialnych i prawnych jako prawo do dystrybugcji gier.

Koszty zakoriczonych prac rozwojowych prowadzonych przez jednostki Grupy Kapitatowej na

wtasne potrzeby, poniesione przed podjeciem produkcji lub zastosowaniem technologii,

zalicza sie do wartosci niematerialnych i prawnych, jezeli:

1) produkt lub technologia wytwarzania sqg scidle ustalone, adotyczgce ich koszty prac

rozwojowych wiarygodnie okreslone;

2) techniczna przydatnos¢ produktu lub technologii zostata stwierdzona i odpowiednio
udokumentowana ina tej podstawie jednostka Grupy Kapitatowej podjeta decyzje

o wytwarzaniu tych produktow lub stosowaniu technologii;

3) koszty prac rozwojowych zostang pokryte, wedtug przewidywan, przychodami ze sprzedazy

tych produktow lub zastosowania technologii.

Naktady poniesione na prace badawcze ujmowane sg w kosztach w momencie ich

poniesienia.

Wartoséci niematerialne i prawne, za wyjgtkiem autorskich praw majgtkowych do
wytworzonych gier oraz praw do dystrybucji gier, umarza sie metodg liniowg przy

zastosowaniu hastepujgcych stawek amortyzacyjnych:

Koszty zakonczonych prac rozwojowych 20%

Inne 20%-50%

Dla autorskich praw majgtkowych oraz praw do dystrybucji gier Grupa Kapitatowa stosuje

metode amortyzacji naturalnej, ktéra jest uzalezniona od planowanego rozktadu realizacji
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przychodoéw wynikajgcych z uzytkowania danego sktadnika aktywow w  przysztosci.
Stosowany model zostat opracowany na podstawie danych historycznych. Weryfikacja
modelu zostata przeprowadzona na podstawie przychodow ze sprzedazy szerokiej gamy

produktow wprowadzonych na rynek.

Poprawnos¢ stosowanych okreséw i stawek amortyzacji wartoséci niematerialnych i prawnych
jest przez Grupe Kapitatowg okresowo weryfikowana, powodujgc odpowiednig korekte

dokonywanych w nastepnych latach odpisow amortyzacyjnych.

Srodki trwate wycenia sie w ksiegach w cenie nabycia lub koszcie wytworzenia (wartoée
poczgtkowa), pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne, a takze o odpisy z tytutu trwatej utraty

ich wartosci.

Cena nabycia i koszt wytworzenia $rodkdw trwatych oraz srodkow trwatych w budowie
obejmuje ogodt ich kosztow poniesionych przez jednostke za okres budowy, montazu,
przystosowania i ulepszenia do dnia przyjecia do uzywania, w tym rowniez koszt obstugi
zobowigzan zaciggnietych w celu ich finansowania i zwigzane z nimi roznice kursowe,

pomnigjszony o przychody z tego tytutu.

Wartosc poczgtkowq srodka trwatego powiekszajqg koszty jego ulepszenia, polegajgcego na
przebudowie, rozbudowie, modernizacji lub rekonstrukcji, powodujgcego, ze wartose
uzytkowa tego érodka po zakonczeniu ulepszenia przewyzsza posiadang przy przyjeciu do

uzywania wartosc uzytkowaq.

Srodki trwate amortyzowane sg metodqg liniowg. Rozpoczecie amortyzacji nastepuje
W nastepnym miesigcu po przyjeciu $rodka trwatego do uzywania. Srodki trwate o wartosci
poczgtkowej ponizej 3.500 zt, z wyjgtkiem sprzety IT, odpisywane sq jednorazowo w koszty

operacyjne Grupy Kapitatowe.

Przyktadowe stawki amortyzacyjne sq nastepujgce:

Ulepszenia w obcych srodkach trwatych 10% - 33,33%
Urzgdzenia techniczne i maszyny 10% - 30%
Srodki transportu 20%

Inne srodki trwate 10% - 33,33%

Poprawnos¢ stosowanych okresow i stawek amortyzacji srodkow trwatych jest przez Grupe
Kapitatowg okresowo weryfikowana, powodujgc odpowiedniqg korekte dokonywanych

w nastepnych latach odpisow amortyzacyjnych.
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Inwestycje obejmujg oktywa posiadane w celu osiggniecia korzysci ekonomicznych
wynikajgcych z przyrostu wartosci tych aktywodw, uzyskania z nich przychodow w formie
odsetek, dywidend (udziatow w zyskach) lub innych pozytkow, w tym rowniez z transakcji
handlowej, a w szczegolnosci aktywa finansowe oraz te nieruchomosci i wartosci
niematerialne i prawne, ktére nie sg uzytkowane przez jednostke, lecz sq posiadane w celu

osiggniecia tych korzysci.

Na kazdy dzien bilansowy ocenia sie czy istniejg obiektywne dowody wskazujgce na trwatg
utrate wartosci sktadnika bqgdz grupy aktywow. Jesli takie dowody istniejg, ustala sie
szacowang, mozliwg do odzyskania wartos¢ sktadnika aktywow i dokonuje sie odpisu
aktualizujgcego z tytutu utraty wartosci, w kwocie rownej réznicy miedzy wartoscig mozliwg
do odzyskania i wartoscig bilansowq. Strata wynikajgca z utraty wartosci jest ujmowana
w rachunku zyskow i strat. W przypadku, gdy skutki uprzednio dokonanego przeszacowania
aktywow ujeto joko kapitat z aktualizacji wyceny, to strata pomniejsza wysokos¢ tego

kapitatu, a pozostata czese straty jest odnoszona na rachunek zyskoéw i strat.

Grupa Kapitatowa klasyfikuje umowy na uzywanie obcych srodkoéw trwatych lub wartosci
niematerialnych i prawnych zgodnie z art. 3 ust. 4 Ustawy o rachunkowosci.

Wszystkie obce srodki trwate uzytkowane przez jednostke na podstawie umowy, ktdra ma
charakter tzw. leasingu finansowego, sq wprowadzane do ewidencji srodkow trwatych i
amortyzowane zgodnie z zasadami przyjetymi dla wiasnych srodkéw trwatych. Do podziatu
optaty podstawowej na czes¢ odsetkowq i kapitatowq stosuje sie metode wewnetrznej stopy

zwrotu IRR.

Zapasy wyceniane sg wedtug cen ich nabycia lub kosztow wytworzenia nie wyzszych od ich

cen sprzedazy netto na dzien bilansowy.
Wartos$c¢ zapasow ustala sie w oparciu o:

Wyroby gotowe oraz produkty w toku produkcji - koszty wytworzenia, ktére obejmujqg koszty
pozostajgce w bezposrednim zwigzku z danym produktem oraz uzasadniong czesc kosztow

posrednio zwigzanych z wytworzeniem tego produktu.

Zapasy ujmowane sg w bilansie w wartosci netto, tj. pomnigjszone o wartos¢ odpisdow

aktualizujgcych. Odpisy aktualizujgce ujmuje sie w pozostatych kosztach operacyjnych.
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Naleznosci wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty, z zachowaniem zasady ostroznej
wyceny. Wartos¢ naleznosci aktualizuje sie uwzgledniajgc stopien prawdopodobienstwa ich
zaptaty poprzez dokonanie odpisu aktualizujgcego, zaliczanego odpowiednio do
pozostatych kosztow operacyjnych lub do kosztéw finansowych - zaleznie od rodzaju

naleznosci, ktorej dotyczy odpis aktualizujgcey.
Zobowigzania wycenia sie w ksiegach rachunkowych w kwocie wymagajgcej zaptaty.

Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych wykazuje sie na dzien ich powstania
wedtug sredniego kursu Narodowego Banku Polskiego ogtoszonego dla danej waluty z dnia

poprzedzajgcego ten dzien.

Na dzier bilansowy naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych wycenia sie po
obowigzujgcym na ten dzier srednim kursie ogtoszonym dla danej waluty przez Narodowy
Bank Polski.

Grupa Kapitatowa dokonuje czynnych rozliczen miedzyokresowych kosztow, jezeli dotyczg
one przysztych okresow sprawozdawczych. W  szczegolnosci, czynne rozliczenia
miedzyokresowe kosztow obejmujg koszty minimow gwarancyjnych, ktére zostaty wyptacone
z gory deweloperom gier. Koszty te rozpoznawane sq w rachunku zyskow i strat poczgwszy
od momentu, gdy Grupa Kapitatowa osigga przychody ze sprzedazy gier joko wydawca

i wyptaca deweloperom naleznosci licencyjne od przychodow ze sprzedazy.

Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztow dokonywane sg w wysokosci prawdopodobnych

zobowigzan przypadajgcych na biezgcy okres sprawozdawczy.

Rezerwy stanowig zobowigzania, ktérych termin wymagalnosci lub kwota nie sg pewne.

Wyceny rezerw dokonuje sie nie rzadziej niz na dzien bilansowy w uzasadnionej, wiarygodnie

oszacowanej wartosci.

Przy tworzeniu rezerw bierze sie pod uwage zmiany wartosci pienigdza w czasie, przy
zachowaniu zasady istotnosci. Do dyskontowania stosuje sie stope dyskontowqg ustalong na
podstawie wystepujgcych na dzien wyceny (dzien tworzenia lub weryfikacji rezerwy)
rynkowych stép zwrotu z obligacji skarbowych. Wzrost wartosci bilansowej z  tytutu

dyskontowania jest ujmowany joko koszt finansowy.
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Podatek dochodowy wykazany w rachunku zyskow i strat obejmuje czes¢ biezgcg

i odroczong.

Biezgce zobowigzanie z tytutu podatku dochodowego jest naliczane zgodnie z przepisami
podatkowymi. Wykazywana w rachunku zyskow i strat czes$c¢ odroczona stanowi roznice
pomiedzy stanem rezerw i aktywow z tytutu podatku odroczonego na koniec i na poczgtek

okresu sprawozdawczego.

Rezerwe | aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego, dotyczgce operagji

rozliczanych z kapitatem wiasnym, odnosi sie na kapitat wiasny.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie w wysokosci kwoty
przewidzianej w przysztosci do odliczenia od podatku dochodowego, w zwigzku z ujemnymi
roznicami przejsciowymi oraz straty podatkowe] mozliwej do odliczenia, ustalonej przy

uwzglednieniu zasady ostroznosci.

Rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzy sie w wysokosci kwoty podatku
dochodowego, wymagajgcej w przysztosci zaptaty, w zwigzku z wystepowaniem dodatnich
réznic przejsciowych, to jest rdznic, ktore spowodujg zwiekszenie podstawy obliczenia

podatku dochodowego w przysztosci.

Wysokos¢ rezerwy i aktywow z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy
uwzglednieniu stawek podatku dochodowego obowigzujgcych w roku powstania olbowigzku
podatkowego, przy uwzglednieniu przepisow podatkowych obowigzujgcych na dzien

bilansowy.

Rezerwa i aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego sg kompensowane dla

potrzeb prezentacji w sprawozdaniu finansowym.

Roznice kursowe wynikajgce z wyceny na dzien bilansowy aktywow i pasywow wyrazonych w
walutach obcych z wyjgtkiem inwestycji dtugoterminowych oraz powstate w zwigzku z zaptatg
naleznosci i zobowigzan w walutach obcych, jak réwniez przy sprzedazy walut, zalicza sie

odpowiednio do przychoddw lub kosztow finansowych.
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Instrumenty finansowe ujmowane sg oraz wyceniane zgodnie z Rozporzgdzeniem Ministra
Finansow z dnia 12 grudnia 2001 r. w sprawie szczegotowych zasad uznawania, metod wyceny,
zakresu ujawniania i sposobu prezentacji instrumentow  finansowych. Zasady wyceny
i ujawniania aktywow finansowych opisane w ponizsze] nocie nie dotyczg wytgczonych z
Rozporzgdzenia w szczegolnosci: udziatdw i akcji w jednostkach podporzgdkowanych, praw
i zobowigzan wynikajgcych z umow leasingowych iubezpieczeniowych, naleznosci
i zobowigzan z tytutu dostaw i ustug oraz instrumentéw finansowych wyemitowanych przez

Grupe Kapitatowq stanowigcych jej instrumenty kapitatowe.

Aktywa finansowe dzieli sie na:

- aktywa finansowe przeznaczone do obrotu,

- pozyczki udzielone i naleznosci wtasne,

- aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci,

- aktywa finansowe dostepne do sprzedazy.

Zobowigzania finansowe dzieli sie na:
+ zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu,

+ pozostate zobowigzania finansowe.

Aktywa finansowe wprowadza sie do ksigg rachunkowych na dzien zawarcia kontraktu
w cenie nabycia, to jest w wartosci godziwej poniesionych wydatkow lub przekazanych
w zamian innych sktadnikéw majgtkowych, zas zobowigzania finansowe w wartosci godziwej
uzyskanej kwoty lub wartosci otrzymanych innych sktadnikdw majgtkowych. Przy ustalaniu
wartosci godziwej na ten dzien uwzglednia sie poniesione przez Grupe Kapitatowq koszty

transakcii.

Transakcje kupna i sprzedazy instrumentoéw finansowych dokonane w obrocie regulowanym

wprowadza sie do ksigg rachunkowych w dniu ich rozliczenia.

Do aktywow finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza sie aktywa nabyte w celu
osiggniecia korzysci ekonomicznych wynikajgcych z krdtkoterminowych zmian cen oraz wahan
innych czynnikéw rynkowych albo krotkiego czasu trwania nabytego instrumentu, a takze inne
aktywa finansowe, bez wzgledu na zamiary, jakimi kierowano sie przy zawieraniu kontraktu,
jezeli stanowig one skifadnik portfela podobnych aktywow finansowych, co do ktoérego jest

duze prawdopodobienstwo realizacji w krétkim terminie zaktadanych korzyséci ekonomicznych.
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Do aktywow finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza sie pochodne instrumenty
finansowe, z wyjgtkiem przypadku, gdy Grupa Kapitatowa uznaje zawarte kontrakty za

instrumenty zabezpieczajgce.

Aktywa finansowe przeznaczone do obrotu wycenia sie w wartosci godziwej, natomiast skutki
okresowej wyceny zalicza sie odpowiednio do przychodow lub kosztow finansowych okresu

sprawozdawczego, w ktorym nastgpito przeszacowanie.

Do aktywow  finansowych utrzymywanych do terminu  wymagalnosci  zalicza  sie
niezakwalifikowane do pozyczek udzielonych i naleznosci wiasnych aktywa finansowe, dla
ktorych zawarte kontrakty ustalajg termin wymagalnosci sptaty wartosci nominalnej oraz
okreslajg prawo do otrzymania w ustalonych terminach korzysci ekonomicznych, na przyktad
oprocentowania, w statej lub mozliwe] do ustalenia kwocie, pod warunkiem ze Grupa

Kapitatowa zamierza i moze utrzymac te aktywa do czasu, gdy stang sie one wymagalne.

Aktywa finansowe utrzymywane do terminu  wymagalnosci wycenia sie  wedtug

zamortyzowanego kosztu przy zastosowaniu metody efektywnej stopy procentowe).

Do pozyczek udzielonych i naleznosci wtasnych zalicza sie, niezaleznie od terminu ich
wymagalnoséci (zaptaty), aktywa finansowe powstate na skutek wydania bezposrednio trzeciej
stronie kontraktu srodkéw pienieznych. Do pozyczek udzielonych i naleznosci wiasnych zalicza
sie takze obligacje i inne diuzne instrumenty finansowe nabyte w zamian za wydane
bezposrednio trzecie] stronie kontraktu s$rodki pieniezne, jezeli z zawartego kontraktu
jednoznacznie wynika, ze zbywajgcy nie utracit kontroli nad wydanymi instrumentami

finansowymi (transakcje odkupu).

Do pozyczek udzielonych i naleznosci wtasnych nie zalicza sie nabytych pozyczek ani
naleznoséci, a takze wptat dokonanych przez Grupe Kapitatowq celem nabycia instrumentow

kapitatowych nowych emisji, rowniez wtedy, gdy nabycie nastepuje w pierwszej ofercie

publicznej lub w obrocie pierwotnym, a w przypadku praw do akcji - takze w obrocie wtdrnym.

Aktywa finansowe nie zakwalifikowane do pozostatych kategorii zaliczane sg do aktywow

finansowych dostepnych do sprzedazy.

Aktywa finansowe dostepne do sprzedazy wycenia sie w wartosci godziwej zas skutki
przeszacowania zalicza sie odpowiednio do przychodow lub kosztéw finansowych okresu

sprqvvozdovvczego.
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Zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu, w tym instrumenty pochodne, ktdre nie
zostaty wyznaczone jako instrumenty zabezpieczajgce, wykazywane sq w wartosci godziwej,
zas zyski i straty wynikajgce z ich wyceny ujmowane sg bezposrednio w rachunku zyskow

i strat.

Do zobowigzan finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza sie réwniez zobowigzanie do
dostarczenia pozyczonych papierow wartosciowych oraz innych instrumentow finansowych,

w przypadku zawarcia przez Grupe Kapitatowqg umowy sprzedazy krotkiej.

Za wartos¢ godziwg przyjmuje sie kwote, za jakg dany sktadnik aktywow mogtoy zostac
wymieniony, a zobowigzanie uregulowane na warunkach transakcji rynkowej, pomiedzy

zainteresowanymi i dobrze poinformowanymi stronami.
Wartos$¢ godziwa ustalana jest w drodze:

wyceny instrumentu finansowego po cenie rynkowej z aktywnego rynku identycznych
instrumentéw finansowych (poziom 1 hierarchii wartosci godziwej), w przypadku gdy dla

instrumentu finansowego istnieje aktywny obrot regulowany,

- 0szacowania ceny instrumentu finansowego przy zastosowaniu modelu wyceny, w ktorym
znaczgce dane wejsciowe sq obserwowalne w sposob bezposredni lub posredni (poziom 2

hierarchii wartosci godziwej), w pozostatych przypadkach.

Grupa Kapitatowa nie stosuje rachunkowosci zabezpieczen.

Wartos¢ firmy stanowi nadwyzke ceny nabycia nad wartosciq godziwg mozliwych
do zidentyfikowania aktywow netto jednostki zaleznej lub stowarzyszonej na dzien objecia

kontroli lub rozpoczecia wywierania znaczgcego wptywu.

Wartosc firmy amortyzowana jest przez okres 5 lat.
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Ujemna wartos¢ firmy stanowi nadwyzke wartosci godziwe] mozliwych do zidentyfikowania
aktywow netto jednostki zaleznej lub stowarzyszonej nad ceng nabycia na dzien objecia

kontroli lub rozpoczecia wywierania znaczgcego wptywu.

Ujemna wartosc¢ firmy do wysokosci nieprzekraczajgceej wartosci godziwej nabytych aktywow
trwatych, z wylgczeniem dlugoterminowych aktywow finansowych notowanych na
regulowanych rynkach, odpisuje sie w skonsolidowany rachunek zyskow i strat przez okres
bedgcy s$rednig wazong okresu ekonomicznej uzytecznosci nabytych i podlegajgcych
amortyzacji aktywow. Nadwyzka ujemnej wartosci firmy nad wartos¢ godziwg aktywow
trwatych, z wytgczeniem ditugoterminowych aktywow finansowych notowanych na rynkach

regulowanych, zaliczana jest do przychodow na dzien potgczenia.

Jednostki zalezne podlegajg konsolidacji metodq petng w okresie od objecia nad nimi kontroli
przez jednostke dominujgcg do czasu ustania tej kontroli. Aktywa i zobowigzania spofki
zaleznej na dzien wigczenia jej do skonsolidowanego sprawozdania finansowego ujmowane

sq wedtug wartosci godziwe;j.

Roznica miedzy wartosciq godziwg tych aktywow i zobowigzan oraz ceng nabycia powoduje
powstanie wartosci firmy lub ujemnej wartosci firmy, ktére sq wykazywane w odrebnej pozycji

w skonsolidowanym bilansie.

Udziaty w jednostkach stowarzyszonych wykazuje sie metodq praw wiasnosci. Proporcjonalny
udziat jednostki dominujgcej w wyniku finansowym jednostek stowarzyszonych koryguje sie
o odpis wartosci firmy lub ujemnej wartosci firmy i ujmuje joko oddzielng pozycje

w skonsolidowanym rachunku zyskoéw i strat.
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Na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu Emitent oraz jednostki wchodzgce w sktad Grupy
Kapitatowej Emitenta posiadajg w sprzedazy ponad 200 gier na konsole Nintendo Switch,
Sony PlayStation 4, Sony PlayStation 5, Microsoft Xbox One Microsoft Xbox Series S/X oraz
komputery PC.

W okresie od 1 stycznia 2026 r. do 15 maja 2026 r. r. Emitent i jednostki wchodzgce w sktad
Grupy Kapitatowej Emitenta wprowadzity do sprzedazy nastepujgce tytuty:

Gra Platforma Region Rodzaj Termin Wydawca Gry
produktu wydania
Baking Time Microsoft Xbox Global Pf";ngcrO 16.01.2026 QubicGames
Hole io
Johnny Trigger
Coloring Book
Color Water Sort Nintendo Switch ~ Southeast  Peifegryz 50 015006 QubicGames
Dig Deep Asia DLC
Dessert DIY
Giant Rush
Crowd City
Car Cops Microsoft Xbox Global P?TSL%O 06.02.2026 QubicGames
Build A Queen Nintendo Switch Us, EUR Pf;nngéo 07.02.2026 QubicGames
Puzzle Book Microsoft Xbox Global Peina 9 07022026 QubicGames
Real Cake Maker Microsoft Xbox Global Pf;nngéo 13.02.2026 QubicGames
Woodturning 3D Microsoft Xbox Global Pi”SLgcrO 14.02.2026 QubicGames
Shopping Mall Girl Microsoft Xbox Global Pf;nngéo 21.02.2026 QubicGames
Hole io Nintendo Switch Us, EUR Nowy DLC 27.02.2026 QubicGames
Real Boxing 2 Nintendo Switch US, EUR 5 Nowe 27022026 QubicGames
Remastered DLC
Splash of Color Nintendo Switch US, EUR Pﬁg%ﬁg 28.02.2026 yabai.games
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Chickenauts

(Early Access)
Rail Rescue

Cup Heroes

Real Boxing 2
Remastered
Aquarium Land
Pocket Mini Golf

Pocket Mini Golf 2

Eyes: The Horror
Game
Puzzle Book
Robonauts
Paper io 2
Sausage Wars

Run Sausage Run!

Mob Control
Sweet Survivors
Golf Guys
Thief Puzzle
Skyline Bowling

Operation Polygon
Storm Avatar Edition

Bun Buns

Rail Rescue: Puzzle

Lines

Mini Trains

Ecchi Secrets

Parking Jam

Bee Simulator:
The Hive
Update Pack

Pixie Plates

Woodturning 3D

Barbarous: Survivor's

Quest

Steam (PC)

Nintendo Switch

Nintendo Switch

Nintendo Switch

Sony PlayStation 4

Microsoft Xbox

Nintendo Switch

Nintendo Switch

Sony PlayStation
Microsoft Xbox

Sony PlayStation

Sony PlayStation

Sony PlayStation 4
Sony PlayStation 5

Microsoft Xbox
Nintendo Switch

Sony PlayStation

Microsoft Xbox

Nintendo Switch

Globall

US, EUR

JAP + Asia

Southeast
Asia

Globall

Global
US, EUR

JAP + Asia
Southeast

Asia

UsS, EUR
Global

US, EUR

US, EUR

Globall

Global
US, EUR

US, EUR

Globall
US, EUR
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Petna gra

Petna gra
+2 DLC

Petna gra

Petna gra
+9DLC

Edycja
specjalna

Petna gra
+2 DLC

Petna gra
+2DLC

Petna gra

Petna gra
+8DLC

Petna gra
+2 DLC

Edycja
specjalna

Petna gra
+3DLC

Petna gra
+1DLC

Petna gra
+3DLC

03.03.2026

07.03.2026

07.03.2026

26.03.2026

27.03.2026

27.03.2026
28.03.2026

28.03.2026
02.04.2026

03.04.2026

11.04.2026

24.04.2026

24.04.2026

25.04.2026
02.05.2026

01.05.2026

02.05.2026
09.05.2026

Untold Tales

QubicGames

QubicGames

QubicGames

Untold Tales

QubicGames

QubicGames

QubicGames

yabai.games

QubicGames

Untold Tales

QubicGames

QubicGames

QubicGames
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Epic Games Store

Bee Simulator: The Global
Hive (PC)
Sony PlayStation US, EUR
Dentist Bling .
Microsoft Xbox Global
Ecchi Crush Nintendo Switch US, EUR
Real Cake Maker Sony PlayStation 4 US, EUR

Petna gra

Petna gra
+2 DLC

Petna gra
+4DLC

Petna gra

+4DLC

08.05.2026

08.05.2026
09.05.2026

09.05.2026

15.05.2026

Untold Tales

QubicGames

yabai.games

QubicGames

Niezaleznie od powyzszych wydan, Emitent i jednostki wchodzgce w sktad Grupy Kapitatowej

Emitenta wprowadzity do sprzedazy w okresie od 1stycznia do 15 maja 2026 roku liczne bundle

i edycje specjalne na roznych platformach sprzedazowych.
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Od 1 stycznia 2026 roku do dnia publikacji niniejszego raportu Emitent prowadzit biezgcg
dziatalnos¢ operacyjng, jednoczesnie opracowujgc nowe zatozenia kierunkowe dla dalszego
rozwoju Spofki. Efektem tych prac byto przyjecie przez Zarzgd QubicGames S.A. w dniu 14 maja
2026 roku, w drodze uchwaty, zatozen do strategii rozwoju Spotki na lata 2026—-2029.

Przyjete zatozenia zaktadajg stopniowe zwiekszanie znaczenia projektow wiasnych, rozwoj
produktéw wykorzystujgcych sztuczng inteligencje, budowe portfela IP oraz selektywng
kontynuacje dziatalnosci portingowo-wydawniczej. W raportowanym okresie oraz po jego
zakonczeniu Spotka  podejmowata  dziatania wpisujgce sie w  powyzsze kierunki, w
szczegolnosci w obszarze rozwoju wybranych tytutéw o wysokim potencjale komercyjnym,

przygotowywania projektow Free2Play, dalszej monetyzacji katalogu oraz przygotowania do

rozpoczecia prac nad wtasnymi rozwigzaniami produktowymi i technologicznymi.

,Cup Heroes" jest pierwszg grg wydang przez emitenta w modelu Free2Play. Gra zostata
wydana w grudniu 2025 roku i zanotowata dobre wyniki, zarowno pod wzgledem liczby

pobran, jok i przychodu netto wygenerowanego przez gre.
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Gra nalezata do najlepiej sprzedajgcych sie produkcji Spodtki na konsolach na przetomie 2025
i 2026 roku, obok najwiekszych tytutow z katalogu QubiGames. — ,Hole io” i ,Real Boxing 2:

Remastered”.

Dobre wyniki sprzedazy ,Cup Heroes" i stabilne przychody w okresie po wydaniu w duzej
mierze zdecydowaty o skoncentrowaniu sie przez Emitenta na produkcjach Free2Play, ktore w

ocenie Zarzqdu sg bardziej perspektywiczne.

W raportowanym okresie Spoétka kontynuowata rozwdj produktu, zardwno poprzez kolejne

aktualizacje gry, jak i wprowadzeniu jej na konsole Nintendo Switch w regionach Japonii i Azji.

,Bag Fight" jest drugg grg na licencji Voodoo (po ,Cup Heroes), ktora w pierwszym kwartale
2026 roku byta przygotowywana do premiery na konsole i komputery PC w modelu Free2Play.

Jej premiera konsolowa bedzie miata miejsce 22 maja 2026 roku.

Gra oferuje wciggajgcg rozgrywke ,casual RPG" wraz z mozliwoscig odblokowywania
kolejnych postaci i ich rozwojem, co pozwala wciggngc¢ gracza w wielotygodniowy, ciekawy

gameplay.
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W pierwszym kwartale 2026 roku QubicGames prowadzita prace nad przygotowaniem gry

JFortress Merge" na licencji TapNation, kolejnym z projektow przygotowywanych przez Spotke
w modelu Free2Play, ktory zgodnie z nowymi zatozeniomi strategicznymi ma odgrywac coraz
wiekszq role w dziatalnosci QubicGames. W pierwszym kwartale 2026 roku Emitent prowadzit
prace zwigzane z przygotowaniem tytutu do wydania na najwaznigjszych platformach
sprzetowych, obejmujgcych Nintendo Switch, PlayStation, Xbox oraz PC. Gra planowana jest

do wydania na przetomie drugiego i trzeciego kwartatu 2026 roku.

Gra ,Fortress Merge" jest jedng z najpopularniejszych obecnie gier ,casual RPG" z elementami
logicznymi dostepng na  urzgdzeniach mobilnych, zbierajgcq bardzo dobre recenzje

uzytkownikow.

Powyzsze projekty majg istotne znaczenie z perspektywy rozwoju kompetencji Spotki w
obszarze gier Free2Play na platformach konsolowych i PC. Przygotowanie ,Cup Heroes", ,Bag
Fight" oraz ,Fortress Merge" obejmuje nie tylko standardowe dziatania portingowo-
wydawnicze, lecz takze prace zwigzane z dostosowaniem produktow do modelu
diugoterminowej monetyzacji wraz z mozliwosciq dalszego rozwijania gier po premierze, a
takze dostosowanie modelu Free2Play dla kazdej z tych gier do monetyzacji tylko poprzez

zakupy w grze (bez reklam).
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W pierwszym kwartale 2026 roku Spoétka kontynuowata dziatania majgce na celu zwiekszenie

dostepnosci gry, w tym rozszerzyta jej dystrybucje w regionie Azji Potudniowo-Wschodniej.
,Hole.io" zostat rowniez uwzgledniony w bundlu ,12 Party Games Collection”, obejmujgcym
wybrane gry party i casualowe z katalogu QubicGames. Wigczenie tytutu do pakietu
pozwalato na dalsze wykorzystanie jego rozpoznawalnosci oraz zwiekszenie atrakcyjnosci

oferty sprzedazowej Spofki.

Na dzien sporzgdzenia raportu Spoétka kontynuuje prace zwigzane z dalszym rozwojem i
komercjalizacjg ,Hole.io”, traktujgc tytut jako jeden z kluczowych przyktadow skutecznej

monetyzacji rozpoznawalnych gier casualowych w katalogu wydawniczym QubicGames.
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BOXING

REMASTERED

Po bardzo udanej premierze gry ,Real Boxing 2: Remastered” na konsolach Sony i Microsoft w
grudniu 2025 roku, w pierwszym kwartale 2026 roku spotka QubicGames kontynuowata rozwoj
projektu, koncentrujgc sie na dalszym zwiekszaniu dostepnosci gry na platformach

konsolowych oraz rozwoju dodatkowej zawartosci gry.

W lutym 2026 roku oferta gry na Nintendo Switch zostata rozszerzona o nowe dodatki DLC w
regionach USA i Europy, natomiast w marcu 2026 roku gra trafita na Nintendo Switch w regionie
Azji Potudniowo-Wschodniej. Dziatania te wpisywaty sie w strategie dalszej monetyzacji
istniejgcych tytutow oraz wydtuzania ich cyklu zycia poprzez rozwdj zawartosci, dystrybucje

regionalng i sprzedaz pakietowq.

Istotnym elementem dziatan sprzedazowych byto rowniez uwzglednienie ,Real Boxing 2:
Remastered” w bundlu ,Qubic 2025 Bestsellers”, obejmujgcym wybrane najpopularniejsze

tytuty z katalogu Spotki.
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TAKE ME SOMEWHERE WITH...
REGGAE MUSIC, BOB MARLEY,
JERK CHICKEN

Projekt zaktada stworzenie edukacyjnej gry geograficznej w modelu Free2Play, przeznaczonej
na PlayStation, Xbox, Nintendo Switch oraz Steam. Produkcja tgczy nauke z rozrywkg poprzez
krotkie, dynamiczne mini gry, system punktacji, leaderboardy oraz mechanizmy gamifikacji

wspierajgce zaangazowanie i retencje graczy.

Gra rozwijana jest w oparciu o nasz skalowalny autorski framework do gier, ktory umozliwia
szybkie wdrazanie nowych trybow, testowanie mechanik i regularne poszerzanie zawartosci
na wielu platformach. Istotnym elementem produkcji jest wykorzystanie Al, ktére wspiera
tworzenie materiatow edukacyjnych, bazy pytan, danych, wskazowek oraz elementow
wizualnych. Pozwala to rozwijac projekt sprawniej, bardziej efektywnie kosztowo i operacyjnie.
Rozgrywka opiera sie na roéznorodnych wyzwaniach geograficznych, takich  jak
dopasowywanie flag, rozpoznawanie krajow, lokalizowanie miejsc na mapie, porownywanie
danych statystycznych czy identyfikowanie symboli kulturowych. Mini gry prezentujq wiedze o
Swiecie w krotkiej, przystepnej i angazujgcej formie. Gtéwnym trylbem bedzie World Tour, czyli
seria mini gier rozgrywanych jako kompleksowy test wiedzy geograficznej. Warianty Daily i
Weekly zaoferujg rotujgce wyzwania oraz czasowe rankingi, wspierajgc regularny powrot

graczy i rywalizacje.
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EVERDREAN
. VILLAGE

Everdream Village to gra przygodowo-symulacyjna tworzona przez studio Mooneaters, ktorej
wydawcg jest Untold Tales. Gra zadebiutowata na platformie Steam 12 grudnia 2025 roku w
formule early access. Wydanie w petnej wersji na PC planowane jest na 2026 rok. Gra stanowi
kontynuacje historii znanej z Everdream Valley, osadzong dziesie¢ lat po wydarzeniach

Z poprzedniej czesci.

Gracze mogg rozwija¢ witasng wioske na tajemniczych, petnych magii wyspach, eksplorujgc
zroznicowane ekosystemy, gromadzgc zasoby, poznajgc mieszkancow i budujgc relacje
spoteczne. Istotnym elementem rozgrywki jest prowadzenie gospodarstwa, zarzgdzanie
codziennymi obowigzkami oraz opieka nad zwierzetami — w tym ich krzyzowanie w celu

uzyskania unikalnych odmian.

Gra oferuje szerokie mozliwosci personalizacji przestrzeni — od rozmieszczania budynkow
i dekoracji po modyfikacje uksztattowania terenu, tworzenie rzek czy odkrywanie jaskin.
Rozgrywke wzbogacg elementy magiczne, takie jok mozliwosc wcielania sie w zwierzeta

i eksplorowania $wiata z ich perspektywy.

Everdream Village ma na celu dostarczenie graczom relaksujgcego, a jednoczesnie
angazujgcego doswiadczenia, w ktéorym kazdy dzien przynosi nowe aktywnosci, zadania
i historie do odkrycia. Tytut kierowany jest do szerokiego grona odbiorcow — od fandow gier

farmerskich po mito$nikow przygodowych symulaciji zycia.
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W Q1 2026 gra doczekata sie wielu matych ulepszen, ktére adresowaty feedback graczy

i udoskonalaty rozgrywke.

Chickenauts to s$wieza, zwariowana gra akcji typu roguelite, ktéra zadebiutowata
we wczesnym dostepie na Steamie 3 marca 2026 roku. Gracz wciela sie w nigj
w zdeterminowanego farmera, ktory wyrusza na ratunek swojemu stadu porwanemu przez
zZtosliwe kosmiczne kurczaki. Wizualnie gra cieszy oko dopracowang grafikg pikselowg,
zapewnia takze szybkie tempo rozgrywki. Gra zostata stworzona w kooperacji z zespotem

Kautki Cave i Sneaky Box. W planach jest dalszy rozwaoj gry.

WITH LAXT BREATH
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With Last Breath to gra survivalowa, ktérej premiera planowana jest na 2026 rok na PC (Steam)

oraz konsole. Tytut potgczy mechaniki przetrwania, eksploraciji, craftingu i walki.

Rozgrywka zostanie osadzona na wyspie inspirowanej klimatem Poétnocno-Zachodniego
Pacyfiku. Gracze bedqg eksplorowac zréznicowane tereny, polowag, zbierac surowce,
utrzymywac baze oraz modyfikowac wyposazenie. System walki umozliwi przetgczanie miedzy
perspektywq izometryczng a trzecioosobowdq, pozwalajgc ptynnie dostosowywac styl gry —

od skradania sie, przez walke wrecz, po uzycie broni palne;.

W With Last Breath gracz wcieli sie w posta¢, dla ktorej ziemska atmosfera jest smiertelng

putapkg, a kazda wyprawa oznacza desperackg walke o kazdy oddech.

Celem jest ratunek, lecz gasngcy sygnat z kazdg chwilg stabnie. Przetrwanie wymaga ciggtej
rozbudowy mobilnego schronienia, ktore dzieki odzyskiwanej technologii i paliwu moze
przemierzac¢ swiat. Gracze bedg musieli dziatac¢ szybko i zdecydowanie: ulepszac swojqg baze,

podqgzac za tropami i zdgzy< na czas.

W dniach 19-26 marca 2026 r. na platformie Steam odbyta sie sezonowa wyprzedaz Spring
Sale, obejmujgca szeroki wybdr tytutdw z katalogu wydawcy Untold Tales. W ramach akgji
promocyjnej wiekszos¢ gier zostata objeta znacznymi obnizkami cen, zachecajgc graczy do

odkrywania roznorodnych produkcji niezaleznych dostepnych w ofercie wydawcy.

Promocja prezentowata zroznicowane portfolio gier Untold Tales — od dynamicznych
strzelanek typu top-down, przez platformowki i gry przygodowe, po przytulne symulatory
farmy i narracyjne gry logiczne. Wsrdéd promowanych tytutdow znalazty sie m.in. ,Bee Simulator”,

,Everdream Valley", ,Arise: A Simple Story” oraz ,Bang-On Balls: Chronicles”.

Wiosenna wyprzedaz stuzyta poprawie widocznosci gier wydawcy i popularyzacii tytutdw
indie dzieki atrakcyjnej polityce cenowej. Kampanie promowano wielokanatowo — na Steamie
oraz w zasobach wtasnych wydawcy — publikujgc posty informacyjne i materiaty wizualne

kierujgce bezposrednio do sekcji promocyjnej.

Celem wzbogacenia atrakcyjnej oferty dla graczy spotka Untold Tales w pierwszym kwartale
2026 roku wprowadzita nowqg oferte bundli na platformy konsolowe. W tym czasie
zadebiutowaty zaréwno bundle tgczgce tytuty z katalogu Untold Tales (Arise: A Simple Story +
Tools Up! Ultimate Edition, Bee Simulator + EcoGnomix, Ready, Steady, Ship! + Pyromind + Void

Prison na platformie Xbox, Red Wings: American Aces Bundle i Lumberhill = Strong Start Bundle
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na platformie Nintendo), jak i fgczgce gry Untold Tales z ofertg innych wydawcow (I Hate This

Place + The Hong Kong Masaacre na platformie Xbox).

Spotka konsekwentnie realizuje strategie ekspansji portfela produktowego poprzez aktywne
poszukiwanie oraz akwizycje projektow od podmiotdow trzecich z sektora. W Q1 2026 roku
spotka Untold Tales poszerzyta swoj katalog gier o cztery dodatkowe tytuty dzieki wspotpracy
z Red Deer Games Sp. z 0.0.: Sprout Valley, Pilo and the Holobook, Cyber Protocol i Garden
Buddies. Prowadzi takze aktywnie rozmowy z innymi podmiotami zmierzajgce do
wzbogacenia katalogu oferowanych produktow i w maju br. podpisata umowe z firmg Fictions,
Inc. na przejecie zarzgdzaonia dwoma tytutami: ,After Us" i ,Disintegration” na wszystkich

dostepnych platformach.

W kwietniu br. specjalna oferta spotki Untold Tales znalazta sie takze w dedykowanym
Newsletterze platformy GOG co realnie przetozyto sie na wyniki sprzedazowe wspieranych

komunikacjg tytutow.

Rownolegle Spotka dokonuje dywersyfikacji zrodet przychodow, intensyfikujgc dziatania w

obszarze ustug wydawniczych na zlecenie (publishing for hire).
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W styczniu 2026 r. Zarzgd spotki QubicGames S.A. poinformowat, iz w wyniku przeprowadzenia
wewnetrznych analiz sytuacji finansowej spotki zaleznej Another Moon sp. z 0.0. z siedzibg
w Warszawie podjgt w dniu 30 stycznia 2026 roku decyzje o dokonaniu odpisu aktualizujgcego

wartos¢ udziatdw w spodtce Another Moon sp. z 0.0. w wysokosci 500.000 zt.

Spotka posiada 7.000 udziatdow, ktoére stanowig 80% udziatu w kapitale zaktadowym oraz 80%

udziatu w ogdlnej liczbie gtosow w spdtce Another Moon sp. z 0.0.

Przed odpisem wartosc ksiegowa udziatow w spotce Another Moon sp. z 0.0. prezentowana
w jednostkowym sprawozdaniu finansowym Spoétki wynosita 500.000 zt, natomiast po
dokonaniu odpisu wartos¢ udziatow w jednostkowym sprawozdaniu finansowym Spofki

wyniosta O zt.

Decyzja o utworzeniu odpisu aktualizujgcego zostata podjeta w szczegodlnosci ze wzgledu na
nizsze od oczekiwanych przychody ze sprzedazy osiggane przez spodtke Another Moon oraz
brak pozyskania nowych istotnych kontraktow z jednostkami niepowigzanymi ze Spotka.
Jednoczesnie Spotka poinformowata, ze w przypadku podjecia wigzgcych decyzji
dotyczgcych dalszych kierunkdw rozwoju spotki Another Moon, Spotka przekaze stosowng

informacje w drodze odrebnego raportu biezgcego.

Utworzenie opisanego wyzej odpisu aktualizujgcego w wysokosci 500.000 zt zostato ujete

w jednostkowym rachunku zyskow i strat Spotki za rok 2025 w pozycji koszty finansowe, @

wptyw na odroczony podatek dochodowy w wysokosci 95.000 zt w pozycji podatek
dochodowy, co tgcznie wptyneto na obnizenie o kwote 405.000 zt jednostkowego wyniku
finansowego, a takze na obnizenie wartosci sumy bilansowej w jednostkowym sprawozdaniu

finansowym Spotki za rok 2025.

Utworzenie odpisu aktualizujgcego wartos¢ udziatow w spdtce Another Moon sp. z 0.0. nie

miato wptywu na skonsolidowane sprawozdanie finansowe Spoftki za rok 2025.

Dokonany odpis ma charakter niepieniezny i nie wptywa na biezgce przeptywy pieniezne ani
ptynnos¢ finansowqg Spoftki i Grupy Kapitatowe] QubicGames. Odpis wptyngt wytgcznie na
wynik finansowy Spotki oraz wartos¢ sumy bilansowe] w jednostkowym sprawozdaniu

finansowym Spotki za rok 2025.
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Dnia 2 lutego 2026 roku Untold Tales S.A. oraz spodtka Defence.Hub S.A. podpisaty dokument
term sheet (,Term Sheet”) okreslajgcy kluczowe warunki wspotpracy zmierzajgcej do

przeprowadzenia i finalizacji transakcji polegajgcej na nabyciu przez Untold Tales 100 % akcji

spotki Klabater P.S.A.(, Transakcja").

Przedmiotem Transakcji jest nabycie przez spotke Untold Tales S.A. od Defence.Hub S.A. 100%
akcji spotki Klabater Prosta spodtka akcyjna, do ktérej przed zamknieciem Transakcji zostanie
whniesiona zorganizowana czes¢ przedsiebiorstwa obejmujgca dziatalno$¢e gamingowg
DefenceHub SA. (,ZCP Gaming’), w tym prawa wiasnosci intelektualnej do gier, w

szczegolnosci znaki towarowe, prawa autorskie i inne prawa IP zwigzane z tymi tytutami.

Z/CP Gaming obejmuje catos¢ dziatalnosci gamingowej prowadzonej obecnie przez

Defence.Hub S.A., w tym w szczegdlnosci:

— marki wtasne: Crossroads Inn, Crossroads Inn 2, Heliborne, The Amazing American Circus,

Moonshine Inc.

— prawa i obowigzki wynikajgce z umow zwigzanych z dziatalnoscig ZCP Gaming, w tym w
szczegolnosci umow wydawniczych, licencyjnych, doradczych, o zachowanie poufnosci oraz

dystrybucyjnych
- srodki trwate ujete w ewidencji ZCP Gaming.

Dokument Term Sheet ma charakter wstepny, a finalizacja Transakgji uzalezniona jest od
spetienia standardowych warunkow, w tym w szczegdlnoéci przeprowadzenia analiz (w tym
due diligence) w uzgodnionym zakresie, uzgodnienia oraz podpisania wiasciwej dokumentac]i

transakcyjnej oraz uzyskania wymaganych zgod korporacyjnych i/lub regulacyjnych.

Transakcja ma na celu wzmocnienie pozycji Untold Tales jako wydawcy gier Premium na
komputery PC i konsole poprzez powiekszenie portfolio wydawniczego. Dodatkowo umozliwi

ona pozyskanie petnych praw autorskich do gier wtasnych marki Klabater.

Powyzsza transakcja zostanie sfinansowana w 100% ze srodkéw wiasnych spotki Untold Tales
z mozliwoscig uzycia czesci srodkow pochodzgeych z dostepnego obecnie limitu w rachunku

biezgcym spotki Untold Tales.

Nie ma pewnosci, ze negocjacje doprowadzg do zawarcia umow finalnych, ani ze Transakcja

zostanie zrealizowana.

W dniu 14 maja 2026 r. Zarzgd spotki QubicGames S.A. poinformowat, o podjeciu uchwaty w

sprawie przyjecia zatozen do strategii rozwoju Spotki na lata 2026-2029.

Strona 58 z 66



@ ousic

Przyjete zatozenia okreslajg gtowne kierunki rozwoju Spotki w perspektywie najblizszych lat,
w szczegolnosci w zakresie dalszego wzmacniania pozycji rynkowej Spotki, rozwoju
dziatalnosci  operacyjnej, poszerzania skali prowadzonego biznesu oraz budowy

diugoterminowej wartosci Spotki.
W ramach przyjetych zatozen wskazano nastepujgce gtéwne obszary rozwoju Spotki:

1. rozwj projektow wiasnych opartych na Al, w tym:
- prace nad stworzeniem platformy edukacyjnej STEM nowej generacji,
- rozwoj wyspecjalizowanych platform opartych na sztucznej inteligencji,

- produkcje gier wtasnych dziatajgcych w modelu Free2Play.
2. budowe portfela IP poprzez akwizycje,
3. kontynuacije i rozwoj dziatalnosci portingowo-wydawniczej.

Emitent zaktada, ze realizacja wskazanych zatozen moze nastepowac etapowo w latach
2026-2029, przy czym tempo oraz zakres readlizacji poszczegodlnych inicjatyw mogg byc
uzaleznione od warunkow rynkowych, w tym w szczegolnosci od dostepnosci finansowania,
mozliwosci pozyskania atrakcyjnych aktywow IP, warunkow wspotpracy z partnerami oraz

wymogow platform dystrybucyjnych.

W realizacje niektorych dziatan mogg by¢ angazowane takze wybrane spotki z Grupy

Kapitatowej QubicGames.

Wskazane zatozenia majg charakter kierunkowy i stanowig podstawe do dalszego
planowania dziatan operacyjnych oraz inwestycyjnych Spotki. Dokument nie stanowi prognozy

wynikow  finansowych, estymaciji wynikow operacyjnych ani  zobowigzania Emitenta

do osiggniecia okreslonych parametrow finansowych lulb operacyjnych.

W pierwszym kwartale 2026 roku skonsolidowane przychody ze sprzedazy wyniosty 6.866,8 tys.
zt i zmalaty w poréwnaniu do roku ubiegtego o 1.604,3 tys. zt, czyli 0 19%. Jednoczesnie istotnie
zmienita sie struktura przychoddéw ze sprzedazy. W pierwszym kwartale 2025 roku gtéwnym
zrodtem przychodow byty przychody ze sprzedazy gier na platforme Nintendo Switch, ktore
wyniosty wtedy 60,4% catej sprzedazy. W pierwszym kwartale 2026 roku byto to juz 39,7%

przychodow ze sprzedazy.

Od maja 2025 miata miejsce niekorzystna dla Grupy Kapitatowej zmiany w algorytmach sklepu

Nintendo eShop, ktéra wptyneta na zmniejszenie przychodow ze sprzedazy z tej konsoli.
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Dlatego tez poczgwszy od maja 2025 roku Grupa Kapitatowa konsekwentnie dywersyfikowata
pozostate zrodta przychoddw. W pierwszym kwartale 2026 roku sprzedaz gier na pozostate
konsole (Sony Playstation oraz Microsoft XBOX) stanowita juz blisko 41,5% przychodow ze
sprzedazy (25,8% w pierwszym kwartale 2025 roku). Natomiast sprzedaz gier na komputery PC
(gtéwnie za posrednictwem Steam) stanowita 12,5% przychodow (12,6% w pierwszym kwartale
2025 roku).

W pierwszym kwartale 2026 roku oprocz przychodow ze sprzedazy gier na konsolach i
komputerach PC, Grupa Kapitatowa osiggneta rowniez przychody z tytutu wspomagania
sprzedazy gier (tzw. ,publishing for hire”) w wysokodci 177,8 tys. zt, przychody z tytutu
finansowania kampanii marketingowych w wysokosci172,3 tys zt oraz przychody z tytutu innych

ustug w wysokosci 85,1 tys. zt.

Struktura przychodéw ze sprzedazy Grupy Kapitatowej w pierwszym kwartale 2026 roku w

porownaniu do roku ubiegtego przedstawia sie nastepujgco:

Struktura skonsolidowanych przychodéw ze sprzedazy w
Q12026

OSprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch

Sprzedaz gier na konsoli Playstation
1 Sprzedaz gier na konsoli XBOX
B Sprzedaz gier na PC/MAC
M Przychody z tytutu wspomagania

sprzedazy gier

1 Pozostate ustugi
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Struktura skonsolidowanych przychoddw ze sprzedazy w
Q12025

OSprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch
Sprzedaz gier na konsoli Playstation
Sprzedaz gier na konsoli XBOX

B Sprzedaz gier na PC/MAC

M Przychody z tytutu wspomagania
sprzedazy gier

Portowanie gier na zlecenie

M Pozostate ustugi

W pierwszym kwartale 2026 roku tqczne koszty dziatalnosci operacyjnej Grupy Kapitatowe]
wyniosty 6.730,7 tys. zt, w porownaniu do 8.157,7 tys. zt w analogicznym okresie 2025 roku.
Gtéwng pozycje w kosztach dziatalnosci operacyjnej stanowity koszty ustug obcych, ktére
wyniosty 5.015,3 tys. zt. Gtowng czes$c tych kosztédw stanowig koszty prowizji od sprzedazy
ptaconej wiascicielowi platformy Nintendo eShop, koszty royalties naleznych deweloperom

sprzedawanych gier, jak i koszty ustug obcych zwigzanych z dziatalnoscig wydawnicza.

W pierwszym kwartale 2026 roku Grupa Kapitatowa zanotowata zysk z dziatalnosci
operacyjnej w wysokosci 103,3 tys. zt, w porownaniu do 326,1tys. zt w pierwszym kwartale 2025
roku oraz osiggneta poziom EBITDA w wysokosci 1.021,3 tys. zt, w porownaniu do 1.335,8 tys. zt
w 2025 roku.

Na dzien 31 marca 2026 r. suma aktywow Grupy Kapitatowe] wyniosta 15.374,2 tys. zt i

zmniejszyta sie 0 877,3 tys. zt (5%) w porébwnaniu do 31 marca 2025 .

Istotng pozycje w skonsolidowanym bilansie stanowig wartosci niematerialne i prawne, ktoére
na dzien 31 marca 2026 r. wyniosty 4.899,4 tys. zt. W pozycji tej Grupa Kapitatowa wykazuje
przede wszystkim autorskie prawa majgtkowe zwigzane z produkowanymi i portowanymi
grami. Z kolei prawa do dystrybucji gier, w przypadku gdy Grupa Kapitatowa dziata jedynie
jako wydawca gry, po dniu premiery ujmowane sg w innych wartosciach niematerialnych i
prawnych. Koszty prac dotyczgce dystrybuowanych gier komputerowych poniesionych przed

ich premierg uznawane sqg za zaliczki na wartosci niematerialne i prawne.

Na dzien 31 marca 2026 r. Grupa Kapitatowa posiadata zobowigzania krotkoterminowe z

tytutu kredytow i pozyczek w tgcznej wysokosci 575,6 tys. zt, z czego:
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- 402,4 tys. zt dotyczy pozyczki otrzymane] przez Kautki Cave sp. z 0.0. od Xsolla Accelertor

Fund LLC. Funduszowi Xsolla przystuguje prawo do konwersji udzielonego finansowania

diuznego na udziaty w Kautki Cave;

-173,2 tys. zt dotyczy pozyczek otrzymanych od udziatowcow jednostki zaleznej Another Moon

sp. z 0.0.

Dnia 13 lutego 2025 r. spotka Untold Tales S.A. podpisata dwuletnig umowe o kredyt w
rachunku biezgcym z mBank S.A. na tgczng kwote 1.200,0 tys. zt. Na dzien sporzgdzenia

niniejszego raportu kwartalnego Untold Tales nie korzystata z powyzszego kredytu.

Zdaniem Zarzgdu na dzien 31 marca 2026 r. oraz w obecnej chwili ptynnose Grupy Kapitatowej
nie jest zagrozona. Poziom $rodkow pienieznych na dzien 31 marca 2026 r. wynosit 4.044,3 tys.

zt, a aktywa obrotowe przewyzszaty zobowigzania krotkoterminowe.

W pierwszym kwartale 2026 roku przychody ze sprzedazy wyniosty 3.4811 tys. zt i zmalaty w
poréwnaniu do roku ubiegtego o 631,9 tys. zt, czyli o 15%. Jednoczesnie istotnie zmienita sie
struktura przychodoéw ze sprzedazy. W pierwszym kwartale 2025 roku gtownym zrodtem
przychodoéw byty przychody ze sprzedazy gier na platforme Nintendo Switch, ktére wyniosty
wtedy 78,5% catej sprzedazy. W pierwszym kwartale 2026 roku byto to juz 49,1% przychodow

ze sprzedazy.

Od maja 2025 miata miejsce niekorzystna dla Spotki zmiany w algorytmach sklepu Nintendo
eShop, ktora wptyneta na zmniegjszenie przychodow ze sprzedazy z tej konsoli. Dlatego tez
poczgwszy od maja 2025 roku Spoétka konsekwentnie dywersyfikowata pozostate zrodta
przychodow. W pierwszym kwartale 2026 roku sprzedaz gier na pozostate konsole (Sony
Playstation oraz Microsoft XBOX) stanowita juz blisko 49% przychodow ze sprzedazy (19% w
pierwszym kwartale 2025 roku). Natomiast sprzedaz gier na komputery PC (gtownie za

posrednictwem Steam) stanowita 1,5% przychoddw (2,4% w pierwszym kwartale 2025 roku).

W celu dywersyfikacji zrodet przychodéw w 2025 roku Spotka podjeta rowniez decyzje o
sprzedazy gier w modelu Free2Play. Pierwsza z tych gier, Cup Heroes, zaczeta sprzedawac sie
w grudniu 2025 roku. W pierwszym kwartale 2026 roku przychody ze sprzedazy gier w modelu
Free2Play na konsolach Nintendo Switch, Sony Playstation oraz Microsoft XBOX stanowity 10%

tgcznych przychoddéw ze sprzedazy Spofki.
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W pierwszym kwartale 2026 roku oprocz przychodow ze sprzedazy gier na konsolach i
komputerach PC, Spotka osiggneta rowniez przychody z tytutu wspomagania sprzedazy gier

w wysokosci 20,6 tys. zt.

Struktura przychodow ze sprzedazy Spotki w pierwszym kwartale 2026 roku w poréwnaniu do

analogicznego okresu roku ubiegtego przedstawia sie nastepujgco:

Struktura przychoddw ze sprzedazy w Q1 2026

OSWITCH

B PC/Mac
Playstation

H XBOX

Pozostate ustugi

Struktura przychodow ze sprzedazy w Q1 2025

OSWITCH B PC/Mac

Playstation H XBOX

W pierwszym kwartale 2026 roku tgczne koszty dziatalnosci operacyjnej Spotki wyniosty 3.063,9

tys. zt, w poréwnaniu do 3.822,0 tys. zt w pierwszym kwartale 2025 roku. Gtowng pozycje w
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kosztach dziatalnosci operacyjnej stanowity koszty ustug obcych, ktdre wyniosty 2.495 3 tys. zt.
Gtowng czese tych kosztéw stanowig koszty prowizji od sprzedazy ptaconej wiascicielowi
platformy Nintendo eShop, koszty royalties naleznych deweloperom sprzedawanych gier, jak

i koszty ustug obcych zwigzanych z dziatalnoscig wydawniczg.

W pierwszym kwartale 2026 roku Spotka zanotowata zysk ze sprzedazy w wysokosci 417,2 tys.
zt, w porownaniu do 290,9 tys. zt w pierwszym kwartale 2025 roku. Z kolei zysk brutto w
pierwszym kwartale 2026 roku wyniost 4035 tys. zt, w poréwnaniu do 4828 tys. zt w

analogicznym okresie roku 2025.

W pierwszym kwartale 2025 roku Spotka osiggneta zysk z tytutu rozchodu aktywow
finansowych w wysokosci 212 tys. zt, ktory dotyczyt sprzedazy akcji spotki zaleznej Untold Tales
S.A. kluczowym wspodtpracownikom i cztonkom zarzgdu tej spotki. W 2026 roku pozycja ta nie

wystgpita.

Na dziert 31 marca 2026 r. suma aktywow Spotki wyniosta 8.940,4 tys. zt i zmniejszyta sie o 382,1
tys. z+ (4%) w poréwnaniu do 31 marca 2025 r. Spadek ten wynikat m.in. ze zmniejszenia sie salda
inwestycji diugoterminowych z 3.186,7 tys. zt na dzien 31 marca 2025 r. do 2.439,7 tys. zt na 31
marca 2026 r, co zostato czesciowo skompensowane wzrostem stanu $srodkow pienieznych o
4970 tys. zt.

Na dzien 31 marca 2026 r. Spoétka posiadata zobowigzania krotkoterminowe z tytutu kredytow
i pozyczek w wysokosci 515,2 tys. zt, ktore wynikajg z podpisanej w czwartym kwartale 2025
roku umowy krotkoterminowej pozyczki od jednostki zaleznej, naptime.games sp. z 0.0. w

tgcznej wysokosci 500 tys. zt.

Na dziert 31 marca 2026 r. suma aktywow obrotowych Spotki przewyzsza jej zobowigzania
krotkoterminowe. Zdaniem Zarzgdu na dzien 31 marca 2026 r. oraz w obecne] chwili ptynnosc

Spofki nie jest zagrozona.

Emitent nie przekazywat do wiadomosci publicznej prognoz wynikdw za okres objety

niniejszym raportem.
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Dokument informacyjny Emitenta nie zawierat informacji, o ktorych mowa w § 10 pkt 13a)

Zatgcznika nr 1 do Regulaminu ASO.

Od marca 2026 r. Spoétka rozpoczeta prace badawczo-rozwojowe nad  wiasnymi
technologiami wspierajgcymi rozwoj dziatalnosci w obszarze gier oraz produktow cyfrowych.
Jednym z gtownych kierunkéw tych prac jest budowa autorskiego systemu zbierania,
przetwarzania i analizy danych behawioralnych — uzytkownikéw, umozliwiajgcego
zaawansowane monitorowanie sposobu korzystania z produktow Spoitki, analize zachowan
graczy, segmentacje uzytkownikow oraz ocene efektywnosci poszczegodlnych mechanik

produktowych i monetyzacyjnych.

System ten bedzie wspierat podejmowanie decyzji produktowych w oparciu o dane, w
szczegolnosci w zakresie projektowania rozgrywki, retencji uzytkownikow, optymalizacji
ekonomii gier, testowania wariantéw funkcjonalnosci oraz dostosowywania tresci i ofert do
zachowan poszczegolnych grup odbiorcow. Rozwijane rozwigzania majg rowniez stanowic
zaplecze analityczne dla projektow funkcjonujgcych w modelu Free2Play, w ktorym biezgca
analiza danych, optymalizacja parametréw produktu oraz reagowanie na zachowania

uzytkownikéw majg kluczowe znaczenie dla skutecznej komercjalizacii.

W kwietniu 2026 r. Spotka rozpoczeta rowniez prace nad autorskim frameworkiem do
tworzenia gier i produktow interaktywnych z wykorzystaniem technologii sztucznej inteligencji.
Celem projektu jest opracowanie zestawu narzedzi, komponentdw | procesow
umozliwiajgcych efektywne prototypowanie, produkcje oraz rozwdj nowych tytutdw.
Framework bedzie wspierat automatyzacje wybranych etapdw developmentu, usprawnienie
tworzenia i testowania mechanik rozgrywki, generowanie oraz adaptacje tresci, a takze
integracje modutdéw analitycznych i systemow wspierajgcych personalizacje doswiadczen

uzytkownika.

Wykorzystanie narzedzi Al w procesie produkcyjnym ma na celu zwiekszenie efektywnosci
pracy zespotdw projektowych i developerskich, skrocenie czasu tworzenia nowych projektow,

ograniczenie kosztow produkcji oraz umozliwienie szybszej weryfikacji potencjatu
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komercyjnego nowych koncepcji. Rozwijone technologie mogqg w przysztosci wspierac
zaréwno wiasne produkcje Spotki, jak i wybrane projekty realizowane w ramach dziatalnosci

wydawniczej.

Powyzsze inicjatywy wpisujg sie w zatozenia do strategii rozwoju QubicGames S.A. na lata
2026-2029, zaktadajgce rozwodj wiasnych, skalowalnych produktéw technologicznych,
wykorzystanie sztucznej inteligencji jako elementu przewagi konkurencyjnej oraz zwiekszanie
efektywnosci operacyjnej Spoétki poprzez wdrazanie innowacyjnych rozwigzan w procesach

produkcyjnych, analitycznych i komercjalizacyjnych.

W pierwszym kwartale 2026 r. $rednie zatrudnienie w przeliczeniu na petne etaty w Grupie
Kapitatowej QubicGames S.A. wynosito 5 etatow (w analogicznym okresie 2025 roku byto to 5
etatow).

Z kolei $rednie zatrudnienie w QubicGames S.A. w pierwszym kwartale 2026 r. wynosito 3 etaty
(w analogicznym okresie 2025 roku byty to 3 etaty).

Dodatkowo, Grupa Kapitatowa w pierwszym kwartale 2026 r. wspdtpracowata w sposob staty
lub okresowy z 4 osobami w ramach umow cywilnoprawnych (5 osob w pierwszym kwartale
2025 roku).

Emitent w pierwszym kwartale 2026 r. wspotpracowat w sposodb staty lulb okresowy z 2 osolbami

w ramach umow cywilnoprawnych (w analogicznym okresie 2025 roku byly to 4 osoby).
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