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LICZBA POBRAN tAGZNA SKUMULOWANA
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TOP SPEED: DRAG & FAST RACGING

Gra wyscigowa, w ktorej rywalizujemy z bossami przestepczego
podziemia w tzw. wyscigach rownolegtych na 1/4 i 1/2 mili. W grze
dostepne jest kilkadziesiat samochodow, wsrod ktorych znalazta sie
m.in. prototypowa Nowa Warszawa, czy tez AK Syrena Meluzyna, czyli
nowe wersje legend polskiej motoryzacji. Gra Top Speed dostepna

jest na wszystkich najwiekszych platformach mobilnych, w tym:
Android, i0S, Windows, BlackBerry OS i innych.
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MOTO RIDER GO: HIGHWAY TRAFHC

-~ o 1 . Gra wyscigowa, w ktdrej gracz wciela sig w motocykliste, a jego
= L & otownym zadaniem jest przejechanie na wybranym jednosladzie jak
najdtuzszego dystansu omijajac przy tym innych uczestnikow ruchu.
Gra oferuje miedzy innymi specjalne wyzwania, system multiplayer

i rankingi online. Moto Rider GO to jedna z najczesciej pobieranych
gier studia T-Bull. Produkcja dostepna jest miedzy innymi na takie
platformy jak Android, i0S, czy Windows.
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EMAIL: CONTACT@T-BULL.COM
TEL: (+48) 795-630-9/4




