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Wizytowka firmy

PEN I

Nazwa: Jujubee S.A.
Siedziba: 40-514 Katowice, ul. Ceglana 4

Przedmiot dziatalnosci: produkcja gier wideo na platformy i0S, Android, Mac, PC i konsole

Dziatalnos¢ Spotki

Podobnie jak w poprzednich latach, tak i w 2016 roku Zarzad Spotki byt trzyosobowy i sktadat sie
z Michala Stepnia — Prezesa Zarzadu oraz z dwdch Wiceprezeséw — Arkadiusza Ducha i Igora
Zielinskiego. Gtéwne prace zwigzane z realizowaniem projektdw Spotki byty wykonywane w jej
siedzibie, za$ cze$¢ prac byta realizowana przez podmioty zewnetrzne, na podstawie zawartych ze

Spétka odpowiednich umdw.

2016 rok byt przede wszystkim okresem realizowania istotnych wtasnych inwestycji Spétki — gier
»KURSK” oraz ,Realpolitiks”. Premiera obu tytutéw zostala zaplanowana na 2017 rok (Realpolitiks
ukazat sig na rynku w lutym 2017 i faczne nakfady na realizacje tego projektu zwrdcily sig w petni
w zaledwie kilka dni od jego debiutu, premiera ,KURSKA” jest planowana na drugg pofowe 2017),

tym samym bedg one miaty istotny wptyw na wyniki finansowe Spétki w najblizszych latach.

Pomimo braku wtasnych premier w 2016 roku, Spétce udato sie utrzymaé poziom przychoddw
niewiele niiszy od tych z roku poprzedniego. Byto to mozliwe dzieki bardzo owocnej i udanej
wspétpracy pomiedzy Jujubee S.A. a Astragon Entertainment GmbH - na zlecenie tego ostatniego
Emitent zrealizowat symulator lotu ,Take Off — The Flight Simulator”, ktéry ukazat sie na rynku
w czerwcu 2016 roku i moze sie poszczycié¢ bardzo dobrym odbiorem ze strony prasy i graczy. Srednia
ocen dla aktualnej wersji gry w amerykariskim App Store (platforma iOS/Apple) wynosi imponujace
4.5/5, za$ w sklepie Google Play (platforma Android/Google) wersja ,free-to-play” moie sie

poszczyci¢ Srednig 4.4/5 wynikajacg z prawie 16.000 ocen uzytkownikdw. Tytut moie sie pochwali¢
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nie tylko doskonatymi recenzjami, ale zajat réwniez pierwsze miejsce w niemieckim konkursie ,Show

Your App Award 2017" w kategorii ,,Gry i rozrywka”.

,Show your App”
Award 2017

Games & Enfertainment

Platz 1

presented by

Lenovo

Media branzowe takie docenity poziom realizacji tej produkcji, co znalazto odzwierciedlenie
w recenzjach prasowych. Popularny serwis KickMyGeek napisal, ze , dzieki casualowemu podejsciu do
misji i ich duzemu zréznicowaniu, sterowaniu dopasowanemu do iPhone'a i iPada, bardzo dobrej
grywalnosci niezaleznie od rozmiaru ekranu, Take Off - The Flight Simulator jest bez wgtpienia
standardem dla symulatoréw lotu na platformach mobilnych!”. Z kolei niemiecki portal
AppGemelnde okreélit tytut jako ,jeden z najlepszych obecnie cywilnych symulatoréw lotniczych
w App Store, ktory doskonale odnalazt wtasciwy balans pomiedzy realizmem i przystepnoscig”.
Wtdrowaty im inne serwisy — polski portal Dobre Programy ocenit gre na 5/5 (iOS) i 4.5/5 (Android),

za$ niemiecki portal iTopNews wystawit grze ocene 9.3/10.
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Wyjatkowo pozytywny odbiér tytutu przez rynek sprawit, Zze produkt jest ciagle rozwijany
i poszerzany o nowg zawartos¢, za$ Jujubee potwierdzito, ze potrafi realizowaé produkty wysokiej
jakosci, dzieki czemu wspétpraca z wydawcy Astragon Entertainment GmbH jest kontynuowana
i znalazto to wyraz w podpisaniu wigkszego kontraktu na realizacje kolejnego symulatora dla
niemieckiego partnera. Nowy projekt jest realizowany od wrzeénia 2016 roku i Spdtka otrzymuje
wynagrodzenie z tytutu wykonywania projektu (rozliczenia nastgpujg na zasadzie kamieni milowych),
bedzie takie otrzymywac ptatnosci z tytutu tantiem, ktérych poziom zostat ustalony na wyiszy niz
w przypadku ,Take Off — The Flight Simulator”. W 2016 roku rozpoczeto takie rozmowy dotyczace
wyprodukowania nowej wersji gry, na platforme PC, ktérych finatem stato sie podpisanie na poczatku

2017 roku stosownego aneksu do umowy.

Chot realizacja projektéw dla Astragon Entertainment GmbH jest niezmiernie dla Spétki istotna, nie
zapomniata ona o swoich wtasnych produkcjach. W omawianym okresie Jujubee pracowato nad gra
strategiczng ,Realpolitiks” oraz ,KURSK” i prowadzito silne dziatania promocyjne, znacznie

wykraczajgce poza dotychczasowe zaangazowanie marketingowe Spétki,

Szczegdlnie istotnym projektem z punktu widzenia potencjatu finansowego jest gra ,KURSK”, ktdra
zostata zapowiedziana w drugim kwartale 2015 roku. Przy tej okazji zaprezentowany zostat zwiastun
gry z muzykg skomponowang przez Mikotaja Stroifiskiego, ktéry odpowiedzialny jest za oprawe
muzyczng do catej gry i ktéry zastynat m.in. jako kompozytor muzyki do gry Wiedimin 3, za ktéra
otrzymat wiele branzowych nagréd. Za oprawe audio jest z kolei odpowiedzialny Adam Skorupa,
takze zwigzany w przesztosci z serig ,Wiedimin”. Dla przypomnienia tytut ukaie sie na
najwazniejszych stacjonarnych platformach sprzetowych. Poczgtkowo planowano wydaé w pierwszej
kolejnosci wersje na komputery osobiste, ale ze wzgledu na cheé osiagniecia jak najwyzszej
efektywnosci sprzedaizy, w 2016 roku Spdtka podjefa decyzje o debiucie gry na wszystkich
planowanych platformach jednoczesnie - komputerach PC (Windows/Linux) i Mac (Mac 0S) oraz

konsolach Sony PlayStation 4 i Microsoft Xbox One.

Zapowiedz gry spotkata sie z bardzo zywiotowym odbiorem ze strony mediéw (nie tylko branzowych)
i graczy. W 2016 roku owe wysokie oczekiwania miaty wreszcie zosta¢ skonfrontowane
z rzeczywistoscig, bowiem Spétka zdecydowata sie na udostepnienie na targach Gamescom w ramach
swojego stoiska (a nastepnie na imprezach Warsaw Games Week i Poznai Game Arena) az 10
stanowisk z grywanym demem gry. Wedtug szacunkéw Emitenta, na targach Gamescom w Kolonii az

3.000 graczy i reprezentantow mediow zagrato w wersje demo, kolejne tysigce zapoznaly sie z nim
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osobiscie na wspomnianych Warsaw Games Week, Poznari Game Arena, ale takie przy okazji innych

eventéw, chociazby Pog(R)adajmy w Katowicach.

Cho¢ udostepnione publicznosci demo gry nie prezentowato z oczywistych wzgledéw jakosci finalnej,
to spotkato sie z entuzjastycznym odbiorem prasy i graczy. Tytut zostat wyrézniony ai trzy razy przez
targowg publicznosc i znalazt sie w dwdch zestawieniach TOP 3 przygotowanych przez polski oddziat
najwiekszego portalu o grach na swiecie IGN oraz w zestawieniu TOP 3 autorstwa portalu
1ndieWorld. Popularny serwis NOIZZ.pl napisal, ze ,od kiedy tylko zapowiedziano tytuf, a potem
pokazano pierwszq zapowiedZ, nie byto watpliwosci, ze ta gra mocno namiesza na rynku. Na Warsaw
Games Week odwiedzajgcy mogli pograc w demo, ktdre prezentuje sie¢ naprawde intrygujgco.”
Zagraniczny portal TVGC docenit z kolei zréznicowang i innowacyjng rozgrywke: ,to ciezki temat na
gre wideo, ale tu na Gamescom mieliSmy szanse w niq zagrac i bylismy zaskoczeni jak wiele gatunkéw
i pomysféw znajdzie sie w finalnym produkcie”. Nietuzinkowos$¢ i potencjat ,,KURSKA” zdaje sie
dostrzegac réwniez najwigkszy miesigcznik o grach komputerowych w Polsce, CD-Action, ktdrego
redaktor uwaza, ze cho¢ produkcja jest ,jeszcze w fazie wczesnej alfy, to jesli tylko uda sie

zrealizowac choc czesé obietnic - Jujubee moze wskoczy¢ do wyizszej ligi developerskiej”.

IGN

WYBOR

PUBLICZNOSCI

Wszystkie te fakty i inne sygnaty ptyngce z rynku potwierdzajg, ze Spétka podjeta stusznag decyzje ﬁ

[l
stawiajgc na ten produkt. Naleiy takze zwrdci¢ szczegdlng uwage na fakt, ze owe pozytywne opinie gi
713 ’/5 ‘
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dotyczg grywalnej, ale nieukoriczonej jeszcze wersji. Zwazywszy, ze wersja finalna bedzie
prezentowac jeszcze wyzszg jakosé audiowizualng, Spétka ma duze oczekiwania co do potencjatu

rynkowego gry.

Tytut ,Realpolitiks” z kolei, ktérego premiera zostata ustalona na pierwszy kwartat 2017 roku, byt
takie promowany przy okazji wyzej wymienionych, jak i wielu innych wydarzen. Choé ta gra
strategiczna byta znacznie mniejszym projektem od wspomnianego symulatora lotu czy , KURSKA”, to
Spotka dostrzegata w nim potencjat zagospodarowania niszy reprezentowane] przez graczy
wychowanych na popularnych seriach gier typu ,Cywilizacja” czy ,Europa Universalis”, Co istotne
~Realpolitiks” byt od poczatku realizowany w sposéb umoiliwiajgcy bardzo tatwe, stosunkowo tanie

i szybkie tworzenie na jego bazie kolejnych tego typu produkcji.

W paidzierniku 2016 roku Spétka podpisata umowe z globalnym i rozpoznawalnym wydawca 1C
Publishing EU, ktory specjalizuje sie w dystrybucji gier strategicznych i wojskowych. Premiera gry
zostata ustalona na luty 2017 roku i w tym wilasnie terminie ukazata si¢ na rynku osiggajac

btyskawicznie komercyjny sukces.

jujubee

W 2016 roku Spétka prowadzita silne dziatania marketingowe zwigzane z promocja realizowanych
przez nig projektéw. Miato to swéj wyraz w licznych publikacjach prasowych, w tym wizytach
dziennikarzy w studio {m.in. bardzo obszerny materiat na temat firmy i jej dziatalnosci w miesieczniku
PIXEL), materiatach radiowych i telewizyjnych, wywiadach, jak réwniez w obecnosci studio na
istotnych imprezach branzowych. Jujubee byto m.in. sponsorem konferencji Digital Dragons
w Krakowie, wystawcg na targach DevGAMM w Moskwie i na konferencji White Nights w Pradze,
Spétka uczestniczyta takie w wielu mniejszych eventach i sponsorowata nagrody w konkursach
branzowych czy uczelnianych. Najwigksze stoiska Spétki znaleZ¢ mozna bylo na targach Gamescom
(dwa stoiska — jedno w strefie ,Entertainment” i jedno w strefie ,Business”), Warsaw Games Week
i Poznaft Game Arena, gdzie oprécz udostepnienia 10 stanowisk z grywalnym demem gry , KURSK”

(warto nadmieni¢, ze komputery zostaty dostarczone przez high-endowego producenta komputeréw

1.0,
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dla graczy, nalezacg do DELL firme Alienware), za zamknigtymi drzwiami prowadzono pokazy

~Realpolitiks” dla przedstawicieli wybranych mediéw.

Koniec roku réwniez obfitowat w wiele pozytywnych informacji. W grudniu produkgje studia Jujubee
~KURSK” oraz ,Realpolitiks” znalazly sie w rankingu najciekawszych polskich gier 2017r.
opublikowanym przez bardzo popularny portal PPE.PL, jak i réwniez w zestawieniu najwazniejszych
polskich premier w 2017 roku wedtug portalu Gamerweb oraz w rankingu ,Top 5 gier 2016r.” wediug
polskich deweloperéw. Nie mozna réwniez pominaé wyréinienia przyznanego Spotce przez
czytelnikow serwisu  GRYOnline.pl, gdzie gra Realpolitiks znalazta sie w rankingu najbardziej

oczekiwanych gier strategicznych.

Gtowne cele i zadania realizowane w okresie sprawozdawczym:

e Zarzadzanie bieigcg dziatalnoscig Spotki,

® Rozwijanie dziatalnosci zwigzanej z produkcjg gier na urzadzenia mobilne, komputery Mac
i PC oraz konsole,

e Utrzymywanie bezposrednich relacji z partnerami strategicznymi, przede wszystkim Astragon
Entertainment GmbH oraz 1C Publishing EU,

e Aktywne poszukiwanie wydawcdw w celu poszerzenia mozliwosci dystrybucji gier
produkowanych przez Spétke,

e Prezentowanie i promowanie Spotki i jej produktéw na imprezach branzowych, w mediach
oraz poprzez kanaly spotecznosciowe,

e Praca nad produktami Spétki, majgcymi zadebiutowaé w 2017 roku (,KURSK” i ,,Realpolitiks”)
oraz produkcja gier realizowanych na zlecenie Astragon Entertainment GmbH (,Take Off —
The Flight Simulator” oraz nowy, niezapowiedziany jeszcze projekt),

» Zwiekszenie zatrudnienia celem zapewnienia efektywnosci produkcyjnej i terminowej
realizacji projektow

e Przeniesienie Spétki do wigkszej siedziby (pod tym samym adresem),

e Aktywne pozyskiwanie rynku zbytu dla oferowanych przez Spétke produktéw.
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Organy Spofki

Spotka zostata zatozona 27 stycznia 2012 roku w Katowicach na podstawie aktu notarialnego,
podpisanego przed notariuszem Marcinem Onichimowskim, Organami Spdtki zostalty Walne

Zgromadzenie, Zarzad i Rada Nadzorcza.

Od czasu zatozenia Spotki nie dokonano zmian w jej Zarzadzie. Jest on trzyosobowy i sktada sie
z Michata Stepnia (Prezesa Zarzadu) i dwoch Wiceprezeséw Zarzadu — Arkadiusza Ducha i lgora

Zieliriskiego.

W 2013 roku dokonano zmian w Radzie Nadzorczej Spétki. Przewodniczacym zostat Maciej Stepieni
(na miejsce Beaty Szeferowicz-Stepien, ktdra zostata z Rady Nadzorczej odwotana), z Rady Nadzorczej
zostat odwotany Bolestaw Duch, a na jego miejsce powotany Maciej Konrad Duch. W skiadzie Rady
Nadzorczej pozostat Filip Zielifiski. Z uwagi na przeprowadzong inwestycje, w 2014 roku sktad Rady
Nadzorczej zostat poszerzony o osoby Macieja Kuliriskiego i Szymona Kuliniskiego. W 2016 roku na
miejsce Filipa Zielinskiego zostat powotany niezalezny cztonek Rady Nadzorczej, zwigzany z rynkami

finansowymi Michat Suflida.

Obecny skfad Rady Nadzorczej Jujubee S.A.:

e Maciej Stepien - Przewodniczgcy Rady Nadzorczej,
e Michat Suflida - Cztonek Rady Nadzorczej,

e Maciej Duch - Cztonek Rady Nadzorczej,

e Maciej Kuliriski - Cztonek Rady Nadzorczej,

e Szymon Kuliniski - Cztonek Rady Nadzorcze;j.

Dziatalnos¢ operacyjna

2016 rok stat przede wszystkim pod znakiem inwestycji w realizacje wtasnych produktéw, ktérych
premiera zostata zaplanowana na rok nastepny. Pomimo braku wtasnych premier w okresie
sprawozdawczym, Spétce udato sie osiggnaé przychdd niewiele nizszy od tego z roku poprzedniego.
Byto to moiliwe przede wszystkim dzieki bardzo dobrej wspétpracy z Astragon Entertainemnt GmbH,
ktorej efektem bylo podpisanie kontraktu na znaczaco wigkszy kolejny projekt, ktéry bedzie miat

istotny wptyw na wynik finansowy w roku 2017. Przychody netto ze sprzedazy wyniosty w 2016 roku

Ot “Lee]
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664 tys. PLN, a na wyniku netto Spdtka poniosta strate w wysokosci 352 tys. PLN. Byta ona
spowodowana istotnymi nakfadami inwestycyjnymi zwigzanymi z realizacja projektéw wifasnych
(,Realpolitiks” i ,KURSK”), ktére bedg generowaé przychody po okresie sprawozdawczym. Fakt, ze
koszt produkcji majgcego swojg premiere w lutym 2017 roku ,Realpolitiks” zwrdcit sie w zaledwie

kilka dni wskazuje, ze nalezy sie spodziewac znaczgco wyzszych przychodéw w kolejnym okresie.

Strategiczne cele na 2017 rok

Od 2015 roku Spdtka realizuje strategie produkcji wiekszych gier, skierowanych w pierwszej
kolejnosci na platformy stacjonarne. Mowa o tytutach ,Realpolitiks” oraz ,KURSK”. Cho¢
~Realpolitiks” z zatozenia jest znaczgco mniejszym tytutem niz ,KURSK”, to od poczatku Spdtka
dostrzegata w tej produkcji istotny potencjat. Premiera gry zostata ustalona z wydawcg 1C Publishing
EU na 16 lutego 2017 i odbyta sie zgodnie z planem. ,KURSK” ma z kolei trafi¢ na rynek w drugiej

potowie 2017 roku.

W miedzyczasie Spétka planuje w dalszym ciggu rozwija¢ gre ,Realpolitiks”. W realizacji jest wersja
mobilna produkcji o roboczej nazwie ,Realpolitiks Mobile”, ktérej premiera na platformach iOS
i Android jest zaplanowana na pierwszg potowe 2017 roku. W migdzyczasie Spéika oczekuje debiutu
wersji PC na dalszych platformach — w tym w sklepie Mac App Store i Windows Store. Planowane jest
takze wydanie gry w pudetkach w wybranych regionach, co powinno takie nastgpié¢ w pierwszej
potowie 2017 roku. Spdtka planuje takie zbadaé ewentualny potencjat gry na konsolach obecnej

generacji — PlayStation 4 i Xbox One (wytacznie w dystrybucji cyfrowej).

Istotnym celem z punktu widzenia Spétki jest dalsze zaciesnianie wspétpracy z niemieckim wydawca
Astragon Entertainment GmbH. Oprécz realizacji obechego, wigkszego projektu, Emitent planuje
w porozumieniu z niemieckim partnerem wyprodukowanie gry ,Take Off — The Flight Simulator”
w wersji na PC, jak réwniez opracowanie kolejnych duzych aktualizacji gry znacznie poszerzajgcych jej

zawartosc¢ i atrakcyjnosc.

Bez watpienia jednym z najistotniejszych celéw Jujubee na 2017 rok jest ukoriczenie prac nad gra
»~KURSK” i wydanie jej w drugiej potowie roku. Spétka prowadzi rozmowy z miedzynarodowymi
wydawcami i oczekuje ich finalizacji z koricem trzeciego kwartatu 2017 roku. Emitent chce znaleié
partnera, ktéry zapewni tej ambitnej i nietuzinkowej grze efektywng i gtoéng premiere na wszystkich

planowanych platformach sprzetowych, zaréwno w dystrybucji cyfrowej jak i klasycznej

(pudetkowej). /Q(ﬁk UM /}/J( ﬁg @
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Zwazywszy, ze finalizacja prac nad ,Realpolitiks” nastapi w pierwszej potowie 2017 roku Spdtka
planuje rozpoczecie prac nad nowym tytutem, najpewniej bedgcym réwniez reprezentantem gatunku
gier strategicznych. W péZniejszym okresie roku planowane jest takie rozpoczecie pre-produkcji
tytutu realizowanego przez zespdt odpowiedzialny obecnie za prace nad grg ,,KURSK”, ktérego zasoby

zaczng sie sukcesywnie zwalniaé wraz z finalizacjg prac nad tym projektem.

Istotnym celem dla Spétki jest ponadto intensyfikacja dziatari marketingowych oraz poszukiwanie
nowych obszardéw funkcjonowania. W kregu zainteresowan Zarzadu lezy dziatalnosé wydawnicza, co
pozwolitoby na efektywniejszg monetyzacje wypracowanych przez ostatnie lata kontaktéw
biznesowych i dziatari marketingowych — szczegéinie dotyczacych obecnosci Spétki na branzowych
targach i konferencjach. Emitent planuje takie dziatania majace na celu pozyskanie $rodkéw ze

stosownych funduszy wspierajacych rozwdj branzy gier.

Wszystko powyisze wskazuje na to, ze rok 2017 moze byé dla Spétki przetomowy i Ze realizacja

obecnych projektow zapewni jej istotny i stabilny rozwéj w nadchodzgcych latach.

Struktura wiasnosci

Spotka Jujubee S.A. dziata na rynku od lutego 2012 roku. Zostata powotana przez 3 zatozycieli w dniu
27 stycznia 2012 roku i zostata zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sadowym w dniu
8 lutego 2012 roku (numer KRS: 0000410818). Kapitat zaktadowy wynosit (na koniec 2012 roku)
150.000,00 PLN (sto piecdziesigt tysiecy ztotych 00/100). Kapital ten dzielit sie na 1.500 akgji
o wartosci nominalnej 100,00 PLN (sto ziotych 00/100) kazda. W grudniu 2012 roku zostata
podpisana umowa inwestycyjna, w konsekwencji ktérej doszto do podwyiszenia kapitatu
zaktadowego do 200.000,00 PLN (dwiescie tysiecy ztotych 00/100) oraz emisji 500 akcji serii B.
W 2013 roku akcjonariat nie ulegt zmianie, natomiast w 2014 doszto do inwestycji wskutek ktdrej
kapitat zaktadowy Spdtki wzrdst do 250.000,00 PLN (dwiescie pieédziesiat tysiecy ztotych 00/100) oraz
doszto do emisji 500 akgji serii C, z ktdrych 250 objat Macie]j Kuliriski i 250 objat Szymon Kuliriski.

Szczegdlnym momentem majacym wptyw na strukture wiasnosci byto wprowadzenie do
alternatywnego systemu obrotu na rynku NewConnect 830.000 praw do akcji zwyktych na okaziciela
Emitenta serii D oraz 830.000 akcji zwykiych na okaziciela serii D o wartosci nominalnej 0,10 zt kaida.
Debiut Spétki na rynku NewConnect nastapit 3 sierpnia 2015 roku — kurs w dniu otwarcia wzrést

o ponad 20% w stosunku do ceny emisyjnej i w dalszym okresie utrzymywat sie w trendzie
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wzrostowym. Dzigki publicznej emisji akcji Spdtka pozyskata 1,74 miliona ztotych, za$ stopa redukgji

zapisow inwestoréw, ktérzy brali udziat w book-buildingu, wyniosta ponad 53%.

Od tego czasu liczba akji nie ulegta zmianie, warto réwniez nadmienié, ze przez caty ten okres akcje
nalezace do cztonkéw Zarzgdu Spétki byty objete umowami lock-up, tym samym udziat akcjonariuszy-
zatozycieli w kapitale zaktadowym pozostat od debiutu gietdowego niezmieniony. Na mocy zawartych
przez Cztonkéw Zarzadu w dniu 31 stycznia 2017 r. uméw lock-up, ograniczenia rozporzadzania

akcjami Spotki obowigzuja do dnia 31 paZdziernika 2017 r, (wiacznie).

Cztonkowie Rady Nadzorczej — Pan Szymon Kuliriski, Maciej Kulifiski oraz Maciej Duch poprzez
ztozone os$wiadczenia réwniez zobowiazali sig, ze w okresie do 31 pazdziernika 2017 r. nie beda
podejmowali czynnoéci lub dzialari majgcych na celu dokonanie jakiejkolwiek transakcji (wtgcznie

z transakcjg wigzgcq sie z wykorzystaniem instrumentéw pochodnych) sprzedazy akcji Spétki.

Umowy lock-up Cztonkéw Zarzadu oraz oSwiadczenia Cztonkéw Rady Nadzorczej okreélajg takie
typowe przypadki, w ktérych blokady nie obowigzujy. W szczegélnosci blokady nie obowigzujg przy
zbyciu przez kazdego z akcjonariuszy do 10% posiadanego pakietu akcji w przypadku zaoferowania
akcji nowej emisji Emitenta (podwyiszenie kapitatu zaktadowego Emitenta) w ramach oferty

prywatnej lub publicznej kierowanej do potencjalnych inwestordw rynku kapitatowego.

Akcjonariusze (stan na koniec 2016 roku)

Akcjonariusz Liczba akcji % udziaf w Liczba gltosdéw na % udziat
kapitale WzA glosow na
zaktadowym WZA
Arkadiusz Duch 520.000 15,62% 520.000 15,62%
Michat Stepien 520.000 15,62% 520.000 15,62%
Igor Zielinski 520.000 15,62% 520.000 15,62%
Maciej Konrad Duch 220.000 6,60% 220.000 6,60%
Maciej Kuliniski 200.000 6,00% 200.000 6,00%
Szymon Kuliniski 200.000 6,00% 200.000 6,00%
Pozostali 1.150.000 34,53% 1.150.000 34,53%
Razem 3.330.000 100,00% 3.330.000 100,00%

* ww. struktura akcjonariatu na dzieri 6 kwietnia 2017 r. nie ulegfa zmianie.
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Czynniki ryzyka i zagrozenia

Czynniki ryzyka dotyczg zjawisk oraz zdarzeri przysztych i niepewnych, ktére jednakie mogg -
z réznym prawdopodobiefistwem - wystgpi¢, i oddziatywaé negatywnie na poziom optacalnosci
przedsigwzigcia inwestycyjnego. Nalezy mie¢ swiadomosé, ze kaide przedsigbiorstwo jest na nie

narazone i nie sposdb przewidzie¢ wszystkich ryzyk i zagrozen.
Ryzyka i zagrozenia dotyczqce w sposdb szczegélny dziatalnosci Emitenta obejmujg miedzy innymi:

e Ryzyko zmiany preferencji ostatecznych odbiorcéw co do formy rozrywki:
® Ryzyko zréznicowanego i nieprzewidywalnego popytu na poszczegélne produkty Emitenta;
e Ryzyko zwigzane z wahaniami kurséw walutowych;

e Ryzyko zwigzane z ogdlng politykg fiskalng paristwa;

e Ryzyko sity wyzszej i zdarzen nieprzewidywalnych;

e Ryzyko nielegalnej dystrybucji;

e Zagrozenia zwigzane z realizacjg zlecen zewnetrznych;

e 7agroZenia zwigzane ze zmianami regulacji prawnych;

e Ryzyko zwigzanhe z dziatalnoscig konkurencji;

e Ryzyko zwigzane z mozliwymi opdznieniami w produkcji gier;

o Ryzyko zwigzane ze strukturg przychodéw;

e [nne ryzyka i zagrozenia.

Powyisze jak i inne ryzyka mogg wplyna¢ na dziatalno$¢ Emitenta, w tym na jego sytuacje
gospodarcza, finansowa i majgtkowg oraz na jego perspektywy rozwoju. Nalezy ponadto pamietaé, ze
wymienione powyiej ryzyka i zagrozenia nie sg jedynymi, na jakie narazona jest Spétka. Przedstawita
ona tylko te ryzyka i zagrozenia, ktére uznata za wyjgtkowo istotne, niemniej mogg istnie¢ takie inne
czynniki ryzyka i zagrozenia, ktére mogtyby wywotac skutki, o ktérych mowa powyzej. Przygotowujac
listg ryzyk i zagrozeri Emitent nie kierowat sig takze prawdopodobieristwem zaistnienia powyiszych

zdarzen ani oceng ich waznoéci.

Jlum
d 2

JUJUBEE S.A. | ul. Ceglana 4; 40-514 Katowice; Poland | e-mail : contact@jujubee.pl | jujubee.pl

i
i |
e



(' - ®
(‘ .l U.' U b ee Sprawozdanie Zarzadu Jujubee S.A. z dziatalnoéci w roku 2016

Podpisy Zarzgdu Jujubee S.A.

Michat Stepien

¢ iujubee®
((@]uwbe

i , Ceglana *
BEE S.A. | 40-514 Katowice, ul I
JUJ\?eI.Hax: 32 l2191085 | NIP: 954_27?3582 >
REGON: 242840860 | contact@jujubec.ii

Arkadiusz Duch A W //(
Wiceprezes Zarzgdu 1 ZL

Y e Ll

Wiceprezes Zarzqdu

JUJUBEE S.A. | ul. Ceglana 4; 40-514 Katowice; Poland | e-mail : contact@jujubee.pl | jujubee.pl




