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1. LIST DO AKCJONARIUSZY I INWESTOROW

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy,

w imieniu CreativeForge Games S.A., jako Prezes Zarzadu Spoétki, mam przyjemnos¢ przedstawic¢ Panstwu raport
okresowy podsumowujacy wszystkie dziatania podjete przez nasz zesp6t w mijajacym 2020 roku.

Za najwazniejsze wydarzenia 2020 r. mozna uzna¢ dwie umowy podpisane z Slitherine Software UK LTD. Obie
dotyczg wydania stworzonych przez nas gier komputerowych, ktdre roboczo nazwalismy Project X i Project Y.
Przy czym juz teraz mozemy zdradzi¢, ze pod nazwa Project X kryje sie gra Stargate: Timekeepers. Prace nad
produkcja idg bardzo dobrze, dlatego zaktadamy, ze gracze bedg mogli w niej zagraé jeszcze w tym roku. Na razie
nie mozemy zdradzi¢ nic wiecej ani odnosnie Stargate: Timekeepers ani Project Y. Jak tylko dostaniemy zielone
Swiatto od naszego kontrahenta to z przyjemnoscig podzielimy sie z Paristwem kolejnymi szczegdtami.

Stale staramy sie rozwija¢ dwie nasze bardzo wazne produkcje, czyli Hard West oraz Phantom Doctrine. Pierwsza
z nich ukazata sie w wersji na konsole Xbox One oraz PlayStation 4. Te premiere mozemy zaliczy¢ do bardzo
udanych, bowiem zaledwie w ciggu trzech dni od ukazania sie gry liczba sprzedanych egzemplarzy pozwolita na
pokrycie kosztéw produkcji oraz marketingu. Jest to dobra informacja, tym bardziej, ze jako Spétka nie
ponieslismy kosztéw zwigzanych z przeportowaniem i wydaniem gry na konsole Xbox One. Dodatkowo
zawarliSmy umowe sprzedazy majatkowych praw autorskich do kontynuacji dwdch naszych gier: Hard West
i Hard West: Scars of Freedom za tgczng kwote 650 tys. zt. Co do drugiej gry — podpisalismy list intencyjny z Game
Crafters Studio S.A. w organizacji, ktérego efektem celem jest wspétpraca przy produkcji kolejnej czesci gry
Phantom Doctrine, tj. Phantom Doctrine 2: The Cabal w wersji na PC.

Oprdcz wspominanej powyzej produkcji Hard West w ubiegtym roku wydaliSmy rowniez takie gry jak Raiders:
forsaken Earth oraz Time to Stop Time. Obie gry tgczg dwie cechy - dostepne sg w sklepie Steam oraz poniesione
na nie naktady zwrdcity sie w czasie krotszym niz tydzien.

Obecnie jesteSmy na ostatnim etapie prac nad grg Aircraft Carrier Survival (symulator dowodzenia
lotniskowcem). Przedstawilismy juz wersje demonstracyjng gry, ktéra spotkata sie z pozytywnym odbiorem
wsrod graczy. Réwniez liczba osdb chetnych na zakup gry wskazuje, ze jest to bardzo oczekiwana produkcja.
Kolejne gry, ktére powoli koriczymy to House Flipper City, Builders of Greece, Gladiators Manager oraz Monsters
Domain. Rozpoczety sie réwniez prace nad grg tworzong na podstawie serialu telewizyjnego Once upon a Time...
Life, (pol. Byto sobie zycie), ktdra powstanie w wersji na PC i konsole Xbox, PlayStation oraz Nintendo Switch.

Szersze omowienie aktualnej sytuacji finansowej Spétki, znajdg Panstwo w dalszej czesci raportu. Zapraszam do
lektury, a takze do zapoznania sie z aktualnymi informacjami na temat CreativeForge Games S.A. na jej

korporacyjnej stronie internetowej www.creativeforge.pl.

Z powazaniem,
Piotr Karbowski
Prezes Zarzqdu
CreativeForge Games S.A.
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CreativeForge Games S.A.

Spodtka CreativeForge Games S.A. zostata zawigzana w 2011 roku. Przedmiotem dziatalnosci Emitenta jest
produkcja wtasnych, wieloplatformowych gier komputerowych w obszarze gier taktycznych, ze szczegdlnym
uwzglednieniem turowych gier taktyczno-strategicznych.

Spotka jest jedynym wiascicielem praw do produkowanych gier, a dotychczasowy model przychodowy zaktadat,
ze przy sprzedazy swoich gier korzysta z ustug wydawcy, ktéry partycypuje w uzyskanych przychodach ze

sprzedazy gier.

Najwiekszym akcjonariuszem Emitenta jest spétka PlayWay S.A. — jeden z czotowych producentéw gier
komputerowych i mobilnych, notowany na rynku regulowanym GPW.

Czas trwania Spotki jest nieograniczony.

Spotka dziata na podstawie Statutu Spétki oraz przepiséw Kodeksu spétek handlowych (Dz. U. z 2020 r., poz.
1526).

Podstawowe dane o Emitencie

Firma: CreativeForge Games S.A.
Forma prawna: Spétka Akcyjna
Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Bluszczanska nr 76 paw. 6, 00-712 Warszawa
Telefon: +48 508 379 738
Adres poczty elektronicznej: info@creativeforge.pl
Adres strony internetowe;j: www.creativeforge.pl
NIP: 5213625821
REGON: 145937349
KRS: 0000406581

Zrédto: Emitent

Ancient Games S.A.

W dniu 17 pazdziernika 2019 r. popisany zostat akt zawigzania spoétki Ancient Games Spétka Akcyjna z siedzibg
w Warszawie. Kapitat zaktadowy Ancient Games S.A. wynosi 100.000,00 zt i dzieli sie na 100.000 akcji o wartosci
1,00 zt kazda. Spotka zalezna zostata zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu 19 listopada 2019
r.

Gtéwnym przedmiotem dziatalnosci Ancient Games S.A. jest tworzenie gier symulacyjnych. Zespdt Ancient
Games S.A. liczy¢ bedzie ok. 10 oséb i w pierwszej kolejnosci zajmie sie realizacjg 3 preprodukcji. Docelowo

Ancient Games realizowac¢ ma 2 projekty w skali roku.

Utworzenie Ancient Games S.A. wpisuje sie w strategie rozwoju Emitenta zaktadajgcg rozwdj w trzech filarach:
produkcyjnym, wydawniczym oraz bazujgcym na maksymalnym wykorzystaniu aktywow spotki.
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Podstawowe dane o spdice zaleznej Ancient Games S.A.
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Firma:

Ancient Games S.A.

Forma prawna:

Spotka Akcyjna

Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Bluszczanska nr 76 paw. 6, 00-712 Warszawa

NIP: 5213882541

REGON: 384889585

KRS: 0000813772

Prezes Zarzadu: Krzysztof Markowski

Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym*: 65,34%
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtosow*: 65,34%
Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym**: 53,22%
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtosow**: 53,22%

*dane na dzieri 31 grudnia 2020 r.
**dane na dzieri 25 maja 2021 r.
Zrédto: Emitent

Maximus Games sp. z 0.0. oraz Gambit Games Studio sp. z o0.0.

W dniu 20 sierpnia 2020 r. Spotka nabyta od spotki GK Capital S.A. z siedzibg w Warszawie 100 udziatow spoétce
KG LIV sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie oraz 100 udziatéw w spdtce KG XCVIII sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie.
W przypadku obu spotek nabyte udziaty stanowity 100% kapitatu zaktadowego oraz gtoséow na Zgromadzeniu

Wspdlnikéw.

Nadzwyczajne Zgromadzenia Wspdlnikow ww. spétek postanowity o zmianie firmy (nazwy) KG LIV sp. z 0.0. na
Maximus Games sp. z 0.0. a KG XCVIII sp. z 0.0. na Gambit Games Studio sp. z 0.0. oraz podniesieniu kapitat do

kwoty 100.000,00 zt w kazdej ze spotek.

Przedmiotem dziatalnosci obu Spétek zaleznych jest produkcja gier, przy czym Maximus Games sp. z 0.0. zajmuje
sie mniejszymi produkcjami, ktérych budzet wynosi od 50 do 100 tys. zt, natomiast a Gambit Games Studio sp. z

0.0. produkcjami przekraczajgcymi te kwote oraz wspotpracg z zewnetrznymi podmiotami, zaréwno

wydawniczymi jak i pozyskiwaniem wartosciowych IP do grupy.

Podstawowe dane o spdice zaleznej Maximus Games sp. z o.0.

Firma:

Maximus Games sp. z 0.0.

Forma prawna:

Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig

Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Mita 2, 00-180 Warszawa
NIP: 5252602184
REGON: 360225390
KRS: 0000532529

Prezes Zarzadu:

Btazej Musiat

Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym™*:

78,00%

— X
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Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtosow*: 78,00%
Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym**: 54,00%
Udziat Emitenta w ogélnej liczbie gtosow**: 54,00%

*dane na dzien 31 grudnia 2020 r.
**dane na dzien 25 maja 2021 r.
Zrédto: Emitent

Podstawowe dane o spdfce zaleznej Gambit Games Studio sp. z o.o.

Firma:

Gambit Games Studio sp. z 0.0.

Forma prawna:

Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig

Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Mita 2, 00-180 Warszawa

NIP: 5252705369

REGON: 366918208

KRS: 0000670905

Prezes Zarzadu: Piotr Golian
Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym*: 77,00%
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtosow*: 77,00%
Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym**: 75,75%
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtosow**: 75,75%

*dane na dzieri 31 grudnia 2020 r.
**dane na dzien 25 maja 2021 r.
Zrédto: Emitent

SlavGames sp. z o.o0.

W dniu 7 wrzesnia 2020 r. Emitent wraz z innymi podmiotami zawigzat spotke SlavGames sp. z 0.0. z siedzibg
w Warszawie. Kapitat zaktadowy SlavGames sp. z 0.0. wynosi 50.000,00 zt i dzieli sie na 1000 udziatéw kazdy
o wartosci nominalnej 50,00 zt kazdy. Spotka zalezna zostata zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym

w dniu 22 wrzesnia 2020 r.

Gtéwnym przedmiotem dziatalnosci SlavGames sp. z 0.0. bedzie produkcja gier komputerowych. Wydawca gier

komputerowych produkowanych prze SlavGames sp. z 0.0. bedzie Emitent.

Podstawowe dane o spdice zaleznej SlavGames sp. z o0.0.

Firma:

SlavGames sp. z o0.0.

Forma prawna:

Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig

Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Bluszczanska nr 76 paw. 6, 00-712 Warszawa
NIP: 5213907873
REGON: 387087202
KRS: 0000860614
Prezes Zarzadu: Krzysztof Magda
Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym*: 67,00%
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Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtoséw*: 67,00%
Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym**: 47,00%
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtosow**: 47,00%

*dane na dzien 31 grudnia 2020 r.
**dane na dzien 25 maja 2021 r.
Zrédto: Emitent

G-DEVS sp. z o.0.

W dniu 22 wrzeénia 2020 r. Spétka wraz z osoba fizyczng zawigzata spdtke G-DEVS sp. z o.0. z siedzibg
w Warszawie. Kapitat zaktadowy G-DEVS sp. z 0.0. wynosi 50.000,00 zt i dzieli sie na 1000 udziatéw o wartosci
nominalnej 50,00 zt kazdy.

Przedmiotem dziatalnosci G-DEVS sp. z 0.0. bedzie produkcja gier z wykorzystaniem zespotéw deweloperskich
zlokalizowanych poza granicami Polski oraz kooperacja zagraniczna w przypadku produkcji obecnie tworzonych

przez zagraniczne podmioty.

Podstawowe dane o spdfce zaleznej G-DEVS sp. z 0.0.

Firma: G-DEVS sp. z 0.0.
Forma prawna: Spétka z ograniczong odpowiedzialnosciag
Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Bluszczanska nr 76 paw. 6, 00-712 Warszawa
NIP: 5213911923
REGON: 387517944
KRS: 0000867912
Prezes Zarzadu: Marcin Masiejczyk
Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym™*: 76,00%
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtosow™: 76,00%
Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym™**: 69,69%
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtosow™**: 69,69%

*dane na dzieri 31 grudnia 2020 r.
**dane na dzien 25 maja 2021 r.
Zrédto: Emitent

Garlic Jam S.A.
W dniu 13 listopada 2020 r. Spétka wraz ze spdtkg PlayWay S.A. z siedzibg w Warszawie, spétkg Games Incubator

sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie oraz dwiema osobami fizycznymi zawigzata nowg spoétke tj. Garlic Jam Spotka

Akcyjna z siedzibg w Warszawie.
Kapitat zaktadowy Garlic Jam S.A. wynosi: 100.000,00 zt i dzieli sie na 1.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii
A o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. Emitent objat 270.000 akcji o tgcznej wartosci nominalnej 27.000,00 zt,

stanowigcych 27% udziatu w kapitale zaktadowym oraz ogdlnej liczbie gtoséw.

Garlic Jam S.A. planuje zajmowac sie produkcjg gier PC z nastawieniem na gatunek FPS. Docelowo planowana jest

< /o 8

produkcja dwdch tytutdéw jednoczesnie w skali roku.
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Firma: Garlic Jam S.A.
Forma prawna: Spotka akcyjna
Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Mita 2, 00-180 Warszawa
NIP: 5252846348
REGON: 387759446
KRS: 0000874345
Prezes Zarzadu: Rafat Romanowicz
Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym*: 27,00%
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtoséw*: 27,00%
Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym**: 27,00%
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtosow**: 27,00%

*dane na dzien 31 grudnia 2020 r.
**dane na dzien 25 maja 2021 r.
Zrédto: Emitent

NPC Games S.A.
W dniu 23 lutego 2021 r. Spétka wraz z Ultimate Games S.A. z siedzibg w Warszawie oraz innymi podmiotami

zawigzat spotke akcyjng pod nazwg: NPC Games Spotka Akcyjna z siedzibg w Warszawie, ktdra bedzie prowadzié
dziatalnos¢ w zakresie produkcji wieloplatformowych gier komputerowych.

Kapitat zaktadowy NPC Games S.A. wynosi 100.000,00 zt i dzieli sie na 1.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii
A o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. Emitent objat 330.000 szt. akcji serii A, po 0,10 zt kazda, o tacznej wartosci
nominalne;j 33.000,00 zt, za wktad 33.000,00 z1, tj. 33% udziatu w kapitale zaktadowym oraz ogdlnej liczbie gtosow.
NPC Games bedzie zajmowac sie produkcjg gier PC. Docelowo bedzie to produkcja dwdch - trzech tytutéw

jednoczes$nie w skali roku.

Podstawowe dane o spdfce zaleznej NPC Games S.A.

Firma: NPC Games S.A.
Forma prawna: Spotka akcyjna
Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Bluszczanska nr 76 paw. 6, 00-712 Warszawa
NIP: 5213923352
REGON: 388465132
KRS: 0000889348
Prezes Zarzadu: Krzysztof Markowski
Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym: 33,00%
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtosow: 33,00%

Zrédto: Emitent
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Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przeptywdéw pienieznych ze sprawozdania

finansowego przeliczono z PLN na EURO wedtug kurséw Srednich EUR/PLN ustalonych przez Narodowy Bank

Polski zgodnie ze wskazang, obowigzujaca zasadg przeliczenia:

Bilans wedtug kursu obowigzujacego na ostatni dzien odpowiedniego okresu:

e nadzien 31.12.2020 r. Sredni kurs wynosit 4,6148,

e nadzien 31.12.2019 r. Sredni kurs wynosit 4,2585.

Rachunek zyskéw i strat i rachunek przeptywow pienieznych wedtug kurséow srednich w odpowiednim okresie,

obliczonych, jako Srednia arytmetyczna kursdw obowigzujacych na ostatni dzien kazdego miesigca w danym

okresie:

e srednia arytmetyczna w okresie od 01.01.- 31.12.2020 r. wyniosta 4,4742,

e srednia arytmetyczna w okresie od 01.01.- 31.12.2019 r. wyniostfa 4,3017.

Przeliczenia dokonano poprzez podzielenie wartosci wyrazonych w ztotych przez kurs wymiany.

Wyszczegdlnienie

Sredni kurs EUR/PLN na dzier
bilansowy (31 grudnia)

Srednia arytmetyczna kurséw
Srednich EUR/PLN z ostatniego
dnia kazdego miesigca roku

obrotowego
2020 4,6148 4,4742
2019 4,2585 4,3017

Zrédfo: NBP
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Wybrane pozycje bilansu Emitenta
Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien
Wyszczegdlnienie 31.12.2020r. 31.12.2019r. 31.12.2020r. 31.12.2019r.
PLN PLN EUR EUR
Kapitat (fundusz) wtasny 7 457 746,50 7 169 980,86 1616 049,77 1683 686,95
Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Naleznosci krotkoterminowe 1179530,62 1088 544,52 255 597,34 255 616,89
srodki pienigzne i inne aktywa 1414 864,65 3392 519,66 306 592,84 796 646,63
pieniezne
Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania krétkoterminowe 49 526,15 3032673,59 10 732,03 712 145,96
Zrédto: Emitent
Wybrane pozycje rachunku zyskow i strat Emitenta
Za okres Za okres Za okres Za okres

Wyszczegdlnienie

od 01.01.2020r.
do 31.12.2020r.

od 01.01.2019rr.
do 31.12.2019r.

od 01.01.2020 r.
do 31.12.2020 r

od 01.01.2019rr.
do 31.12.2019r.

PLN PLN EUR EUR

Przychody netto ze sprzedazy 2512 901,07 1605 000,64 561 642,54 373 108,45
Amortyzacja 34 563,25 66 872,27 7 725,01 15 545,54
Zysk (strata) ze sprzedazy 95 909,19 -115001,31 21 436,05 -26733,92
Zysk (strata) z dziatalnosci -898 944,18 -147 722,69 -200 917,30 -34.340,54
operacyjnej
Zysk (strata) brutto 287 822,64 -161962,64 64 329,41 -37 650,85
Zysk (strata) netto 287 765,64 -161 962,64 64 316,67 -37 650,85

Zrédto: Emitent

Wybrane pozycje rachunku przeptywow pienieznych Emitenta

Za okres Za okres Za okres Za okres

Wyszczegodlnienie

od 01.01.2020r.
do 31.12.2020 .

od 01.01.2019 .
do 31.12.2019rr.

od 01.01.2020 r.
do 31.12.2020 r

od 01.01.2019 .
do 31.12.2019r.

PLN PLN EUR EUR
Przeplywy pienigzne netto z 370 187,89 2324 657,56 82 738,34 540 404,39
dziatalnosci operacyjnej
Przeptywy pienigzne netto z 665 660,00 - 103 698,37 148 777,44 24 106,37
dziatalnosci inwestycyjnej
Przeptywy pienigzne netto z -3013 502,90 - 4050 800,43 -673 528,88 -941 674,32
dziatalnosci finansowej
Przeptywy pienigzne netto -1977 655,01 -1829 841,24 -442 013,10 -425 376,30
razem

Zrédto: Emitent
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4. OSWIADCZENIA ZARZADU CREATIVEFORGE GAMES S.A.

OSWIADCZENIE W SPRAWIE RZETELNOSCI SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Niniejszym oswiadczam, ze wedle mojej najlepszej wiedzy, jednostkowe roczne sprawozdanie
finansowe i dane poréwnywalne sporzgdzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujacymi Emitenta
lub standardami uznawanymi w skali miedzynarodowej, oraz ze odzwierciedlajg w sposdb prawdziwy,
rzetelny i jasny sytuacje majgtkowg i finansowg Emitenta oraz jego wynik finansowy, oraz ze
sprawozdanie z dziaftalnosci Emitenta zawiera prawdziwy obraz sytuacji Emitenta, w tym opis
podstawowych zagrozen i ryzyk.

Piotr Karbowski
Prezes Zarzqdu
CreativeForge Games S.A.

OSWIADCZENIE W PRZEDMIOCIE WYBORU BIEGLEGO REWIDENTA DO BADANIA SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO

Niniejszym os$wiadczam, iz wybdr firmy audytorskiej przeprowadzajacej badanie rocznego
jednostkowego sprawozdania finansowego przeprowadzony zostat zgodnie z przepisami, w tym
dotyczacymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej, a takze iz firma audytorska oraz
cztonkowie zespotu wykonujacego badanie spetniali warunki do sporzadzenia bezstronnego
i niezaleznego sprawozdania z badania rocznego sprawozdania finansowego zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami, standardami wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowe;.

Piotr Karbowski
Prezes Zarzqdu
CreativeForge Games S.A.
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5. STOSOWANIE ZASAD tADU KORPORACYJNEGO

CREATIVE

W 2020 r. Spdtka stosowata zasady tadu korporacyjnego zawarte w Zatgczniku Nr 1 do Uchwaty Nr
795/2008 Zarzadu Gietdy z dnia 31 pazdziernika 2008 r. ,Dobre praktyki spotek notowanych na
NewConnect”, zmienionym Uchwatg Nr 293/2010 Zarzadu Gietdy Papieréw Wartosciowych

w Warszawie S.A. z dnia 31 marca 2010 r.

W dniu 26 czerwca 2018 r. Spétka opublikowata o$wiadczenie w przedmiocie przestrzegania zasad tadu

korporacyjnego zawartych w ww. dokumencie w zakresie wskazanym ponizej, do dnia publikacji

niniejszego sprawozdania zakres ten nie ulegt zadnej zmianie:

ZASADA POLITYKI INFORMACYJNEJ OKRESLONA W DOKUMENCIE

»,DOBRE PRAKTYKI SPOLEK NOTOWANYCH NA NEWCONNECT”

STOSOWANIE DANEJ PRAKTYKI W
POLITYCE

INFORMACYJNEJ EMITENTA

1. Spétka powinna prowadzié przejrzystg i efektywng polityke informacyjna, zaréwno
z wykorzystaniem tradycyjnych metod, jak i z uzyciem nowoczesnych technologii
oraz najnowszych narzedzi komunikacji zapewniajacych szybkos¢, bezpieczerstwo
oraz szeroki i interaktywny dostep do informacji. Spotka, korzystajgc w jak
najszerszym stopniu z tych metod, powinna zapewni¢ odpowiednig komunikacje z
inwestorami i analitykami, wykorzystujgc w tym celu réwniez nowoczesne metody
komunikacji internetowej, umozliwia¢ transmitowanie obrad walnego zgromadzenia
z wykorzystaniem sieci Internet, rejestrowac przebieg obrad i upublicznia¢ go na
stronie internetowe;.

TAK,
z wytgczeniem transmisji, rejestracji i
upubliczniania obrad WZ na stronie

internetowej. Koszty zwigzane z
obstugg transmisji oraz rejestracji
przebiegu obrad walnego

zgromadzenia sg zbyt wysokie i nie jest

uzasadnione z punktu widzenia

potencjalnych korzysci.

2. Spotka powinna zapewnic¢ efektywny dostep do informacji niezbednych do oceny

TAK
sytuacji i perspektyw spotki oraz sposobu jej funkcjonowania.
3. Spétka prowadzi korporacyjng strone internetowg i zamieszcza na niej: TAK
3.1 podstawowe informacje o spétce i jej dziatalnosci (strona startowa) TAK
3.2. opis dziatalnosci emitenta ze wskazaniem rodzaju dziatalnosci, z ktérej emitent TAK
uzyskuje najwiecej przychodow,
3.3. opis rynku, na ktérym dziata emitent, wraz z okresleniem pozycji emitenta na TAK
tym rynku,
3.4. zyciorysy zawodowe cztonkéw organdw spofki, TAK
3.5. powziete przez zarzad, na podstawie oswiadczenia cztonka rady nadzorczej,
informacje o powigzaniach cztonka rady nadzorczej z akcjonariuszem dysponujacym TAK
akcjami reprezentujagcymi nie mniej niz 5% ogdlnej liczby gloséw na walnym
zgromadzeniu spotki,
3.6. dokumenty korporacyjne spétki, TAK
3.7. zarys planéw strategicznych spétki, TAK
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3.8. opublikowane prognozy wynikdw finansowych na biezacy rok obrotowy, wraz z
zatozeniami do tych prognoz oraz korektami do tych prognoz (w przypadku gdy | Brak planéw publikowania prognoz
emitent takie publikuje),

3.9. strukture akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem gtéwnych akcjonariuszy oraz

. ) . TAK
akcji znajdujgcych sie w wolnym obrocie,
3.10. dane oraz kontakt do osoby, ktdra jest odpowiedzialna w spodtce za relacje TAK
inwestorskie oraz kontakty z mediami,
313 skreslony -
3.12. opublikowane raporty biezgce i okresowe, TAK

3.13. kalendarz zaplanowanych dat publikacji finansowych raportéw okresowych,
dat walnych zgromadzen, a takze spotkan z inwestorami i analitykami oraz | TAK
konferencji prasowych,

3.14. informacje na temat zdarzen korporacyjnych, takich jak wyptata dywidendy,
oraz innych zdarzen skutkujgcych nabyciem lub ograniczeniem praw po stronie | TAK
akcjonariusza,

3.16. pytania akcjonariuszy dotyczace spraw objetych porzadkiem obrad, zadawane
przed i w trakcie walnego zgromadzenia, wraz z odpowiedziami na zadawane | TAK

pytania,

3.17. informacje na temat powodow odwotania walnego zgromadzenia, zmiany TAK
terminu lub porzadku obrad wraz z uzasadnieniem,

3.18. informacje o przerwie w obradach walnego zgromadzenia i powodach TAK

zarzadzenia przerwy,

3.19. informacje na temat podmiotu, z ktérym spétka podpisata umowe o
Swiadczenie ustug Autoryzowanego Doradcy ze wskazaniem nazwy, adresu strony | TAK
internetowej, numeroéw telefonicznych oraz adresu poczty elektronicznej Doradcy,

3.20. Informacje na temat podmiotu, ktdry petni funkcje animatora akcji emitenta, TAK

3.21. dokument informacyjny (prospekt emisyjny) spétki, opublikowany w ciggu

) o TAK
ostatnich 12 miesiecy,
4. Spdétka prowadzi korporacyjng strone internetowg, wedtug wyboru emitenta, w
jezyku polskim lub angielskim. Raporty biezace i okresowe powinny by¢ TAK
zamieszczane na stronie internetowej co najmniej w tym samym jezyku, w ktérym
nastepuje ich publikacja zgodnie z przepisami obowigzujagcymi emitenta.
NIE,

5. Spétka powinna prowadzi¢ polityke informacyjna ze szczegdlnym uwzglednieniem - . . .
. L ] i . Spoétka bedzie prowadzi¢ jedynie
potrzeb inwestoréw indywidualnych. W tym celu Spétka, poza swoja strong .
. . L . . . | witasng strone www., nie ma potrzeby
korporacyjng powinna wykorzystywaé indywidualng dla danej spétki sekcje relacji . . .
. . o . wykorzystywania indywidulanych
inwestorskich znajdujaca na stronie www.GPWInfoStrefa.pl. Kaii
sekcji.

TAK
6. Emitent powinien utrzymywaé biezgce kontakty z przedstawicielami

Autoryzowanego Doradcy, celem umozliwienia mu prawidtowego wykonywania

/'
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swoich obowigzkéw wobec emitenta. Spdtka powinna wyznaczyé osobe
odpowiedzialng za kontakty z Autoryzowanym Doradca.

7. W przypadku, gdy w spotce nastgpi zdarzenie, ktére w ocenie emitenta ma istotne
znaczenie dla wykonywania przez Autoryzowanego Doradce swoich obowigzkow, | TAK
emitent niezwtocznie powiadamia o tym fakcie Autoryzowanego Doradce.

8. Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu Doradcy dostep do wszelkich
dokumentéw i informacji niezbednych do wykonywania obowigzkow | TAK
Autoryzowanego Doradcy.

9. Emitent przekazuje w raporcie rocznym: TAK

9.1. informacje na temat tgcznej wysokosci wynagrodzen wszystkich cztonkéw TAK
zarzadu i rady nadzorczej,

9.2. informacje na temat wynagrodzenia Autoryzowanego Doradcy otrzymywanego TAK
od emitenta z tytutu swiadczenia wobec emitenta ustug w kazdym zakresie.

10. Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej powinni uczestniczy¢ w obradach walnego
zgromadzenia w skfadzie umozliwiajgcym udzielenie merytorycznej odpowiedzi na | TAK
pytania zadawane w trakcie walnego zgromadzenia.

11. Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy wspotpracy Autoryzowanego Doradcy,
powinien organizowac¢ publicznie dostepne spotkanie z inwestorami, analitykami i | TAK
mediami.

12. Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie emisji akcji z prawem poboru
powinna precyzowac cene emisyjng albo mechanizm jej ustalenia lub zobowigzaé TAK
organ do tego upowazniony do ustalenia jej przed dniem ustalenia prawa poboru, w

terminie umozliwiajgcym podjecie decyzji inwestycyjnej

13.Uchwaty walnego zgromadzenia powinny zapewnia¢ zachowanie niezbednego
odstepu czasowego pomiedzy decyzjami powodujacymi okreslone zdarzenia TAK
korporacyjne a datami, w ktérych ustalane sg prawa akcjonariuszy wynikajgce z tych

zdarzen korporacyjnych.

13a. W przypadku otrzymania przez zarzad emitenta od akcjonariusza posiadajgcego
co najmniej potowe kapitatu zaktadowego lub co najmniej potowe ogétu gtoséw w
spotce, informacji o zwotaniu przez niego nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w
trybie okreslonym w art. 399 par.3 Ksh, zarzad emitenta niezwtocznie dokonuje TAK
czynnosci, do ktérych jest zobowigzany w zwigzku z organizacjg i przeprowadzeniem | —
walnego zgromadzenia. Zasada ta ma zastosowanie rowniez w przypadku
upowaznienia przez sad rejestrowy akcjonariuszy do zwotania nadzwyczajnego

walnego zgromadzenia na podstawie art. 400 par. 3 Ksh.

14. Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzier wyptaty dywidendy powinny by¢ | NIE,

tak ustalone, aby czas przypadajacy pomiedzy nimi byt mozliwie najkrétszy, a w | Spdtka nie ma na to wptywu, ostateczne
kazdym przypadku nie dtuzszy niz 15 dni roboczych. Ustalenie dtuzszego okresu | decyzje podejmuje Walne
pomiedzy tymi terminami wymaga szczegdétowego uzasadnienia. Zgromadzenie.

15. Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie wypfaty dywidendy warunkowej
moze zawieraC tylko takie warunki, ktérych ewentualne ziszczenie nastgpi przed | TAK
dniem ustalenia prawa do dywidendy
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16. Emitent publikuje raporty miesieczne, w terminie 14 dni od zakoriczenia
miesigca. Raport miesieczny powinien zawiera¢ co najmniej: informacje na temat
wystgpienia tendencji i zdarzen w otoczeniu rynkowym emitenta, ktére w ocenie

emitenta mogg mie¢ w przysztosci istotne skutki dla kondycji finansowej oraz
D . - . . . NIE,
wynikéw finansowych emitenta, zestawienie wszystkich informacji opublikowanych o i o .
. ) o . ) . ] publikacja raportéw miesiecznych jest
przez emitenta w trybie raportu biezgcego w okresie objetym raportem, informacje L .
L o o J L . obcigzeniem czasowym i kosztowym,
na temat realizacji celéw emisji, jezeli taka realizacja, cho¢by w czesci, miata miejsce . o Lo
. . . o . . co wobec matej skali dziatalnosci Spétki
w okresie objetym raportem, kalendarz inwestora, obejmujgcy wydarzenia majace ] o
L L i X . na obecnym etapie rozwoju nie jest
mieé miejsce w nadchodzgcym miesigcu, ktére dotyczg emitenta i sg istotne z punktu koni
onieczne.
widzenia interesow inwestorow, w szczegdlnosci daty publikacji raportow

okresowych, planowanych walnych zgromadzen, otwarcia subskrypcji, spotkan z
inwestorami lub analitykami, oraz oczekiwany termin publikacji raportu
analitycznego

16a. W przypadku naruszenia przez emitenta obowigzku informacyjnego
okreslonego w Zatgczniku Nr 3 do Regulaminu ASO emitent powinien niezwtocznie TAK
opublikowaé, w trybie wtasciwym dla przekazywania raportéw biezgcych na rynku

NewConnect, informacje wyjasniajgca zaistniatg sytuacje.

6. ZALACZNIKI

SPRAWOZDANIE FINANSOWE
Zalacznik nr 1 - Jednostkowe sprawozdanie finansowe CreativeForge Games S.A. za rok
obrotowy od 1 stycznia 2020 r. do 31 grudnia 2020 r.”

SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI SPOLKI
Zalacznik nr 2 - ,Sprawozdanie Zarzadu z dziatalno$ci CreativeForge Games S.A. za rok
obrotowy od 1 stycznia 2020 r. do 31 grudnia 2020 r.”

OPINIA I RAPORT BIEGLEGO REWIDENTA
Zalacznik nr 3 - ,Sprawozdanie Niezaleznego Biegtego Rewidenta z badania rocznego

jednostkowego sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2020 r. CreativeForge Games
S.A”
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