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JEDNOSTKOWY RAPORT ROCZNY
MoviE GAMES VR S.A.
zA 2021 ROK

Warszawa, 21 marca 2022 r.

Jednostkowy raport roczny Movie Games VR S.A. (dalej ,Spdtka” lub ,Emitent”) za 2021 rok zostat
przygotowany zgodnie z aktualnym stanem prawnym w oparciu o Regulamin Alternatywnego Systemu
Obrotu Zarzadu Gietdy Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. oraz Zatgcznik nr 3 reg. ASO -
Lnformacje biezagce i okresowe przekazywane w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku
NewConnect”.
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1. LIST PREZESA ZARZADU

Drodzy Akcjonariusze,

W imieniu Zarzadu Emitenta mamy przyjemnosc przedstawic Paristwu Raport Roczny Movie Games VR
za 2021 r. obrazujacy sytuacje finansowg Spotki oraz najwazniejsze dla dziatalnosci Spotki wydarzenia i
dokonania z tego okresu.

Rok 2021 byt z pewnoscig bardzo waznym i przetomowym rokiem w historii Spotki. Niemal do korica
plerwszego kwartatu dziatalnosc¢ Movie Games VR (wczesniej IPO Doradztwo Kapitatowe) kontynuowata
Swiadczenie wczesniejszych ustug i obejmowata kompleksowe wsparcie na rynku kapitatowym na rzecz
spofek publicznych oraz przysztych emitentow. Jednak wraz z wczesniej ogfoszonym przegladem opcjf
strategicznych pojawit sie nowy inwestor, ktory nabyt od dotychczasowych gtownych akcjonariuszy
38,93% udziatu w kapitale zaktadowym, Movie Games SA. Spotka stata sie czescig Grupy Kapitatowej
Movie Games.

Wraz z pojawieniem sie nowego podmiotu dominujacego zapoczatkowano w Spofce szereg zmian.
Zaczynajgc od Rady Nadzorczej i Zarzadu, ktore to zostaty zasilone przez nowe osoby, na profilu
dziatalnosci koriczac. Z dniem 9 lipca 2021 r., kiedy to Zarzad zaczat funkcjonowac, rozpoczeto budowe
podstaw pod Spotke dziatajaca w sektorze gier komputerowych. Zaczeto od wygaszenia
dotychczasowego profilu dziatalnosci oraz zmian w strukturze zatrudnienia, Zeby nowo dziatajacy
podmiot realizowat przyszte cele przy zachowaniu moZliwie niskiego poziomu Kosztow.

Nowy zakres ustug swiadczonych przez spotke Movie Games VR dotyczy portowania i produkcji gier
komputerowych na platforme Virtual Reality oraz ustug wydawcy. Na potrzeby realizacji powyzszych
ustug Spotka zawarta umowy ramowe z True Games SA, Road Studio SA, Movie Games SA oraz Drago
Entertainment SA okreslajace ogoine zasady wspofpracy w ramach portow IP tychze spotek na platforme
Virtual Reality. Poszczegdine projekty beda realizowane w ramach umow wykonawczych, ktdre obecnie
sg w trakcie negocjacjl.

W grudniu ogfosilismy rowniez poczatek prac nad wtasnym tytutem o roboczym tytule "Fix My Spacecar”.
Projekt jest obecnie na etapie powstawania GDD. Spotka podpisata rowniez list intencyjny z Flint Arts
sp. z 0.0., ktory jest fundamentem do rozmow na temat wspolnego dokoriczenia gry "Stunty Cars” i
wydania jej przez Movie Games VR. Bedziemy dokfadali staran, Zeby jakosc realizowanych prac w
ramach powyzszych projektow byta jak najwyzsza, przy jednoczesnym zachowaniu ustalonych
harmonogramow. Chcemy moZliwie szybko dostarczy¢ nasze produkcje do szerokiego grona graczy.
Kluczowe postepy poszczegolnych projektow bedziemy odpowiednio komunikowac w ramach raportow
bieZzgcych, a takze newstlettera wydawanego przez Grupe Movie Games.

Mamy nadzieje, Zze wszystkie powyzsze dziatania zostang zarowno przez obecnych, jak i przysziych
akcjonariuszy uznane za wiasciwy kierunek rozwoju Spotki. Naszym celem jest zapewnienie Movie
Games VR, jak i akcjonariuszom zadowalajacych zyskow z realizowanych projektow i inwestycji.

Z powazaniem,
Kamil Mariko
Prezes Zarzadu

Jan Laskowski
Czlonek Zarzaadu ds. Virtual Reality
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2. WYBRANE DANE FINANSOWE

Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przeptywow pienieznych ze
sprawozdania finansowego przeliczono z PLN na EURO wedtug kurséw sSrednich EUR/PLN ustalonych
przez Narodowy Bank Polski, zgodnie ze wskazang, obowigzujacg zasadg przeliczenia, tj. bilans wedtug
kursu obowigzujgcego na ostatni dziert odpowiedniego okresu, a rachunek zyskow i strat oraz rachunek
przeptywdw pienieznych wedtug kurséw $rednich w odpowiednim okresie, obliczonych, jako $rednia
arytmetyczna kursow obowigzujgcych na ostatni dzien kazdego miesigca w danym okresie. Tabele z
zastosowanymi kursami przeliczeniowymi zamieszczono ponizej. Przeliczenia dokonano poprzez
podzielenie wartosci wyrazonych w ztotych przez kurs wymiany.

Stan na Stan na Stan na Stan na
31.12.2021 31.12.2020 31.12.2021 31.12.2020

Wybrane dane finansowe

Kapitat wiasny 13 540,40 195 904,98 2 943,95 42 451,46
Kapitat zaktadowy 950 337,00 950 337,00 206 621,95 205 932,43
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 413 495,06 537 783,92 89 901,96 116 534,61
Zobowigzania diugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania krotkoterminowe 413 495,06 537 783,92 89 901,96 116 534,61
Aktywa razem 427 035,46 733 688,90 92 845,91 158 986,07
Naleznosci diugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Naleznosci krotkoterminowe 83 163,44 90 839,01 18 081,37 19 684,28
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 30 364,33 10 478,75 6 601,80 2 270,68

okres od okres od okres od okres od
01.01.2021 do  01.01.2020 do = 01.01.2021 do  01.01.2020 do
31.12.2021 31.12.2020 31.12.2021 31.12.2020

Wybrane dane finansowe

to:;‘:’;:‘}d:‘:tiﬁgﬁvsp"edaiy ML, 99 793,70 448 905,82 21 800,92 100 332,09
Zysk (strata) ze sprzedazy -381 299,53 -438 815,68 -83 298,64 -98 076,90
Amortyzacja 48 490,72 160 647,82 10 593,28 35 905,37
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -145 286,00 -237 606,36 -31739,16 -53 105,89
Zysk (strata) brutto -182 364,58 -373 030,65 -39 839,34 -83 373,71
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SPRAWOZDAN

Zysk (strata) netto -182 364,58 -350 563,34 -39 839,34 -78 352,18
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci
operacyjnej 37 907,23 47 072,97 8 281,21 10 520,98
) [T ST RS S AR o] 89 184,32 -30 000,00 19 483,19 -6 705,11
inwestycyjnej
ecehivipictiSs IS st e s e -107 205,97 -11 412,12 -23 420,20 -2 550,65
finansowej
Przeplywy pieniezne netto, razem 19 885,58 5 660,85 4 344,20 1 265,22
Liczba akcji (w szt.) 9 503 370 9503 370 9 503 370 9503 370
Zysk (strata) na jedng akcje zwykia -0,0192 -0,0369 -0,0042 -0,0082
Wartosc ksiegowa na jedng akcje 0,0014 0,0206 0,0003 0,0046
Przeliczenia kursu 2021 2020
Kurs euro na dzien bilansowy 4,5994 4,6148
Sredni kurs euro w okresie 4,5775 4,4742
3. ORGANIZACIA GRUPY KAPITALOWE]
Spotka nie tworzy grupy kapitatowej.
4. WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZENIA

SKONSOLIDOWANYCH PRZEZ PODMIOT DOMINUJACY LUB PRZYCZYN
ZWOLNIENIA Z KONSOLIDACJI W ODNIESIENIU DO KAZDEJ JEDNOSTKI

ZALEZNEJ NIEOBJETEJ KONSOLIDACIJA

Spotka nie tworzy grupy kapitatowej i nie sporzadza skonsolidowanych sprawozdan finansowych.

5. WYBRANE DANE FINANSOWE WSZYSTKICH JEDNOSTEK ZALEZNYCH
EMITENTA NIEOBJETYCH KONSOLIDACIA

Spditka nie tworzy grupy kapitatowe;j.

6. ROCZNE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

Roczne sprawozdanie finansowe za okres od dnia 01 stycznia 2021 r. do dnia 31 grudnia 2021 r. zostato
sporzadzone zgodnie z obowigzujgcymi zasadami rachunkowosci, a nastepnie zbadane przez firme
audytorska, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami i standardami zawodowymi oraz stanowi zatgcznik do

niniejszego raportu rocznego.
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7. SPRAWOZDANIE Z DZIALALNOSCI ZARZADU

Roczne sprawozdanie z dziatalnosci Zarzadu za okres od dnia 01 stycznia 2021 r. do dnia 31 grudnia
2021 r. stanowi zafgcznik do niniejszego raportu rocznego.

7.1  INFORMACIE OGOLNE

Firma Movie Games VR Spétka Akcyjna (,,Spotka”)
Skrot firmy Movie Games VR S.A.
Siedziba Warszawa
Aderes siedziby ul. Krucza 16/22, 00-526 Warszawa

Adres poczty kontakt@vrmoviegames.pl
elektronicznej

Strona internetowa www.vrmoviegames.pl

Telefon -

Faks -

NIP 5213339423
REGON 140116441

Sad rejestrowy Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

KRS 0000351323

Spdtka zostata zawigzana w dniu 27 stycznia 2010 roku aktem notarialnym sporzadzonym przez
notariusza Matgorzate Cugowskg - Grunwald, repertorium A nr 431/2010, a nastepnie wpisana do
rejestru przedsiebiorcow KRS w dniu 19 kwietnia 2010 roku.

Czas trwania Spditki jest nieograniczony.

Spodtka dziata na podstawie statutu Spotki oraz przepisow Kodeksu spdtek handlowych (tj. Dz. U. z 2020
r., poz. 1526 ze zm.).


mailto:kontakt@vrmoviegames.pl
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7.2 OPIS DZIALALNOSCI MOVIE GAMES VR

Movie Games VR S.A. ("Spotka”, “Emitent” “Movie Games VR”, wczesniej “IPO Doradztwo Kapitatowe”)
to spotka, ktora prowadzi swojg dziatalnos¢ od 2005 r., a od 2010 r. jest spotkg notowang na rynku New
Connect.

Do konca pierwszego kwartatu 2021 roku Spotka prowadzita dziatalno$¢ w zakresie Autoryzowanego
Doradcy na rynku NewConnect (od 2007 r.), oraz Autoryzowanego Doradcy Catalyst (od 2012 r.). Spotka
specjalizowata sie w obstudze transakcji na rynku kapitatowym w formie emisji akcji oraz obligacji,
zaréwno poprzez oferte publiczng jak i niepubliczng. Ponadto Emitent zajmowat sie doradztwem
strategicznym oraz doradztwem w wypetnianiu obowigzkéw informacyjnych i prowadzeniu relacji
inwestorskich dla spétek notowanych na rynku regulowanym, na rynku NewConnect, a takze na Catalyst.

W marcu 2021 dotychczasowi akcjonariusze spotki, Panowie tukasz Piasecki, Dariusz Witkowski,
Jarostaw Ostrowski dokonali zbycia akcji na rzecz nowego inwestora Movie Games S.A. Nowy
wiekszosciowy wiasciciel dokonat zmian w sktadzie Rady Nadzorczej oraz powotat nowy Zarzad Spotki.
Dotychczasowa dziatalno$¢ ustugowa zostata wygaszona na rzecz budowy podstaw spoétki z sektora
gamingowego. Nowa oferta spdtki skupia sie wokot pracy jako producent i wydawca gier na platformy
Virtual Reality (“rzeczywisto$¢ wirtualna”, “VR").

Rozwijajgc powyzsze Movie Games VR to zupetnie nowa spotka na polskim rynku. Wspdtpraca z
dotychczasowymi kontrahentami jak i wspdtpracownikami zostata zakonczona. Perspektywa
najblizszych lat dziatalnosci zwigzana jest z dynamicznie rosngcym rynkiem gaming. Wraz ze wsparciem
gtéwnego akcjonariusza, Movie Games SA, Zarzad widzi mozliwosci dynamicznego rozwoju w tym
sektorze. W planach jest miedzy innymi praca przy portowaniu IP nalezgcych do spodtek z grupy
kapitalowej Movie Games oraz podmiotéw zewnetrznych, produkcja tytutdw wiasnych oraz ustugi
wydawcy produkcji VR.

7.3 SZCZEGOLOWY ZAKRES USLUG SWIADCZONYCH PRZEZ MOVIE GAMES VR

Portowanie gier na platforme VR

Grupa Movie Games ma w swoim portfolio ponad 50 tytutow. Gier, ktore sg dostepne w sprzedazy, w
trakcie produkcji, badz w planach poszczegdlnych spotek. Zgodnie z dotychczasowymi mozliwosciami
spotek z grupy kapitatowej byly one wykonywane na wszystkie mozliwe platformy poza VR.

W przypadku kilku wyselekcjonowanych tytutdw, Movie Games zlecito wykonanie tych portéw
podmiotom niepowigzanym z jej Grupg Kapitatlowg. Wigze sie to jednak z dodatkowymi naktadami
finansowymi, mniejszg kontrolg nad realizowanymi projektami oraz mniejszym stopniem zaufania niz w
przypadku gdzie Movie Games jest akcjonariuszem wiekszosciowym.

Ustugi $wiadczone przez Emitenta w zakresie portéw Virtual Reality naturalnie uzupetniajg portfolio
mozliwych platform. W tej chwili kazda produkcja grupy moze by¢ duzo szybciej dostarczana rynkowi
poprzez dedykowany podmiot. Bardzo czesto czas w jakim Grupa Kapitatowa jest ~ w stanie wykonac
projekt bezposrednio wigze sie z zainteresowaniem danym tytutem. Szczegodlnie jesli odnosi znaczacy
sukces na innej platformie.

Dodatkowym i jednoczesnie gtéwnym benefitem jest przedtuzenie ciggtosci zycia portowanych tytutéw
oraz ich zdolno$ci monetyzacyjnych. Intencjg producenta, w przypadku kazdego realizowanego tytutu
jest to, zeby mozliwie jak najdtuzej znajdowat sie na liscie najchetniej kupowanych tytutéw oraz cieszyt
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sie bardzo dobrymi recenzjami graczy. Ustuga portowania VR z Movie Games VR umozliwia dotarcie do
graczy zafascynowanych i skupionych na tej technologii.

W ramach realizowanej ustugi portowania Movie Games VR nie skupia sie jedynie na tytutach z Grupy.
Jeste$my zainteresowani tworzeniem portdéw gier dla spotek niepowigzanych z GK Movie Games, jesli
tylko okazg sie one interesujgce pod katem tej technologii.

Produkcja tytutow wilasnych

Segment VR dostarcza szeregu nowych mozliwosci poznawczych. Gry dedykowane na te platforme
pozwalajg uzytkownikowi na interakcje ze Swiatem wirtualnym w sposob nieporéwnywalnie bardziej
immersyjny niz gry na konsole czy na PC.

W nawigzaniu do powyzszego Spétka planuje prace nad tytutami wiasnymi, ktére bedg dostarczac
uzytkownikowi mozliwie najwiecej odczu¢ i mozliwosci ruchowych. Na ten moment Spétka ogtosita prace
nad pierwszg grg o roboczym tytule Fix My Spacecar, do ktérego powstaje obecnie GDD (game design
document). W planach s3 tez prace nad kolejnymi autorskimi IP.

Wydawca gier na platforme Virtual Reality

Spotka swiadczy réwniez ustugi wydawcy gier. W szczegdlnosci dotyczy to produkcji wtasnych. Spoétka
jest jednoczesnie otwarta na wspotprace w tym zakresie z innymi podmiotami z GK Movie Games i nie
tylko. Rozwdj w sektorze gaming wigze sie duzymi naktadami pracy na odpowiednie wydanie tytutu.
Podstawg jest obszar marketingu, gdzie Spotka ma wsparcie kompetencji i doSwiadczenia Movie Games
SA. Jego mozliwosci najlepiej oddaje przyktad takich produkgji jak Drug Dealer Simulator czy Lust from
Beyond, ktdre sprzedaty sie w ponad 350 tysiecy egzemplarzy kazda.

W przypadku produkcji VR bardzo waznym elementem jest kanat sprzedazy. Naturalnie kazdy
wydawany tytut pojawi sie na Steam Store. Poza budowg wolumenu sprzedazy, w okresie
przedpremierowym pomoze oceni¢ zainteresowanie graczy tytutem, a takze jego wzrost wraz z
postepem kampanii marketingowej.

Docelowym sklepem, na ktdérym bedzie sie chciata skupi¢ spdtka jest Oculus Store. W przypadku
produkcji dedykowanych pod platforme VR to jest miejsce, w ktorym powstaje najwieksza sprzedaz
udostepnianych tytutdw. W zwiagzku z tym, juz przy pierwszej realizowanej ustudze zwigzanej z
wydaniem gry VR S potka planuje rozpoczecie certyfikacji pozwalajgcej na umieszczanie produkcji w
Oculus Store. Jest to proces dtugotrwaty, ktéry moze zajgc kilkanascie miesiecy. W momencie uzyskania
wspomnianej certyfikacji, Spotka liczy na bardzo duzy przychdd wiasnie z tej dziatalnosci. Na polskim
rynku mato jest podmiotéw, ktére majg taka mozliwosé.

7.4 CHARAKTERYSTYKA BRANZY

Rynek VR jest w tej chwili najszybciej rozwijajaca sie czescig sektora gier. Firmy bardzo duzo inwestujg
w te technologie chociazby za sprawg metawersum, ktdrego stworzenie ogtosita Meta (wczesniegj
Facebook). Zgodnie z zapowiedzig gogle VR beda bramami do metawersu - futurystycznego cyfrowego
$wiata, w ktédrym ludzie niemal plynnie przechodza od wirtualnych do rozszerzonych wersji
rzeczywistosci. Docelowo moze to by¢ kolejna ogdlnoswiatowa platforma spotecznosciowa.
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Przy tak duzej firmie jaka jest Meta, nie sposdb zeby za zapowiedziami nie poszedt dynamiczny rozwdj
technologii. Producenci gogli bedg przesciga¢ sie w dostarczaniu uzytkownikom jeszcze lepszych
parametrow swoich produktéow. Na rynku bedzie pojawiato sie coraz wiecej programistow
zainteresowanych tym obszarem. Sama Meta ogtosita, ze w ciggu najblizszych 5 lat planuje zatrudni¢ w
samej Europie 10 000 oséb do budowy swojego rozwigzania.

Dodatkowym motorem sektora stata sie rowniez pandemia Covid-19. Dystans spoteczny, ktdry stat sie
dla nas codziennoscig sprzyja rozwojowi technologii pozwalajgcych nam na interakcje bez koniecznosci
opuszczania domu. VR stanie sie popularny w wielu obszarach naszego zycia. Nie dotyczy jedynie branzy
gaming, ale i medycyny, ubezpieczen, sprzedazy detalicznej, turystyki etc. Wykorzystanie technologii
VR stanie sie dla  nas codziennoscig i wesprze wiele codziennych aspektdéw naszego zycia. Zgodnie z
raportem portalu Statista globalny rynek rozwigzan VR osiggnie warto$¢ ponad 5 mid dolaréw w 2021,
natomiast w 2024 roku powinien by¢ warty nawet 12 mld dolaréw. Wartos¢ rynku gier wykorzystujgcych
wirtualng rzeczywisto$¢ powinna w 2024 roku wynies¢ 1,4 mid dolaréw.

Movie Games VR planuje by¢ beneficjentem tak powstatego trendu. Sektor gamingu to obszar, na
ktorym pojawia sie coraz wiecej spotek i programistéw gotowych mierzy¢ sie z budowg coraz bardziej
grywalnych produkcji. Wiele spétek z rodzimego rynku jak chociazby CD Projekt, Ten Square Games,
Playway, osiggnety miedzynarodowe sukcesy. Sprawia to, ze Polska jest coraz bardziej dostrzegana na
mapie $wiata. Gry na platformie VR to jednak caty czas nisza w Polsce. Rodzimy rynek nie miat tu jeszcze
spektakularnego sukcesu, wiec caty czas jest mozliwos¢ do pojawienia sie podmiotu, ktdry wyrdzni sie
na tle reszty rynku.

7.5 STRATEGIA I PERSPEKTYWY ROZWOJU

Strategia spotki w perspektywie kolejnego roku opiera sie w catosci na budowaniu kompetencii,
rozpoznawalnosci nowej marki na rynku oraz premiery pierwszej swojej produkcji przed koricem Q1
2023 roku.

Pierwszym krokiem bedzie podpisanie umowy na produkcje i wydanie gry na VR. W tym celu podpisane
zostaty umowy z takimi podmiotami jak Movie Games SA, Road Studio SA, True Games SA, Drago
Entertainment SA oraz list intencyjny z Flint Arts Sp. z 0.0. Negocjacje uméw wykonawczych i
wydawniczych z tymi podmiotami sg zaawansowane. W niedtugim czasie spodziewamy sie ich finalizacji.
Wéwczas Spotka na biezgco bedzie informowata rynek o postepach prac oraz wystartuje kampanie
marketingowa. Do tego celu wsparcia udzieli gtdwny akcjonariusz Movie Games SA. Korzystajac z jego
doswiadczenia i dalszych powigzan kapitatowych intencjg Spétki bedzie mozliwie jak najwieksze
promowanie pierwszego tytutu. Do celdw odbioréw poszczegdinych kamieni milowych produkcji Spotka
skorzysta rowniez z kompetencji dostepnych w ramach Grupy Kapitatowe;j.

Wraz z rozpoczeciem produkcji gry Spotka stworzy dla tego IP karte na Steam Store i zacznie budowac
wishliste graczy. Na biezgco bedziemy monitorowac zainteresowanie naszym projektem. Sklep ten
bedzie tez pierwszym kanatem, w ramach ktorego planujemy dokonac premiery swojej produkcji. Po
udostepnieniu gry na Steam Emitent niezwlocznie przystapi do certyfikacji umozliwiajgcej umieszczanie
wykonanych produkcji na Oculus Store z uwagi na bardzo duzy potencjat sprzedazowy tej platformy.
Moze to zajgc okoto 8 — 12 miesiecy.

Réwnolegle do juz prowadzonego projektu Spdtka bedzie odpowiednio aktualizowa¢ harmonogram
swoich premier. Jeszcze przed koncem 2022 roku jednym z celdow Emitenta bedzie rozpoczecie drugiej
produkgcji, ktéra bedzie portem juz istniejgcego tytutu.
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Przetom roku 2022 i 2023 bedzie poczatkiem budowania wtasnego zespotu produkcyjnego. Docelowo
chcemy mozliwie jak najwiecej plandw realizowa¢ in-house. Pozwoli to na lepszg kontrole jakosci
realizowanych projektéw oraz zwiekszy kontrole nad kosztami. Celujemy na poczatek w skale 4-6 osdb.
Zespot ten bedzie pracowat nad tytutem wiasnym Spoiki.

Do realizacji powyzszych celéow Spotka planuje pozyskac¢ odpowiednie finansowanie. Rozmowy w tym
zakresie trwajg a w momencie ich finalizacji Spotka poinformuje rynek odpowiednimi kanatami. Na ten
moment nie wykluczamy zadnych scenariuszy jak chociazby pozyczki ze spotek z grupy czy tez emisja
akdji.

7.6  ORGANY SPOLKI W OKRESIE OD 01.01.2021 R. DO 31.12.2021 R.:

Zarzad:

1) tukasz Piasecki (Prezes Zarzadu) w okresie od dnia 1 stycznia 2021 roku do dnia 10 marca 2021
roku;

2) Szymon Klimas (Wiceprezes Zarzadu) w okresie od dnia 3 marca 2021 roku do dnia 8 lipca 2021
roku;

3) Kamil Manko (Prezes Zarzadu) w okresie od dnia 9 lipca 2021 roku do dnia 31 grudnia 2021
roku;

4) Jan Laskowski (Cztonek Zarzadu ds. Virtual Reality) w okresie od dnia 9 lipca 2021 roku do dnia
31 grudnia 2021 roku.

Rada Nadzorcza:

1) Dariusz Witkowski (Przewodniczacy Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 1 stycznia 2021 roku
do dnia 9 marca 2021 roku;

2) Jarostaw Ostrowski (Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 1 stycznia 2021
roku do dnia 9 marca 2021 roku;

3) Tomasz Stryszowski (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 1 stycznia 2021 roku do dnia
16 marca 2021 roku;

4) Damian Ostrowski (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 1 stycznia 2021 roku do dnia
27 maja 2021 roku;

5) Bolestaw Nowicki (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 1 stycznia 2021 roku do dnia 28
maja 2021 roku;

6) Radostaw Miros (Przewodniczacy Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 27 maja 2021 roku do
dnia 5 sierpnia 2021 roku;

7) Mateusz Wczesniak (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 27 maja 2021 roku do dnia
31 grudnia 2021 roku;

8) Dariusz Wais (Czionek, a nastepnie Przewodniczagcy Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 27
maja 2021 roku do dnia 31 grudnia 2021 roku;

9) Patryk Jasinski (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 27 maja 2021 roku do dnia 31
grudnia 2021 roku;

10) Artur Patka (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 27 maja 2021 roku do dnia 5 sierpnia
2021 roku;

11) Nina Zwirko (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 5 sierpnia 2021 roku do dnia 31
grudnia 2021 roku;

12) Tomasz Weglinski (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 5 sierpnia 2021 roku do dnia
31 grudnia 2021 roku.
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7.7

PRZEDMIOT DZIALALNOSCI

Przedmiotem dziatalnosci Spétki w okresie od 01 stycznia 2021 roku do 13 wrzesnia 2021 roku byto:

1)
2)

3)
4)
5)
6)
7)
8)

9)

PKD 64.20.Z Dziatalnos¢ holdingéw finansowych,

PKD 70.10.Z Dziatalnos¢ firm centralnych (head offices) i holdingéw, z wylaczeniem holdingow
finansowych,

PKD 70.21.Z Stosunki miedzyludzkie (public relations) i komunikacja,

PKD 73.1 Reklama,

PKD 82.9 Dziatalnos¢ komercyjna, gdzie indziej niesklasyfikowana,

PKD 85.60.Z DziatalnoS¢ wspomagajgca edukacje,

PKD 69.10.Z Dziatalno$¢ prawnicza,

PKD 64.99.Z Pozostata finansowa dziatalno$¢ ustugowa, gdzie indziej niesklasyfikowana, z
wytgczeniem ubezpieczen i funduszéw emerytalnych,

PKD 66.12.Z Dziatalno$¢ maklerska zwigzana z rynkiem papieréw wartosciowych i towarow
gietdowych.

Przedmiotem dziatalnoSci Spotki w okresie od 13 wrzesnia 2021 roku do 31 grudnia 2021 roku byto:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

PKD 18.13.Z Dziatalno$¢ ustugowa zwigzana z przygotowywaniem do druku,

PKD 18.20.Z Reprodukcja zapisanych nosnikéw informaciji,

PKD 32.40.Z Produkcja gier i zabawek,

PKD 47.65.Z Sprzedaz detaliczna gier i zabawek prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach,
PKD 47.91.Z Sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysytkowej lub Internet,
PKD 58.13.Z Wydawanie gazet,

PKD 58.14.Z Wydawanie czasopism i pozostatych periodykow,

PKD 58.19.Z Pozostata dziatalnos¢ wydawnicza,

PKD 63.11.Z Przetwarzanie danych; zarzadzanie stronami internetowymi (hosting) i podobna
dziatalnos¢,

10) PKD 77.40.Z Dzierzawa wtasnosci intelektualnej i podobnych produktdw, z wytgczeniem prac

chronionych prawem autorskim,

11) PKD 47.99.Z Pozostata sprzedaz detaliczna prowadzona poza siecig sklepowa, straganami i

targowiskami,

12) PKD 63.12.Z Dziatalno$¢ portali internetowych,
13) PKD 58.21.Z Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych,
14) PKD 62.01.Z Dziatalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem.

7.8

AKCJONARIAT

Warto$¢ kapitatu zaktadowego Spoétki na dzien bilansowy wynosita 950.337,00 ztotych. Kapitat akcyjny
Spéitki dzielit sie na 9.503.370 akgji o wartosci 00,10 zt (dziesiec groszy) kazda akcja, w tym:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

1.000.000 (jeden milion) akcji zwyktych na okaziciela serii A;

100.000 (sto tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii B;

100.000 (sto tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii C;

30.000 (trzydziesci tysiecy) akcji imiennych serii D;

100.000 (sto tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii E;

3.990.000 (trzy miliony dziewieéset dziewiecdziesiat tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii
G;
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7) 183.370 (sto osiemdziesiat trzy tysigce trzysta siedemdziesiat) akcji zwyktych na okaziciela serii
H;
8) 4.000.000 (cztery miliony) akcji zwyktych na okaziciela serii I.

Na dzien 31 grudnia 2021 roku akcjonariat Spotki, z uwzglednieniem akcjonariuszy posiadajgcych co
najmniej 5% akcji Spotki, przedstawiat sie nastepujgco:

Udzial w kapitale
zakltadowym rowny
udzialowi w glosach

na walnym
Akcjonariusz Liczba akcji zgromadzeniu
Movie Games S.A. 3971875 41,79%
Szczepan Dunin-Michatowski 1 064 000 11,20%
Pozostali 4 467 495 47,01%
Razem 9 503 370 100,00%

Na dzien publikacji niniejszego raportu struktura akcjonariatu posiadajacych co najmniej 5% akcji Spotki
nie ulegta zmianie.

7.9 ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC JEDNOSTKI, JAKIE
NASTAPILY W ROKU OBROTOWYM.

7.9.1 Zmiany w akcjonariacie Spotki

W dniu 14 stycznia 2021 roku doszto do uzgodnienia podstawowych warunkéw i zatozen w zwigzku z
planowanym zbyciem wiekszosciowego pakietu akcji Spotki (,Term Sheet”). Na mocy Term Sheet trzech
akcjonariuszy bedgcych osobami petnigcymi obowigzki zarzadcze, tj. Pan tukasz Piasecki — Prezes
Zarzadu Emitenta, Pan Dariusz Witkowski — Przewodniczgcy Rady Nadzorczej Emitenta oraz Pan
Jarostaw Ostrowski — Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej Emitenta (,Zbywcy”), zobowigzato sie
przystgpi¢ do negocjacji dotyczacych zawarcia w przyszto$ci umowy zbycia tgcznie 5.931.882 akcji
Spokki na rzecz inwestora (,Inwestor”). W dniu 19 lutego 2021 roku doszto do zawarcia pomiedzy
Zbywcami i Inwestorem umowy inwestycyjnej okreslajgcej zasady i harmonogram inwestycji (,Umowa
inwestycyjna”). W wykonaniu Umowy Inwestycyjnej w dniu 11 marca 2021 roku zawarte zostaty umowy
sprzedazy 5.931.882 akcji Spotki, w tym 3.700.000 akcji na rzecz Movie Games S.A. z siedzibg w
Warszawie.

W wyniku powyzszej transakcji Movie Games S.A. osiggneto poziom 38,93% udziatu w kapitale
zaktadowym Emitenta oraz w ogéinej liczbie gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Emitenta, natomiast Pan
tukasz Piasecki, Pan Jarostaw Ostrowski i Pan Dariusz Witkowski zmniejszyli swoj udziat w kapitale
zaktadowym Emitenta ponizej 5%.
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Kolejno w dniu 11 pazdziernika 2021 roku Movie Games S.A. poinformowata, iz w wyniku transakcji
dokonanej w dniu 05 pazdziernika 2021 roku zwiekszyta swéj udziat w kapitale zaktadowym Emitenta
do poziomu 41,79%.

7.9.2 Zmiany w skladzie Zarzadu Spotki

W dniu 03 marca 2021 roku do skfadu Zarzadu i petnienia funkcji Wiceprezesa Zarzadu zostat powotany
Pan Szymon Klimas. Nastepnie w dniu 10 marca 2021 roku Pan tukasz Piasecki ztozyt rezygnacje z
petnienia funkcji Prezesa Zarzadu Spotki.

Na mocy uchwaty Rady Nadzorczej z dnia 24 czerwca 2021 roku do sktadu Zarzadu ze skutkiem na
dzien 09 lipca 2021 roku zostali powotfani: Pan Kamil Manko na funkcje Prezesa Zarzadu oraz Pan Jan
Laskowski na funkcje Cztonka Zarzadu ds. Virtual Reality.

W dniu 08 lipca 2021 roku Pan Szymon Klimas ztozyt rezygnacje z petnienia funkcji Wiceprezesa Zarzadu.
7.9.3 Zmiany w skladzie Rady Nadzorczej

W dniu 09 marca 2021 roku Pan Dariusz Witkowski (Przewodniczacy Rady Nadzorczej) oraz Pan Jarostaw
Ostrowski (Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej) ztozyli rezygnacje z petnienia funkcji w Radzie
Nadzorczej Spotki. Nastepnie w dniu 16 marca 2021 roku rezygnacje z funkcji cztonka Rady Nadzorczej
Spotki ztozyt Pan Tomasz Stryszowski.

Kolejno w dniu 27 maja 2021 roku Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki podjeto uchwate w sprawie
powofania do sktadu Rady Nadzorczej Pana Macieja Nowaka, Pana Radostawa Miros, Pana Mateusza
Wczesniaka, Pana Patryka Jasinskiego oraz Pana Artura Patki. Tego samego dnia rezygnacje z
cztonkostwa w Radzie Nadzorczej ztozyt natomiast Pan Damian Ostrowski. Nastepnie w dniu 28 maja
2021 r. rezygnacje z cztonkostwa w Radzie Nadzorczej ztozyt Pan Bolestaw Nowicki.

W dniu 05 sierpnia 2021 roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie odwotato ze sktadu Rady Nadzorczej
Pana Radostawa Miros i Pana Artura Patke, a powotato do sktadu Rady Nadzorczej Panig Nine Zwirko i
Pana Tomasza Weglinskiego.

7.9.4 Zmiana firmy

Na podstawie uchwaty objetej aktem notarialnym z dnia 05 sierpnia 2021 roku sporzadzonym przed
notariuszem Arkadiuszem Zarzyckim prowadzacg Kancelarie Notarialng w Warszawie, Rep. A. 6619/2021
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki zmienito firme Spétki z ,IPO Doradztwo Kapitatowe spdtka
akcyjna” na ,Movie Games VR spodtka akcyjna”.

Zmiana firmy zostata zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu 13 wrzesnia 2021 roku.
7.9.5 Zmiana adresu Spotki

W dniu 13 lipca 2021 roku Zarzad Spotki podjat uchwate o zmianie adresu Spétki z wczesniejszego:
ul. Marszatkowska 126/134, 00-008 Warszawa na aktualny: ul. Krucza 16/22, 00-526 Warszawa.

7.9.6 Zmiana strony internetowej i adresu e-mail Spotki

W dniu 12 lipca 2021 roku doszto do zmiany strony internetowej Spétki na nastepujaca:

WWW.vrmoviegames.pl.
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W dniu 03 sierpnia 2021 roku doszto do zmiany adresu e-mail do kontaktu ze Spdtka na nastepujacy:

kontakt@vrmoviegames.pl.

7.9.7 Zmiana Statutu Spotki

W dniu 27 maja 2021 roku Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki podjeto uchwate nr 21 w sprawie
zmiany Statutu Spotki, w ktdrej dokonano w szczegdlnosci: zmiany firmy Spétki, przedmiotu dziatalnosci,
sposobu reprezentacji i tzw. kooptacji Rady Nadzorczej.

Nastepnie w dniu 05 sierpnia 2021 roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki podjeto uchwate nr
3, w ktdrej zmienito powyzszg uchwate w sprawie zmiany Statutu w zakresie zmiany firmy Spofki.

Powyzsze zmiany Statutu zostaly zarejestrowane w rejestrze przedsiebiorcéw KRS w dniu 13 wrzesnia
2021 roku.

7.9.8 Przyjecie Programu Motywacyjnego i emisja warrantow subskrypcyjnych

W dniu 05 sierpnia 2021 roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie podjeto uchwate nr 4 w sprawie
przyjecia Programu Motywacyjnego dla cztonkéw Zarzadu Spéiki, cztonkéw Rady Nadzorczej Spotki oraz
kluczowych wspotpracownikow Spoétki wskazanych przez Zarzad Spoétki, na lata 2021 — 2025. Celem
realizacji Programu Motywacyjnego jest zapewnienie optymalnych warunkdéw dla dtugoterminowego
wzrostu wartosci Spotki poprzez stworzenie dodatkowych mechanizméw motywujgcych cztonkow
Zarzadu i Rady Nadzorczej Spotki oraz zapewnienie optymalnych warunkéw dla dtugoterminowego
wzrostu wartosci Spofki, ktorego beneficjentem bedg wszyscy akcjonariusze i pracownicy Spotki, a takze
zwiekszenie motywaciji kluczowych wspdtpracownikéow Spétki do dziatania w interesie Spétki oraz jej
akcjonariuszy, w tym zachecenie do dtugoterminowego zwigzania sie ze Spdtka, jak réwniez pozyskanie
przez Spbétke o0sdb o wysokich kwalifikacjach, ktore bedg uczestniczy¢é w realizacji projektow
strategicznych Spotki w ramach gtéwnego przedmiotu jej dziatalnosci.

Nastepnie w dniu 05 sierpnia 2021 roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie podjeto uchwate nr 6, na
podstawie ktorej w celu realizacji Programu Motywacyjnego zostat warunkowo podwyzszony kapitat
zakfadowy Spotki o kwote nie wyzszg niz 87.000,00 zt poprzez emisje nie wiecej niz:

a) 230.000 akcji zwyktych na okaziciela serii J o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda;

b) 300.000 akcji zwyktych na okaziciela serii K o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda;

c) 340.000 akcji zwyktych na okaziciela serii L o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda.
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie postanowito o wyemitowaniu nie wiecej niz:

a) 230.000 imiennych warrantdw subskrypcyjnych serii C;

b) 300.000 imiennych warrantow subskrypcyjnych serii D;

c) 340.000 imiennych warrantdéw subskrypcyjnych serii E;
przy zatozeniu, ze uprawnienia z warrantdéw subskrypcyjnych bedg mogty zosta¢ wykonane nie pozniej
niz do dnia 31 grudnia 2025 roku w nastepujacy sposodb:

a) kazdy warrant subskrypcyjny serii C bedzie uprawniat jego posiadacza do objecia 1 akcji serii J,
nie wczesniej niz od dnia 01 kwietnia 2022 roku i nie pdzniej niz do dnia 31 grudnia 2025 roku;

b) kazdy warrant subskrypcyjny serii D bedzie uprawniat jego posiadacza do objecia 1 akcji serii
K, nie wczesniej niz od dnia 01 kwietnia 2023 roku i nie pdzniej niz do dnia 31 grudnia 2025
roku;

c) kazdy warrant subskrypcyjny serii E bedzie uprawniat jego posiadacza do objecia 1 akgji serii L,
nie wczesniej niz od dnia 01 kwietnia 2024 roku i nie pdzniej niz do dnia 31 grudnia 2025 roku.
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Warunkowe podwyzszenie kapitatu zaktadowego Spotki zostato wpisane do rejestru przedsiebiorcow
KRS w dniu 13 wrzesnia 2021 roku.

7.9.9 Zawarcie umowy z Autoryzowanym Doradca

Spotka w dniu 25 sierpnia 2021 roku zawarta z Cerera Advisory sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie w
zakresie petnienia przez Cerera Advisory sp. z 0.0. funkcji Autoryzowanego Doradcy dla Spotki, w tym
w szczegolnosci $wiadczenia ustug wsparcia przy wypetnianiu obowigzkdw informacyjnych oraz
doradztwa w zakresie funkcjonowania instrumentéw finansowych Spotki na rynku NewConnect.

7.9.10 Zawarcie umowy z firma audytorskg

Zarzad Emitenta w dniu 04 marca 2021 roku Spdtka zawart umowe z firmg audytorskag Eureka Auditing
sp. z 0.0. z siedzibg w Poznaniu dotyczacg przeprowadzenia badania sprawozdan finansowych Spétki za
rok obrotowy 2021 oraz 2022. Audytor jest podmiotem wpisanym na liste firm audytorskich Polskiej
Agencji Nadzoru Audytowego pod numerem 137.

7.9.11 Wykreslenie Emitenta z listy Autoryzowanych Doradcow ASO

Na podstawie decyzji Nr 2/2021 Wicedyrektora Dziatu Emitentéw Gietdy Papieréw WartoSciowych
w Warszawie S.A. z dnia 09 lipca 2021 roku Gietda Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A.
przychylita sie do wniosku Emitenta i dokonata skreslenia Emitenta z listy Autoryzowanych Doradcéw
w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect i na Catalyst.

7.9.12 Zawarcie istotnych umoéw

W dniu 27 lipca 2021 roku Emitent zawart z Movie Games S.A. z siedzibg w Warszawie umowe o Scistej
wspdtpracy, na podstawie ktdrej Emitent udzieli Movie Games S.A. wsparcia w procesie tworzenia gier
z portfolio Movie Games S.A. w technologii wirtualnej rzeczywistosci, a takze podejmie wspotprace
w zakresie ich samodzielnego tworzenia, w zamian za udziat w zyskach. Zawarta umowa jest umowa
ramowg, ktdra okresSla ogolne warunki wspdtpracy w zakresie realizacji wspdlnych projektow, za$
poszczegdlne projekty bedg realizowane na podstawie konkretnych umoéw specyfikacyjnych
i wykonawczych do umowy.

W dniu 4 pazdziernika 2021 roku Emitent zawart umowy o Scistej wspotpracy ze spétkami Road Studio
S.A. oraz True Games S.A, tj. studiami deweloperskimi zajmujgcymi sie tworzeniem autorskich gier
wideo. Na podstawie uméw Spotka otrzymata prawo pierwszego wyboru w procesie tworzenia gier
z portfolio Road Studio S.A. i True Games S.A. w technologii wirtualnej rzeczywistosci. Zawarte umowy
majg charakter uméw ramowych, ktore okreslajg ogolne warunki wspdtpracy w zakresie realizacji
wspolnych projektow, w szczegdlnosci zasady podziatu zyskdéw osiggnietych ze sprzedazy gier
stworzonych w ramach wspdtpracy, za$ poszczegolne projekty bedg realizowane na podstawie
konkretnych umoéw wykonawczych do ww. umow.

W dniu 26 pazdziernika 2021 roku Emitent zawart umowe o $cistej wspdtpracy z DRAGO Entertainment
S.A. w przedmiocie portowania gier w technologii wirtualnej rzeczywistosci. Na podstawie umowy
DRAGO Entertainment S.A. zleca¢ bedzie Spotce tworzenie gier ze swojego portfolio w technologii
wirtualnej rzeczywistosci. Zawarta Umowa ma charakter umowy ramowej, ktdra okresla ogdine warunki
wspOtpracy w zakresie realizacji wspolnych projektdw, w szczegdlnosci zasady podziatu zyskow
osiggnietych ze sprzedazy gier stworzonych w ramach wspotpracy, za$ poszczegolne projekty beda
realizowane na podstawie konkretnych uméw wykonawczych do ww. Umowy. Wydanie i marketing gry
pozostajg po stronie DRAGO Entertainment.
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Ponadto w dniu 13 grudnia 2021 roku Spdtka poinformowata o rozpoczeciu prac nad grg o roboczym
tytule "Fix My Spacecar" na platforme VR. “Fix My Spacecar” to gra logiczno-zreczno$ciowa osadzona
w realiach soft science-fiction, w ktdrej gracz zmierzy sie z wyzwaniem prowadzenia warsztatu dla
kosmicznych Scigaczy. Gra zostanie opracowana na podstawie wtasnego IP Spotki.

7.10 ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC JEDNOSTKI, JAKIE
NASTAPILY PO ZAKONCZENIU ROKU OBROTOWEGO DO DNIA
ZATWIERDZENIA SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO.

7.10.1 Zmiany w skladzie Rady Nadzorczej

W dniu 24 tycznia 2022 roku Pan Patryk Jasinski ztozyt rezygnacje z petnienia funkcji w Radzie
Nadzorczej Spotki ze skutkiem na dzien 01 lutego 2022 roku.

W dniu 03 marca 2022 roku Pani Nina Zwirko ztozyta rezygnacje z petnienia funkcji w Radzie Nadzorczej
Spotki.

7.10.2 Zawarcie istotnych umow

W dniu 02 lutego 2022 roku Emitent zawart ze spdtka Flint Arts sp. z o.0. list intencyjny celem
rozpoczecia negocjacji, ktdrych efektem bedzie podpisanie umowy wydawniczej na gre “Stunty Cars”.
W ramach docelowej umowy wtascicielem IP i producentem gry bedzie Flint Arts. Finansowanie realizacji
i wydanie gry bedzie leze¢ po stronie Emitenta. W ramach prowadzonych negocjacji strony ustalg
réwniez podziat wptywow (tzw. ,revshare”) po osiggnieciu zysku ze sprzedazy wyprodukowanej gry.

W dniu 14 lutego 2022 roku Emitent zawart ze spétkg Movie Games Mobile S.A. umowe o Scistej
wspOtpracy, na podstawie ktorej Spotka podejmie wspdtprace z Movie Games Mobile S.A. w zakresie
realizacji wspdlnych projektdw w obszarze specjalizacji obu stron. Zawarta umowa jest umowg ramowa,
ktore okresla ogdlne warunki wspdtpracy w zakresie realizacji wspdlnych projektdw, zas poszczegdine
projekty beda realizowane na podstawie konkretnych umoéw wykonawczych do umowy.

W dniu 22 lutego 2022 roku Spétka zawarta z Movie Games Mobile S.A. oraz Augmented Robotics
GmbH list intencyjny, celem rozpoczecia negocjacji dotyczacych wspdlnej produkcji gry mobilnej
z wykorzystaniem technologii augmented reality. Strony w wyniku zawarcia listu intencyjnego
zobowigzaly sie do przeprowadzenia wzajemnej analizy potencjalnych obszarédw wspdtpracy w ramach
projektu, podjecia - w dobrej wierze i z poszanowaniem wzajemnych interesow stron - negocjacji
biznesowych w celu zawarcia umowy w ramach projektu, a takze niezwtocznego przystgpienia do
ustalania tresci dokumentéw formalnoprawnych wymaganych do realizacji projektu.

7.11 WAZNIEJSZE OSIAGNIECIA W DZIEDZINIE BADAN I ROZWOJU
Spodtka w okresie sprawozdawczym nie prowadzita dziatalnosci w ramach badan oraz rozwoju.
7.12 AKTUALNA I PRZEWIDYWANA SYTUACJA FINANSOWA SPOLKI

Wartos¢ przychoddw netto ze sprzedazy i zrownanych z nimi Spotki w 2021 r. wyniosta 99.793,70 ztotych
w 2021 roku.

Ustugi obce w 2021 r. wyniosty 219.322,99 ziotych.
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Spodtka za rok 2021 wykazata strate na poziomie 182.364,58 ztotych.

Na dzien 31.12.2021 r. suma bilansowa Spotki wyniosta 427.035,46 ztotych. Najistotniejszg kategorie
po stronie aktywow stanowity inwestycje dtugoterminowe, ktorych warto$¢ wyniosta 199.306,28zt.
Jednoczesnie poziom zobowigzan krétkoterminowych na koniec 2021 r. wynosit 413.495,06zt.

Na koniec 2021 r. kapitat wkasny wyniost 13.540,40 ztotych.
7.13 NABYCIE AKCJI WEASNYCH

W okresie sprawozdawczym Spdtka nie nabywata akcji wtasnych.
7.14 ODDZIALY (ZAKLADY) JEDNOSTKI

Spditka nie posiada oddziatow (zaktaddw).

7.15 WPLYW COVID-19 NA DZIALALNOSC SPOLKI

Wprowadzony 20.03.2020 r. stan epidemii (Pandemia COVID-19 wywotany przez koronawirusa
SARS-CoV-2) w Polsce nie miat istotnego wptywu na parametry finansowe Spotki osiggniete za rok 2020
roku. Zagrozenie zwigzane z rozprzestrzenianiem sie koronawirusa znalazto natomiast odzwierciedlenie
w zmianie zasad organizacji pracy przez m.in. wprowadzenie mozliwosci pracy zdalnej, zabezpieczenie
$rodkow dezynfekcji dla pracownikdw czy reorganizacje przestrzeni, aby zapewni¢ warunki pracy zgodne
z zaleceniami GIS. Do dnia sporzadzenia sprawozdania finansowego sytuacja zwigzana z epidemig
koronawirusa nie miata istotnego wptywu na dziatalno$¢ Spétki ani nie wywotata koniecznosci korekt w
sprawozdaniu finansowym za 2021 rok, a jedynie konieczno$¢ stosownego ujawnienia.

7.16 CZYNNIKI RYZYKA DLA SPOLKI

Ryzyko zwigzane z konkurencjg w branzy gier

Konkurencja na rynku gier komputerowych ma charakter globalny. Deweloperzy gier relatywnie rzadko
stanowig dla siebie bezposrednig konkurencje, gdyz zazwyczaj produkujg gry dla odrebnych grup
odbiorcéw, dla réznych wydawcow czy tez na zrdznicowane platformy sprzetowe. Na rynku co do zasady
dostepne sg konkurencyjne gry komputerowe podobne do produktéow wydawanych przez Spétke. Duza
czeS¢ podmiotow konkurencyjnych dziata na rynku dtuzej oraz dysponuje wiekszym potencjatem w
zakresie produkcji i promocji gier niz Spdtka. Na rynku funkcjonuje bardzo duza grupa podmiotéw
zajmujacych sie tworzeniem gier, ktére trafiajg do tych samych kanatéw dystrybuci,
z ktorych korzysta réwniez Spdtka. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad ciggtym podwyzszaniem
jakosci produktéw, dziataniami marketingowymi i PR, a takze nad szukaniem nowych nisz rynkowych
i tematow gier, ktére mogtyby zaciekawi¢ szerokq grupe odbiorcéw. Na rynku ciggle pojawiajg sie nowe
produkty, przez co istnieje ryzyko spadku zainteresowania okreslonymi produktami Spétki na rzecz
produktéw konkurencji.

Ryzyko zwigzane z koniunktura na rynku gier

Globalny rynek gier charakteryzuje sie wysokg dynamikg wzrostu. Jest on pochodng zaréwno rozwoju
technologicznego, czynnikdéw makroekonomicznych jak réwniez globalnej popularyzaciji gier jako formy
spedzania wolnego czasu. Z drugiej jednak strony jest on obarczony wysokim ryzykiem zmiennosci
i nieprzewidywalnosci i nie mozna wykluczy¢, ze jego koniunktura spowolni, a sama branza bedzie sie


https://pl.wikipedia.org/wiki/Koronawirusy
https://pl.wikipedia.org/wiki/SARS-CoV-2
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rozwijac stabiej niz obecnie badz ulegnie zatamaniu. Nalezy wzig¢ pod uwage, iz Spotka nie ma wptywu
na wskazane powyzej czynniki ksztattujgce koniunkture w branzy, ktérych zmiana moze negatywnie
wplynac¢ na poziom generowanych przez niego przychoddw ze sprzedazy i w rezultacie na osiggane
przez niego wyniki finansowe.

Ryzyko zwigzane ze zmiang preferencji ostatecznych odbiorcéw co do formy rozrywki

Z uwagi na fakt, iz branza gier jest jednym z segmentéw mocno konkurencyjnego rynku rozrywki,
istnieje ryzyko, iz dotychczasowi odbiorcy gier zmienig swoje preferencje co do sposobu spedzania
wolnego czasu na rzecz innych form rozrywki. Zmiana preferencji moze rowniez dotyczy¢ platformy badz
rodzajéow gier. Nie mozna wyklucza¢ scenariusza, w ktdrym gry przestang byC atrakcyjng forma
spedzania wolnego czasu. Wystgpienie tego zjawiska skutkowatoby zmniejszeniem sie liczby graczy, co
w konsekwencji miatoby niekorzystne przetozenie na dziatalno$¢ Spotki oraz osiggane przez niego wyniki
finansowe.

Ryzyko zréznicowanego i nieprzewidywalnego popytu na poszczegolne produkty Spofki

Poziom zainteresowania produktami Spotki zalezy w duzej mierze od zmiennych preferencji
konsumentow, biezgcych trenddw, jakosci produktu i skutecznosci prowadzonych akcji marketingowych.
Ze wzgledu na mocno konkurencyjny charakter branzy Spétki o uwage uzytkownikéw zabiegajg
producenci réznorodnych gier i platform. Sam rynek cechuje sie ograniczong przewidywalnoscig. Istnieje
zatem realne ryzyko wydania przez Spdtke produktu, ktdry nie spotka sie zainteresowaniem odbiorcow,
gdyz z réznych wzgledéw nie bedzie odpowiadat ich preferencjom. Przyczyng moze byc np. tematyka
gry nieodpowiadajgca obecnym zainteresowaniom potencjalnych graczy, zbyt staba jakos¢ gry badz
niedostosowanie do réznych platform.

Ryzyko zwigzane z dostawcami technologii wykorzystywanych do produkciji gier

Mozliwo$¢ wykorzystania danej technologii uwarunkowane jest uzyskaniem stosownej licencji od jej
tworcow (zazwyczaj licencje uzyskuje sie na okreSlony produkt lub serie produktéw). Oprécz
koniecznoéci monitorowania zmian na rynku i podazania za najkorzystniejszymi trendami oraz
Zmieniajgcym sie zapotrzebowaniem w zakresie wyboru odpowiednich technologii, wystepuje ryzyko
trudnosci negocjacyjnych lub problemoéw technicznych zwigzanych z wadami poszczegdlnych rozwigzan,
ktorych nie da sie wykry¢é we wczesnych stadiach produkcji gry.

Ryzyko walutowe

Ryzyko walutowe jest jednym z czynnikdw ryzyka jakie spotka dostrzega z perspektywy
sprzedazy swoich produkcji zagranicznym klientom. Spétka nie wykorzystuje instrumentow
finansowych zabezpieczajgcych przychody przez zmiang kurséw walutowych, prowadzi
natomiast dziatalno$¢ majacg na uwadze jak najbardziej optymalne rozwigzania prowadzace
do mozliwej redukcji kosztu przewalutowania, z uwzglednieniem korzystania z renomowanych
platform umozliwiajgcych wymiane walut.
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Wptyw sytuaciji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy

W dniu 24 lutego 2022 roku rozpoczat sie konflikt zbrojny na terytorium Ukrainy, nie wiadomo jak
konflikt ten wplynie na dziatalno$¢ gospodarczg jednostki. Kierownictwo na biezgco obserwuje sytuacje
gospodarczg na rynkach $wiatowych i stara sie oceni¢ wptyw tych zmian na dziatalno$¢ Spdiki.
Kierownictwo Spétki nie stwierdzito negatywnego wptywu tej sytuacji na dziatalnos¢ Spotki, jednak nie
mozna wykluczy¢ takiego wptywu w przysztosci.

7.17 INSTRUMENTY FINANSOWE

W okresie od 01 stycznia 2021 roku do 31 grudnia 2021 roku Spotka nie stosowata rachunkowosci
zabezpieczen oraz nie wykorzystywata instrumentdéw finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen,
kredytowego, istotnych zaktdcen przeptywow srodkow pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej, na
jakie jest ona narazona.

7.18 ISTOTNE INFORMACJE DLA OCENY JEDNOSTKI — WSKAZNIKI FINANSOWE
I NIEFINANSOWE, LtACZNIE Z INFORMACJAMI DOTYCZACYMI ZAGADNIEN
PRACOWNICZYCH I SRODOWISKA NATURALNEGO

Spotka nie wykorzystuje dodatkowych wskaznikéw finansowych i niefinansowych do oceny sytuacji
jednostki. Charakter dziatalno$ci Spétki nie wptywa negatywnie na $rodowisko naturalne.

8. OSWIADCZENIA ZARZADU

Oswiadczenie Zarzadu spotki Movie Games VR S.A. w sprawie rzetelnosci sporzadzenia sprawozdania
finansowego za okres 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r.

Zarzad Movie Games VR S.A. o$wiadcza, iz wedle jego najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie
finansowe i dane poréwnywalne sporzadzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Spotke oraz
ze odzwierciedlajg w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowa i finansowa Spétki oraz jej
wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie z dziatalnosci Spotki zawiera prawdziwy obraz sytuacji Spotki, w
tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

Oswiadczenie Zarzadu spotki Movie Games VR S.A. o dokonaniu wyboru firmy audytorskiej
przeprowadzajacej badanie rocznego sprawozdania finansowego za okres 01.01.2021 r. do 31.12.2021
r. zgodnie z przepisami

Zarzad Movie Games VR S.A. o$wiadcza, ze dokonano wyboru firmy audytorskiej przeprowadzajacej
badanie rocznego sprawozdania finansowego zgodnie z przepisami, w tym dotyczacymi wyboru i
procedury wyboru firmy audytorskie oraz wskazuje, ze firma audytorska oraz cztonkowie zespotu
wykonujgcego badanie spetniali warunki do sporzadzenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania z
badania rocznego sprawozdania finansowego zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, standardami
wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowej;

9. SPRAWOZDANIE Z BADANIA ROCZNEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego Spodtki za okres od 01.01.2021 r. do
31.12.2021 r. stanowi zafgcznik do niniejszego raportu rocznego.
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10.INFORMACIE O STOSOWANIU ZASAD tADU KORPORACYJNEGO

W 2021 r. Spdtka stosowata zasady tadu korporacyjnego, zawarte w Zatgczniku Nr 1 do Uchwaty nr
795/2008 Zarzadu Gietdy z dnia 31 pazdziernika 2008 r. ,Dobre Praktyki spdtek notowanych na
NewConnect”, zmienione Uchwatg nr 293/2010 Zarzadu Gietdy Papierow Warto$ciowych w Warszawie
S.A. z dnia 31 marca 2010 r.

Ponizej zostaty przedstawione informacje na temat zasad fadu korporacyjnego, ktore nie byty przez
Emitenta stosowane wraz ze wskazaniem, jakie byty okolicznosci i przyczyny nie zastosowania danej
zasady wraz z komentarzem.

Zasada Stosowanie Komentarz

zasady w
Spotce

1 Spotka powinna prowadzi¢ przejrzysty i TAK Spotka przestrzega ww. zasady z
efektywngq polityke informacyjng, zaréwno z wylaczeniem transmisji  obrad
wykorzystaniem tradycyjnych metod, jak i z walnego zgromadzenia przez
uzyciem nowoczesnych technologii oraz Internet, rejestracji video
najnowszych narzedzi komunikacji przebiegu obrad oraz
zapewniajacych szybkos$¢, bezpieczenstwo upublicznianiem takiej video
oraz szeroki dostep do informacji. Spotka rejestracji. W ocenie Zarzadu
korzystajac w jak najszerszym stopniu z tych Emitenta koszty zwigzane =z
metod, powinna zapewni¢ odpowiednia techniczng obstugqy transmisji oraz
komunikacje z inwestorami i analitykami, rejestracji przebiegu obrad walnego
wykorzystujac w tym celu rowniez zgromadzenia s3 niewspotmierne
nowoczesne metody komunikacji do potencjalnych korzysci.
internetowej, umozliwia¢ transmitowanie
obrad walnego zgromadzenia z Jednoczesnie Emitent zapewnia, ze
wykorzystaniem sieci Internet, rejestrowac wszelkie, majace znaczenie dla
przebieg obrad i upublicznia¢ go na stronie Akcjonariuszy, jak i potencjalnych
internetowej. Inwestorow, informacje dotyczace

zwolywania oraz przebiegu

Walnego Zgromadzenia beda
publikowane przez Spétke w formie
raportow biezacych, a takze
zamieszczane na stronie
internetowej Spotki.

2 Spotka powinna zapewnic¢ efektywny dostep TAK
do informacji niezbednych do oceny sytuacji
i perspektyw spotki oraz sposobu jej
funkcjonowania

3 Spotka prowadzi korporacyjna strone TAK
internetowgq i zamieszcza na niej:
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podstawowe informacje o spolce i jej
dziatalnosci (strona startowa)

opis dzialalnosci emitenta ze wskazaniem
rodzaju dzialalnosci, z ktorej emitent
uzyskuje najwiecej przychodow

opis rynku, na ktorym dziala emitent, wraz z
okresleniem pozycji emitenta na tym rynku

zyciorysy zawodowe czionkéw organow
spotki

powziete przez zarzad, na podstawie
oswiadczenia czlonka rady nadzorczej,
informacje o powigzaniach czionka rady
nadzorczej z akcjonariuszem dysponujacym
akcjami reprezentujacymi nie mniej niz 5%

ogolnej liczby glosow na  walnym
zgromadzeniu spotki
dokumenty korporacyjne spotki
zarys plandow strategicznych spotki
8 | opublikowane prognozy wynikow

finansowych na biezacy rok obrotowy, wraz z
zalozeniami do tych prognoz oraz korektami
do tych prognoz (w przypadku gdy emitent
publikuje prognozy),

TAK

TAK

TAK

TAK

TAK

TAK

TAK

TAK

Spotka przestrzega ww. zasady z
wylaczeniem okreslenia pozycji
emitenta na tym rynku z uwagi na
wczesne stadium prowadzonej
dziatalnosci.

Na dzien dzisiejszy brak takich
oswiadczen. Spotka opublikuje
oswiadczenia niezwlocznie w
przypadku ich otrzymaniu od
czlonkow rady nadzorczej.

Informacja zamieszczona zostata w
raportach biezacych oraz
sprawozdaniach Zarzadu z
dziatalnosci bedacych elementem
sprawozdan finansowych za dany
rok obrotowy, ktore s dostepne
poprzez strone internetowg
Emitenta.

Zarzad opublikuje aktualizacje
planow strategicznych spotki w
raporcie biezacym, a takze na
korporacyjnej stronie internetowej
w przypadku podjecia decyzji o
istotnej zmianie  prowadzonej
strategii.

Emitent przestrzega ww. zasady,
jednak Zarzad nie publikowat
prognoz. W przypadku podjecia
decyzji o publikacji prognoz Spoétka
opublikuje je zgodnie z ww. zasada.
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11

12

13

14

15

16

17

18

strukture  akcjonariatu emitenta, ze
wskazaniem gtéwnych akcjonariuszy oraz
akcji znajdujacych sie w wolnym obrocie,

dane oraz kontakt do osoby, ktéra jest
odpowiedzialna w spolce za relacje
inwestorskie oraz kontakty z mediami,

(skreslony)

opublikowane raporty biezace i okresowe

kalendarz zaplanowanych dat publikacji
finansowych raportéow okresowych, dat
walnych zgromadzen, a takze spotkan z
inwestorami i analitykami oraz konferencji
prasowych

informacje na temat zdarzen korporacyjnych,
takich jak wyptata dywidendy, oraz innych
zdarzen  skutkujacych  nabyciem lub
ograniczeniem praw po stronie
akcjonariusza, z uwzglednieniem terminow
oraz zasad przeprowadzania tych operacji.
Informacje te powinny by¢ zamieszczane w
terminie umozliwiajgcym podjecie przez
inwestorow decyzji inwestycyjnych

(skreslony)

pytania akcjonariuszy dotyczace spraw
objetych porzadkiem obrad, zadawane przed
i w trakcie walnego zgromadzenia, wraz z
odpowiedziami na zadawane pytania

informacje na temat powodéw odwotlania
walnego zgromadzenia, zmiany terminu lub
porzadku obrad wraz z uzasadnieniem

informacje o przerwie w obradach walnego
zgromadzenia i powodach zarzadzenia
przerwy

TAK

TAK

TAK

TAK

TAK

TAK

TAK

TAK
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19

20

21

22

informacje na temat podmiotu, z ktorym
spotka podpisata umowe o swiadczenie
ustug Autoryzowanego Doradcy ze
wskazaniem nazwy, adresu strony
internetowej, numerow telefonicznych
oraz adresu poczty elektronicznej Doradcy

Informacje na temat podmiotu, ktory petni
funkcje animatora akcji emitenta

Dokument informacyjny (prospekt emisyjny)
spotki, opublikowany w ciggu ostatnich 12
miesiecy

(skreslony)

Informacje zawarte na stronie internetowej
powinny by¢ zamieszczane w sposéb
umozliwiajacy ftatwy dostep do tych
informacji. Emitent powinien dokonywacd
aktualizacji informacji umieszczanych na
stronie internetowej. w przypadku
pojawienia sie nowych, istotnych informacji
lub wystapienia istotnej zmiany informacji
umieszczanych na stronie internetowej,

aktualizacja powinna zostac
przeprowadzona niezwtocznie.
Spotka prowadzi korporacyjng strone

internetowy, wedlug wyboru emitenta, w
jezyku polskim lub angielskim. Raporty
biezace i okresowe powinny by¢
zamieszczane na stronie internetowej co
najmniej w tym samym jezyku, w ktérym
nastepuje ich publikacja zgodnie z
przepisami obowigzujacymi emitenta.

Spotka powinna  prowadzi¢  polityke
informacyjng ze szczegllnym
uwzglednieniem potrzeb inwestorow

indywidualnych. W tym celu Spétka, poza
swoja strona korporacyjng powinna
wykorzystywa¢ indywidualng dla danej
spotki sekcje relacji inwestorskich
znajdujaca na stronie
www.GPWInfoStrefa.pl.

TAK

TAK

TAK

TAK

TAK

TAK

Spotka zamiescita na stronie
wszystkie upublicznione dotychczas
dokumenty informacyjne.

Spotka prowadzi strone
internetowa, na ktorej grupuje
informacje w celu mozliwie
tatwiejszego do nich dostepu,
aktualizacje s dokonywane na
biezaco.

Strona prowadzona w jezyku
polskim.

Spotka prowadzi polityke
informacyjng ze szczegdlnym
uwzglednieniem potrzeb

inwestorow indywidualnych.
Emitent korzysta z podstawowego
zakresu informacji na stronie
GPWInfostrefa, nie wykorzystuje
sekcji relacji inwestorskich tego
portalu, posiada natomiast taka
sekcje na korporacyjnej stronie
internetowej. Tym nie mniej na
stronie www.GPWInfoStrefa.pl


http://www.gpwinfostrefa.pl/
http://www.gpwinfostrefa.pl/
http://www.gpwinfostrefa.pl/
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Emitent powinien utrzymywac¢ biezace
kontakty z przedstawicielami
Autoryzowanego Doradcy, celem
umozliwienia mu prawidiowego
wykonywania swoich obowigzkéw wobec
emitenta. Spotka powinna wyznaczy¢ osobe
odpowiedzialng za kontakty z
Autoryzowanym Doradca.

W przypadku, gdy w spolce nastapi
zdarzenie, ktére w ocenie emitenta ma
istotne znaczenie dla wykonywania przez
Autoryzowanego Doradce swoich
obowiazkow, emitent niezwlocznie
powiadamia o tym fakcie Autoryzowanego
Doradce.

Emitent powinien zapewni¢
Autoryzowanemu Doradcy dostep do
wszelkich  dokumentow i informacji

niezbednych do wykonywania obowigzkéw
Autoryzowanego Doradcy.

Emitent przekazuje w raporcie rocznym:

informacje na temat Ilacznej wysokosci
wynagrodzen wszystkich cztonkow zarzadu i
rady nadzorczej

informacje na temat wynagrodzenia
Autoryzowanego Doradcy otrzymywanego od
emitenta z tytulu $wiadczenia wobec
emitenta ustug w kazdym zakresie.

Czlonkowie zarzadu i rady nadzorczej
powinni uczestniczy¢ w obradach walnego
zgromadzenia w skladzie umozliwiajacym
udzielenie merytorycznej odpowiedzi na
pytania zadawane w trakcie walnego
zgromadzenia.

TAK

TAK

TAK

TAK

NIE

TAK

agencje informacyjne publikuja
komunikaty Spotki.

Zasada byla przestrzegana, jednak
Spotka zaznacza, ze na moment
przekazania raportu rocznego nie
wspoélpracuje z Autoryzowanym
Doradca.

Informacja dotyczaca
wynagrodzenia  Autoryzowanego
Doradcy stanowi tajemnice
handlowa i jest nieistotna dla
wyniku finansowego Spotki.
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Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy
wspolpracy Autoryzowanego Doradcy,
powinien organizowac publicznie dostepne
spotkanie z inwestorami, analitykami i
mediami.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie
emisji akcji z prawem poboru powinna
precyzowac cene emisyjng albo mechanizm
jej ustalenia lub zobowigzac organ do tego
upowazniony do ustalenia jej przed dniem
ustalenia prawa poboru, w terminie
umozliwiajacym podjecie decyzji
inwestycyjnej.

Uchwaly walnego zgromadzenia powinny
zapewnia¢ zachowanie niezbednego odstepu
czasowego pomiedzy decyzjami
powodujacymi okreslone zdarzenia
korporacyjne a datami, w ktorych ustalane sa
prawa akcjonariuszy wynikajace z tych
zdarzen korporacyjnych.

W przypadku otrzymania przez zarzad
emitenta od akcjonariusza posiadajacego co
najmniej potowe kapitatu zakladowego lub
co najmniej potowe ogotu gltosow w spoice,
informacji o zwolaniu przez niego
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w
trybie okreslonym w art. 399 § 3 Kodeksu
spotek handlowych, zarzad emitenta
niezwlocznie dokonuje czynnosci, do ktorych
jest zobowigzany w zwiazku z organizacja i
przeprowadzeniem walnego zgromadzenia.
Zasada ta ma zastosowanie rowniez w
przypadku upowaznienia przez sad
rejestrowy akcjonariuszy do zwolania
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia na
podstawie art. 400 § 3 Kodeksu spoétek
handlowych.

NIE

TAK

TAK

TAK

Spotka nie organizuje publicznie
dostepnego spotkania z
inwestorami, analitykami i mediami
z uwagi na specyfike i skale
dzialalnosci. Spoétka jest jednak
aktywna w prasie i portalach o
tematyce branzowej. Wszelkie
istotne zdarzenia sg publikowane w
postaci raportow biezacych i
kwartalnych.

Rekomendowane  spotkania z
inwestorami, analitykami i mediami
beda sie odbywaly w przypadku
pojawienia odpowiednich
okolicznosci.
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Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz
dzien wyplaty dywidendy powinny by¢ tak
ustalone, aby czas przypadajacy pomiedzy
nimi byl mozliwie najkrétszy, a w kazdym
przypadku nie dltuzszy niz 15 dni roboczych.
Ustalenie dluzszego okresu pomiedzy tymi
terminami wymaga szczegolowego
uzasadnienia.

Uchwatla walnego zgromadzenia w sprawie
wyplaty dywidendy warunkowej moze
zawiera¢ tylko takie warunki, ktorych
ewentualne ziszczenie nastgpi przed dniem
ustalenia prawa do dywidendy.

Emitent publikuje raporty miesieczne, w
terminie 14 dni od zakonczenia miesigca.
Raport miesieczny powinien zawiera¢ co
najmniej:

e informacje na temat wystapienia tendencji
i zdarzen w otoczeniu rynkowym emitenta,
ktore w ocenie emitenta mogq mie¢ w
przysztosci istotne skutki dla kondycji
finansowej oraz wynikow finansowych
emitenta,

e zestawienie wszystkich informacji
opublikowanych przez emitenta w trybie
raportu biezacego w okresie objetym
raportem,

e informacje na temat realizacji celow emisji,
jezeli taka realizacja, chocby w czesci, miata
miejsce w okresie objetym raportem,

° kalendarz inwestora, obejmujacy
wydarzenia majace mie¢ miejsce w
nadchodzacym miesigcu, ktore dotycza
emitenta i sg istothne z punktu widzenia
interesow inwestorow, w szczegodlnosci daty
publikacji raportow okresowych,
planowanych walnych zgromadzen, otwarcia
subskrypcji, spotkan z inwestorami lub
analitykami, oraz oczekiwany termin
publikacji raportu analitycznego.

W przypadku naruszenia przez emitenta
obowigzku informacyjnego okreslonego w
Zalaczniku Nr 3 Regulaminu Alternatywnego
Systemu Obrotu (,Informacje biezace i
okresowe przekazywane w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect")
emitent powinien niezwlocznie opublikowa¢,
w trybie wlasciwym dla przekazywania

TAK

TAK

NIE

TAK

Spotka zadecydowata o
niepublikowaniu raportéow
miesiecznych. Celem minimalizacji
skutkow niestosowania tej zasady
Spotka bedzie rzetelnie publikowaé
na biezaco, tj. w raportach
biezacych, wszelkie informacje o
okolicznosciach i zdarzeniach, ktére
moga mie¢ istotny wplyw na
sytuacje gospodarcza, majatkowa
lub finansowa Emitenta oraz takich,
ktore moglyby w sposob znaczacy
wplyna¢ na cene lub wartosc
notowanych instrumentow
finansowych.
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raportow biezacych na rynku NewConnect,
informacje wyjasniajaca zaistnialg sytuacje.
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