> Games

JEDNOSTKOWY RAPORT
MoviE GAMES VR S.A.
ZA I11 KWARTAL 2022 ROKU

Warszawa, 7 listopada 2022 r.

Raport Movie Games VR S.A. (dalej ,Spotka” lub ,Emitent”) za III kwartat roku 2022 zostat
przygotowany zgodnie z aktualnym stanem prawnym w oparciu o Regulamin Alternatywnego Systemu
Obrotu Zarzadu Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. oraz Zatgcznik nr 3 reg. ASO -
Lnformacje biezace i okresowe przekazywane w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku

NewConnect”.
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I. PODSTAWOWE INFORMACIE

Firma Movie Games VR spodtka akcyjna
Skrot firmy Movie Games VR S.A.
Siedziba Warszawa
Adres siedziby ul. Wernyhory 29a, 02-727 Warszawa
Adres poczty elektronicznej kontakt@vrmoviegames.pl
Strona internetowa www.vrmoviegames.pl
NIP 5213339423
REGON 140116441
Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XII
Sad rejestrowy Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego
KRS 0000351323

Zarzad:
Zarzad Movie Games VR S.A. jest dwuosobowy. Kadencja Zarzadu trwa trzy lata.

Na dzien 30 wrzesnia 2022 roku Zarzad Emitenta byt dwuosobowy i w jego sktad wchodzity nastepujgce
osoby:

Kamil Manko — Prezes Zarzadu,
Jan Laskowski — Czionek Zarzadu ds. Virtual Reality.

W dniu 7 pazdziernika 2022 roku Kamil Manko ztozyt rezygnacje z petnienia funkgcji Prezesa Zarzadu,
oraz Jan Laskowski z funkcji Cztonka Zarzadu Movie Games VR S.A., w przypadku obu rezygnacji
wskazano powody osobiste.

Na dzien publikacji niniejszego raportu sktad Zarzadu jest jednoosobowy. Kadencja Zarzadu trwa trzy
lata.
= Michat Marczuk — Prezes Zarzadu,


http://www.moviegames.pl/
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Rada Nadzorcza:
Rada Nadzorcza Movie Games VR S.A. jest piecioosobowa. Kadencja Rady Nadzorczej trwa 3 lata.

Na dzien 30 wrzesnia 2022 roku w sktad Rady Nadzorczej Emitenta wchodzity nastepujgce osoby:

Dariusz Wais — Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Mikotaj Janiszewski — Cztonek Rady Nadzorczej,
Tomasz Weglinski — Cztonek Rady Nadzorczej,
Szymon Westfal - Cztonek Rady Nadzorczej,
Piotr Kubinski - Cztonek Rady Nadzorczej.

Na dzien publikacji niniejszego raportu w sktad Rady Nadzorczej nie ulegt zmianie.

IL.

KWARTALNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

A. BILANS

Wyszczegélnienie Stan na 30.09.2022 Stan na 30.09.2021
AKTYWA

A. AKTYWA TRWALE 0,00 261 999,38
I. Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
1. Koszty zakoriczonych prac rozwojowych
2. Wartos¢ firmy
3. Inne warto$ci ni ialne i prawne
4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne
Il. Rzeczowe aktywa trwate 0,00 62 693,10
1. Srodki trwate 0,00 62 693,10

a) grunty (w tym prawo wieczystego uzytkowania gruntu)

b) budynki, lokale i obiekty inzynierii Iadowej i wodnej

c) urzgdzenia techniczne i maszyny

d) $rodki transportu 0,00 62 693,10

e) inne $rodki trwate

2. Srodki trwate w budowie

3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00

1. Od jednostek powigzanych

2. Od pozostatych jendostek

11l. Naleznosci diugoterminowe 0,00 0,00

1. Od jednostek powigzanych

2. Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

3. Od pozostatych jednostek

Iv. I

goterminowe 0,00 199 306,28

1._Nieruchomosci

2. Wartosci ni ialne i prawne
3. Diugoterminowe aktywa finansowe 0,00 199 306,28
a) w jednostkach powigzanych 0,00 199 306,28
- udziaty lub akcje 0,00 199 306,28

- inne papiery warto$ciowe

- udzielone pozyczki

- inne dtugoterminowe aktywa finansowe

b) w pozostatych jednostkach, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00

- udziaty lub akcje

- inne papiery warto$ciowe

- udzielone pozyczki

- inne dtugoterminowe aktywa finansowe

c) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00

- udziaty lub akcje

- inne papiery wartosciowe

- udzielone pozyczki

- inne dtugoterminowe aktywa finansowe

4. Inne inwestycje Diugoterminowe

V. Diug

minowe rozli iedzyok 0,00 0,00

1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

2. Inne rozliczenia miedzyokresowe
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Wyszczegoélnienie

Stan na 30.09.2022

Stan na 30.09.2021

B. AKTYWA OBROTOWE 498 238,63 252 116,72
I. Zapasy 0,00 0,00
1. Materiaty
2. Potprodukty i produkty w toku
3. Produkty gotowe
4. Towary
5. Zaliczki na dostawy
Il. Naleznosci krétkoterminowe 344 653,49 101 048,84
1. Naleznos$ci od jednostek powigzanych 0,00 0,00
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty:
- do 12 miesiecy
- powyzej 12 miesiecy
b) inne
2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty:
- do 12 miesiecy
- powyzej 12 miesigcy
b) inne
3. Naleznos$ci od pozostatych jednostek 344 653,49 101 048,84
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 124 659,87 52 394,18
- do 12 miesiecy 124 659,87 52 394,18
- powyzej 12 miesiecy
b) z tytutu podatkéw, dotaciji, cet, ubezpieczen spotecznych i zdrowotnych oraz innych $wiadczen 18 591,56 31 230,00
c) inne 201 402,06 17 424,66
d) dochodzone na drodze sadowej
11l. Inwestycje krétkoterminowe 151 790,43 131 244,11
1. Krétkoterminowe aktywa finansowe 151 790,43 131 244,11
a) w jednostkach powigzanych 10 100,00 0,00
- udziaty lub akcje 10 100,00
- inne papiery warto$ciowe
- udzielone pozyczki
- inne krétkoterminowe aktywa finansowe
b) w pozostatych jednostkach 102 850,00 97 100,00
- udziaty lub akcje 95 450,00 95 450,00
- inne papiery warto$ciowe
- udzielone pozyczki 7 400,00 1 650,00
- inne krétkoterminowe aktywa finansowe
c) $rodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 38 840,43 34 144,11
- $rodki pieniezne w kasie i na rachunkach 38 840,43 34 144,11
- inne $rodki pieniezne
- inne aktywa pieniezne
2. Inne inwestycje krétkoterminowe
IV. Krétkoterminowe rozli ia miedzy 1794,71 19 823,77
C. NALEZNE WPLATY NA KAPITAL PODSTAWOWY
D. UDZIALY (AKCJE) WLASNE
AKTYWA RAZEM: 498 238,63 514 116,10

Wyszczegélnienie

Stan na 30.09.2022

Stan na 30.09.2021

PASYWA
'A. KAPITAL (FUNDUSZ) WLASNY 44 591,66 120 223,73
I.  Kapitat (i ) podstawowy 1074 764,60 950 337,00
1. Kapitat (fundusz) zap y, W tym: 111 806,20
- nadwyzka warto$ci sprzedazy (warto$ci emisyjnej) nad warto$cig nominalng udziatéw (akcji) 111 806,20
Il.  Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym:
- z tytutu aktualizacji warto$ci godziwej
IV. P te kapitaty (fund ) rezerwowe, w tym:
- tworzone zgodnie z umowa (statutem) spétki
- na udzialy (akcje) wtasne
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych -936 796,60 -754 432,02
VI. Zysk (strata) netto roku obrotowego -205 182,54 -75 681,25
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obr go (wielkosé uj )
B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZ. 453 646,97 393 892,37
. Rezerwy na zobowi i 0,00 0,00
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne
- dtugoterminowa
- krétkoterminowa
3. Pozostate rezerwy
- diugoterminowa
- krétkoterminowa
1l. Zobowi ia diug 0,00 0,00
1. Wobec jednostek powigzanych
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
3. Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00

a) kredyty i pozyczki

b) z tytutu emisji dtuznych papieréw warto$ciowych

c) inne zobowigzania finansowe

d) zobowigzania wekslowe

e) inne
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1. Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00
1. Wobec jednostek powigzanych
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
3. Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
a) kredyty i pozyczki
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw warto$ciowych
c) inne zobowigzania finansowe
d) zobowigzania wekslowe
e) inne
Ill. Zobowiagzania krétkoterminowe 453 646,97 391 096,44
1. Wobec jednostek powigzanych 115 039,20 130 000,00
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 3663,84
- do 12 miesiecy 3 663,84
- powyzej 12 miesiecy
b) inne 111 375,36 130 000,00
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 106 863,08 0,00
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci:
- do 12 miesiecy
- powyzej 12 miesiecy
b) inne 106 863,08
3. Wobec pozostatych jednostek 231 744,69 261 096,44
a) kredyty i pozyczki 15 789,73 0,00
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych
c) inne zobowigzania finansowe 58 680,00
d) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 87 457,73 53 560,39
- do 12 miesiecy 87 457,73 53 560,39
- powyzej 12 miesiecy
e) zaliczki otrzymane na dostawy
f) zobowigzania wekslowe
g) z tytutu podatkéw, cel, ubezpieczer i innych $wiadczen 37 812,85 15 138,09
h) z tytutu wynagrodzen 90 684,38 4 459,26
i) inne 129 258,70
4. Fundusze specjalne
IV. Rozliczenia migedzyokresowe 0,00 2795,93
1. Ujemna warto$¢ firmy
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 2 795,93
- dtugoterminowe
- krétkoterminowe
RASIWAIRAZEN: 498 238,63 514 116,10

B. RACHUNEK ZYSKOW I STRAT (WARIANT POROWNAWCZY)

Wyszczegoélnienie

Od 01.07.2022 do

Od 01.07.2021 do Od 01.01.2022 do

Od 01.01.2021 do

30.09.2022 30.09.2021 30.09.2022 30.09.2021
A Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi, -100 000,00 0,00 52 000,00 105 238,02
wtym: od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
I.  Przychody netto ze sprzedazy produktow -100 000,00 0,00 52 000,00 98 812,00
I azritaolaésutjae?np;r)oduktéw (zwiekszenie - wartos$¢ dodatnia, zmniejszenie - 0,00 0,00 0,00 6 426,02
ll.  Koszt wytworzenia produktéw na wtasne potrzeby jednostki 0,00 0,00 0,00 0,00
IV. Przychody netto ze sprzedazy towaréw i materiatéw 0,00 0,00 0,00 0,00
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej 89 411,77 99 210,34 248 749,01 378 693,75
. Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 48 490,72
Il.  Zuzycie materiatow i energii 29,97 0,00 363,67 230,00
ll.  Ustugi obce 42 898,58 51 966,05 97 855,39 182 769,71
IV. Podatki i optaty, w tym: 5541,24 8 789,00 8908,24 18 395,79
- podatek akcyzowy 0,00 0,00 0,00 0,00
V. Wynagrodzenia 39 092,64 30 776,49 130 426,80 99 028,91
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 1 849,34 3118,80 6 694,91 14 860,50
VIIl. Pozostate koszty rodzajowe 0,00 4 560,00 4 500,00 14 918,12
VIIl. Warto$é sprzedanych towaréw i materiatéw 0,00 0,00 0,00 0,00
Wynik ze sprzedazy (A-B) -189 411,77 -99 210,34 -196 749,01 -273 455,73
D. Pozostate przychody operacyjne 0,40 71 683,99 0,44 363 864,06
I.  Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywoéw trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Dotacje 0,00 0,00 0,00 0,00
l.  Aktualizacja warto$ci aktywéw niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
IV.  Inne przychody operacyjne 0,40 71 683,99 0,44 363 864,06
E. Pozostate koszty operacyjne g 0,50 72 566,53 1,04 131 943,90
|.  Strata ze zbycia niefinansowych aktywéw trwatych 0,00 36 000,77 0,00 36 000,77
1. Aktualizacja wartosci aktywdw niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Il Inne koszty operacyjne 0,50 36 565,76 1,04 95 943,13
F. Wpynik z dziatalnosci operacyjnej (C+D-E) -189 411,87 -100 092,88 -196 749,61 -41 535,57
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G. Przychody finansowe 39,70 0,00 733,42 72 970,00
. Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym: 0,00 0,00 0,00 70 000,00
a) od jednostek powigzanych, w tym: 0,00 0,00 0,00 70 000,00
- wktoérych jednostka posiada zaangazowanie w k apitale 0,00 0,00 0,00 0,00
b) od jednostek pozostatych, wtym: 0,00 0,00 0,00 0,00
- wktoérych jednostka posiada zaangazowanie w k apitale 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Odsetki, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
- od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
ll.  Zysk z tytutu rozchodu aktywéw finansowych, w tym: 0,00 0,00 693,72 0,00
- w jednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
IV. Aktualizacja wartosci inwestycji 0,00 0,00 0,00 2 970,00
V. Inne 39,70 0,00 39,70 0,00
H. Koszty finansowe 3 463,62 0,00 9 166,35 107 115,68
. Odsetki, w tym: 3 463,62 0,00 9 166,35 80,00
- dla jednostek powigzanych 5 963,01 0,00 8 442,46 0,00
Il.  Strata z tytutu rozchodu aktywow finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
- w jednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
ll.  Aktualizacja wartosci inwestycji 0,00 0,00 0,00 0,00
IV. Inne 0,00 0,00 0,00 107 035,68
. Wynik brutto (1+/-J) -192 835,79 -100 092,88 -205 182,54 -75 681,25
J. Podatek dochodowy 0,00 0,00 0,00 0,00
K. Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku (zwigkszenia straty) 0,00 0,00 0,00 0,00
L. Wynik netto (K-L-M) -192 835,79 -100 092,88 -205 182,54 -75 681,25
C. RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH
: E
Wyszczegélnienie Od 01.07.2022 do  Od 01.07.2021 do Od 01.01.2022do  Od 01.01.2021 do
30.09.2022 30.09.2021 30.09.2022 30.09.2021
A. PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI OPERACYJINEJ
1. Zysk (strata) netto -192 835,79 -100 092,88 -205 182,54 -75 681,25
1. Korekty razem 109 095,79 13 578,59 91 924,84 227 617,44
1. Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 48 490,72
2. Zyski (straty) z tytutu roznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 3029,46 0,00 8732,19 70 080,00
4. Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 -693,72 107 035,68
5. Zmiana stanu rezerw 0,00 0,00 0,00 0,00
6.  Zmiana stanu zapaséw 0,00 0,00 0,00 0,00
7. Zmiana stanu nalezno$ci -15 919,34 -7 583,60 -61 490,05 -10 209,83
8. Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek i kredytéw -6 502,84 22 262,19 145 919,72 19 746,89
9. Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych 128 488,51 -1100,00 -543,30 -7 526,02
10. Inne korekty 0,00 0,00 0,00
IIl. Przeplywy pienigzne netto z dzi i op yjnej (1 +/-11) -83 740,00 -86 514,29 -113 257,70 151 936,19
B. PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYJNEJ
. Wpltywy 0,00 0,00 0,00 89 184,32
1. Zbycie wartosci ni i i prawnych oraz rzeczowych aktywéw trwatych 0,00
2. Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne
3. Z aktywow finansowych, w tym: 0,00 89 184,32
a) w jednostkach powigzanych
b) w pozostalych jednostkach 0,00 89 184,32
-zbycie aktywow finansowych 0,00 89 184,32
- dywidendy i udziaty w zyskach
- sptata udzielonych pozyczek dtugoterminowych
- odsetki
- inne wplywy z aktywow finansowych
4 Inne wplywy inwestycyjne
Il. Wydatki 0,00 10 100,00 0,00 0,00
1. Nabycie wartosci ni ialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywow trwatych
2. Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci ni i i prawne
3 Na aktywa finansowe, w tym: 10 100,00
a) w jednostkach powigzanych
b) w pozostatych jednostkach 10 100,00
- nabycie aktywow finansowych 10 100,00
- udzielone pozyczki diugoterminowe
4. Inne wydatki inwestycyjne
1ll. Przeplywy pienigzne netto z dzi i i ycyjnej (I-1) 0,00 -10 100,00 0,00 89 184,32




Movie Games VR spo6tka akcyjna | Raport okresowy za Il kwartat 2022 r.

C. PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI FINANSOWEJ

1. Wplywy 251 733,80 130 000,00 251 733,80 130 000,00
1. Wplywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji) i innych instrumentéw kapitatowych 236 233,80 236 233,80
2. Kredyty i pozyczki 15 500,00 130 000,00 15 500,00 130 000,00
3. Emisja diuznych papieréw wartosciowych
4. Inne wplywy finansowe
1l. Wydatki 130 000,00 1320,00 130 000,00 347 455,15
1. Nabycie udziatéw (akcji) wiasnych
2. Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wiascicieli
3. Inne, niz wyptaty na rzecz wiascicieli, wydatki z tytutu podziatu zysku
4. Splaty kredytéw i pozyczek 130 000,00 1320,00 130 000,00 80 931,24
5. Wykup dtuznych papieréw wartosciowych
6. Z tytutu innych zobowigzan finansowych
7. Platnosci zobowigzan z tytutu uméw leasingu finansowego 266 523,91
8. Odsetki
9 Inne wydatki finansowe
Ill._Przeplywy pieniezne netto z dzi Sci j (1) 121 733,80 128 680,00 121 733,80 -217 455,15
D. PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO, RAZEM (A.llI+/-B.III+/-C.IIl) 37 993,80 32 065,71 8 476,10 23 665,36
E. BILANSOWA ZMIANA SRODKOW PIENIEZNYCH, W TYM 37 993,80 32 065,71 8 476,10 23 665,36
- zmiana stanu $rodkéw pienigznych z tytutu réznic kursowych
F. SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 846,63 2078,40 30 364,33 10 478,75
G. SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU (F+/-D), W TYM 38 840,43 34 144,11 38 840,43 34 144,11

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania

D. ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM

Wyszczegoélnienie

Stan na 30.09.2022 Stan na 30.09.2021

l.a. Kapitat wiasny na poczatek okresu (BO) 13 540,40 195 904,98
a) zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci
b) korekty btedéw podstawowych
l.a. Kapitat wiasny na poczatek okresu (BO), po korektach 13 540,40 195 904,98
1. Kapitat podstawowy na poczatek okresu 950 337,00 950 337,00
1.1. Zmiany kapitatu podstawowego 124 427,60 0,00
a) zwiekszenia (z tytutu) 124 427,60 0,00
- wydania udziatéw (emisji akcji) 124 427,60
- inne
b) zmniejszenia (z tytutu) 0,00 0,00
- umorzenia udziatéw (akcji)
- inne
1.2. Kapitat podstawowy na koniec okresu 1 074 764,60 950 337,00
2. Kapitat zapasowy na poczatek okresu
2.1. Zmiany kapitatu zapasowego 111 806,20
a) zwiekszenia (z tytutu) 111 806,20
- emisji akcji powyzej warto$ci nominalnej 111 806,20
- podziatu zysku (ustawowo)
- podziatu zysku (ponad wymagang ustawowo minimalng warto$¢)
- inne
b) zmniejszenia (z tytutu)
- pokrycia straty
- inne
2.2. Stan kapitatu (funduszu) zapasowego na koniec okresu 111 806,20

3. Kapitat z aktualizacji wyceny na poczatek okresu

3.1. Zmiany kapitatu z aktualizacji wyceny

a) zwigkszenia (z tytutu)

b) zmniejszenia (z tytutu)

- zbycia $rodkéw trwatych

3.2. Kapitat z aktualizacji wyceny na koniec okresu

4. Pozostate kapitaly rezerwowe na poczatek okresu

4.1. Zmiany pozostatych kapitatéw rezerwowych

a) zwiekszenia (z tytutu)

b) zmniejszenia (z tytutu)

4.2. Pozostate kapitaty rezerwowe na koniec okresu
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5. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu -936 796,60 -754 432,02
5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu
a) zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowos$ci
b) korekty btedéw podstawowych
5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach
a) zwiekszenia (z tytutu)
- podziatu zysku z lat ubiegtych

b) zmniejszenia (z tytutu)

5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu
5.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu 936 796,60 754 432,02
a) zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowos$ci
b) korekty btedéw podstawowych
5.5 Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 936 796,60 754 432,02
a) zwigkszenia (z tytutu)
- przeniesienia straty z lat ubiegtych do pokrycia

b) zmniejszenia (z tytutu)

5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu 936 796,60 754 432,02

5.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu -936 796,60 -754 432,02
6. Wynik netto -205 182,54 -75 681,25
a) zysk netto
b) strata netto 205 182,54 75 681,25
c) odpisy z zysku
Il. Kapitat witasny na koniec okresu (BZ) 44 591,66 120 223,73
11l. Kapitat wtasny po uwzglednieniu proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty) 44 591,66 120 223,73

III. INFORMACIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY
SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM INFORMACJE O
ZMIANACH  STOSOWANYCH  ZASAD  (POLITYKI)
RACHUNKOWOSCI

Raport kwartalny Movie Games VR S.A. zostat sporzadzony na podstawie § 5 ust. 4.1. — 4.2 Zatgcznika
nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu. Informacje bieZace i okresowe przekazywane w
alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect.

Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe stanowigce element niniejszego raportu okresowego
zostato przygotowane zgodnie z przepisami ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (tekst
jednolity: Dz.U. 2019 poz. 351), Rozporzadzenia Ministra Finansow z dnia 12 grudnia 2001 r. w sprawie
szczegotowych zasad uznawania, metod wyceny, zakresu ujawniania i sposobu prezentacji
instrumentow finansowych (Dz. U. z 2001 roku Nr 149, poz.1674 z p6zn. zm.) oraz KSR 4 , Trwata utrata
wartosci”.

Skrocone sprawozdanie finansowe obejmuje okres od 1 lipca do 30 wrzesnia 2022 roku oraz dane
porownawcze za okres od 1 lipca do 30 wrzesnia 2021 r., a takze okres od 1 stycznia do 30 wrzesnia
2022 roku oraz dane porownawcze za okres od 1 stycznia do 30 wrzesnia 2021 r.

Skrécone sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci
gospodarczej w przysztosci. Zarzad nie stwierdza na dzien podpisania sprawozdania finansowego
istnienia faktéw i okolicznosci, ktére wskazywatyby na zagrozenia dla mozliwosci kontynuacji dziatalnosci
przez Spotke w okresie 12 miesiecy po dniu bilansowym na skutek zamierzonego lub przymusowego
zaniechania badz istotnego ograniczenia przez nig dotychczasowej dziatalnosci.
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Spétka zmienita stosowane zasady (polityki) rachunkowosci w stosunku do zasad obowigzujgcych w
2021 roku. Przedmiotowa zmiana nastgpita ze wzgledu na zmiane polityki rachunkowosci w Movie
Games Spotka Akcyjna. Zmiana obejmuje prezentacje produkcji gier. Do tej pory gry byly prezentowane
jako produkcja w toku i wykazywane jako zapasy w bilansie oraz w RZiS jako koszty i zmiana stanu
produkgji w przychodach. W RZIS zatem znajdowaty sie koszty produkcji i koszty ogdine. Zmiana polega
na tym, ze produkcja gier jest wykazywana jako wartosci niematerialne i prawne. W zwigzku z tym, nie
ma réwniez w RZiS poniesionego kosztu oraz zmiany stanu produkcji w przychodach. W RZiS pozostaty
jedynie koszty ogdlne nie dotyczycace produkcji. W zwigzku za$ z brakiem produkgji, brak jest potrzeby
korygowania poprzednich raportéw Spotki.

Sprawozdanie finansowe zostato przygotowane zgodnie z zasadag kosztu historycznego z wyjatkiem
instrumentow finansowych wycenianych w wartosci godziwej. W okresie sprawozdawczym, za ktory
sporzadzono sprawozdanie finansowe, Spdtka nie potaczyla sie z zadng inng jednostkg gospodarcza.

Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe nie byto badane przez firme audytorska.

Dane finansowe, o ile nie wskazano inaczej, wyrazone zostaty w ztotych.

IV. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI I
ZDARZEN ISTOTNIE WPLYWAJACYCH NA DZIAXALNOSC
EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA I WYNIKI
OSIAGNIETE W DANYM KWARTALE

W dniu 22 sierpnia 2022 roku w wyniku zakonczonych negocjacji Emitent zawart umowe inwestycyjna
m.in.: z Satus Games spotkg z ograniczong odpowiedzialnoscig - Alternatywng Spotkg Inwestycyjng -
spotkg komandytowa "Satus Games ASI", Satus Games spotkg z ograniczong odpowiedzialnoscig "Satus
Games" oraz Movie Games Mobile sp6tka akcyjng "Movie Games Mobile" i Movie Games spotka akcyjng,
na podstawie ktorej Satus Games ASI oraz Satus Games udzielg finansowania spotce Movie Games
Mobile na potrzeby realizacji projektu B+R w facznej wysokosci 1.187.000,00 zt. Ponadto w/w umowa
inwestycyjna przewiduje przeprowadzenie procesu potgczenia Emitenta ze spdtkg Movie Games Mobile,
jako spdtkg przejmowang w trybie art. 492 § 1 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych lub w inny sposdb
przewidziany przepisami prawa obowigzujgcymi na moment pofgczenia.

W dniu 8 wrzesnia 2022 dokonano przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie podwyzszenia
kapitatu zakladowego Spoétki. Podwyzszenie kapitatu zaktadowego nastgpito w wyniku realizacji uchwaty
Zarzadu Spdtki z dnia 11 maja 2022 roku dotyczacej podwyzszenia kapitatu zaktadowego w ramach
kapitatu docelowego w drodze emisji akcji serii M w trybie subskrypcji zamknietej (tj. z zachowaniem
prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy). Przed zarejestrowaniem podwyzszenia kapitatu
zakladowego wynosit on 950.337,00 zt i byt podzielony na 9.503.370 akcji o warto$ci nominalnej 0,10
zt kazda akcja. Po zarejestrowaniu podwyzszenia kapitatu zakladowego wynosi on 1.074.764,60 zt i jest
podzielony na 10.747.646 akcji o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja. Kapitat zakladowy zostat
zatem podwyzszony o kwote 124.427,60 zt poprzez emisje 1.244.276 nowych akcji zwyktych na
okaziciela serii M o wartoséci nominalnej 0,10 zt kazda akcja. Akcje zostaty pokryte wktadami pienieznymi.

30 wrzesnia 2022 roku Emitent rozwigzat umowe z dnia 25.08.2021 r. z Cerera Advisory Sp. z 0.0. W
zakresie petnienia przez Cerera Advisory funkcji Autoryzowanego z zachowaniem 3-miesiecznego okresu
wypowiedzenia. Zakorficzenie obowigzywania umowy nastgpi dnia 31.12.2022 r., w tym samym dniu
Emitent podpisat umowe z INC S.A. w zakresie petnienia przez INC S.A. funkcji Autoryzowanego Doradcy
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dla Spotki, w tym w szczegdlnosci Swiadczenia ustug wsparcia przy wypetnianiu obowigzkéw
informacyjnych oraz doradztwa w zakresie funkcjonowania instrumentdw finansowych Spétki na rynku
NewConnect. Umowa wchodzi w zycie z dniem 01.01.2023 r.

W trzecim kwartale 2022 roku Emitent podjat uchwate o zmianie adresu siedziby Spétki, zgodnie z ktorg
dotychczasowy adres siedziby (ul. Krucza 16/22, 00-526 Warszawa) ulegt zmianie na adres:
ul. Wernyhory 29A, 02-727 Warszawa.

W dniu 2 listopada 2022 r. Rada Nadzorcza Emitenta podjeta uchwate w sprawie powotania Pana Michata
Marczuka na Prezesa Zarzadu Spotki na 3 (trzy) letnig kadencije.

W III kwartale 2022 r. Emitent nie uzyskat jeszcze zadnych przychoddéw z dziatalnosci zwigzanej z
produkcjg i wydawaniem gier w technologii wirtualnej rzeczywistosci. Natomiast ujemna wartos¢
przychoddw w wys. -100.000 zt wynika z rozwigzania w sierpniu rezerwy na ustugi okreslone w raporcie
okresowym za I kwartat 2022 roku. Rezerwa ta byla bowiem zawigzana w marcu 2022 roku w wys.
100.000 zt, za$ w sierpniu 2022 roku nastapito jej rozwigzanie.

V. STANOWISKO ODNOSNIE DO MOZLIWOSCI
ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH PROGNOZ WYNIKOW
NA DANY ROK W  SWIETLE  WYNIKOW
ZAPREZENTOWANYCH W RAPORCIE KWARTALNYM

Nie dotyczy, Emitent nie publikowat prognoz wynikéw finansowych.

VI. OPIS STANU REALIZACJI DZIALAN I INWESTYCII
EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU ICH REALIZACII

Nie dotyczy.

VII. INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOSCI W ZAKRESIE
WPROWADZANIA ROZWIAZAN INNOWACYINYCH W
PRZEDSIEBIORSTWIE

Emitent nie podejmowat w okresie objetym raportem nowych inicjatyw nastawionych na wprowadzenie
rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie.
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VIII. INFORMACIE O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA,
ZE WSKAZANIEM AKCIONARIUSZY POSIADAJACYCH, NA
DZIEN PRZEKAZANIA RAPORTU, CO NAJMNIE] 5%
GLOSOW NA WALNYM ZGROMADZENIU

Na dzien publikacji niniejszego raportu struktura akcjonariuszy, posiadajgcych ponad 5% w ogdinej
liczbie gtoséw Emitenta przedstawia sie nastepujgco:

Udziat w kapitale zaktadowym
réwny udziatowi w gtosach na

Akcjonariusz Liczba akji walnym zgromadzeniu
Movie Games S.A. 3 850 000 35,82%
Szczepan Dunin-Michatowski 1064 000 9,90%
Pozostali 5833 646 54,28%
Razem 10747 646 100,00%

IX. INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB
ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, W PRZELICZENIU
NA PELNE ETATY

Na dzien 30 wrzesnia 2022 roku tgczna liczba 0s6b zatrudnionych w Spotce na podstawie umoéw o prace,
w przeliczeniu na petne etaty, wynosita 1. Natomiast 2 Cztonkdéw Zarzadu bylo zatrudnionych na
podstawie powotania.

Michat Marczuk — Prezes Zarzadu
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