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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O SPÓŁCE ORAZ JEJ GRUPIE KAPITAŁOWEJ 

The Dust S.A. tworzy grupę kapitałową, w skład której wchodzą Emitent (jednostka dominująca) 

oraz Game Island S.A. i Two Horizons S.A. (jednostki zależne). Działalność wymienionych podmio-

tów skupiona jest na produkcji gier. Każda ze spółek specjalizuje się w produkcji gier o innym cha-

rakterze, grupie docelowej i budżecie. 

2. KWARTALNE SKRÓCONE SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE FINANSOWE 

2.1. Skonsolidowany bilans – aktywa 
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2.2. Skonsolidowany bilans – pasywa 
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2.3. Skonsolidowany rachunek zysków i strat 

 

2.4. Skonsolidowane zestawienie zmian w kapitale własnym 
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2.5. Skonsolidowany rachunek przepływów pieniężnych 
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3. KWARTALNE SKRÓCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE (DANE JEDNOSTKI DOMI-

NUJĄCEJ, TJ. EMITENTA) 

3.1. Bilans – aktywa 
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3.2. Bilans – pasywa 
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3.3. Rachunek zysków i strat 
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3.4. Zestawienie zmian w kapitale własnym 
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3.5. Rachunek przepływów pieniężnych 
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4. INFORMACJE O ZASADACH PRZYJĘTYCH PRZY SPORZĄDZANIU RAPORTU 

4.1. Podstawa prawna sporządzenia raportu 

Raport kwartalny został sporządzony w związku z wymogami Regulaminu Alternatywnego Systemu 

Obrotu w brzmieniu przyjętym uchwałą nr 147/2007 Zarządu Giełdy Papierów Wartościowych 

w Warszawie S.A. z dnia 1 marca 2007 r., z późn. zm., w tym zwłaszcza zgodnie z wymogami wyni-

kającymi z Załącznika nr 3. 

4.2. Okres objęty raportem 

Raport obejmuje okres od 1 kwietnia do 30 czerwca 2021 r. Przedstawione zostały w nim również 

dane w ujęciu narastającym, tj. od 1 stycznia do 30 czerwca 2021 r., a także dane porównawcze za 

analogiczne okresy poprzedniego roku. 

4.3. Polityka (zasady) rachunkowości 

Skrócone sprawozdania finansowe sporządzone zostały według Ustawy z dnia 29 września 1994 r. 

o rachunkowości (tj.: Dz.U. 2021 poz. 217) (dalej: „Ustawa o rachunkowości”), a w przypadku 

sprawozdania skonsolidowanego dodatkowo według Rozporządzenia Ministra Finansów z dnia 

25 września 2009 r. w sprawie szczegółowych zasad sporządzania przez jednostki inne niż banki, 

zakłady ubezpieczeń i zakłady reasekuracji skonsolidowanych sprawozdań finansowych grup kapi-

tałowych (t.j.: Dz.U. 2017 poz. 676). 

Informacje na temat stosowanych zasad (polityki) rachunkowości opisane zostały w sprawozdaniu 

finansowym i skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym za rok obrotowy 2020 – dokumenty 

te zostały opublikowane zgodnie z obowiązującymi przepisami. W okresie, którego dotyczy niniej-

szy raport zasady te nie uległy zmianie. 

4.4. Dane jednostkowe w raporcie skonsolidowanym 

Działając w zgodzie z § 5 ust. 2a Załącznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu, 

Spółka – jako jednostka dominująca – w niniejszym skonsolidowanym raporcie zamieściła informa-

cje dotyczące jej samej (dane jednostkowe), w związku z czym odrębny (jednostkowy) raport kwar-

talny nie będzie sporządzany i publikowany. 

4.5. Konsolidacja 

Konsolidacją objęte zostały podmioty wskazane w punkcie 7. 

4.6. Badanie danych przez biegłego rewidenta 

W związku z brakiem takiego wymogu dane kwartalne nie były przedmiotem badania ani przeglądu 

przez firmę audytorską. 
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5. OKOLICZNOŚCI I ZDARZENIA ISTOTNIE WPŁYWAJĄCE NA DZIAŁALNOŚĆ GRUPY 

KAPITAŁOWEJ, JEJ SYTUACJĘ FINANSOWĄ I OSIĄGNIĘTE WYNIKI 

5.1. Realizacja strategii rozwoju 

W raportowanym okresie grupa kapitałowa Emitenta realizowała strategię rozwoju opublikowaną 

w dniu 27 października 2020 r. przez Elektroniczny System Przekazywania Informacji (ESPI) – raport 

bieżący nr 33/2020. 

Zgodnie ze strategią głównym celem Spółki jest budowa portfolio produkcji bazujących na grach 

Indie Premium opartych o adaptację dzieł literackich i rozwój grupy The Dust. 

Flagowym projektem The Dust S.A. jest „I, the Inquisitor” oparty na twórczości jednego z najpopu-

larniejszych autorów fantasy w Polsce Jacka Piekary. 

W ramach Grupy Kapitałowej The Dust, spółki zależne rozwijają gry z gatunku survivali (Game Is-

land S.A.) oraz symulatorów (Two Horizons S.A.). 

5.2. Produkcje The Dust S.A. 

5.2.1. I, the Inquisitor 

 

Gracz wcielający się w postać inkwizytora Mordimera Madderdina trafia do miasta targanego we-

wnętrznymi konfliktami, podsycanymi przez lokalne grupy o potężnych wpływach. Proste z pozoru 

zadanie, które powierzono bohaterowi, zaczyna się komplikować, stawiając przed nim szereg wy-

zwań wymagających zręczności oraz podejmowania odważnych decyzji o charakterze moralnym i 

filozoficznym. Zdobywanie kluczowych informacji wiąże się niejednokrotnie z wizytami w Nieświe-

cie – miejscu ponurym i niebezpiecznym, ale pomocnym w ustalaniu prawdy. Jedynie od gracza 

zależy, czy Mordimerowi uda się rozwikłać mroczną tajemnicę. Jego wybory nakreślą ścieżkę, którą 

podąży najwierniejszy sługa Świętego Officjum, mając wpływ na zakończenie gry. 

 

 

W drugim kwartale 2021 roku zespół zakończył pracę nad Vertical Slice i rozpoczął przygotowania 

do prac nad wersją Alpha. Wszystkie prace związane z produkcją są realizowane zgodnie z przyję-

tym harmonogramem, a jej rozwój przebiega bez żadnych zakłóceń.  
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5.2.2. Together 

Spółka zakończyła produkcję gry „Together”, której premiera na konsolę Nintendo Switch miała 

miejsce 16 czerwca 2021 r. Wydawcą gry jest Ultimate Games S.A., który zgodnie z umową będzie 

również odpowiedzialny za port i publikacje gry na konsole (Playstation i Xbox).  

Together to gra platformowa wykorzystująca potencjał sprawdzonej mechaniki z takich gier jak 

Super Mario World czy Bubble Bobble, w połączeniu z interesującą narracją, historią oraz dużą 

ilością wewnętrznej zawartości. W grze dostępnych jest kilkadziesiąt postaci wzorowanych na ta-

kich klasykach jak Harry Potter, Cat Woman czy Hulk. 

5.3. Produkcje Two Horizons S.A. 

Spółka zależna Two Horizons S.A. jest producentem gier, które będą sprzedawane w modelu dys-

trybucji cyfrowej, za pośrednictwem dedykowanych platform dystrybucyjnych, w szczególności 

Steam, Playstation Store oraz Nintendo eShop, które są największymi dystrybutorami gier i aplikacji 

na świecie.  

Zgodnie ze strategią opracowaną na lata 2021 – 2023, The Dust poprzez spółkę zależną Two Hori-

zons S.A. zamierza zbudować portfolio realistycznych produkcji bazujących na grach symulacyj-

nych z widoku FPP (pierwsza osoba).  

Model działalności Two Horizons S.A. opiera się na analizie potencjału rynkowego poprzez publi-

kację preprodukcji gier na platformie Steam. Następnie wybrane na podstawie wyników ww. ana-

lizy projekty wchodzą w fazę produkcyjną. Gry są wydawane w pierwszej kolejności w modelu wcze-

snego dostępu, a ich dalszy rozwój jest realizowany przy uwzględnieniu informacji zwrotnej od gra-

czy. 
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Po pełnym wydaniu gier na PC, planowane jest portowanie gier na konsole (Nintendo Switch, Xbox 

i PlayStation), a w przypadku osiągnięcia sukcesu gry produkowanie płatnych dodatków (DLC) i 

kontynuacji. 

W trakcie realizacji są obecnie 3 projekty w fazie produkcji: Hotel Renovator, Car Thief Simulator 

oraz Airport Renovator – gry te znajdują się na liście najbardziej oczekiwanych tytułów Global 

TopWishlist na platformie Steam. 

Spółka rozwija również 4 projekty w fazie pre-produkcji (faza badania popytu na produkt): Exter-

minator Simulator, Aquapark Renovator, Camping Builder (Global TopWishlist na platformie Ste-

am) i Best Mall Simulator. 

Wydawcą wszystkich projektów rozwijanych w ramach spółki Two Horizons S.A. jest The Dust. 

 

Projekty obecnie znajdujące się w fazie produkcji:  

HOTEL RENOVATOR 

 

• Symulator zarządzania hotelem i rozwojem przestrzeni. 

• Gra trafiła w kwietniu 2020 roku na Global Top Wishlist Platformy Steam. 

• Ponad 10 godzin rozgrywki, nastawionej na renowację przestrzeni i zarządzanie. 

• Ponad 8 unikalnych przestrzeni takich jak pokoje i apartamenty, basen, parking, re-

stauracja, sauna i inne. 

• Po sukcesie i osiągnięciu KPI sprzedażowego w planach DLC (dodatki) rozszerzające 

zawartość podstawową gry. 

• Planowana cena w dniu premiery: 19,99$ 

• Planowany budżet produkcji: 500 000 PLN 

• Platformy: PC 

• Planowane porty: PS, XBOX, Nintendo Switch 

• Premiera: PC - 2021, PS, XBOX – TBA 

• Projekt w fazie produkcji, obecny na Global Top Wishlist na platformie Steam. 

W czerwcu br. Spółka zaprezentowała bezpłatne demo gry podczas festiwalu Steam Next Fe-

stival na platformie Steam. Wersja demonstracyjna podczas 7 dni festiwalowych osiągnęła 

bardzo dobre wyniki. Została pobrana 18 652 razy, a mediana gry wyniosła 41 minut, co w 

praktyce oznacza, że przynajmniej połowa graczy ukończyła ten tytuł. 
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Hotel Renovator został świetnie przyjęty w Internecie. Na samej platformie YouTube ponad 2 

mln. osób obejrzało materiały z gry opublikowane przez Influencerów z całego świata. Na 

chwilę obecną wersja demonstracyjna Hotel Renovator została pobrana przez prawie 30 tys. 

graczy, a sama wishlista gry liczy ponad 34 tys. osób.  

Obecnie studio dopracowuje prolog do gry, który w wersji darmowej zostanie udostępniony 

na platformie Steam. 

CAR THIEF SIMULATOR 

 

• Symulator złodzieja samochodów z systemem kolizji i interakcji z otoczeniem, który w 

finalnej grze ma stanowić kluczową mechanikę prócz modelu jazdy. 

• Gra trafiła w lutym 2021 roku na Global Top Wishlist Platformy Steam 

• Do zadań gracza będzie należeć przyjmowanie zleceń na kradzież, organizacja kra-

dzieży, doporowadzenie pojazdu do miejsca ukrycia, paserstwo i naprawy pojazdu, 

zarzadzanie ekonomią. 

• Planowane około 6 godzin rozgrywki. 

• Po sukcesie i osiągnieciu KPI sprzedażowego w planach DLC (dodatki) rozszerzające 

zawartość podstawową gry. 

• Planowana cena w dniu premiery: 19,99$ 

• Planowany budżet produkcji: 500 000 PLN 

• Platformy: PC 

• Planowane porty: PS, XBOX, Nintendo Switch 

• Premiera: 2021/2022 

• Projekt w fazie produkcji, obecny na Global Top Wishlist na platformie Steam. 

AIRPORT RENOVATOR 

 

• Symulator zarządzania lotniskiem i rozwojem przestrzeni wokół niego. 
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• Wyzwania dla gracza zarówno po stronie renowacji jak i zarządzania funduszami i eko-

nomią obiektu. 

• Ponad 10 godzin rozgrywki, nastawionej na renowację przestrzeni i zarządzanie. 

• Dywersyfikacja kosztów wytworzenia gry po wejściu do produkcji, możliwość korzy-

stania z IP Hotel Renovatora. 

• Po sukcesie i osiągnieciu KPI sprzedażowego w planach DLC (dodatki) rozszerzające 

zawartość podstawową gry. 

• Planowana cena w dniu premiery: 19,99$ 

• Planowany budżet produkcji: 300 000 PLN 

Demo do gry Airport Renovator zostanie zaprezentowane na platformie Steam już w październiku 

na kolejnym festiwalu.  

Projekty obecnie znajdujące się w fazie pre-produkcji:  

EXTERMINATOR SIMULATOR 

 

• Symulator exterminatora, w którym do zadań gracza należeć będzie przyjmowanie i 

realizacja zleceń dezynsekcji i deratyzacji, rozwój asortymentu narzędzi i urządzeń nie-

zbędnych do wykonania zadań. 

• Do zadań gracza będzie należeć będzie rozwój asortymentu do eksterminacji gryzoni, 

przyjmowanie nowych zleceń, sprzątanie po eksterminacji.  

• Zlecenia do eksterminacji gracz będzie otrzymywał w różnych zakątkach Stanów Zjed-

noczonych. 

• Planowane około 6 godzin rozgrywki 

• Planowana cena w dniu premiery: 19,99$ 

• Planowany budżet produkcji: 300 000 PLN 

• Platformy: PC 

• Planowane porty: PS, XBOX, Nintendo Switch 

• Premiera: TBA 

• Projekt w fazie pre-produkcji. 
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AQUAPARK RENOVATOR 

 

• Symulator zarządzania Aquaparkiem i rozwojem przestrzeni. 

• Ponad 10 godzin rozgrywki, nastawionej na renowację przestrzeni i zarządzanie. 

• Ponad 10 unikalnych przestrzeni takich jak lobby, szatnie, baseny, beach bar i inne. 

• Dywersyfikacja kosztów wytworzenia gry po wejściu do produkcji, możliwość korzy-

stania z IP Hotel Renovatora. 

• Po sukcesie i osiągnieciu KPI sprzedażowego w planach DLC (dodatki) rozszerzające 

zawartość podstawową gry. 

• Planowana cena w dniu premiery: 19,99$ 

• Planowany budżet produkcji: 300 000 PLN 

• Platformy: PC 

• Planowane porty: PS, XBOX, Nintendo Switch 

• Premiera: TBA 

• Projekt w fazie pre-produkcji. 

CAMPING BUILDER 

 

• Symulator budowania kampingu i zarządzania stworzonym miejscem.  

• Ponad 8 godzin rozgrywki, nastawionej na renowację przestrzeni i zarządzanie. 

• Ponad 9 unikalnych przestrzeni z unikalnymi mechanikami. 

• Po sukcesie i osiągnięciu KPI sprzedażowego w planach DLC (dodatki) rozszerzające 

zawartość podstawową gry. 

• Planowana cena w dniu premiery: 19,99$ 

• Planowany budżet produkcji: 300 000 PLN 

• Platformy: PC 

• Planowane porty: PS, XBOX, Nintendo Switch 
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• Premiera: TBA 

• Projekt w fazie pre-produkcji. 

• 13 lipca 2021 r. tytuł Camping Builder znalazł się na platformie Steam w rankingu Glo-

bal Top Wishlists przedstawiającym najbardziej oczekiwane gry na świecie. 

BEST MALL SIMULATOR 

 

• Symulator zarządzania galerią handlową oraz jej renowacją. 

• Ponad 20 godzin rozgrywki, Best Mall będzie tytułem skierowanym do grona graczy, 

którzy spędzają długie godziny na dopieszczaniu każdego elementu w swoim wyma-

rzonym projekcie. 

• Unikalne przestrzenie do renowacji min. food court, sale kinowe, restauracje, itd. 

• Dywersyfikacja kosztów wytworzenia gry po wejściu do produkcji, możliwość korzy-

stania z IP Hotel Renovatora. 

• Po sukcesie i osiągnieciu KPI sprzedażowego w planach DLC (dodatki) rozszerzające 

zawartość  

• Planowana cena w dniu premiery: 19,99$ 

• Planowany budżet produkcji: 300 000 PLN 

• Platformy: PC 

• Planowane porty: PS, XBOX, Nintendo Switch 

• Premiera: TBA 

• Projekt w fazie pre-produkcji. 

 

5.4. Produkcje Game Island S.A. 

Przedmiotem działalności spółki zależnej Game Island S.A. jest produkcja gier wideo przeznaczo-

nych na komputery PC (platforma Steam) oraz konsole (Microsoft Xbox, Sony Playstation, Nintendo 

Switch). Game Island S.A. specjalizuje się w produkcji gier średniobudżetowych z gatunku survival-

immersive. Spółka wybrała ten gatunek ze względu na: 

• tematykę, w której zespół ma rozeznanie rynkowe, co przekłada się na rozumienie potrzeb 

i oczekiwań graczy, 

• przeprowadzone analizy potwierdzające wysoki potencjał biznesowy gatunku i jego popu-

lar-ność wśród graczy, 
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• współdzielenie know how ze spółką The Dust S.A. (podmiotem dominującym) i możliwość 

zastosowania wypracowanych przez nią mechanik, co w znaczący sposób ułatwi i przyspieszy pracę 

nad produkcjami. 

Zgodnie z przyjęta strategią, wydawanie gier na PC odbywać się będzie we współpracy z podmio-

tem dominującym The Dust S.A. W procesie marketingu na etapie preprodukcji, pro-dukcji i wyda-

wania gier wykorzystane zostaną różne kanały marketingu internetowego, w tym social media, a 

także crosspromocja z innymi produktami w grupie kapitałowej oraz z partnerami spoza grupy. 

W trakcie produkcji są dwa projekty – Serum (Global TopWishlist na platformie Steam) oraz Deadly 

Desert.  

Jednocześnie w fazie pre-produkcji (faza badania popytu na produkt) są obecnie 2 projekty: The 

Day After oraz Bunker Survival. 

 

Projekty obecnie znajdujące się w fazie produkcji:  

DEADLY DESERT 

 

Historia młodego chłopca i jego niepełnosprawnego ojca, którzy wskutek niefortunnego wy-

padku zostali wystawieni na próbę przetrwania w wyjątkowo ekstremalnych warunkach pu-

stynnych. 

• Gra typu survival. 

• Około 10 godzin rozgrywki, nastawionej na crafting i przetrwanie na pustyni. 

• Unikalna mechanika opieki nad niepełnosprawnym ojcem przykutym do wózka inwa-

lidzkiego. 

• Premiera EA 2021 rok, pełna wersja gry 2022. 

• Po sukcesie i osiągnięciu KPI sprzedażowego w planach DLC (dodatki) rozszerzające 

zawartość podstawową gry. 

• Planowana cena w dniu premiery: 19,99$ 

• Platformy: PC 

• Planowane porty: PS, XBOX, Nintendo Switch 

• Premiera: PC – 2021 Early Access, Finalna produkcja 2022; PS, XBOX, Nintendo Switch 

– TBA 

• Projekt w fazie produkcji. 
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SERUM 

 

Z nieznanego powodu budzimy się w nieznanym miejscu, a do naszego ciała wszczepiona 

zostaje tajemnicza technologia. Aby przeżyć, gracz będzie nieustannie potrzebować tajemni-

czego Serum, które podtrzyma go przy życiu. 

• Gra z gatunku FPP walking sim survival. 

• Dynamiczny system rozgrywki połączony z unikalnymi mechanikami craftingu. 

• Tworzenie Serum i dopasowywanie go odpowiednio do warunków, możliwości i sytu-

acji 

• w jakiej się znajduje gracz. 

• Rozwój umiejętności i customizacja bohatera, poprzez odkrywanie nowych technolo-

gii 

• i poznawanie tajemnic ich zastosowania. 

• Po osiągnieciu zakładanego KPI sprzedażowego w planach wprowadzenie trybu 

• CO-OP. 

• Planowana cena w dniu premiery: 19,99$ 

• Platformy: PC 

• Planowane porty: PS, XBOX, Nintendo Switch 

• Premiera: TBA 

• Projekt w fazie produkcji. 

W dniu 4 czerwca 2021 r. tytuł SERUM znalazł się na platformie Steam w rankingu Global Top 

Wishlists przedstawiającym najbardziej oczekiwane gry na świecie. 

 

Projekty obecnie znajdujące się w fazie pre-produkcji:  

THE DAY AFTER 
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Gwałtowne powodzie, szalejące huragany oraz anomalie pogodowe powodują spustoszenie. 

Ludzie zmuszeni zostają do opuszczenia swoich domostw. Każdy kolejny dzień staje się wy-

zwaniem i walką o przetrwanie. 

• Gra z gatunku survival – TPP (Third Person Perspective). 

• Ponad 10 godzin rozgrywki w głównym trybie fabularnym . 

• Zróżnicowane systemy mechanik i liczne questy poboczne uzupełniające główną fa-

bułę gry. 

• Po osiągnieciu zakładanego KPI sprzedażowego w planach DLC oraz wprowadzenie 

trybu multiplayer. 

• Planowana cena w dniu premiery: 19,99$ 

• Platformy: PC 

• Planowane porty: PS, XBOX, Nintendo Switch  

• Premiera: TBA 

• Projekt w fazie pre-produkcji. 

BUNKER SURVIVAL 

 

Opowieść historii ludzkości, zmuszonej do skrycia się pod ziemią na skutek negatywnych dzia-

łań człowieka. W tym zaburzonym świecie bunkry stanowią jedyne bezpieczne miejsca, w któ-

rych można przebywać dłużej niż kilka godzin.  

Aby przeżyć w tym wrogim świecie i zdobyć odpowiednie do tego środki, bohater będzie mu-

siał narażać się na promieniowanie i konfrontacje z innymi istotami, zapuszczając się coraz to 

głębiej w skażony ląd.  

• Gra z gatunku survival – FPP (First Person Perspective). 

• Dynamiczny system rozgrywki (ograniczenie w czasie). 

• Tworzenie, rozbudowywanie i dopasowywanie odpowiednio sprzętu bohatera. 

• Rozwój i customizacja bohatera. 

• Wielogodzinny crafting i rozbudowa bunkra. 

• Po osiągnieciu zakładanego KPI sprzedażowego w planach  wprowadzenie trybu CO-

OP. 

• Planowana cena w dniu premiery: 19,99$ 
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• Platformy: PC 

• Planowane porty: PS, XBOX, Nintendo Switch  

• Premiera: TBA 

• Projekt w fazie pre-produkcji. 

 

Oprócz wymienionych tytułów w przygotowaniu są kolejne preprodukcje, które zostaną opubliko-

wane w formie zapowiedzi w 2021 roku na platformie Steam.  

Dodatkowo wszystkie gry Spółki są produkowane w taki sposób, aby ułatwić ich dalsze portowanie 

na inne urządzenia, po ich wydaniu na komputery osobiste. W związku z powyższym w kolejnym 

kroku będą sukcesywnie wydawane na konsolach (Xbox, Nintendo Switch, PlayStation). 

5.5. Emisja akcji przeprowadzona przez Spółkę 

W raportowanym okresie Spółka prowadziła ofertę publiczną 300.000 (trzystu tysięcy) akcji zwy-

kłych (nieuprzywilejowanych) na okaziciela serii F o wartości nominalnej 0,10 zł (dziesięć groszy) 

każda  

Emisja została przeprowadzona w trybie:  

− art. 37b ust. 1 ustawy z dnia 29 lipca 2005 r. o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania 

instrumentów finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o spółkach publicznych, 

w związku z art. 3 ust. 2 Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2017/1129, 

− art. 431 § 2 pkt 3 Kodeksu spółek handlowych. 

Emisja akcji serii F zakończyła się sukcesem – inwestorzy objęli wszystkie 300.000 akcji serii F o 

wartości nominalnej 0,10 (słownie: dziesięć groszy) i cenie emisyjnej 14,00 zł (słownie: czternaście 

złotych). 21 lipca 2021 roku emisja została zarejestrowana przez Sąd Rejestrowy. W ramach pod-

wyższenia kapitału Spółka pozyskała łącznie 4.200.000,00 zł brutto (słownie: cztery miliony dwieście 

tysięcy złotych) (przed kosztami emisji).  

Zarząd Spółki zakłada przeznaczenie środków z emisji na: 

a. rozwój gry „I, the Inquisitor” i koszty funkcjonowania Spółki, tj. zwiększenie zatrudnienia w 

zespole odpowiedzialnym za produkcję gry (story designerzy, graficy 3D), dział marketingu, zwięk-

szenie liczby wersji językowych gry do 11, rozszerzenie fabuły oraz długości rozgrywki, w tym liczby 

zadań pobocznych; 

b. rozwój działu Quality Assurance; 

c. działania marketingowe; 

d. działalność wydawnicza. 

5.6. Emisje akcji przeprowadzone w spółkach zależnych 

W raportowanym okresie spółki zależne od Emitenta zakończyły ofertę publiczną akcji w trybie: 

− art. 37a z dnia 29 lipca 2005 r. o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentów 

finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o spółkach publicznych, 

− art. 1 ust. 3 Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2017/1129, 
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− art. 431 § 2 pkt 3 Kodeksu spółek handlowych. 

Two Horizons S.A. prowadziła subskrypcję w okresie od 21 stycznia do 21 kwietnia 2021 r., czego 

efektem było przydzielenie w dniu 28 kwietnia 2021 r. 111.298 akcji Spółki serii E o jednostkowej 

wartości nominalnej 0,10 zł. Cena emisyjna była równa 10,20 zł, co oznacza, że kwota pozyskanych 

środków wyniosła brutto 1.135.239,60 zł. 

Game Island S.A. prowadziła subskrypcję w okresie od 28 stycznia do 28 kwietnia 2021 r., czego 

efektem było przydzielenie w dniu 5 maja 2021 r. 106.934 akcji Spółki serii E o jednostkowej war-

tości nominalnej 0,10 zł. Cena emisyjna była równa 7,20 zł, co oznacza, że kwota pozyskanych środ-

ków wyniosła brutto 769.924,80 zł. 

W lipcu 2021 roku obydwie emisje zostały zarejestrowane przez KRS.  

6. INICJATYWY NASTAWIONE NA WPROWADZENIE ROZWIĄZAŃ INNOWACYJNYCH 

W toku realizacji poszczególnych projektów Emitent oraz spółki od niego zależne (Two Horizons 

S.A. i Game Island S.A.) kreują innowacyjne dla nich koncepcje i wdrażają je w produkowanych 

grach. 

7. OPIS GRUPY KAPITAŁOWEJ ORAZ INFORMACJE NA TEMAT KONSOLIDACJI 

W całym raportowanym okresie w skład grupy kapitałowej The Dust S.A. wchodziły: 

− The Dust S.A. – jednostka dominująca, 

− Two Horizons S.A. – jednostka zależna, 

− Game Island S.A. – jednostka zależna. 

Skrócone skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostało sporządzone przez podmiot dominu-

jący, tj. The Dust S.A. Konsolidacją metodą pełną, według art. 60 ustawy o rachunkowości, objęte 

zostały dane wszystkich jednostek zależnych, tj. Two Horizons S.A. oraz Game Island S.A. 
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7.1. Podstawowe dane jednostek podlegających konsolidacji 

Tabela. Dane jednostki dominującej – The Dust S.A. 

Nazwa (firma) The Dust Spółka Akcyjna 

Forma prawna spółka akcyjna 

Siedziba i kraj siedziby Wrocław, Polska 

Adres 
ul. Wyspa Słodowa 7 
50-266 Wrocław 

Strona internetowa www.thedust.pl 

Przedmiot działalności  

− produkcja i dystrybucja gier na urządzenia elektro-

niczne (stacjonarne oraz mobilne) – gry Indie Pre-

mium oparte o adaptacje dzieł literackich 

− działalność wydawnicza w ramach grupy kapitałowej 

Numer KRS 0000672621 

Tabela. Dane jednostki zależnej – Two Horizons S.A. 

Nazwa (firma) Two Horizons Spółka Akcyjna 

Forma prawna spółka akcyjna 

Siedziba i kraj siedziby Wrocław, Polska 

Adres 
ul. Wyspa Słodowa 7 

50-266 Wrocław 

Strona internetowa www.twohorizons.pl  

Przedmiot działalności  
produkcja i dystrybucja gier na urządzenia 
elektroniczne (stacjonarne) – gry symulatorowe 

Numer KRS 0000874925 

Udział The Dust S.A. 
46,75% w kapitale zakładowym 
58,79% w ogólnej liczbie głosów 

Tabela. Dane jednostki zależnej – Game Island S.A. 

Nazwa (firma) Game Island Spółka Akcyjna 

Forma prawna spółka akcyjna 

Siedziba i kraj siedziby Wrocław, Polska 

Adres 
ul. Wyspa Słodowa 7 

50-266 Wrocław 

Strona internetowa www.gameisland.pl  

Przedmiot działalności  
produkcja i dystrybucja gier na urządzenia 
elektroniczne (stacjonarne) – gry survivalove 

Numer KRS 0000857298 

Udział The Dust S.A. 
46,87% w kapitale zakładowym 
58,91% w ogólnej liczbie głosów 

http://www.thedust.pl/
http://www.twohorizons.pl/
http://www.gameisland.pl/
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8. ZATRUDNIENIE 

Na dzień 30.06.2021 r., w przeliczeniu na pełne etaty, Emitent zatrudniał* 23 osób.  

Na dzień 30.06.2021 r., w przeliczeniu na pełne etaty, grupa kapitałowa Emitenta zatrudniała* 36 

osoby. 

Przy realizacji niektórych projektów spółki z grupy kapitałowej współpracują również z dodatko-

wymi osobami i przedsiębiorstwami. 

9. STRUKTURA AKCJONARIATU 

Według najlepszej wiedzy Spółki, struktura jej akcjonariatu jest zgodna z poniższą tabelą. 

Tabela. Struktura akcjonariatu The Dust S.A. na dzień 16.08.2021 r. 

Akcjonariusz 
Ilość 

akcji 

Udział w kapi-

tale zakłado-

wym 

Ilość 

głosów 

Udział w ogól-

nej liczbie gło-

sów 

Me & My Friends S.A. 600 000 29,93% 1 100 000 43,91% 

Pozostali 1 405 000 70,07 1 405 000 56,09% 

Razem: 2 005 000 100,00% 2 505 000 100,00% 

 
* Zatrudnienie rozumiane zgodnie z drugim zdaniem punktu 4a Załącznika nr 5 do Regulaminu ASO, wraz z powo-

łaniem (członkowie Zarządu).


