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WYBRANE DANE FINANSOWE

|. ARTIFEX MUNDIS.A.

w tys. PLN | p6trocze 2024 r. | p6trocze 2023 r.
Przychody netto ze sprzedazy produktow, towarow i materiatow 52149 35536
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 15 239 9862
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 15 818 1156
Zysk (strata) okresu 14 353 9832
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 5877 1484
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -5334 -1951
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej -657 -383
Przeptywy pieniezne netto razem -108 -855
w tys. PLN 30 czerwca 2024 r. 31grudnia 2023 r.
Aktywa trwate 17 466 9413
Aktywa obrotowe 103 824 89 465
Aktywa razem 121290 98 878
Zobowigzania dtugoterminowe 6 641 1194
Zobowigzania krotkoterminowe 19 265 17 021
Kapitat wtasny 95 385 80 663
Liczba akcji (szt.) 118 970 18 970
Sredniowazona liczba akcji (szt) 11897 000 11897 000
Zysk na jedng akcje (PLN) 1,21 2,09
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (PLN) 8,02 6,78

Wszystkie dane w Sprawozdaniu Zarzadu, o ile nie wskazano inaczej, obejmujg okres styczen - czerwiec 2024 roku, zas
porownania méwig o dynamice w stosunku do analogicznego okresu 2023 r. Wszystkie dane finansowe przedstawione sg w tys.

ztotych, o ile nie wskazano inaczej.
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PREZENTACJA ARTIFEX MUNDI

|. PODSTAWOWE INFORMACJE

Artifex Mundi w skrécie

Artifex Mundi S.A. z siedzibg w Katowicach jest producentem i wydawcg gier komputerowych z 16-letnig historig
dziatalnosci na globalnym rynku. Od 2012 r. firma prowadzita dziatalnos¢ w ramach Artifex Mundi sp. z o.o,
przeksztatconej w 2016 r. w spotke akcyjna. Od 2016 r. Artifex Mundi jest notowana na rynku gtéwnym Gietdy

Papierow Wartosciowych w Warszawie.

Artifex Mundi od poczatku swojej dziatalnosci jest obecny w segmencie gier casual, rozumianych jako gry
charakteryzujgce sie prostymi zasadami rozgrywki oraz niewielkim niezbednym zaangazowaniem czasowym od
gracza. Artifex Mundi jest wiodgcym wydawcg gier z gatunku HOPA (Hidden Object Puzzle Adventure), taczacych
rozwigzywanie tamigtdwek i znajdowanie ukrytych obiektéw na rysunkach z elementami gier przygodowych.
Rozwijany od 2015 r. segment gier free-to-play obecnie koncentruje sie na rozwoju mobilnych gier z gatunku RPG
(Srednio ztozone komputerowe gry fabularne) oraz gry Unsolved, bedacej nowym kanatem monetyzacji portfolio
gier HOPA Spotki.

Gry z portfela Artifex Mundi dostepne sg na najwazniejszych platformach sprzetowych, w tym komputerach klasy
PC i Mac, urzadzeniach mobilnych (smartfonach, tabletach i innych urzadzeniach sterowanych systemami Android,

i0S, Windows 10) oraz konsolach do gier (Xbox One, Xbox Series, PlayStation 4, PlayStation 5, Nintendo Switch).

[l. SEGMENTY DZIALALNOSCI

Spotka zajmuje sie produkcjg oraz wydawaniem gier komputerowych, ktére sg monetyzowane w dwoch modelach:

e free-to-play — model komercjalizacji gry zaktadajacy, iz gra pobierana jest przez uzytkownika za darmo,
a jej tworcy zarabiajg na systemie mikroptatnosci (gracze kupuja w grze przedmioty, zdolnosci, punkty
doswiadczenia itd) lub na wyswietlajgcych sie w grze reklamach. Poczgwszy od 2015 r. Artifex Mundi
rozwija i komercjalizuje gry w tym modelu;
e  premium — w ktdrym gracz dla uzyskania dostepu do petnej wersji gry kupuje jej kopie. Jedng z odmian
modelu premium jest try-before-you-buy, czyli ,sprébuj zanim kupisz” — model sprzedazy, zgodnie
z ktérym gracz ma mozliwosc przetestowania czesci gry za darmo, zanim podejmie decyzje o zakupie
petnej wersji.
Opierajac sie na sposobie monetyzacji swoich produktéw i ustug, Spétka wyrdznia nastepujace segmenty swojej
dziatalnosci:
e segment free-to-play (F2P), ktéry obejmuje produkcje i wydawanie gier monetyzowanych
w modelu free-to-play, przeznaczonych na platformy mobilne;
e segment gier HOPA, ktéry obejmuje produkcje oraz dziatalnos¢ wydawniczg gier z gatunku Hidden Object

Puzzle Adventure (HOPA) monetyzowanych w modelu premium;

e segment pozostaty, obejmujacy swiadczenie ustug informatycznych.
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[ll. STRATEGIA ARTIFEX MUNDI | JEJ REALIZACJA

Zaktualizowana strategia rozwoju Artifex Mundi wigze dtugoterminowy wzrost wartosci Artifex Mundi dla
Akcjonariuszy z rozwojem dziatalnosci deweloperskiej i wydawniczej oraz konsekwentnym sukcesem
w segmencie gier free-to-play, przy réwnoczesnej maksymalizacji zyskownosci iwykorzystaniu szans

biznesowych w segmencie gier HOPA.

Strategicznym celem Artifex Mundi jest stworzenie, w obu wewnetrznych studiach Spétki — Hidden Object oraz RPG
— perspektywicznej, zyskownej i skalowalnej gry free-to-play, ktorej rozwéj w kolejnych latach bedzie motorem
napedowym wzrostu firmy, przy jednoczesnej maksymalizacji dodatnich przeptywow pienieznych
z komercjalizacji gier HOPA w modelu premium m.in. poprzez rozbudowe kanatéw sprzedazy juz posiadanego

portfela gier.

Struktura organizacyjna Spoétki zostata dostosowana do aktualnej strategii rozwoju poprzez utworzenie dwoch
wyspecjalizowanych studiow, realizujgcych odpowiednio projekty z gatunku Hidden Object (rozbudowa oraz

monetyzacja gry Unsolved, w tym dalsza monetyzacja portfela gier HOPA) oraz RPG.

W | potroczu 2024 r. Spoétka kontynuowata realizacje strategii rozwoju, prowadzac kluczowe dla dtugoterminowego
wzrostu wartosci Spotki projekty free-to-play: Unsolved oraz projekt nowej gry RPG, réwnoczesnie

maksymalizujgc przeptywy pieniezne z historycznej dziatalnosci Artifex Mundi (gry premium).
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PODSUMOWANIE DZIALALNOSCI SPOLKI W | POLROCZU 2024 R.

|. KLUCZOWE WYDARZENIA | POLROCZA 2024 R. ORAZ DO DNIA ZATWIERDZENIA SPRAWOZDANIA

FINANSOWEGO

Styczen 2024 .
e  Zakup akcji przez Tomasza Grudzinskiego
e  Zakup akcji przez Roberta Ditrycha
e  Premiera wersji Xbox One/Xbox Series, PS4/PS5, NS gry Tibetan Quest: Beyond World's End

Luty 2024 .

e Wzbogacenie Unsolved o gre Clockwork Tales

Marzec 2024 r.

e  Wzbogacenie Unsolved o gre Demon Hunter 3: Revelation

e  Premiera wersji Xbox One/Xbox Series, PS4/PS5, NS gry Tiny Tales: Heart of the Forest

Maj 2024 r.

e  Wzbogacenie Unsolved o gre Queen's Quest 3: The End of Dawn
e  Premiera wersji Xbox One/Xbox Series, PS4/PS5, NS gry Chronicles of Magic: Divided Kingdoms
» Rekomendacje Zarzadu oraz Rady Nadzorczej w sprawie podziatu zysku netto osiggnietego w 2023 r.

e Zwotanie Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki

Czerwiec 2024 .

e Zmniejszenie stanu posiadania akcji Spotki przez fundusze zarzadzane przez Nationale-Nederlanden
PTE

e Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki
e Powotanie Jakuba Gtowaczewskiego w sktad Rady Nadzorczej Spotki
e Rejestracja przez Sad zmian w statucie Artifex Mundi

® Premiera wersji Xbox One/Xbox Series, PS4/PS5, NS gry Faces of Illusion: The Twin Phantoms

Lipiec 2024 .

e  Zmiana adresu Spotki

e  Premiera wersji Xbox One/Xbox Series, PS4/PS5, NS gry Agent Walker: Secret Journey

Sierpien 2024r.

e  Rozpoczecie skupu akcji wtasnych
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[l. OPIS SYTUACJI FINANSOWEJ SPOLKI

1. Rachunek z catkowitych dochodéw

w tys. PLN | pbtrocze 2024 r. | pétrocze 2023 r. Zmiana rd.

(w proc.)
Przychody 52 149 35536 47%
Koszt wtasny sprzedazy 6 462 4512 43%
Wynik brutto ze sprzedazy 45 687 31024 47%
Koszty sprzedazy 26 095 18 612 40%
Koszty ogolnego zarzadu 4304 2570 67%
Pozostate przychody operacyjne 123 186 -34%
Pozostate koszty operacyjne 172 166 4%
Wynik operacyjny 15 239 9 862 55%
Przychody finansowe 1005 1823 -45%
Koszty finansowe 426 529 -19%
Wynik przed opodatkowaniem 15 818 1156 42%
Podatek dochodowy 1465 1324 1%
Wynik okresu 14 353 9832 46%

Wybrane wskazniki finansowe Spétki

Wskazniki rentownoéci | pbtrocze 2024 . | pbtrocze 2023 r.
Rentownos¢ brutto na sprzedazy 87.6% 87.3%
Rentownos¢ na dziatalnosci operacyjnej 29,2% 27.8%
Rentowno$¢ netto 275% 277%

Ocena rentownosci zostata przeprowadzona w oparciu o nizej zdefiniowane wskazniki:

e rentownosc brutto na sprzedazy: zysk brutto ze sprzedazy / przychody ze sprzedazy;

e rentownos¢ na dziatalnosci operacyjnej: zysk na dziatalnosci operacyjnej (EBIT) / przychody ze

sprzedazy;
e rentownosc¢ netto: zysk netto / przychody ze sprzedazy.

W I pétroczu 2024 r. Artifex Mundi wypracowat 52,1 mln zt przychodéw, wobec 35,5 min zt w | pétroczu 2023 r. (wzrost
0 47%)., wypracowujac 45,7 mln zt zysku brutto na sprzedazy. O dynamicznym wzroscie sprzedazy Spotki
przesadzity rosngce przychody z komercjalizacji gry Unsolved. Rentownos¢ brutto na sprzedazy w analizowanym

okresie wyniosta 87,6%, wobec 87,3% w | pétroczu 2023 .

W analizowanym okresie Spétka wypracowata 15,2 mln zt zysku z dziatalnosci operacyjnej, wobec 9,9 mln zt zysku
operacyjnego rok wczesniej (wzrost o 55%). Rentownos$¢ operacyjna Spétki w minionym pétroczu wyniosta 29,2%,
wobec 27,8% rok wczesniej. Wynik netto Spoétki za okres wynidst 14,4 min zt, wobec 9,8 mln zt rok wczesniej (wzrost
0 46%).
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EBITDA i naktady inwestycyjne

Zmiana rdr.
| pétrocze 2024 r. | pbtrocze 2023 r.

w tys. PLN (w proc.)

Przychody 52149 35536 47%

EBITDA znormalizowana” 18 050 12387 46%

Naktady inwestycyjne na produkcje gier 13 081 9723 35%
Srednia liczba pracownikéw niezaleznie od formy

12 99 13%

zatrudnienia

W | potroczu 2024 r. Spétka wypracowata 18,0 mln zt znormalizowanej EBITDA (oczyszczonej z wptywu wydarzen

jednorazowych), wobec 12,4 mln zt w | pétroczu 2023 r. Wartos¢ inwestycji w produkcje gier zwiekszyta sie o 35%,

do 13,1 mln zt Srednie zatrudnienie w analizowanym okresie wyniosto 112 0s6b, wobec 99 osdb rok wczesniej.

Ponizej zaprezentowano uzgodnienie EBTIDA do wyniku na dziatalnosci operacyjnej:

W tys. PLN | pétrocze 2024 . | pétrocze 2023 r.
Wynik na dziatalnosci operacyjnej 15 239 9862
Korekty o:
a) amortyzacja gier komputerowych 2236 2224
b) amortyzacja rzeczowych aktywow trwatych i wartosci S0 e
niematerialnych
EBTIDA? 17 680 12 202
Korekta o:
a) koszty programu motywacyjnego 370 185
EBITDA znormalizowana” 18 050 12387

1) EBITDA oraz EBITDA znormalizowana sg wielkosciami ekonomicznymi nie znajdujgcymi odzwierciedlenia

w obowigzujgcych standardach rachunkowos$ci MSR/MSSF i nie ma zastosowania w ramach sprawozdawczosci

finansowej. W niniejszym sprawozdaniu ww. wielkosci sg stosowane jako tzw. alternatywny pomiar wynikow

(APM).

Zaprezentowana i wyliczona wartos¢ EBITDA stanowi sume wyniku (zysku/straty) z dziatalnosci operacyjnej

i amortyzacji.

Zaprezentowana i wyliczona wartos¢ EBITDA znormalizowana stanowi sume wyniku (zysku/straty) z dziatalnosci

operacyjnej i amortyzacji, oczyszczong z wptywu wydarzen jednorazowych takich jak odpisy aktualizujgce

wartosc gier oraz odpisy naleznosci.
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ZA | POLROCZE 2024 i ARTIFEX MUNDI




2. Sprawozdanie z sytuacji finansowej Spoétki

Aktywa
w tys. PLN 30.06.2024 . 31122023 r. Zmiana rdr.
(w proc.)
Aktywa trwate 17 466 9413 86%
Rzeczowe aktywa trwate 7 286 1926 278%
Aktywa niematerialne 48 56 -14%
Aktywa finansowe 7398 4749 56%
Naleznosci 228 315 -28%
Aktywa z tytutu odroczonego podatku
doc:lodow:go =t 220> 2367 6%
Aktywa obrotowe 103 824 89 465 16%
Aktywowane koszty gier komputerowych 60 017 49171 22%
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate 15134 13819 10%
Naleznosci z tytutu podatku dochodowego = -
Aktywa finansowe 22 380 20 074 1%
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 6293 6 401 -2%
Aktywa razem 121290 98 878 23%

Suma bilansowa Artifex Mundi w | potroczu 2024 r. wzrosta o 23% do 121,3 mln zt na koniec czerwca br., na co ztozyty
sie m.in. wzrost wartosci aktywowanych kosztéw gier komputerowych, jak réwniez wzrost stanu rzeczowych

aktywow trwatych, aktywéw finansowych oraz naleznosci.

Najwiekszymi pozycjami aktywow Spoétki na koniec czerwca 2024 r. byty: aktywowane koszty gier komputerowych,
w ktorej to pozycji alokowane sg koszty produkcji gier komputerowych oraz aktywa finansowe. Suma
aktywowanych kosztéw gier komputerowych w analizowanym okresie wzrosta o 22%, do 60,0 mln zt, na co ztozyty
sie biezgce naktady narealizacje gier, czesciowo pomniejszone o amortyzacje. Szczegétowe informacje nt. ewolucji
aktywowanych kosztéw gier komputerowych w analizowanym okresie zostaty zaprezentowane w pkt. II1.3.

niniejszego rozdziatu.

W | potroczu 2024 r. wartosc¢ srodkéw pienieznych i ich ekwiwalentow oraz aktywow finansowych zwiekszyta sie
z 31,2 mln zt na 31 grudnia 2023 r. do 36,1 mln zt na koniec czerwca 2024 r. O zmianie przesadzity rosngce przeptywy

z dziatalnosci operacyjnej Spotki.
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Kapitat wtasny i zobowigzania

Zmiana rdr.
w tys. PLN 30.06.2024 r. 3112.2023r.
(w proc)
Kapitat wtasny 95 385 80663 18%
Kapitat podstawowy n9 19 0%
Zobowigzania 25 905 18 215 42%
Zobowigzania dtugoterminowe 6 641 1194 456%
Zobowigzania z tytutu odroczonego podatku
1280 1194 7%
dochodowego
Zobowigzania z tytutu leasingu 5 361 -
Zobowigzania krétkoterminowe 19 264 17 021 13%
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug oraz
14153 11937 19%
pozostate
Zobowigzania z tytutu podatku dochodowego 1435 351 309%
Pozostate rezerwy krétkoterminowe 3175 3927 -19%
Zobowigzania z tytutu leasingu 501 806 -38%
Inne zobowigzania finansowe - -
Kapitat wtasny i zobowigzania 121290 98 878 23%

Po stronie pasywoéw najwiekszg pozycje sprawozdania z sytuacji finansowej Artifex Mundi stanowig kapitaty

witasne w wysokosci 95,4 mln zt, ktore wzrosty w | pétroczu 2024 r. 0 18%.

Zobowigzania Spotki na koniec czerwca 2024 r. wyniosty 259 mln zt, wobec 18,2 mln zt na koniec 2023 r.
Zobowigzania krétkoterminowe Spotki zwiekszyty sie w analizowanym okresie o 13% do 19,3 mln zt, na co ztozyto
sie m.in. wzrost zobowigzan z tytutu dostaw i ustug, zwigzany z rosngca skalg dziatalnosci w obszarze free-to-play
i towarzyszacych im kosztow m.in. z tytutu realizowanych kampanii pozyskiwania graczy. Wzrost zobowigzan
dtugoterminowych ma zwigzek gtoéwnie z zawarciem przez Spétke wieloletniej umowy najmu lokalu biurowego
i ujecia zobowigzan z tym zwigzanych (dtugoterminowe zobowigzania z tytutu leasingu w kwocie 5,4 mln zt) oraz

aktywoéw zgodnie ze standardem MSSF 16.

]
—:
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3. Przeptywy pieniezne Artifex Mundi S.A.
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Srodki Wptywy Wptywy Wptywy Wykupi  Innewptywy Wydatkina Kampanie UA Pozostate Tantiemy Zakup Srodki
pieniezne segmentu segmentu segmentu dochody z produkcje gier koszty obligacji pieniezne
oraz saldo HOPA premium  free-to-play obligacji sprzedazy oraz saldo

obligacji i ogdlnego obligacji
1012024 zarzadu 30.06.2024

W | pétroczu 2024 r. Artifex Mundi odnotowat 0,1 mln zt ujemnych przeptywéw pienieznych, przy 5,9 mln zt dodatnich przeptywow netto z dziatalnosci operacyjnej. Wptywy ze

sprzedazy gier w analizowanym okresie wyniosty 54,4 mln zt, z czego blisko 50 mln zt wygenerowata komercjalizacja gier F2P. W analizowanym okresie wydatki Spotki zwigzane
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z podstawowa dziatalnoscig, w tym wydatki na produkcje gier, akwizycje graczy, tantiemy oraz koszty state, wyniosty 47,1 mln zt. Dodatkowo w analizowanym okresie Spoétka
odnotowata 10,9 mln zt wptywow z tytutu dochoddéw z posiadanych obligacji korporacyjnych (stuzacych ochronie kapitatu Spétki) oraz ich wykupu i réwnoczesnie przeznaczyta

15,5 mln zt na zakup obligacji.
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1l KLUCZOWE CZYNNIKI WPLYWAJACE NA WYNIKI ARTIFEX MUNDI W | PGLROCZU 2024 R.

1. Przychody ze sprzedazy

W tys. PLN | p6trocze 2024 r. | p6trocze 2023 r. Zmiana
:r:z;:ody z komercjalizacji gier komputerowych, £ 149 35536 47%
Gry free-to-play, w tym: 47749 29979 59%
Unsolved, w tym: 47 379 29094 63%
Reklamy 8 892 6513 37%

Gry HOPA 4282 5394 -21%

Gry premium 18 163 -28%

Tabela nr 1. Struktura przychodéw ze sprzedazy

W | potroczu 2024 r. Artifex Mundi osiggnat 52,1 mln zt przychododw, wobec 35,5 mln zt w | pétroczu 2023 r. (47%
wzrost rdr.). W analizowanym okresie przychody z komercjalizacji gier free-to-play wzrosty o 59%, do 47,7 mln zt,
przy 63% wzroscie przychodow z komercjalizacji gry Unsolved, do 47,4 mln zt. Wynik ten udato sie osiggnac¢ dzieki
wzrostowi kluczowych wskaznikow efektywnosci (KPI) Unsolved w 2023 oraz 2024 r, umozliwiajgcych
przeprowadzenie kampanii pozyskiwania graczy (UA) w istotnie wiekszej skali (40% wzrost wydatkow na UA rdr.,
do 25,7 mln zt). Przychody ze sprzedazy gier HOPA w analizowanym okresie wyniosty 4,3 mln zt, wobec 5,4 mln zt,

co jest zwigzane m.in. cyklem zycia gier dostepnych w sprzedazy.

Najwazniejsze produkty Spotki w 2024 r.

Udziat w przychodach (proc) | pétrocze 2024 . | potrocze 2023 r.
Unsolved 90,86% 81,90%
Bladebound 0,71% 250%
Enigmatis 2: The Mists of Ravenwood 0,37% 0,50%
Grim Legends: The Forsaken Bride 0,30% 0,50%
Tibetan Quest: Beyond World's End 0,25% 0,03%
The Myth Seekers: The Legacy of Vulcan 0,25% 0,09%
Yuletide Legends: Who Framed Santa Claus 0,23% 0,06%
The Myth Seekers 2: The Sunken City 0,22% 0,12%
Lost Grimoires 3 0,21% 0,13%
Enigmatis 3: The Shadow of Karkhala 0.21% 0,37%
Pozostate 6.39% 13,80% S

Tabela nr 2. Zestawienie najlepiej sprzedajgcych sie gier z portfela Artifex Mundi

W 2024 r. dominujacg pozycje w strukturze przychodow Spétki umocnita aplikacja Unsolved, komercjalizujaca
czes¢ portfolio gier HOPA w modelu free-to-play. Odpowiadata ona za 90,9% przychoddw Spotki w analizowanym
okresie. Na drugim miejscu rankingu uplasowat sie Bladebound, gra RPG komercjalizowana w modelu free-to-play.
Trzecie miejsce w zestawieniu sprzedazowym zajeta gra Enigmatis 2: The Mists of Ravenwood, konsekwentnie od

lat plasujaca sie na czotowych miejscach najpopularniejszych gier HOPA z portfolio Spétki.
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Kanaty dystrybucji

Gry Artifex Mundi sg sprzedawane przez najwazniejsze platformy cyfrowej dystrybucji gier, przy czym zadna
z nich, na chwile obecng, nie posiada pozycji dominujgcej. Najwiekszy udziat w przychodach Artifex Mundi ze
sprzedazy gier w | potroczu 2024 r. miata sprzedaz wygenerowana za posrednictwem sklepu Apple (40% catkowitej
sprzedazy) oraz Google Play (wraz z innymi sklepami na urzadzenia z systemem Android, tgcznie 36% udziat
w przychodach). Wzrost udziatu platform mobilnych w przychodach Spétki jest konsekwencjg dynamicznego
rozwoju gry Unsolved. Na trzecim miejscu w rankingu zrédet przychodow Spoétki uplasowaty sie wptywy z reklam,

wyswietlanych w aplikacji Unsolved .

| pét 2024 r. WY 209 18,9 1, 8,9 2521
| pot. 2023 r.  ([NRTeW 14,6 ¥l 65 2355
B PC MW Apple M GooglePlayiinne Android M Konsole Reklamy

Wykres nr 1. Przychody ze sprzedazy gier wg platform (w mln PLN)
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Wykres nr 2. Miesieczne przychody ze sprzedazy gier wg urzadzen (w tys. PLN)
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Struktura geograficzna sprzedazy
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Wykres nr 3. Sprzedaz Spoétki wg rynkow geograficznych (w mln PLN)

W | potroczu 2024 r. najwiekszym rynkiem sprzedazy produktéw Artifex Mundi byt rynek Stanéw Zjednoczonych,
majacy 41 proc. udziat w przychodach. Na drugim miejscu, z 10,9 proc. udziatem w catkowitych przychodach,
uplasowat sie rynek brytyjski. Trzecim pod wzgledem wielkosci rynkiem zbytu byt rynek niemiecki i francuski,

z 7,0 proc. udziatem w catkowitych przychodach.
2. Koszty biezacej dziatalnosci

Koszty rozpoznane w rachunku wynikéw

w tys. PLN | pétrocze 2024 r. | potrocze 2023 r.
Koszty wtasne sprzedazy 6462 4512
Koszty sprzedazy 26 095 18 612
Koszty ogolnego zarzadu 4304 2570
Razem 36 861 25694

Tabela nr 3. Prezentacja kosztow rozpoznanych w analizowanym okresie
Artifex Mundi rozpoznat w | pétroczu 2024 r. 36,8 mln zt kosztéw ujetych w wynikach okresu, wobec 25,7 mln zt
kosztow w | pét. 2023 r. (43% wzrost rdr.). Kluczowy wptyw na wzrost kosztow dziatalnosci Spétki miaty wyzsze

wydatki na akwizycje graczy dla aplikacji Unsolved (40% wzrost, do 25,7 mln zt), uyjmowane w kosztach sprzedazy.

w tys. PLN | pétrocze 2024 . | pétrocze 2023 r. -
Tantiemy 3807 2108 é
Amortyzacja gier free-to-play 2102 2079 T;:
Amortyzacja gier HOPA 134 145 é
Koszty sprzedazy 26 095 18 612 §
Koszty ogolnego zarzadu 4304 2570 §
Pozostate 419 180

Koszty rozpoznane w rachunku zyskoéw i strat 36 861 25694

Tabela nr 4. Prezentacja kosztow rozpoznanych w analizowanym okresie wedtug rodzajow

+
SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI ARTIFEX MUNDI S.A. j ARTIFEX MUNDI

ZA | POLROCZE 2024 ROKU




W | pétroczu 2024 r. Spotka rozpoznata w kosztach 2,2 mln zt amortyzacji kosztéw gier (analogiczny poziom jak rok

wczesniej). W minionym pétroczu wartos¢ wyptaconych tantiem wzrosta o 81%, do 3,8 mln zt.

3. Aktywowane koszty gier komputerowych

Zgodnie z obowigzujgcymi zasadami rachunkowosci Spotka nie rozpoznaje w kosztach biezgcych kosztow
zwigzanych z pracami nad nowymi grami. Koszty te, w okresie do momentu ukonczenia gry, sg ksiegowane po
stronie aktywow sprawozdania z sytuacji finansowej jako wzrost pozycji aktywowane koszty gier. Aktywowane
koszty gier sktadaja sie z kosztow bezposrednich tj. faktury od podwykonawcéw, wynagrodzenia i narzuty na
wynagrodzenia oraz z kosztow posrednich tj. czynsz, energia, woda, gaz, subskrypcje, wyposazenie i sprzet, 80%
amortyzacji, leasingi oraz wynagrodzenia inarzuty na wynagrodzenia. Koszty posrednie przypisywane s3g

narzutem proporcjonalnie do wysokosci kosztéw bezposrednich.

W | potroczu 2024 r. Spotka rozpoznata i zaksiegowata w aktywach jako aktywowane koszty gier, wydatki
w wysokosci 13 mln zt, z ktérych niemal 100% stanowity koszty aktywowane dla gier z segmentu free-to-play.
Réwnoczesnie Spoétka rozpoznata 2,2 mln zt amortyzacji gier komputerowych, z ktérych 2,1 mln zt stanowita

amortyzacja aktywowanych kosztow gier free-to-play.

Aktywowane koszty gier, 1.01.2024 r. 49,2
Amortyzacja gier HOPA ‘ -0,1
Amortyzacja gier F2P I =21
Aktywowane koszty gier HOPA 0.1
Aktywowane koszty gier F2P 12,9

Aktywowane koszty gier, 30.06.2024 r.

Wykres nr 4. Aktywowane koszty gier komputerowych (w mln PLN)

w tys. PLN 30 czerwca 2024 .
Gry HOPA razem 148
Gry free-to-play razem, w tym: 59 869
Bladebound 914
Unsolved 14 408
Nowa gra studia RPG 26 494
Projekty badawczo-rozwojowe 17 059

Tabela nr 5. Prezentacja aktywowanych kosztow gier komputerowych po alokacji odpiséw aktualizujgcych
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Na koniec | pétrocza 2024 r. dominujgcy udziat w pozycji bilansowej Aktywowane koszty gier miaty wydatki

zwigzane z realizacja gier przeznaczonych do komercjalizacji w modelu free-to-play, wynoszgce 59,9 mln zt.

[V.OMOWIENIE NAJWAZNIEJSZYCH WYDARZEN W | POLROCZU 2024 R. W SPOLCE

1. Gry free-to-play

W | potroczu 2024 r, realizujgc strategie rozwoju, Spotka koncentrowata sie na rozwoju dwoch kluczowych

projektow: Unsolved oraz nowej gry RPG, réwnoczesnie pracujac nad maksymalizacjg zyskow z gry Bladebound.

Unsolved

88

79 78 76
73 ' 73
6.8 71
6,0
5,6 !
51 53 46 49
K 45 45 a2l Wss
34 M3 W32 '
sty 23 kwi 23 lip 23 paz 23 sty 24 kwi 24
W Przychody M Koszty user acquisition

Wykres nr 5. Miesieczne przychody z komercjalizacji Unsolved oraz koszty akwizycji graczy (w mln PLN)

Unikalna gra free-to-play typu adventure, oparta na ewolucji portfolio gier HOPA Artifex Mundi, umozliwiajaca
graczom ograniczong czasowo bezptatna rozgrywke, w oparciu o model zuzywanej, odnawiajgcej sie codziennie w

nieznacznym stopniu energii, ktdrej zakup mozliwy jest w aplikacji.

W | pétroczu 2024 r. kontynuowano prace nad rozwojem obecnej wersji gry, m.in. zwiekszajac liczbe tytutow
dostepnych w aplikacji do 45, z 42 na koniec 2023 r,, wdrazajgc nowe i optymalizujgc istniejgce mechaniki i
funkcjonalnosci. Réwnolegle kontynuowane sg prace nad rozwojem silnika gry, majace na celu rozbudowe
Unsolved o metagre, czyli o warstwe dodajacg zaangazowanym graczom dodatkowe mechaniki rozgrywki,

zwiekszajgc gtebie monetyzacji, co pozwoli w wiekszym stopniu uwolni¢ potencjat gry.

W minionym pétroczu Spétka zwiekszyta (zarowno rok do roku, jak i pétrocze do potrocza) skale kampanii
akwizycyjnych graczy z wykorzystaniem medidw spotecznosciowych, reklam w ekosystemach Apple, Google Ads;
i innych. taczne wydatki na pozyskanie graczy dla Unsolved w | pétroczu br. wyniosty 25,7 mln zt, wobec 18,3 mln
zt w | pétroczu 2023 r. oraz 22,3 mln zt w drugiej potowie minionego roku. Drugi kwartat 2024 r. przyniost
zmniejszenie intensywnosci inwestycji w budowe bazy graczy dla Unsolved, co byto zwigzane z istotnym
globalnym wzrostem stawek w kluczowych dla Spétki kanatach reklamy. Poczawszy od koncowki czerwca br.
Spotka istotnie zwieksza skale wydatkéw na pozyskiwanie graczy, wykorzystujgc zmiany cen reklam, jak réwniez

wzrost kluczowych wskaznikéw efektywnosci aplikacji.

Rozwoj Unsolved oraz prowadzone kampanie reklamowe przetozyty sie na wzrost przychodéw z komercjalizacji
gry, ktore wyniosty w | pétroczu 2024 r. 47,4 mln zt, wobec 29,1 mln zt rok wczesniej. Pierwsza marza z komercjalizacji

gry (przychody pomniejszone o koszty akwizycji) wzrosta rdr. o 101%, do 21,7 ml zt.
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Harmonogram realizacji projektu w 2024 roku zaktada dalsze wzbogacanie zawartosci Unsolved o nowe tytuty oraz
m.in. wdrazanie mniejszych w skali zmian obliczonych na wzrost KPI aplikacji. Réwnoczesnie kontynuowane sg
prace nad metagrg Unsolved. Ze wzgledu na dtuzszy niz zaktadany dotychczas czas dochodzenia do oczekiwanej
jakosci projektu w dotychczas zrealizowanych kamieniach milowych harmonogram dalszego rozwoju projektu
zostat zmodyfikowany. Zarzad ocenia, ze zakonczenie prac nad wersjg MVP metagry nastgpi w drugiej potowie

2025 r., co umozliwi przeprowadzenie testow z graczami do korica 2025 .

Nowa gra studia RPG

Rozwijany przez studio RPG Artifex Mundi projekt nowej gry tego gatunku, z aspiracjg do miana mobilnej gry klasy

AAA. Projekt jest strategicznym przedsiewzieciem studia, angazujgcym gros jego zasobow.

W minionym potroczu prace realizowane w ramach projektu koncentrowaty sie na rozbudowie zawartosci oraz
mechanik gry. W wyniku rozszerzania zakresu prac wchodzac w sktad aktualnie trwajgcego kamienia milowego,
przeprowadzenia testow z graczami zostato przetozone na poczatek czwartego kwartatu. Na dzien sporzadzenia
sprawozdania w ramach projektu trwaty ostatnie prace nad przygotowaniem finalnej wersji gry, ktéra zostanie
poddana testom z udziatem graczy. Po ich zakonczeniu oraz ewaluacji zebranych danych podjete zostang decyzje
ws. dalszego harmonogramu rozwoju projektu. Przy zatozeniu pozytywnej weryfikacji projektu reveal gry oraz

start dziatanh marketingowych planowane sg na pierwszg potowe 2025r.

Projekt wykorzystuje rozwigzania opracowane przez Spotke w ramach realizacji projektéw badawczo

rozwojowych, wspotfinansowanych ze srodkéw Programu Sektorowego "GamelNN".

Bladebound
Widowiskowe RPG akcji wyprodukowane przez wewnetrzny zespot firmy.

W | pétroczu br. oraz po jego zakonczeniu Spétka koncentrowata sie na maksymalizacji zyskow z gry przy
minimalizacji naktadéw na jej utrzymanie. Przychody z komercjalizacji Bladebound w tym okresie wyniosty 0,4
mln zt, wobec 0,9 mln zt w analogicznym okresie 2023 r. Nizsze wptywy z komercjalizacji gry sg konsekwencjg cyklu
zycia gry, jak réwniez konkurencjg ze strony innych tytutéw, skutkujgca spadkiem ruchu organicznego dla
Bladebound.

2. Gry HOPA

W | pétroczu 2024 r. Spétka kontynuowata realizacje strategii dla segmentu gier HOPA, ktadgcg szczegolny nacisk

na maksymalizacje rentownosci i dodatniego cash flow segmentu.

W analizowanym okresie przychody segmentu wyniosty 4,28 mln zt, wobec 5,39 mln zt rok wczesniej. Nizsza
sprzedaz jest konsekwencjg m.in. cyklu zycia gier dostepnych w sprzedazy oraz braku premier nowych gier.
Najwiekszym segmentem komercjalizacji gier HOPA (w modelu premium) z portfolio Spétki w minionym pétroczu
byty konsole, odpowiadajgce za 40% przychodéw segmentu. Komercjalizacja gier w wersjach mobilnych

przyniosta 1,5 mln zt, a w wersjach na komputery osobiste (PC) — 1,06 mln z,

W 2024 r. Spétka kontynuowata portowanie gier z portfolio wydawniczego na platformy konsolowe. tacznie na
koniec czerwca 2024 r. 55 gier z portfolio Artifex Mundi byto dostepnych na co najmniej dwdéch platformach

konsolowych.
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PERSPEKTYWY ROZWOJU SPOLKI

|. PERSPEKTYWY KROTKOTERMINOWE

W perspektywie najblizszych dwunastu miesiecy Spoétka oczekuje nastepujgcych istotnych wydarzen, ktére moga

miec¢ wptyw na wyniki finansowe:

e Rozwdj gry Unsolved, w tym osigganie (w wyniku rozbudowy gry) zaktadanych pozytywnych zmian
kluczowych KPI gry oraz skutecznos¢ i kosztowa efektywnos¢ pozyskiwania nowych graczy do aplikacji

w drodze kampanii akwizycyjnych;
e Rozwoj projektu nowej gry studia RPG;
e  Zainteresowanie ofertg wydawnicza Artifex Mundi w obszarze gier HOPA;

e Wojna w Ukrainie i jej wptyw m.in. na sytuacje na rynkach walutowych. Wptyw wojny na sytuacje Spotki

ijej wyniki zostat przedstawiony w rozdziale Informacje dodatkowe Sprawozdania.

[l. PERSPEKTYWY DLUGOTERMINOWE

W ocenie Zarzadu Spotki w dtuzszym okresie realizacja strategii rozwoju Artifex Mundi, w tym realizacja celéw
operacyjnych w niej zawartych, przetozy sie korzystnie osiggane przez Spotke wyniki finansowe oraz na wartosc

firmy dla Akcjonariuszy.

INFORMACJE DODATKOWE

|. AKCJONARIAT SPOLKI

Akcjonariusze posiadajgcy bezposrednio lub posrednio znaczne pakiety akcji

. i % udziatw i
. . . B Liczba gtosow i % udziat w
Akcjonariusz Liczba akgcji kapitale
na WZ gtosach na Wz
zaktadowym
Porozumienie akcjonariuszy* 2582380 21,71% 2582380 21,71%
Warsaw Equity Alternatywna Spétka
. 1753158 14,74% 1753158 14,74%
Inwestycyjna Sp. z o.o.
NN OFE 1183 219 9,95% 1183 219 9,95%
G5 Entertaiment AB 623 043 5,24% 623 043 5,24%
Pozostali akcjonariusze tgcznie 5755200 48,36% 5755200 48,36%
Razem 11897 000 100,00% 11897 000 100,00%

Tabela nr 6. Akcjonariusze posiadajgcy bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogolnej liczby
gtoséw na Walnym Zgromadzeniu na dzien publikacji raportu rocznego.

* Porozumienie miedzy Tomaszem Grudzinskim, Jakubem Grudzinskim, Kamilem Urbankiem, Rafatem Wrorskim,
Bozeng Grudzinskg oraz Bogdanem Grudzinskim dotyczgce prowadzenia trwatej polityki wobec Spétki oraz

nabywania przez akcjonariuszy akcji Spotki.
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Il. ZARZAD | RADA NADZORCZA

Sktad osobowy Zarzadu oraz Rady Nadzorczej Spatki
Sktad Zarzadu na dzien bilansowy oraz na dzien sporzadzenia sprawozdania:

o  Przemystaw Btaszczyk Prezes Zarzgdu
e  Kamil Urbanek Cztonek Zarzqdu
e  Robert Mikuszewski Cztonek Zarzqdu
W okresie sprawozdawczym oraz po jego zakornczeniu, do dnia sporzadzenia niniejszego sprawozdania, sktad

Zarzadu Spotki nie ulegt zmianie.

Sktad Rady Nadzorczej na dzien sporzadzenia sprawozdania:

o Tomasz Grudzinski Przewodniczqcy Rady Nadzorczej
o Przemystaw Danowski Cztonek Rady Nadzorczej
e  Robert Ditrych Cztonek Rady Nadzorczej
e Jakub Gtowaczewski Cztonek Rady Nadzorczej
e  Filip Gorczyca Cztonek Rady Nadzorczej
e  Ewelina Nowakowska Cztonek Rady Nadzorczej
e  Rafat Wroriski Cztonek Rady Nadzorczej

W trakcie trwania okresu sprawozdawczego oraz do dnia sporzgdzenia niniejszego sprawozdania, miaty miejsce

nastepujgce zmiany w sktadzie Rady Nadzorczej Spotki:

e 12 czerwca 2024 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki powotato Jakuba Gtowaczewskiego do

petnienia funkcji Cztonka Rady Nadzorczej Spotki

Akcje Spétki w posiadaniu cztonkdw Zarzadu i Rady Nadzorczej

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania nizej wymienieni cztonkowie Rady Nadzorczej i Zarzadu sa

w posiadaniu akcji Spotki.

Stan posiadania akcji Spoétki na dzien

Imie i Nazwisko Stanowisko
1.09.2024 r.
s . . 971 815 akcji
Tomasz Grudzinski Przewodniczacy Rady Nadzorczej L, .
(wartos¢ nominalna 9 718,15 zt)
L ) 457 509 akcji
Rafat Wronski Cztonek Rady Nadzorczej L, .
(wartos¢ nominalna 4 575,09 zt) =
_ _ 22 400 akcji S
Robert Ditrych Cztonek Rady Nadzorczej L, . S
(wartos¢ nominalna 224,00 zt) 5
_ _ 88 000 akgji %
Przemystaw Danowski Cztonek Rady Nadzorczej L, . &
(wartos¢ nominalna 880,00 zt) £
) . 584 882 akcji Z
Robert Mikuszewski Cztonek Zarzadu L, . s
(wartos¢ nominalna 5 848,82zt) =
) 354 400 akgcji
Kamil Urbanek Cztonek Zarzadu

(wartos¢ nominalna 3 544,00 zt)

Tabela 7. Akcje Spoétki w posiadaniu Cztonkéw Zarzadu lub Rady Nadzorczej.
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Réwnoczesnie na dzieh sporzadzenia niniejszego sprawozdania Rafat Wronski, Tomasz Grudzinski
i Kamil Urbanek byli uczestnikami porozumienia akcjonariuszy Spoétki zawartego miedzy ww. osobami oraz Bozeng
Grudzinska, Bogdanem Grudzinskim i Jakubem Grudzinskim, dotyczacego prowadzenia trwatej polityki wobec

Spotki oraz nabywania przez akcjonariuszy akcji Spotki.
W okresie od dnia publikacji poprzedniego raportu okresowego ulegt zmianie stan akcji posiadanych przez:
e dokonanie przez Roberta Ditrycha darowizny 8 840 akcji Spotki na rzecz RD Growth Fund Fundacja
Rodzinna w organizacji, podmiotu blisko zwigzanego z Robertem Ditrychem.
Ponadto w zwigzku z realizacjg programu motywacyjnego dla pracownikéw i wspétpracownikow, nizej wymienieni
cztonkowie organow Spotki posiadajg warranty uprawniajgce od objecia akcji serii E:
e Przemystaw Btaszczyk, Prezes Zarzadu Spotki — 44 000 warrantow,
e  Robert Mikuszewski, Cztonek Zarzadu Spotki — 31938 warrantow
e Kamil Urbanek, Cztonek Zarzadu Spoétki — 31938 warrantow,
e  Tomasz Grudzinski, Przewodniczgcy Rady Nadzorczej — 25 712 warrantow,
e Rafat Wronski, Cztonek Rady Nadzorczej — 20 570 warrantow,

Osoby zarzadzajace i nadzorujace nie posiadaty uprawnien do akcji Spétki, tak na dzien publikacji niniejszego
raportu, jak réwniez na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego, innych niz z opisanej powyzej realizacji

programu motywacyjnego.

[II.CZYNNIKI RYZYKA

Spotka Artifex Mundi prowadzi staty monitoring i ocene ryzyk wptywajacych na biezace i przyszte wyniki oraz
podejmujg dziatania majgce na celu ograniczenie prawdopodobienstwa realizacji ryzyk oraz ich potencjalnego

wptywu na wyniki finansowe Spotki.

Szczegdétowy opis ryzyk, na ktére narazona jest Spoétka, zostat zaprezentowany w Sprawozdaniu Zarzadu

z dziatalnosci Spotki za rok 2023 i pozostaje aktualny na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania

V. KAPITAL LUDZKI

Istotng przewagg konkurencyjng Artifex Mundi jest jej profesjonalna, wysoce wykwalifikowana
i doswiadczona kadra. O jakosci gier tworzonych i wydawanych przez Spotke w przewazajgcej mierze stanowig
umiejetnosci oraz doswiadczenie jej pracownikéow i wspotpracownikow. Majac to na uwadze jednym z filarow
rozwoju Artifex Mundi jest rozwoj kapitatu ludzkiego, w tym m.in. wspieranie rozwoju zawodowego pracownikéw,

budowanie pozytywnych relacji wewnatrz zespotu firmy, pozyskiwanie nowych wartosciowych pracownikéw.

Liczba pracownikéw 30 czerwca 2024 . 31grudnia 2023 .

Niezaleznie od formy zatrudnienia na koniec okresu 15 103

Tabela nr 8. Struktura zatrudnienia w Artifex Mundi
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V.POZOSTALE INFORMACJE

Gtéwni odbiorcy i dostawcy

Artifex Mundi prowadzi sprzedaz gier komputerowych we wspoétpracy z wydawcami i dystrybutorami
(wtascicielami internetowych platform sprzedazowych). W analizowanym okresie znaczacymi kontrahentami

(odbiorcami) Spotki, przychody z ktérymi stanowity wiecej niz 10% przychodow, byty nastepujgce podmioty:

* Google
e Apple

Zaden z wymienionych podmiotéw nie jest powigzany ze Spétka.

W ramach segmentu HOPA Spdétka wspotpracuje z szeregiem kontrahentéw (dostawcow), m.in. wspotpracujacych
ze Spotkg w zakresie wydawania gier na licencji. W | pétroczu 2024 r. obroty Spétki z pojedynczym dostawca nie

przekraczaty kryterium istotnosci.

W segmencie free-to-play Spotka wspotpracuje z firmami reklamowymi oraz platformami reklamowymi
w obszarze akwizycji graczy. W analizowanym okresie znaczacymi kontrahentami Spoétki, obroty z ktérymi

stanowity wiecej niz 10% przychodow, byty nastepujgce podmioty:

* Google
e Unity Ads

e  Moloco

Opis wykorzystania przez Spétke wptywdw z emisji do dnia publikacji sprawozdania

W | pétroczu 2024 r. Spotka nie dysponowata srodkami pozyskanymi z emisji akcji lub obligacji.

Powigzania kapitatowe i organizacyjne, gtéwne inwestycje Spoétki

Zarzad Spotki nie identyfikuje powigzan organizacyjnych lub kapitatowych Spétki. Spétka prowadzi dziatalnos¢
w zakresie produkcji oraz wydawania gier. Inwestycje w produkcje gier sg finansowane ze srodkow wtasnych.
Transakcje z podmiotami powigzanymi

Wszystkie transakcje zawierane przez Spotke w | pétroczu 2024 r. z podmiotami powigzanymi zostaty zawarte na

warunkach rynkowych.

Informacje nt. transakcji z podmiotami powigzanymi zostaty przekazane w Nocie 29 Sprawozdania finansowego
Spotki Artifex Mundi S.A. za okres od 1stycznia do 30 czerwca 2024 roku.

Udzielone pozyczki

W | pétroczu 2024 r. oraz na dzien publikacji niniejszego sprawozdania Spétka udzielita dwie pozyczki na tgczna

kwote 200 000 PLN z $rednim terminem sptaty 28 miesiecy.

Poreczenia i gwarancje

www.artifexmundi.com

W analizowanym okresie Spdétka nie udzielita zadnych poreczen.

W analizowanym okresie Spétka nie otrzymata poreczen od podmiotow niepowigzanych.
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W analizowanym okresie Spoétka udzielita gwarancji zabezpieczajgcej na zaptate z tytutu czynszu najmu, optat
eksploatacyjnych oraz innych, na okres od dnia 29 marca 2024 do dnia 28 marca 2025 roku w wysokosci 142 997
EUR.

W analizowanym okresie Spoétka nie otrzymata zadnych gwarancji.

Istotne pozycje pozabilansowe

15.01.2020 r. Spoétka podpisata z BNP Paribas umowe ramowag dotyczacg transakcji walutowych
i pochodnych wraz z umowa zabezpieczajgca, do ktérej zostat wystawiony weksel in blanco. Kwota przyznanego

limitu to 3,4 mln zt.

24.09.2020 r. Spotka podpisata deklaracje wystawcy weksla ,In blanco” jako zabezpieczenie nalezytego wykonania
zobowigzan wynikajacych z Umowy o dofinansowanie projektu ,Wydajna technologia symulacji rozwoju
osobowosci postaci niezaleznych, powigzanych z nig proceduralnych animacji oraz podniesienie wizualnej jakosci
postaci na platformach mobilnych”. Narodowe Centrum Badan i Rozwoju ma prawo wypetni¢ weksel, w kazdym
czasie na kwote przyznanego dofinansowania do wartosci 2,6 mln PLN, podlegajgcego zwrotowi, wraz z odsetkami
w wysokosci jak dla zalegtosci podatkowych, liczonymi od dnia przekazania srodkéw na konta Spoétki do dnia

zwrotu.

24.09.2020 r. Spotka podpisata deklaracje wystawcy weksla ,In blanco” jako zabezpieczenie nalezytego wykonania
zobowigzan wynikajacych z Umowy o dofinansowanie projektu WIRTUALNY GRACZ - technologia symulacji
zachowania mobilnej gry F2P na przestrzeni dowolnie dtugiego czasu grania przy znaczacej liczbie graczy,
z wykorzystaniem algorytmow sztucznej inteligencji w celu optymalizacji gry przed premierg oraz w trakcie zycia.
Narodowe Centrum Badan i Rozwoju ma prawo wypetni¢ weksel, w kazdym czasie na kwote przyznanego
dofinansowania do wartosci 4,04 mln PLN, podlegajgcego zwrotowi, wraz z odsetkami w wysokosci jak dla

zalegtosci podatkowych, liczonymi od dnia przekazania srodkéw na konta Spétki do dnia zwrotu.

W dniu 28.06.2023 r. akcjonariusze Spétki podjeli uchwate nr 17 dotyczgcg zmian w programie motywacyjnych
poprzez wprowadzenie elementéw warrantéw subskrypcyjnych wraz z warunkowym podwyzszeniem kapitatu
zaktadowego w wysokosci 11088,53 PLN (tj. 1108 853 po 0,01 PLN.).

W dniu 08112023 r. Spétka podpisata z Bankiem Pekao S. A. umowe ramowg dotyczacg transakcji rynku
finansowego zwang limitem przedrozliczeniowym wraz z deklaracjg wekslowg, do ktérej byt zatgczony weksel in

blanco. Kwota przyznanego limitu to 2 600 OO0 PLN. Umowa zostata zawarta na warunkach standardowych.

W dniu 21.03.2024 r. Spotka podpisata z BNP Paribas umowe linii gwarancyjnej nr WAR/8855/24/1499/RB wraz
z umowg zabezpieczajg. Zabezpieczeniem sptaty limitu jest wystawiony weksel in blanco wraz z deklaracjg
wekslowa. Kwota przyznanego limitu to 150 OO0 EUR, limit podlega odnowieniu do 28 marca 2026 r i dotyczy
udzielanych gwarancji najmu oraz gwarancji wykonania umowy najmu w zwigzku z podpisang umowg najmu we

wrzesniu 2023 r.

W dniu 21.03.2024 r. zostat Spétka podpisata aneks do umowy ramowej z BNP Paribas dotyczacej transakcji
walutowych i pochodnych, do ktérej zostat podpisany weksel in blanco. Kwota przyznanego limitu wynosi

4 300 000 PLN.

W dniu 29.03.2024 r. zostata udzielona dla beneficjenta gwarancja zabezpieczajgca nr GW/001976/24 przez BNP
Paribas zaptate z tytutu czynszu najmu, optat eksploatacyjnych oraz innych, na okres od dnia 29 marca 2024 do
dnia 28 marca 2025 roku na kwote 142 997 EUR.
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Postepowanie sadowe, arbitrazowe lub administracyjne

Spotka nie jest strong zadnych postepowan sgdowych lub arbitrazowych. Zgodnie z najlepszg wiedzg Zarzadu
Spotki nie toczg sie zadne postepowania przed organami administracji publicznej dotyczgce zobowigzan albo

wierzytelnosci Spotki, ktorych wartosc stanowi co najmniej 10% kapitatow wtasnych Spotki.

Znaczace umowy

W okresie sprawozdawczym oraz po jego zakonczeniu Spétka nie zawierata umow o istotnym znaczeniu dla
dziatalnosci Spotki oraz jej wynikow finansowych innych niz opisane we wczesniejszych rozdziatach niniejszego

sprawozdania.

Objasnienie réznic pomiedzy wynikami finansowymi a wczesniej publikowanymi prognozami

Spétka nie publikowata prognoz wynikéw finansowych.

Informacja o konsolidacji

Na dzier 30.06.2024 Artifex Mundi S. A. nie podlega konsolidacji z uwagi na brak spétek zaleznych.

Czynniki i nietypowe zdarzenia majace wptyw na wyniki Spotki

Do gtéwnych czynnikéw majgcych wptyw na wyniki Spétki w | pétroczu 2024 r. oraz zdarzenh nietypowych mozemy

zaliczy¢ m.in.

e Rozwdj segmentu free-to-play, w tym rosnace przychody z komercjalizacji Unsolved;

e Sytuacja na globalnym rynku reklamy online, wptywajgcym na zdolnos¢ zyskownego zwiekszania bazy

graczy dla Unsolved;
e  Spadek przychodow ze sprzedazy gier w modelu premium;

* Niegotowkowy wptyw opartego o akcje programu motywacyjnego dla kluczowych pracownikéw na

biezgce koszty Spotki.

Wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej w Ukrainie na sytuacje Spotki

Zdarzeniem majgcym wptyw na dziatalnos¢ Spétki, wptywajgcym obecnie oraz moggcym wptywac w przysztosci
na jej wyniki finansowe, jest agresja Rosji przeciw Ukrainie i jego konsekwencje, w tym sytuacja gospodarcza

i spoteczna w Ukrainie oraz dziatania spotecznosci miedzynarodowej wobec Rosji.

Na dzien 30 czerwca 2024 r. oraz na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu Spoétka zatrudniata dwoéch
wspotpracownikéw bedacych obywatelami Ukrainy. Wedtug posiadanych przez Zarzad Spotki informacji wsrod
firm z nig wspdtpracujgcych sg podmioty zatrudniajgce obywateli Ukrainy oraz, w mniejszym stopniu, Biatorusi
oraz Rosji. Spotka, wedtug najlepszej wiedzy Zarzadu, nie jest strong umow i porozumien z podmiotami

zarejestrowanymi w Ukrainie, Biatorusi lub Rosji lub majgcymi istotne powigzania gospodarcze z ww. krajami.

W analizowanym okresie oraz po jego zakonczeniu, do dnia sporzadzenia niniejszego raportu Spotka nie
odnotowata istotnego bezposredniego wptywu konfliktu na dziatalnos¢ operacyjng. W okresie objetym

sprawozdaniem Spétka niezmiennie nie oferowata, bezposrednio, swoich produktéw na rynku rosyjskim.

W ocenie Zarzadu wojna w Ukrainie w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci moze wptywac na dziatalnos¢ Spotki
poprzez m.in.: nastroje konsumentéw na catym $wiecie, sytuacje na rynku walutowym, sytuacje na rynku pracy
w Polsce, w tym potencjalne zmiany w dostepnosci pracownikow, sytuacje na rynku surowcow i ceny surowcow

energetycznych, wptywajgce na koszty state prowadzenia dziatalnosci Spoétki.
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Inne informacje, ktére zdaniem emitenta s3 istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej, majatkowej,

finansowej, wyniku finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktére sg istotne dla oceny mozliwosci

realizacji zobowigzan przez emitenta

Brak jest innych informacji istotnych dla oceny sytuacji Spotki niz przekazane w niniejszym raporcie.

Katowice, dnia 11 wrzesnia 2024 roku

Zarzad Spétki:
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