ZASADY POLITYKI INFORMACYINEJ
LIVE MOTION GAMES S.A.

Definicje
Emitent, Spotka - Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie.
Informacje poufne - informacje, ktére, w ocenie Spétki, powinny by¢ uznane
za informacje poufne w rozumieniu art. 7 Rozporzadzenia MAR.
Istotne gry - gry nalezace do Spoétki lub wydawane przez Spotke, ktore, w
ocenie Spoétki, mogaq miec istotne znaczenie w ksztattowaniu sie sytuacji
finansowej Spétki i wyraznie zaznaczone w harmonogramie premier na Stronie
Internetowej jako istotne, najwazniejsze lub w inny czytelny sposéb.
Istotna umowa - umowa, ktdérej wartos¢ przekracza 15% kapitatéw wiasnych
Spotki  ustalanych na podstawie ostatniego opublikowanego sprawozdania
finansowego.
Rozporzadzenie MAR - Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
Nr 596/2014 z dnia 16 kwietnia 2014 r. w sprawie naduzy¢ na rynku.
Strona internetowa - strona internetowa Spotki dostepna pod adresem

https://livemotiongames.com wraz z podstronami, w szczegdlnosci tymi

poswieconymi relacjom inwestorskim.

Uczestnicy rynku kapitalowego - akcjonariusze Spétki, inwestorzy
indywidualni i instytucjonalni, podmioty organizujgce lub posredniczace w
obrocie instrumentami finansowymi, analitycy finansowi, doradcy inwestycyjni,
media finansowe, instytucje nadzorcze oraz inne podmioty wyzej
niewymienione a zwigzane z rynkiem kapitatowym.

Wishlista - liczba graczy oczekujacych na zakup gry, inaczej ,Lista zyczen” w
serwisie STEAM.

Preambuta

Zwazywszy, ze w ramach relacji inwestorskich celem Spétki jest prowadzenie
klarownej, otwartej komunikacji w sposéb zapewniajgcy réwny dostep do
informacji wszystkim zainteresowanym podmiotom, w tym w szczegdlnosci

Uczestnikom Rynku Kapitalowego, Spoétka przyjmuje ponizsze Zasady


https://livemotiongames.com

prowadzenia polityki informacyjnej Spoétki, ktore okreslajg podstawowe zasady i
standardy upowszechniania informacji dotyczacej biezacej sytuacji Spotki oraz

efektywnej komunikacji z Uczestnikami Rynku Kapitatowego.

8§1. POSTANOWIENIA WSTEPNE

1. Za podstawowe zadania, majace na celu maksymalizacje efektywnosci
komunikacji prowadzonej przez Spoétke, przyjmuje sie przede wszystkim:
a) realizacje obowigzkdéw informacyjnych, objetych m.in. niniejszymi
Zasadami Polityki Informacyjnej, spoczywajacych na Spéice,
b) organizacje Walnych Zgromadzen Emitenta,
c) biezacq weryfikacje niniejszych Zasad Polityki Informacyjnej w zakresie
obowigzujacych przepiséw prawa, w tym w szczegdlnosci regulacji
dotyczacych spoétek publicznych dziatajacych w alternatywnym systemie

obrotu na rynku NewConnect oraz w zwigzku z rozwojem Spétki.

§2. ZAKRES UPOWSZECHNIANYCH INFORMACII

1. Podstawowym sposobem realizacji obowigzkéw informacyjnych Spofki
jest przekazywanie do publicznej wiadomosci informacji biezacych, poufnych w
rozumieniu Rozporzadzenia MAR (Informacje poufne) i okresowych w terminach
i zakresie wymaganym przepisami prawa, regulacjami Alternatywnego Systemu
Obrotu NewConnect, a takze wymaganymi Dobrymi Praktykami Spoétek
Notowanych na NewConnect, w przyjetym przez Spotke zakresie.
2. Istotne zdarzenia, ktére mogq zosta¢ zakwalifikowane przez Spoétke jako
Informacje poufne to m.in.:
a) zawarcie istotnej umowy, na podstawie ktérej Spétka dokona nabycia lub
zbycia wytacznych majatkowych praw autorskich do gry;
b) udzielenie na rzecz podmiotu trzeciego licencji na:
i. realizacje portu gry,
ii. realizacje wersji VR gry,
iii. wydanie/komercjalizacje gry w wersji na dowolng platforme, w tym
PC, platformy konsolowe i VR;
c) zawarcie istotnej umowy, na podstawie ktérej Spotka uprawniona bedzie

do komercjalizacji (wydania) gry nalezacej do podmiotu trzeciego;



d) zawarcie istotnej umowy, na podstawie ktérej Spdtka uprawniona bedzie
do realizacji portu gry oraz jego wydania;

e) zawarcie istotnej umowy, na podstawie ktérej Spotka zobowigzana bedzie
do wyprodukowania gry w zamian za okreslony udziat w przychodach ze
sprzedazy/dystrybucji gry;

f) ustalenie doktadnej, co do dnia, daty premiery gry lub dodatku do gry;

g) zakup, objecie lub sprzedaz akcji lub udziatéw podmiotu trzeciego;

h) zawarcie, zmiana, wypowiedzenie lub rozwigzanie umowy istothej ze
wzgledu na wartos¢ lub inne jej postanowienia albo o istotnym znaczeniu
dla sytuacji finansowej Spotki lub perspektyw jej rozwoju;

i) wycofanie sie lub wejscie w nowy obszar dziatalnos$ci, przyjecie, zmiana
lub odwotania strategii, przystgpienie lub zakonczenie przegladu opcji
strategicznych;

j) przyjecie, zmiana, odwotanie polityki dywidendy oraz wszelkie decyzje w
zakresie wyptat, wstrzymania wyptat dywidendy lub zaliczki na poczet
dywidendy;

k) zawigzanie, rozwigzanie rezerw lub dokonanie, odwrdcenie odpisow o
istotnym znaczeniu dla wyniku finansowego lub wystgpienie innych
zdarzen jednorazowych, ktore istotnie wptywajg na wyniki finansowe;

I) materializacja istotnych ryzyk, w szczegdlnosci wszczecie przed sadem
lub organem administracji postepowan dotyczacych zobowigzan Iub
wierzytelnosci o istotnej wartosci, ztozenie wniosku ws. ogtoszenia
upadtosci  Spotki  lub  inne istotne zdarzenia w postepowaniu
upadtosciowym  lub  restrukturyzacyjnym, powziecie  wiadomosci
dotyczacych niewyptacalnosci istotnych dtuznikéw Spétki;

m) wystgpienie innych istotnych zdarzen, z zastrzezeniem, iz Spoétka
kazdorazowo dokona oceny w oparciu o przestanki okreslone w
Rozporzadzeniu MAR.

3. Lista zdarzen wymienionych w ust. 2 ma charakter pogladowy, a Spdtka
kazdorazowo bedzie dokonywa¢ oceny zaistniatych zdarzen w celu
zakwalifikowania danej informacji o zdarzeniu jako Informacji poufnej.

4, Ponadto, z uwagi na charakter prowadzonej dziatalnosci, Spoétka
zobowigzuje sie do:

a) informowania o orientacyjnych datach premier gier Spédtki za

posrednictwem aktualnosci dla inwestoréw publikowanych na Stronie



Internetowej oraz informowaniu w ten sposdb o aktualizacjach lub
zmianach w harmonogramie premier (za wyjatkiem sytuacji, w ktorej
wyznaczono doktadng date premiery zgodnie z ust. 2 pkt f). Zmiana
takiej daty wymaga wowczas tej samej formy co jej ogtoszenie;

b) publikowania na Stronie internetowej cyklicznych (nie rzadziej niz raz na
pot roku) prezentacji wideo lub w formie slajdéw w celu podsumowania
biezacej sytuacji Spotki;

c) informowania za posrednictwem raportéw kwartalnych o:

i. danych sprzedazowych dla gier majacych w ocenie Spdétki istotny
wptyw na jej sytuacje finansowgq;

d) informowania za posrednictwem raportéw biezacych o:

i. danych sprzedazowych Istotnych Gier w terminie do 5 dni
roboczych od ich premiery lub niezwtocznie po zwrocie kosztow
produkcji lub naktadéw wydawniczych oraz cyklicznie po
przekroczeniu istotnych wartosci sprzedazowych,

ii. poziom Wishlist pojedynczych gier, w przypadku, gdy dynamika
zapisbw na dang gre przekroczy znaczaco, W ocenie Spotki,
dotychczasowe przyrosty,

iii. zapowiedziach nowych gier, co do ktérych Spdétka podjeta decyzje o
ich petnej realizacji.

5. Przyktadowy katalog z ust. 4 nie jest listg zamknietg, a Spdotka moze
informowa¢ za posrednictwem Strony Internetowej o innych istotnych
informacjach, ktére nie bedg stanowity Informacji poufnych.

6. Etap posredni rozciggnietego w czasie procesu moze by¢ uznany za
Informacje poufng, jezeli sam w sobie spetnia kryteria informacji poufnych
okreslone w Rozporzadzeniu MAR.

7. Spotka moze, na wtasng odpowiedzialnos¢, opdzni¢ publikacje Informaciji
poufnych w sposob i na warunkach okreslonych w Rozporzadzeniu MAR.

8. Spoétka nie moze taczy¢ podawania Informacji poufnych do wiadomosci
publicznej z reklamowaniem wifasnej dziatalnosci.

9. W przypadku istotnej zmiany w zakresie zdarzen lub okolicznosci
uprzednio opublikowanych w formie raportu biezacego Spoétka powinna dokonad

niezwtocznej aktualizacji informacji w formie raportu biezacego.



§3. SPOSOB UPOWSZECHNIANYCH INFORMACJII

1. Oficjalnymi kanatami informacyjnymi pomiedzy Spoétkg a Uczestnikami
rynku kapitatowego saq:

a) Walne Zgromadzenia Spoiki,

b) raporty okresowe (kwartalne i roczne) zawierajgce m.in. sprawozdanie
finansowe oraz podsumowanie 2z najwazniejszymi wydarzeniami
majacymi miejsce w okresie objetym raportem,

c) raporty biezace dotyczace istotnych zdarzeh (Informacje poufne) oraz
innych zdarzen okreslonych w przepisach prawa lub regulacjach ASO
NewConnect,

d) strona internetowa https://livemotiongames.com, w tym w szczegdlnosci
podstrony dotyczace relacji inwestorskich.

§4. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Niniejsze Zasady Polityki Informacyjnej przyjmuje i realizuje Zarzad
Spotki.
2. Stosowanie Zasad Polityki Informacyjnej nastepuje poczawszy od jej

przyjecia. Wraz z przyjeciem Zasad Polityki Informacyjnej nastgpi zaprzestanie
upowszechniania informacji w sposob dotychczasowy, o ile jego zakres nie byt
zgodny z Zasadami Polityki Informacyjnej.

3. Przyjecie Zasad Polityki Informacyjnej lub jej zmiany nastepuje uchwatg
Zarzadu.

4, Dane kontaktowe Spotki w zakresie relacji inwestorskich podane sg na

Stronie internetowej Spofki.
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