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Wybrane dane finansowe Grupy

PLN'000 EUR'000
9M2021 9M2020 9M2021 9M2020
Przychody netto ze sprzedazy 81882 34781 17963 7830
Iysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 31359 6182 6819 1329
Marza FBIT 38.3% 17.8% 383% 17.0%
EBITDA 48 869 20 869 10720 4635
Marza FBITDA (%) 59.7% 60.0% 59.7% 592%
Iysk netto 21219 5080 59N 1144
Marza netto (%) 332% 14.6% 332% 14.6%
$rednia waiona liczba akcji w danym okresie (w tys. szt) 182943 162709 182 943 162709
Iysk na jedng akcje (PLN/akcja) 0,15 0,03 0,03 0,01
Przeptywy pienigine netto z dziatalnosci operacyjnej 47984 33505 10526 1543
Przeptywy pienigine netto z dziatalnosci inwestycyjnej (33230) (15945) (1291) (3590)
Przeptywy pienigine netto z dziatalnosci finansowej (383) 4014 (84) 904
Przeptywy pienigine netto 14 364 21574 3151 48517
30.09.2021 31.12.2020 30.09.2021 31.12.2020
Srodki pienigine i ich ekwiwalenty 42155 28201 9099 6112
Aktywa razem 150 272 110 281 32436 23899
Kapitat wtasny 123 659 96 544 26 691 20921
Kapitat zaktadowy 1829 1829 395 396
Zadtuzenie (zobowigzania finansowe z tyt. leasingu) 4948 6191 1068 1342
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Wyniki finansowe

Portfel gier wygenerowat rekordowe wyniki Grupy w Ill kwartale 2021 r.: marza EBITDA
59,1% (59,7% w okresie 9 miesiecy 2021 r.) i zysk netto 41,8% (33,2% w okresie 9 miesiecy
2021r.)

Skonsolidowane przychody w Il kwartale wyniosty 32,7 min zt i wygenerowane zostaty przez
sprzedaz gier z serii ,Sniper Ghost Warrior” oraz przez gry z portfela United Label S.A,, ktére
miaty premiery w tym kwartale.

Saldo gotowki w Grupie wyniosto 42,2 min zt na dzien 30.09.2021 (w pordéwnaniu do
20,2 mIn zt na dzien 30.06.2021) uwzgledniajac inwestycje (14,0 min zt) w rozwdéj nowych
tytutow w 1l kwartale 2021.

Na dzien 30.09.2021 wartos¢ ksiegowa netto prac rozwojowych wyniosta 72,1 min zt z czego
49,8 min zt stanowity prace rozwojowe w toku oraz 22,3 min zt prace rozwojowe ukonczone.

Wydarzenia w obszarze gier

W Il kwartale 2021, miata miejsce premiera dwdch tytutow z portfela spétki United Label S.A
- ,Eldest Souls”i,Tails of Iron”. Obie gry odnotowaty sukces komercyjny, uzyskujac
pozytywne oceny od graczy (na réznych platformach)oraz recenzentéw na serwisie
Metacritic.

Cl Games SA i BatFields s.r.o. podpisaty umowe na produkcje gry z gatunku survival w dniu
15.10.2021r. Produkcja gry bedzie wykonana przez BatFields s.r.o. przy wspdtpracy
z kluczowymi osobami z Cl Games S.A., w szczegblnosci dyrektorzy kreatywni, techniczni oraz
liderzy projektéw. Produkcja gry oparta bedzie o silnik Unreal Engine 5 i przeznaczona bedzie
na PC oraz konsole nowej generacji.

Produkcjagry ,Lords of the Fallen 2” jest w fazie petnej produkcji, Spétka w kwietniu 2022 roku
chce dysponowac gra na etapie w petni do przejscia z niemal catym zaplanowanym kontentem.

Rozpoczecie kampanii marketingowej planowane jest w Q1/Q2 2022 .

Po udanej premierze gry ,Sniper Ghost Warrior Contracts 2”, ktéra miata miejsce w czerwcu
2021, warszawski zespot deweloperdw pracuje obecnie nad kolejng odstong gry z serii “Sniper
Ghost Warrior”.

Multiplayer bedzie stanowic¢ nieodzowny element kazdej istotnej premiery

Rozgrywka dla jednego gracza bedzie kluczowa w naszych grach, jednak w przysztosci
planujemy wprowadzi¢ takze tryb multiplayer, ktéry bedzie zaprojektowany specjalnie dla
poszczegolnego projektu.

Tryb multiplayer pozwoli na dotarcie z poszczegdlnymi grami z naszego portfolio
wydawniczego do odpowiednio wiekszego grona odbiorcéw.

Grupa wzmachnia swojg obecnosé na rynku miedzynarodowym

Sam Sadeghi, ekspert z wieloletnim doswiadczeniem rynkowym, dotaczyt do Grupy w nowej
roli, Wiceprezesa ds. Globalnej Sprzedazy.

Grupa kontynuuje rozwaj, zwiekszajac zatrudnienie. Na dziert 30.09.2021 liczba pracownikéw
i wspoétpracownikdw wyniosta 156 oséb. Zespdt pracuje z sukcesem z réznych lokalizacji
geograficznych.
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WYBRANE DANE FINANSOWE

Skonsolidowany rachunek zyskow i strat

za okres od 1.01
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za okres od 1.01

do 30.09.2021 do 30.09.2020

tys. zt tys. EUR tys. zt tys. EUR
Przychody netto ze sprzedazy 81882 17963 34781 7830
Iysk (strata) z dziatalno$ci operacyjnej 31359 6879 6182 1329
Iysk (strata) brutto 33584 1367 6259 1409
Lysk (strata) netto 21219 591 5080 1144
Srednia wazona liczba akcji w danym okresie (w tys. szt) 182 943 182 943 162709 162709
Iysk (strata) przypisana podmiotowi dominujacemu na jedng akcje zwykta 0,14 0,03 0,03 0,01

Skonsolidowany rachunek przeptywéw pienigznych

za okres od 1.01

za okres od 1.01

do 30.09.2021 do 30.09.2020
tys. zt tys. EUR tys. zt tys. EUR
Przeptywy pienigine netto z dziatalnosci operacyjnej 47984 10 526 33505 1543
Przeptywy pienigine netto z dziatalnosci inwestycyjnej (33237) (7291) (15 945) (3590)
Przeptywy pienigine netto z dziatalnosci finansowej (383) (84) 4014 904
Przeptywy pienigine netto 14 364 3151 21574 4 857
Skonsolidowany bilans stan na 30.09.2021 stan na 31.12.2020
tys. zt tys. EUR tys. zt tys. EUR
Aktywa trwate 80190 17309 69137 14982
Aktywa obrotowe 70 082 15121 41150 8911
Aktywa razem 150 272 32 436 110 287 23899
Kapitat wtasny 123 659 26 691 96 544 20921
Kapitat zaktadowy 1829 395 1829 396
Zobowiazania 26 613 5744 13743 2978
Zobowigzania dtugoterminowe 8068 1741 8113 1m
Zobowigzania krotkoterminowe 18 545 4003 5510 1207
Pasywa razem 150 272 32 436 110 287 23 899

Kursy PLN/EUR

kurs $redni za okre 9M 2021 4.5585
kurs $redni za okres 9M 2020 4.4420
kurs na 30/08/2021 4.6329
kurs na 31/12/2020 4.6147



SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z SYTUAC]I FINANSOWE])

AKTYWA stan na 30.09.2021 stan na 30.06.2021 stan na 31.12.2020 stan na 30.09.2020
tys. zt tys. zt tys. zt tys. zt
AKTYWA TRWALE 80190 71093 69137 60 677
Rzeczowe aktywa trwate 1672 1179 431 386
Wartosci niematerialne 12331 59136 55749 53 838
Zaliczki na wartosci niematerialne 4687 3238 2882
Prawo do uzytkowania sktadnikéw majatku 4640 4888 6484 688
Akcje i udziaty w jednostkach podporzadkowanych nieobigtych konsolidacja - 20
Aktywo z tytutu odr podatku dochod 1541 1203 3229 2863
AKTYWA OBROTOWE 70 082 58 048 41150 4915
Tapasy 2814 2362 1576 2131
Inwestycje krétkoterminowe 2340 1882 431
Zaliczki udzielone 12 189 67 34
Naleznosci handlowe 15545 29 086 6833 6260
Naleznosci z tytutu podatku dochodowego 432
Srodki pienigzne i ich ekwiwalenty 42155 20178 28 207 28202
Pozostate aktywa obrotowe 1116 4351 3604 5282
AKTYWA RAZEM 150 272 129141 110 287 102 592
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PASYWA stan na 30.09.2021 stan na 30.06.2021 stan na 31.12.2020 stan na 30.09.2020
tys. zt tys. zt tys. zt tys. zt
KAPITAL WEASNY 123 659 110 079 96 544 94 482
Kapitat akeyjny 1829 1829 1829 1829
Kapitat zapasowy ze sprzeday akcji powyzej ich wartosci nominalnej 78 653 78653 78 653 18 647
Kapitat zapasowy 4433
Kapitat rezerwowy na nabycie akcji 16 000 16 000 16 000 16 000
Kapitat dywidendowy 1017 1017 1017 1017
Kapitat rezerwowy (5) (5) (5)
Rdinice kursowe z przeliczenia jednostek zagranicznych 308 365 412 an
Iyski zatrzymane 20 465 12 061 (1531) (3391)
w tym zysk/strata okresu 26 429 13592 6959 5099
Kapitat jednostki dominujacej 122700 109 920 96 375 94413
Kapitat jednostek niekontrolujacych 959 159 169 9
I0BOWIAZANIA 26 613 19 062 13743 8110
Lobowigzania dugoterminowe 8068 8878 8173 3395
Zobowigzania z tytutu leasingu finansowego 4261 4555 5867
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 3807 4323 2306 3395
Lohowigzania krétkoterminowe 18 545 10184 5570 475
Zobowigzania z tytutu kredytdw, pozyczek oraz innych instrumentéw dtuznych - 1 33 1
Zobowigzania z tytutu podatku dochodowego 2183 1 - 281
Zobowigzania handlowe 4413 5823 3169 2492
Zobowigzania z tytutu leasingu finansowego 687 405 324 403
Pozostate zobowiazania 6409 846 586 224
Pozostate rezerwy krotkoterminowe 4645 2915 862 169
Przychody przysziych okreséw 148 183 596 533
PASYWA RAZEM 150 272 129141 110 287 102 592
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SKONSOLIDOWANY RACHUNEK ZYSKOW | STRAT ﬁe!
ORAZ SKONSOLIDOWANE ZESTAWIENIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW
(wariant kalkulacyjny)

za okres od 1.01 za okres od 1.07 za okres od 1.01 za okres od 1.07
do 30.09.2021 do 30.09.2021 do 30.09.2020 do 30.09.2020
tys. zt tys. zt tys. zt tys. zt
Dziatalno$é kontynuowana

Przychody netto ze sprzedazy 81882 32658 34781 1144
Przychody ze sprzedazy produktdw i ustug 81882 32658 34781 1744
Przychody ze sprzedazy towardw i materiatow - - - -
Koszty sprzedanej produkeciji, towardw i ustug (32131) (11763) (19 780) (4539)
Koszt wytworzenia sprzedanych produktéw (32131) (11763) (19780) (4539)
Wartos¢ sprzedanych towardw i materiatow - - - -
ysk (strata) brutto ze sprzedaiy 49 751 20 895 15001 3205
Pozostate przychody operacyjne 907 1 213 82
Koszty sprzedaiy (13296) (4233 (4414) (1041)
Koszty ogdlnego zarzadu (5449) (2131) (4085) (1203)
Pozostate koszty operacyjne (554) (505) (533) (35)
Tysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 31359 14 043 6182 1008
Przychody finansowe 2404 2010 3971 (488)
Koszty finansowe (179) (107) (320) (53)
Lysk (strata) przed opodatkowaniem 33584 15 946 6 259 467
Podatek dochodowy (6 365) (2309) (1179) (21
podatek dochodowy biezgcy (3180) (3169) (902) (803)
podatek odroczony (3185) 860 2m 676
Iysk (strata) z dziatalnosci kontynuowanej 21219 13637 5080 340
Dziatalno$é zaniechana - - - -
Strata z dziatalnosci zaniechanej - - - -
IYSK (STRATA) NETTO, w tym: 21219 13 637 5080 340
- zysk (strata) netto przypisana podmiotowi dominujacemu 26429 12831 5099 340
- 7ysk (strata) netto przypisana podmiotowi niekontrolujacemu 790 800 (19) -

Inne catkowite dochody ogétem, w tym:
Rdinice kursowe z przeliczenia jednostek zagranicznych (104) (57) (42) (95)
CAEKOWITE DOCHODY ZA ROK OBROTOWY 21115 13580 5038 245
- 2ysk (strata) netto przypisana podmiotowi dominujacemu 26 325 12780 5057 245
- zysk (strata) netto przypisana podmiotowi niekontrolujacemu 790 800 (19) -
Iysk (strata) netto przypisana podmiotowi dominujacemu 26429 12831 5099 340
Srednia wazona liczba akeji w danym okresie (w tys. szt) 182943 182943 162709 164 226
Iysk (strata) przypisana podmiotowi dominujacemu na jedng akejg zwykta (w zf) 0,14 0,07 0,03 0,00




SKONSOLIDOWANY RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

(metoda posrednia)
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za okres od 1.01 za okres od 1.07 za okres od 1.01 za okres od 1.07
do 30.09.2021 do 30.09.2021 do 30.09.2020 do 30.09.2020
tys. zt tys. zt tys. zt tys. zt
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEINYCH Z DZIALALNOSCI OPERACYINE)
Lysk (strata) brutto 33584 15 946 6259 467
Korekty razem 14 400 21189 2] 246 8157
Amortyzacja 17510 5267 14 681 3157
Utworzenie (odwrdcenie) odpiséw aktualizujaeych - - 10 m
Iysk (strata) z réznic kursowych 410 595 39 166
Odsetki (38) ™) 83 1
Prowizje od kredytow - - 201 2
Imiana stanu naleznosci (8 275) 13541 13678 4224
Imiana stanu zapaséw i przedptat (1283) (375) 845 201
Imiana stanu i handlowych oraz p tyct 7021 4156 (2087) (428)
Imiana stanu rezerw i zobowigzan z tytutu $wiadczen pracowniczych 3783 1740 48 (173)
Imiana stanu pozostatych aktywdw obrotowych (3343) (2630) (191) 1282
Podatek zaptacony (997) (997) (616) (616)
Przychody przysztych okreséw (448) (35) 443 332
Pozostate korekty - - 6
Przeptywy pienigine netto z dziatalnosci operacyjnej 47984 37135 33505 8624
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEINYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYINE)
Wydatki na zakup wartosci niematerialnych oraz rzeczowych aktywow trwatych (2898) (7199) (2088) (1980)
Wydatki na prace rozwojowe (28 488) (13 354) (13 837) (4553)
Wydatki na nabycie aktywéw finansowych - - (20 (20)
Wydatki z tytutu udzielenia pozyczek (1851) (596) -
Srodki pienigine netto z dziatalnosci inwestycyjnej (33237) (14749) (15 945) (6 553)
PRZEPLYWY SRODKGW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI FINANSOWE)
Wptywy netto z emisji akcji i innych instrumentdw kapitatowych oraz doptat do kapitatu - - 29121 26140
Wptywy z tytutu zaciagnigcia kredytow i pozyczek - - - (25)
Wydatki z tytulu spfaty otrzymanych kredytéw i pozyczek (33) U] (24 044) (12 467)
Wydatki z tytutu ptatno$ci zobowiazari z tytutu uméw leasingu finansowego (333) (43) (517 (163)
Wydatki z tytutu odsetek (W) (U] (351) (89)
Inne wydatki finansowe - - (201) 2)
Srodki pienigine netto z dziatalnosci finansowej (383) (45) 4014 13394
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM 14 364 2234 21574 15 465
RGZNICE KURSOWE OD SRODKOW PIENIEZNYCH 416 364 31 31
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH 13948 791 21543 15434
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 28 207 20178 6 659 12768
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU 42155 42155 28202 28 202

w tym Srodki pienigZne o agraniczonej moZ/liwosci dysponowania - .
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ZESTAWIENIE ZMIAN W SKONSOLIDOWANYM KAPITALE WEASNYM GAMES
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tys. zt
STAN NA 1.01.2021 1829 78653 - 16 000 1017 M2 (5) (1531) 96375 169 96 544
STAN NA 1.01.2021, PO PRZEKSZTALCENIU 1829 78653 - 16 000 1017 M2 (5) (1531) 96375 169 96 544
IMIANY W KAPITALE WEASNYM
Iyski i straty w okresie - - - - - - - 26429 26429 790 21219
Pozostate - - - - - - - R . R .
Emisja akeji - - - - - - - - - - -
Réinice kursowe z przeliczenia - - - - - (104) - - (104) - (104)
Podziat zysku netto/pokrycie straty - - 4433 - - - - (4433) - - .
STAN NA 30.09.2021 1829 78653 4433 16000 1017 308 (5) 20465 122700 959 123 659
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STAN NA 1.01.2020 1619 49 759 - 16 000 1017 M3 - (8490) 60318 - 60 318
STAN NA 1.01.2020, PO PRZEKSZTALCENIU 1619 49759 - 16000 1017 M3 - (8490) 60318 - 60 318
IMIANY W KAPITALE WEASNYM
Zyski i straty w okresie - - - - - - - 6959 6959 138 7097
Pozostate - - - - - - (5) - (5) 3 26
Emisja akeji 210 28894 - - - - - - 29104 - 29104
Roznice kursowe z przeliczenia - - - - - M R R R . -
STAN NA 31.12.2020 1829 78653 - 16 000 1017 M2 (5) (1531) 96375 169 96 544

10



'z
- &
] g g
— G E
g g £
g T £ £
T 7 b > =2 8 8 £
za okres od 1.01 do 30.09.2020 g e =y z 3 - i £ = 2
- =% § 6§ E £ & g £ 2§ &
= ' E 2 = > © = - > > o >
s £¢ & § § & § & f if :
E 22 §F 85 = ~ g g £ =8 £
T %2 z s8 3 & 3 S ¥ ZE B
‘B =2 = 2= & ‘B ﬁ ‘= % = s 5 =
= S £ = = = = = = = = S 2 =
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STAN NA 1.01.2020 1619 49759 - 16 000 - M3 - (7473) 60318 - 60 318
Imiana prezentacji - - 1017 (1017) - - -
STAN NA 1.01.2020, PO PRZEKSZTALCENIU 1619 49759 - 16 000 1017 M3 - (8490) 60318 - 60 318
IMIANY W KAPITALE WEASNYM
Tyski i straty w okresie - - - - - 5099 5099 (19) 5080
Pozostate - - - - - - - 28 28
Emisja akcji 210 28 888 - - - - 29098 - 29 098
Réinice kursowe z przeliczenia - - - - 42) - - (42) - (42)
STAN NA 30.09.2020 1829 18 647 - 16 000 1017 n - (3391) 944713 9 94 482
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1.

Informacje ogodlne: nazwa,
siedziba, przedmiot
dziatalnosci Jednostki
dominujqgcej Grupy
Kapitatowej Cl Games

Cl  Games S.A. (,Emitent”, ,Jednostka
dominujqca”, ,Spdtka”) zostata zarejestrowana
w dniu 01.06.2007 r. jako City Interactive S.A.
Spétka powstata z przeksztatcenia City
Interactive sp. z 0.0. W dniu 07.08.2013 r. Sqd
Rejonowy dla Miasta Stotecznego Warszawy
w Warszawie, Xl Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sqdowego zarejestrowat
zmiane firmy Spotki z dotychczasowej, tj. City
Interactive S.A., na obecng, CI Games S.A.
Siedziba Spoétki miesci sie w Warszawie przy
ulicy Rondo Daszynskiego 2B.

Spétka wpisana jest do Rejestru
Przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego
pod numerem KRS 0000282076. Wpisu dokonat
Sqd Rejonowy dla Miasta Stotecznego
Warszawy w  Warszawie,  Xlll Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego.
Sgdem rejestrowym Spétki jest obecnie Sqd
Rejonowy dla Miasta Stotecznego Warszawy
w Warszawie, Xl Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sgdowego.

Gtownym przedmiotem dziatalnosci Spdtki jest
produkcja, wydawnictwo oraz dystrybucja gier
komputerowych.

NIP: 11815857509.
REGON: 017186320.
Czas trwania Spoétki jest nieoznaczony.




2. Sktad Grupy Kapitatowej Cl Games i zasady konsolidacji

W sktad Grupy Kapitatowej Cl Games (,Grupa”, ,Grupa Kapitatowa Cl Games”) na dzier 30.09.2021 r.
wchodzity nastepujqce podmioty:

Cl Games S.A. z siedzibg w Warszawie. Kapitat zaktadowy: 1829 430,15 zt. Jednostka
dominujqca. Spétka jest notowana na rynku regulowanym, prowadzonym przez Gietde Papieréw
Wartosciowych w Warszawie S.A.

United Label S.A. z siedzibg w Warszawie. Kapitat zaktadowy: 127 500 zt. 78,43% akgji
w bezposrednim posiadaniu CI Games S.A. Pozostate akcje w posiadaniu akcjonariuszy
indywidualnych. Spétka ta jest notowana na rynku NewConnect (Alternatywny System Obrotu),
prowadzonym przez Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A.

Cl Games USA Inc. z siedzibg w stanie Delaware, w Stanach Zjednoczonych Ameryki Pétnocne;.
Kapitat zaktadowy: 50 000 USD. 100% akcji w bezposrednim posiadaniu Cl Games S.A.

Business Area sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie. Kapitat zaktadowy: 5 000 zt. 100% udziatéw
w bezposrednim posiadaniu Cl Games S.A.

Business Area sp. z 0.0. sp.j. z siedzibq w Warszawie. 99,99% udziatdw w bezposrednim
posiadaniu Cl Games S.A.; pozostate 0,01% w posiadaniu Business Area sp. z 0.0.

Cl Games S.A. sp.j. z siedzibg w Warszawie. 99,99% udziatdw w posiadaniu Business
Aread sp. z 0.0. sp.j.; pozostate 0,01% udziatdw w bezposrednim posiadaniu Cl Games S.A.

Cl Games UK Ltd. z siedzibg w Londynie, w Wielkiej Brytanii. Kapitat zaktadowy: 100 GBP; 100%
udziatéw w posiadaniu Cl Games S.A.

Cl Games Mediterranean Projects S.L. z siedzibg w Barcelonie, w Hiszpanii. Kapitat zaktadowy:
3000 EUR. 75% udziatéw w bezposrednim posiadaniu CI Games S.A., 25% udziatow
w posiadaniu spdtki Mclex Trust sp. z 0.0. z siedzibq w Warszawie.

Cl Games Bucharest Studio S.R.L. z siedzibg w Bukareszcie, w Rumunii. Kapitat zaktadowy: 200
LEI. 100% udziatéw w bezposrednim posiadaniu Cl Games S.A.

Jednostki zalezne to jednostki kontrolowane przez Jednostke dominujgcq. Kontrola wystepuje
w przypadku, gdy Jednostka dominujgca:
posiada wtadze nad podmiotem inwestycji;

jest narazona na ekspozycje lub posiada prawo do zmiennych zwrotéw wypracowanych
w wyniku zaangazowania w dany podmiot inwestycji;

posiada zdolnos$¢ do sprawowania wtadzy inwestora w celu wptyniecia na wysokos¢ zwrotéw
wypracowywanych przez podmiot inwestycji.

Jednostka dominujgca obejmuje konsolidacjq jednostki zalezne, ktére — o ile spetniajq kryteria istotnosci —
podlegajq petnej konsolidacji od dnia przejecia nad nimi kontroli przez Jednostke dominujacag.
Nastepujqce spoétki nie podlegajq konsolidacji ze wzgledu na poziom istotnosci:

Cl Games UK Ltd.,
Cl Games Bucharest Studio S.R.L.
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3. Sktad organéw Emitenta

Zarzqd Jednostki dominujgcej w Il kwartale 2021 r. dziatat w sktadzie:

ci

GAMES

Marek Tyminski

Monika Rumianek

Prezes Zarzqdu

Cztonek Zarzqdu

Rada Nadzorcza Spétki w il kwartale 2021 r. dziatata w sktadzie:

Ryszard Bartkowiak
Rafat Berlinski
Marcin Garlinski
Grzegorz Leszczynski

Krzysztof Kaczmarczyk

Przewodniczqcy Rady Nadzorczej

Cztonek Rady Nadzorczej
Cztonek Rady Nadzorczej
Cztonek Rady Nadzorczej

Cztonek Rady Nadzorczej

4. Struktura organizacyjna Kluczowego Zespotu

Struktura organizacyjna

Pracownicy w Grupie zorganizowani sq w departamenty, ktére powigzane sq z rozwojem kluczowych
gier z serii ,SGW” i ,Lotf 2", wspierane przez Departament Zapewnienia Jakosci. Pozostate dziaty to
Departament Sprzedazy i Marketingu oraz Finanséw i Administracji. Struktura departamentéw jest

prezentowana ponizej:

Liczba pracownikow i wspotpracownikéw

Stan na Stan na
30.09.2020 30.09.2021

Departament rozwoju gry "SGW" 40 47
Departament rozwoju gry "LotF 2" 30 62
Departament Zapewnienia Jakosci (Quality 10 16
Assurance)

Sprzedaz i Marketing 10 12
Finanse i Administracja 10 19
Total 100 156

Kluczowy zespot

W sktad kluczowego zespotu Cl Games wchodzg profesjonalisci wielu réznych narodowosci. Wszyscy
majq spore doswiadczenie w branzy gier video. Zespét dziata z réznych lokalizacji, przyczyniajqc sie do
dalszej internacjonalizacji firmy. Jest to kontynuacja strategii pracy zdalnej, wprowadzonej w wyniku
pandemii COVID-19. Strategia ta pozwala na przyciggniecie specjalistdw o zrdéznicowanym

doswiadczeniu.
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Lista kluczowych osdb jest prezentowana ponizej:

Imie i nazwisko

Stanowisko

ci

GAMES

Lokalizacja

Marek Tyminski

Monika Rumianek

Darren Newnham

Saul Gascon

Tobias Heussner
Cezar Virtosu
Kenton Fletcher
Alexandre Chaudret
Joan Piqué

Rhys Twelves
Krzysztof Golatowski
Ryan Hill

Dean Scott

Sam Sadeghi

Frank Chiechi

Katarzyna Sermanowicz-
Giza

Matgorzata Sas Madej

Lenka Kolarova

Zatozyciel & Prezes Zarzqdu

Dyrektor ds. Administracji i Zasobdéw
Ludzkich / Cztonek Zarzgdu

Prezes United Label / Dyrektor Rozwoju
Biznesu

Dyrektor Wykonawczy (LotF 2)
Dyrektor Wykonawczy (SGW)
Dyrektor Kreatywny (LOTF)
Dyrektor Kreatywny (SGW)

Art Dyrektor ( LotF2)

Art Dyrektor (SGW)
Dyrektor Techniczny (SGW & LotF 2)
Lider Studia Warszawskiego
Dyrektor Marketingu
Senior Producent (Publishing)
Wiceprezes ds. Globalnej Sprzedazy

Wiceprezes ds. Sprzedazy na rynkach NA &
LATAM

Dyrektor Finansowy

Prawnik

Dyrektor ds. Relacji Inwestorskich

Polska / Hiszpania

Polska

Wielka Brytania

Hiszpania
Hiszpania
Hiszpania
Francja
Francja
Hiszpania
Wielka Brytania
Polska
Wielka Brytania
Wielka Brytania
Wielka Brytania

USA

Polska

Polska

Hiszpania

Struktura dziatu rozwoju gier
Cl Games ma dwa wtasne studia i trzecie zewnetrze, BatFields s.r.o. z siedzibg w Republice Czeskie,j.

Pierwsze wewnetrzne studio jest w petni odpowiedzialne za serie ,Sniper Ghost Warrior”. Obecnie
gtéwnym celem tego studia jest praca nad kontynuacjg kolejnej czesci gry z serii ,Sniper Ghost Warrior”.
Studio ma gtdwng siedzibe w Warszawie, ale kilku cztonkdw zespotu pracuje w innych
miedzynarodowych lokalizacjach, ktére przedstawiono ponizej:

Liczba pracownikéw i wspétpracownikow

Lokalizacja zespotu ,Sniper Ghost Warrior”
na dzien 30.09.2021

Polska 38
Wielka Brytania 3
Hiszpania 2
Inne lokalizacje 4
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Drugie wewnetrzne studio Hextworks, zatozone w roku 2020, jest odpowiedzialne za rozwdj gry ,Lords BAMES
of the Fallen 2”. Hexworks moze pochwali¢ sie bardzo doswiadczonym miedzynarodowym zespotem,
w tym m.in. z Hiszpanii, Rumunii, Wielkiej Brytanii, Francji jak i innych krajow.

Lokalizacja zespotu Liczba pracownikéw i wspétpracownikéw
“Lords of the Fallen 2” na dzien 30.09.2021

Hiszpania 34

Rumunia 11

Wielka Brytania 6

Francja 3

Inne lokalizacje 8

W pazdzierniku 2021, Cl Games i BatFields, z zarejestrowanym biurem w Republice Czeskiej, podpisaty
umowe dotyczqgcq produkcji gry z gatunku survival. Produkcja gry zostanie wykonana przez BatFields
przy wspdtpracy ze Spétkq oraz jej zespotem dedykowanym do pracy nad produkcjg gry, w sktad ktérego
wejdq osoby kluczowe, odpowiedzialne po stronie Spdtki za wspdtprodukcje gry, w szczegdlnosci
dyrektorzy kreatywni i artystyczni, dyrektor techniczny oraz liderzy projektow.

Dziat Sprzedazy & Marketingu

Cl Games buduje miedzynarodowy zespdt sprzedazy i marketingu o globalnym zasiegu. Zespét
marketingu jest zlokalizowany gtéwnie w Wielkiej Brytanii oraz w Polsce , natomiast cztonkowie zespotu
ds. sprzedazy znajdujq sie w Wielkiej Brytanii, Stanach Zjednoczonych i Polsce.

Liczba pracownikéw i wspétpracownikéw na

30.09.2021
Sprzedaz & Marketing - lokalizacja Sprzedaz Marketing
Wielka Brytania 1 5
Stany Zjednoczone Ameryki 1 0
Polska 2 3
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5. Struktura akcjonariatu Jednostki dominujqce;j CAMES

Wedtug najlepszej wiedzy Zarzgdu Emitenta na dzien publikacji niniejszego raportu, tj. na dzien
22.11.2021 r., struktura akcjonariatu Cl Games S.A., z uwzglednieniem akcjonariuszy posiadajgcych
bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogdinej liczby gtoséw na walnym
zgromadzeniu, przedstawia sie nastepujgco:

iy . % gtoséw w kapitale
. . llos¢ akcji oraz o
Kapitat akcyjny — struktura . , zaktadowym Spétki oraz
liczba gtoséw

w ogdlnej liczbie gtoséw

Marek Tyminski 53 083 570 29,02%
Rockbridge Towarzystwo Funduszy Inwestycyjnych S.A. 15718 357 8,59%

Pozostali akcjonariusze 114 141 088 62,39%
Razem 182943 015 100,00%

6. Zestawienie stanu posiadania akcji Cl Games S.A. lub uprawnien
do nich przez osoby zarzqgdzajqgce i nadzorujgce Emitenta

Zestawienie stanu posiadania akgji Cl Games S.A. przez osoby zarzqdzajqce i nadzorujgce na dzien
przekazania raportu:

Stan na 22.11.2021

. Stan na L, . ..
Osoba Funkcja (dzien publikacji
31.12.2020

raportu)

Marek Tyminski Prezes Zarzqdu 52663 570 53083570
Monika Rumianek Cztonek Zarzqdu 150 000 150 000
Marcin Garliriski Cztonek Rady Nadzorczej 40 000 40 000
Krzysztof Kaczmarczyk Cztonek Rady Nadzorczej 15 000 15 000
Rafat Berlinski Cztonek Rady Nadzorczej 0 66 000

Marek Tyminski, Prezes Zarzqgdu Cl Games S.A., jest w posiadaniu 53 083 570 akgji Emitenta, co stanowi
29,02% w kapitale zaktadowym Emitenta i 29,02% w ogdlnej liczbie gtoséw w Spédtce oraz w ogdinej
liczbie gtoséw na walnym zgromadzeniu Spétki.

Monika Rumianek, Cztonek Zarzgdu Cl Games S.A., jest w posiadaniu 150 000 akcji Emitenta, co stanowi
0,08% w kapitale zaktadowym Emitenta i 0,08% w ogdlnej liczbie gtosdw w Spdtce oraz w ogdlnej liczbie
gtoséw na walnym zgromadzeniu Spdtki.

Marcin Garlinski, Cztonek Rady Nadzorczej Spéiki, jest w posiadaniu 40 000 akgji Emitenta, co stanowi
0,02 % w kapitale zaktadowym Emitenta i 0,02 % w ogdlinej liczbie gtoséw w Spédtce oraz w ogdlnej liczbie
gtoséw na walnym zgromadzeniu Spotki.

Krzysztof Kaczmarczyk, Cztonek Rady Nadzorczej Spdtki, jest w posiadaniu 15 000 akcji Emitenta, co
stanowi 0,008 % w kapitale zaktadowym Emitenta i 0,008 % w ogdlnej liczbie gtoséw w Spdtce oraz
w 0gdlnej liczbie gtoséw na walnym zgromadzeniu Spoétki

W dniach 12.10.2021, 13.10.2021 i 15.10.2021r. wptynety do Spoétki powiadomienia o nabyciu
odpowiednio 23 509, 20 000 i 22 491 akcji przez Rafata Berlinskiego - Cztonka Nadzorczej Spétki, o czym
Spotka informowata w raporcie biezgcym nr 23/2021, 24/2021 oraz 26/2021. Rafat Berlinski, jest
w posiadaniu 66 000 akcji Emitenta, co stanowi 0.36 % w ogdlnej liczbie gtoséw w Spdtce oraz w ogdinej
liczbie gtoséw na walnym zgromadzeniu Spéfki.

Wedtug najlepszej wiedzy Spotki pozostali Cztonkowie Rady Nadzorczej nie posiadali akcji Spotki
w Il kwartale 2021 r. ani nie posiadajq akcji Spétki na dzien publikacji niniejszego raportu.
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PODSTAWA SPORZADZENIA Il
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO '

1. Oswiadczenie o zgodnosci i ogdlne

zasady sporzqdzenia kwartalnego
sprawozdania finansowego

Niniejsze  kwartalne  skrécone  skonsolidowane
sprawozdanie finansowe zostato sporzqgdzone zgodnie
z Miedzynarodowym Standardem Rachunkowosci nr
34 ,Srédroczna  Sprawozdawczodé  Finansowa”
zatwierdzonym przez Unie Europejskq (,MSR 34”) oraz
z Rozporzgdzeniem Ministra Finanséw z  dnia
29.03.2018 r. w sprawie informacji biezgcych
i okresowych  przekazywanych przez emitentdw
papierow wartosciowych oraz warunkéw uznawania
za réwnowazne informacji wymaganych przepisami
prawa panstwa niebedgcego panstwem cztonkowskim
(Dz. U. 2018 r. poz. 757). Niniejsze sprawozdanie
przedstawia sytuacje finansowq Grupy Kapitatowej
Cl Games i Spétki na dzien 30.09.2021 roku, wyniki jej
dziatalnosci oraz przeptywy pieniezne za okres
3 miesiecy zakoriczony dniem 30.09.2021 roku
i 30.09.2020 roku.

Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe nie
obejmuje  wszystkich informacji oraz ujawnien
wymaganych w rocznym sprawozdaniu finansowym
inalezy je czytal tqcznie ze sprawozdaniem
finansowym Grupy Kapitatowej CI Games i Cl Games
S.A. za rok zakonczony 31.12.2020 r. zatwierdzonym
do publikacji w dniu 19.04.2021 r.

Jednostkowe i skonsolidowane  sprawozdanie
finansowe sporzqdzane sq w oparciu o zasade kosztu
historycznego. Sporzgdzenie jednostkowego

i skonsolidowanego  sprawozdania  finansowego
zgodnie z MSR/MSSF  wymaga od Zarzqdu
profesjonalnych osqddw, szacunkdéw i zatozen, ktoére
majg wptyw na przyjete zasady oraz prezentowane
wartosci aktywow, pasywdw, przychoddéw oraz
kosztéw. Szacunki oraz zwigzane z nimi zatozenia
opierajg sie na doswiadczeniu historycznym oraz
innych czynnikach, ktére sq uznawane za racjonalne
w danych okolicznosciach, a ich wyniki dajg podstawe
profesjonalnego osqdu co do wartosci bilansowej
aktywow i zobowigzan, ktéra nie wynika bezposrednio
z innych zZrédet. Faktyczna warto$¢ moze réznic sie od
wartosci szacowane;.

Kluczowe osqdy oraz szacunki dokonywane przez
Zarzqd przy sporzgdzaniu skréconego srédrocznego
sprawozdania finansowego pozostaty niezmienione
w stosunku do osgddw iszacunkdw przyjetych przy
sporzqdzaniu skonsolidowanego sprawozdania
finansowego za rok obrotowy konczqcy @ sie
31.12.2020 .
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2. Zatozenie kontynuacji dziatalnosci BAMES

Skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone przy zatozeniu kontynuacji dziatalnosci
gospodarczej w dajgcej sie przewidzie¢ przysztosci. Zarzqad Spétki stoi na stanowisku, ze Grupa jest
w stanie:

prowadzié biezqcq dziatalnosc¢ i requlowad zobowigzania,

kontynuowad produkcje kolejnych gier.

3. Waluta funkcjonalna i waluta prezentacji

Dane w skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym w notach do sprawozdania finansowego zostaty
podane w tysigcach ztotych, ktére sq walutq prezentacji i walutq funkcjonalng.

Dane bilansowe przeliczono wedtug sredniego kursu ogtoszonego przez Prezesa NBP na dzien
sporzqdzenia sprawozdania finansowego, ktéry na dzien bilansowy wynosit:

na dziert 31.12.2020 - 4,6148 zi/ EUR

na dzieri 30.09.2021 - 4,6329 zi/ EUR

Dane rachunku zyskoéw i strat oraz rachunku przeptywdw pienieznych przeliczono na EURO wedtug kursu
ustalonego jako srednia arytmetyczna $rednich kurséw ogtaszanych przez Prezesa NBP na ostatni dzien
kazdego miesiqca roku:

za okres trzech kwartatow 2021 - 4,5585 zi/ EUR
za okres trzech kwartatéw 2020 - 4,4420 zi/ EUR

4. Zmiany stosowanych zasad rachunkowosci i porownywalnos¢
danych sprawozdan finansowych

Opis istotnych zasad rachunkowosci stosowanych przez Emitenta znajduje sie w sprawozdaniu
finansowym za rok zakonczony dnia 31.12.2020 r., ktére zostato przekazane do publicznej wiadomosci
w dniu 19.04.2021 r.

Spotka zmienita prezentacje kapitatu dywidendowego, ktéry powstat w 2015 r. w wysokosci 1 017 tys. zt
uchwatg nr 9/2015 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy Spétki z dnia 28.04.2015 r.
postanawiajgcego przeznaczy¢ zysk za rok obrotowy 2014 na fundusz dywidendowy. Na dzien
30.09.2020 r. kapitat dywidendowy byt prezentowany w pozycji ,Zyski zatrzymane”, a na dzien
30.09.2021 r. stanowi odrebng pozycje w kapitatach wtasnych.

5. Nowe standardy i interpretacje

Nowe standardy, zmiany w obowigzujqcych standardach oraz interpretacje, ktére zostaty przyjete przez
Unie Europejska (,UE"):
Zmiany w zakresie referencji do Zatozen Koncepcyjnych w MSSF (obowigzujgce w odniesieniu
do okresdw rocznych rozpoczynajgcych sie 01.01.2020 roku lub pdzniej).

Zmiany do MSR 1 ,Prezentacja sprawozdan finansowych” oraz MSR 8 ,Zasady (polityka)
rachunkowosci, zmiany wartosci szacunkowych i korygowania btedéw”. Zmiany dotyczq
definicji istotnosci (obowiqzujgce w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie
01.01.2020 roku lub pdzniej).
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Zmiany do MSSF 9 ,Instrumenty finansowe”, MSR 39 ,Instrumenty finansowe: ujmowanie
i wycena”, MSSF 7 ,Instrumenty finansowe: ujawnianie informacji” — Reforma Referencyjnej
Stopy Procentowe] (obowiqzujgce w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie
01.01.2020 roku lub pdzniej).

Zmiany do MSSF 3 ,Potgczenia Przedsiewzie¢”. Definicja przedsiewziecia (obowigzujqce
w odniesieniu do potqczen, w przypadku ktérych data przejecia przypada na poczqtek
pierwszego okresu rocznego rozpoczynajgcego sie 01.01.2020 roku Ilub pdzniej oraz
w odniesieniu do nabycia aktywow, ktére nastgpito w dniu rozpoczecia w/w okresu rocznego lub
pdzniej).

Zmiany do MSSF 16 ,Leasing” ulgi w sptatach czynszu w zwiqzku z COVID-19 (obowigzujqce
w odniesieniu do okresdw rocznych rozpoczynajgcych sie 01.06.2020 roku lub pdzniej).

Zmiany do MSSF 4 ,Umowy ubezpieczeniowe” — odroczenie MSSF 9 ,Instrumenty finansowe”
(obowigzujgce w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajqcych sie 01.01.2021 roku lub
pozniej).

Nowe standardy, zmiany w obowigzujgcych standardach oraz interpretacje, ktére nie zostaty przyjete
przez Unig Europejska:

MSSF 17 ,Umowy ubezpieczeniowe”. Standard ma zastosowanie dla okreséw rocznych
rozpoczynajqcych sie dnia 01.01.2023 roku lub péznie;.

MSSF 14 ,,Odroczone salda z regulowanej dziatalnosci” — Komisja Europejska postanowita nie
rozpoczynad procesu zatwierdzania tego tymczasowego standardu do stosowania na terenie UE
do czasu wydania ostatecznej wersji wtasciwego petnego standardu MSSF 14.

Zmiany do MSSF 10 ,Skonsolidowane sprawozdania finansowe” oraz MSR 28 ,Inwestycje
w jednostkach stowarzyszonych i wspdlnych przedsiewzieciach” — Sprzedaz lub wniesienie
aktywow pomiedzy inwestorem a jego jednostkq stowarzyszong lub wspdlnym przedsiewzieciem
oraz pdzniejsze zmiany (data wejscia w zycie zmian zostata odroczona do momentu zakonczenia
prac badawczych nad metodg praw wtasnosci).

Zmiany do MSR 1 ,Prezentacja sprawozdan finansowych: klasyfikacja zobowigzan jako
krétkoterminowe lub dtugoterminowe oraz klasyfikacja zobowigzan jako krétkoterminowe lub
dtugoterminowe — odroczenie terminu wejscia w zycie” (obowigzujqgce w odniesieniu do okreséw
rocznych rozpoczynajqcych sie 01.01.2023 roku lub pdzniej).

Zmiany do MSSF 3 ,Potgczenia przedsiewziec¢”, MSR 16 ,,Rzeczowe aktywa trwate”, MSR 37
-Rezerwy, zobowigzania warunkowe i aktywa warunkowe”, zmiany do réznych standardéw
-~Poprawki do MSSF (cykl 2018-2020)" (obowigzujgce w odniesieniu do okreséw rocznych
rozpoczynajqcych sie 01.01.2022 roku lub pdzniej).

Zmiany do MSSF 9 ,Instrumenty finansowe”, MSR 39 ,Instrumenty finansowe: ujmowanie
i wycena”, MSSF 7 ,Instrumenty finansowe: ujawnianie informacji”, MSSF 4 ,Umowy
ubezpieczeniowe” oraz MSSF 16 ,Leasing” — Reforma Referencyjnej Stopy Procentowej — Faza
2 (obowigzujgce w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajqgcych sie 01.01.2021 roku lub
pozniej).

Wskazane powyzej daty wejscia w zycie sq datami wynikajgcymi z tresci standardéw ogtoszonych przez
Rade ds. Miedzynarodowej Sprawozdawczosci Finansowej. Daty stosowania standarddéw w Unii
Europejskiej mogg rézni¢ sie od dat stosowania wynikajgcych z tresci standarddéw i sq ogtaszane
w momencie zatwierdzenia do stosowania przez Unie Europejskg. Grupa nie zdecydowata sie na
wczesniejsze zastosowanie zadnego ww. standardu, interpretacji lub zmiany, ktéra zostata
opublikowana lecz nie weszta dotychczas w zycie. Wedtug szacunkdéw Spétki, wymienione wyzej
standardy, interpretacje i zmiany do standardéw nie bedg miaty istotnego wptywu na sprawozdanie
finansowe Spdtki i Grupy.

Badanie przez biegtego rewidenta

Niniejsze kwartalne skonsolidowane i jednostkowe sprawozdanie finansowe wraz z wybranymi
elementami nie podlegato badaniu ani przeglqdowi przez niezaleznego biegtego rewidenta.
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 INFORMACIA DODATKOWA DO
~ SPRAWOZDANIA FINANSOWEGD

= -

1. Skonsolidowane wyniki kwartalne

10 2021 2Q 2021 30 2021 9M 2021
tys. zt tys. zt tys. zt tys. zt
Przychody netto ze sprzedazy 9521 39703 32658 81882
Koszty sprzedanej produkcii, towardw i ustug (4 884) (15484) (11763) (32131)
Iysk brutto ze sprzedaiy 4637 24219 20 895 49 751
Koszty sprzedaiy (1412 (7651) (4233 (13296)
Koszty ogélnego zarzadu (15712) (1746) (2131) (5 449)
Pozostate przychody i koszty operacyjne 852 (1 (488) 353
Zysk z dziatalnosci operacyjnej 2505 14 811 14 043 31 359
EBITDA 6 296 23263 19 310 48 869
Przychody i koszty finansowe 972 (650) 1903 2225
1ysk przed opodatkowaniem 3an 14161 15 946 33584
Podatek dochodowy (744) (3312 (2309) (6 365)
ysk netto 2733 10 849 13 637 271219
Rentownos¢ sprzedaiy 48,1% 61,0% 64,0% 60,8%
Rentownos¢ dziatalnosci operacyjnej EBIT 26,3% 31.3% 43,0% 38,3%
Rentownos$¢ EBITDA 66,1% 58,6% 59,1% 59,1%
Rentownos$¢ brutto 36,5% 35,1% 48,8% 41,0%
Rentownosé netto 28,1% 21,3% 41,.8% 33,2%
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Skonsolidowane przychody w Il kwartale 2021 wyniosty 32,7 min zt, z czego wiekszos$¢ zostata
wygenerowana przez ,SGWC 2” (69%). Sprzedaz gier z portfela United Label, ktdre miaty premiere w tym
kwartale, stanowity 17% kwartalnej sprzedazy.

Koszty produkcji zawieraty gtéwnie amortyzacje prac rozwojowych zwigzanych z grami ,Sniper Ghost
Warrior Contracts” i “Sniper Ghost Warrior Contracts 2” oraz z grami z portfela United Label. Dodatkowo
koszty produkcji zawieraty koszty produkcji nosnikéw fizycznych, a takze nieskapitalizowane koszty
produkcji oraz koszt rezerwy na bonusy dla pracownikéw zaangazowanych w produkcje gier.
We wrzesniu 2021, Spétka zakonczyta amortyzacje gry “SGWC”.

W Il kwartale 2021, zysk operacyjny wynidst 14,0 min zt (marza 43,0%), natomiast EBITDA wyniosta
19,3m min zt (marza 59,1%).

Koszty sprzedazy w lIl kwartale 2021 wyniosty 4,2 min zt i zmniejszyty sie o 3,4 min zt w poréwnaniu do
poprzedniego kwartatu, poniewaz znaczna wiekszosé kosztéw marketingu zostata poniesiona
w momencie premiery gry ,SGWC 2". W Ill kwartale, koszty sprzedazy zawieraty koszty marketingu
zwigzane z premierqg gier “Tails of Iron” oraz ,Eldest Souls”.

Koszty ogdlnego zarzqdu wyniosty 2,1 min zt w Ill kwartale 2021, co stanowi wzrost w poréwnaniu do
poprzedniego kwartatu. Wzrost ten jest zwiqzany ze zwiekszeniem zatrudnienia w catej Grupie
i zwiqzanych z tym kosztéw.

Koszty finansowe obejmujq gtéwnie koszty prowizji bankowych i wycene kontraktéow terminowych
forwards, natomiast przychody finansowe zawieraty dodatnie réznice kursowe.

Grupa odnotowata znaczgcy wzrost w zyskownosci netto, wypracowujgc zysk netto w wysokosci
13,6 min zt (41,8% marza netto). Wzrost ten powiqzany jest z rezultatami sprzedazy gry “SGWC 2°,
premierami , Tails of Iron” i ,Eldest Souls”, jak i réwniez spadkiem kosztéw marketingu oraz ostabieniem
polskiej waluty.

Opis istotnych dokonan lub niepowodzen w okresie Il kwartatu
2021 r. wraz z wykazem najwazniejszych zdarzen ich dotyczqgcych

Kluczowym wydarzeniem w okresie pierwszych dziewieciu miesiecy 2021, byta premiera gry ,Sniper
Ghost Warrior Contracts 2", ktéra miata miejsce w dniu 04.06.2021 r. na platformy PlayStation 4,
Xbox Series X/S, Xbox One i PC. Premiera gry na platforme PlayStation 5 miata miejsce 24.08.2021 r.
Grupa oczekuje, ze sprzedaz na wszystkie platformy bedzie stanowid istotny udziat sprzedazy Grupy
w kolejnych miesiqcach.

W Il kwartale 2021, skonsolidowane przychody ze sprzedazy gry ,,Sniper Ghost Warrior Contracts 2”
od daty premiery (tj. 04.06.2021r.) przewyzszyty tgczne naktady zwigzane ze stworzeniem
i wydaniem gry, wtym kosztami jej produkcji, marketingu, kosztami wytworzenia na nosnikach
fizycznych oraz optatami licencyjnymi zwiqgzanymi z silnikiem, na ktérym oparta jest gra.
W konsekwencji gra ,SGWC 2" osiggneta catkowity zwrot z inwestycji w drugim miesiqgcu po jej
premierze.

Dnia 29.07.2021 r. miata miejsce premiera ,Eldest Souls” (gra z portfela spétki United Label S.A.), gry
hz gatunku RPG boss-rush — w wersji na PC oraz PS5, PS4, Xbox Series X/S, Xbox One i Nintendo
Switch. Tytut zostat bardzo pozytywnie przyjety przez graczy (na dzien publikacji raportu user score
Steam wynidst 83%) oraz media, zdobywajgc wysokie oceny 8 i 9 w wielu wiodqcych serwisach,
takich jak IGN, Screen Rant, Tom's Guide.

W dniu 17.09.2021, “Tails of Iron” gra przygodowa RPG zostata wydana na PS5, PS4, Xbox Series
X]|S, Xbox One, Nintendo Switch oraz PC.

Grupa Kapitatowa Cl Games istotnie zwiekszyta zatrudnienie. Na dzienn 30.09.2021 r., Grupa
zatrudniata 156 osdb, z czego okoto 125 osdb przy produkgji gier: 62 0séb pracuje przy produkgji gry
.Lords of the Fallen 2", 47 oséb przy produkgji serii ,Sniper Ghost Warrior”, oraz 16 oséb w zespole
QA.

Spétka United Label S.A. podpisata w dniu 27.07.2021 r. nowq umowe na kolejng gre z firmq Odd
Bug Studio. Zespdt deweloperdw z Manchesteru jest odpowiedzialny za produkcje najwiekszego
dotychczasowego tytutu z portfolio United Label S.A. — , Tails of Iron”.
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W dniu 17.08.2021 r. Zarzqd Cl Games podjgt decyzje o rozpoczeciu procesu przeglqgdu opgji
strategicznych dla Spoétki, wspierajgcych dalszy rozwdj dziatalnosci grupy kapitatowej Spotki.
Przeglgd opcji strategicznych ma na celu wybdr najkorzystniejszego sposobu realizacji
dtugoterminowego celu Spotki, ktdrym jest rozwdj Spoétki oparty o dotychczasowq strategie
prowadzqcy do maksymalizacji wartosci dla obecnych i przysztych akcjonariuszy. W trakcie procesu
przeglgdu opgcji strategicznych Zarzqd Spétki bedzie brat pod uwage rézne opcje, w tym pozyskanie
strategicznego inwestora branzowego. W zwiqzku z tym, Zarzqd Spétki w dniu 17.08.2021 roku
zawart umowe z doradcg Drake Star Securities LLC, ktéry wesprze Spoétke w procesie przeglgdu opgji
strategicznych w tym w szczegdlnosci w negocjacjach i wyborze strategicznego inwestora
branzowego. Na dzien niniejszego raportu nie podjeto zadnych decyzji zwiqgzanych z wyborem
konkretnej opcji, a ponadto nie ma pewnosci, czy i kiedy taka decyzja zostanie podjeta w przysztosci.
Cl Games S.A. podpisata w dniu 15.10.2021 r. umowe ze sp6tkg BatFields s.r.o. dotyczqgcq produkcji
gry z gatunku survival. Zgodnie z postanowieniami umowy produkcja gry zostanie wykonana przez
BatFields przy wspodtpracy ze Spétkq oraz jej zespotem dedykowanym do pracy nad produkcjg gry,
w sktad ktérego wejdq osoby kluczowe, odpowiedzialne po stronie Spétki za wspdtprodukcje gry,
w szczegolnosci dyrektorzy kreatywni i artystyczni, dyrektor techniczny oraz liderzy projektow.
Zgodnie z postanowieniami umowy wiascicielem autorskich praw majgtkowych do gry bedzie
Cl Games. Produkcja gry oparta bedzie o silnik Unreal Engine 5, a gra przeznaczona bedzie na PC
oraz konsole nowej generaciji.

W dniu 20.10.2021, ekspert branzowy, Sam Sadeghi, dotgczyt do Grupy w nowo powstatej roli —
Wiceprezesa ds. Globalnej Sprzedazy. Sam Sadeghi posiada ponad 13-letnie doswiadczenie w dziale
sprzedazy gier. Swojq kariere rozpoczqt w firmie SEGA w dziale eksportu. Nastepnie zajmowat
wysokie stanowiska w dziatach sprzedazy firm Ubisoft i Red Entertainment, gdzie zarzqdzat
dystrybucjg Activision Blizzard, pomagajgc w wprowadzeniu na rynek takich IP jak ,Overwatch”
i ,Call of Duty”. Sam Sadeghi dotgczyt do zespotu Cl Games wprost ze stanowiska sprzedazowego
piastowanego w SEGA, gdzie byt odpowiedzialny za rozwdj sprzedazy cyfrowej i fizycznej ich catego
szerokiego katalogu, w tym wielu ostatnich hitow.

Opis czynnikow i zdarzen, w szczegolnosci o nietypowym
charakterze, majgcych wptyw na osiqggniete wyniki finansowe

W okresie od 1 stycznia do 30 wrzesnia 2021 r. nie nastgpity zdarzenia o charakterze nietypowym,
majqce wptyw na osiggniete wyniki finansowe Grupy. Kluczowe wydarzenia majgce wptyw na wyniki
Grupy to premiera gry ,Sniper Ghost Warrior Contracts 2” na konsole PS5, oraz dwie premiery gier
z portfela spétki zaleznej United Label S.A. opisane w punkcie powyze;j.

Zarzqd Spotki stoi na stanowisku, ze ogtoszony stan epidemii COVID-19 nie stanowi zdarzenia
powodujgcego korekty w skonsolidowanym i jednostkowym sprawozdaniu finansowym za Il kwartat
2021 r. Zarzqd Spétki na biezqgco monitoruje potencjalny wptyw i podejmie wszelkie mozliwe kroki, aby
ztagodzié negatywne skutki sytuacji zwigzanej z epidemiq dla Spoétki i Grupy.

Objasnienia dotyczqgce sezonowosci lub cyklicznosci dziatalnosci
Emitenta w prezentowanym okresie

Ze wzgledu na zréznicowane Zrédta przychoddw oraz specyfike branzy gier wideo Grupa Kapitatowa
Cl Games charakteryzuje sie zmiennosciq przychoddéw ze sprzedazy w ciggu roku obrotowego,
determinowanq gtéwnie przez wprowadzanie do sprzedazy nowych produktéw.

Cykl produkgji jednej gry realizowanej przez Spétke wynosi zwykle od 12 do 36 miesiecy. Przy produkgiji
dwoch gier réwnoczesnie premiery tych gier wykazujg znaczng nieréwnomierng cykliczno$é. Tym
samym cykl wydawniczy Spétki, w ramach ktérego wyznacza sie daty premiery nowych gier, cechuje
nieregularno$¢. Emitent ustala terminy premierowej sprzedazy swoich gier tak, aby wybrad
najkorzystniejsze otoczenie konkurencyjne, w tym w kontekscie znanych planéw wydawniczych
podmiotéw konkurencyjnych, i aby premiera przyniosta najbardziej wymierne korzysci finansowe.

W  konsekwencji typowym zjawiskiem w cate] branzy gier wideo jest odnotowywanie przez
producentéw znaczqco wyzszych przychoddw w okresie bezposrednio nastepujgcym po dacie premiery
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N
nowej gry oraz niejako naturalny spadek przychodéw w kolejnych miesigcach. Stanowi to oczywisty 55!

efekt duzej sezonowosci i cyklicznosci dziatalnosci, rozpoznany przez branze gier wideo na catym
Swiecie.

Informacja o segmentach operacyjnych

Podstawowymi segmentami w dziatalnosci Grupy sg produkcja i sprzedaz wiasnych gier oraz
dziatalnosé wydawnicza, ktéra zostata rozpoczeta w Il potowie 2018 r. Ze wzgledu na fakt, ze w latach
2019-2020 r. oraz w okresie 9 miesiecy 2021 r. nie zostaty spetnione progi ilosciowe zgodnie z par. 13
MSSF 8, tj.: (i) przychody segmentu nie przekroczyty 10% tgcznych przychodéw segmentu pochodzqce
zaréwno ze sprzedazy na rzecz klientdw zewnetrznych jak i transferéw pomiedzy segmentami,
(ii) wynik finansowy segmentu wyrazony w wartosci bezwzglednej nie stanowit co najmniej 10%
wartosci bezwzglednych potqgczonego zysku wszystkich segmentow operacyjnych, ktére nie wykazaty
straty lub potgczonej straty wszystkich segmentéw operacyjnych, ktére wykazaty strate, (i) aktywa
segmentu nie stanowiq 10% lub wiecej ogdtu aktywow wszystkich segmentdw operacyjnych, Grupa nie
prezentuje informacji dotyczqcej segmentu wydawniczego.

Informacje dotyczqce kwoty i rodzaju pozycji wptywajqgcych na
aktywa, zobowiqgzania, kapitat wtasny, wynik netto lub przeptywy
pieniezne, ktdre sq nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj, wartosc lub
czestotliwoscé

Na dzien publikacji niniejszego sprawozdania nie wystgpity kwoty nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj,
wartosé lub czestotliwosd.

Informacje o odpisach aktualizujgcych wartos¢ zapasow do
wartosci netto mozliwej do uzyskania i odwroceniu odpisow z tego

tytutu

Na dzien 30.09.2021 r. odpis aktualizujgcy warto$¢ zapasow wynidst 720 tys. zt (wzrost o 500 tys. zt
w stosunku do stanu na dzien 31.12.2020 r.).

Informacje o odpisach aktualizujgcych z tytutu utraty wartosci
aktywow finansowych, rzeczowych aktywow trwatych, wartosci
niematerialnych i prawnych lub innych aktywoéw oraz odwrdéceniu
takich odpisow

Na dzien 30.09.2021 r. odpis aktualizujgcy wartosé naleznosci wynidst 255 tys. zt (bez zmian
w stosunku do stanu na dziert 31.12.2020 r.).

Na dziern 30.09.2021 r. nie wystqpita utrata wartosci aktywdw finansowych, rzeczowych aktywdéw
trwatych, wartosci niematerialnych i prawnych oraz odwrécenia takich odpiséw.

Pochodne instrumenty finansowe

W oparciu o stosowane metody ustalania wartosci godziwej, poszczegdlne sktadniki aktywow
i zobowigzan finansowych Grupa klasyfikuje do nastepujgcych poziomoéw (tzw. hierarchia wartosci
godziwej):
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10.

Poziom 1: Aktywa i zobowigzania finansowe, ktérych warto$¢ godziwa ustalana jest bezposrednio
W oparciu o ceny notowane (nieskorygowane) z aktywnych rynkéw dla identycznych aktywow lub
zobowiqzan.

Poziom 2: Aktywa i zobowigzana finansowe, ktérych warto$¢ godziwa ustalana jest za pomocq modeli
wyceny, w przypadku gdy wszystkie znaczgce dane wejsciowe sg obserwowalne na rynku w sposdb
bezposredni (obserwowane sq ceny rynkowe nieskorygowane) lub posrednio (obserwowane sq dane
bazujgce na cenach rynkowych).

Poziom 3: Aktywa i zobowigzania finansowe, ktérych warto$¢ godziwa wyceniana jest za pomocg modeli
wyceny, w przypadku gdy dane wejsciowe nie sq oparte na mozliwych do zaobserwowania danych
rynkowych (dane wejsciowe nieobserwowalne)

stan na 30.09.2021 stan na 30.06.2021 stan na 31.12.2020 stan na 30.09.2020

Financial instruments at fair value through profit or loss tys. zt tys. zt tys. zt tys. zt

Forward contracts - USD (106) 206

Instrumenty pochodne, z ktérych korzysta Jednostka dominujgca w celu zabezpieczenia sie przed
ryzykiem zwigzanym ze zmianq kurséw wymiany walut, to kontrakty walutowe typu forward.
Instrumenty te sq klasyfikowane do kategorii aktywdéw finansowych wycenianych wedtug wartosci
godziwej przez wynik finansowy (Poziom 2 w hierarchii wartosci godziwe;j).

Informacje o zmianie stanu rezerw

IMIANA STANU REZERW Rezerwa urlopowa Pozostate rezerwy
tys. zt tys. zt

Stan rezerw na 01.01.2021 103 159
Utworzenie rezerwy 203 4978
Wykorzystanie rezerwy 92 1305
Rozwigzanie rezerwy

Stan rezerw na 30.09.2021 214 4431

11. Podatek dochodowy

Obcigzenie wyniku finansowego z tytutu podatku dochodowego sktada sie z podatku biezgcego
i podatku odroczonego (pozycja niegotéwkowa):

Biezgce obcigzenie podatkowe jest obliczane na podstawie wyniku podatkowego (podstawy
opodatkowania) danego roku obrotowego. Zysk (strata) podatkowa rézni sie od ksiegowego
zysku (straty) netto w zwiqzku z wytqczeniem przychoddéw podlegajgcych opodatkowaniu
i kosztéw stanowiqcych koszty uzyskania przychoddéw w latach nastepnych oraz pozycji
przychoddw i kosztow, ktdére nigdy nie bedg podlegaty opodatkowaniu. Obcigzenia podatkowe
sq wyliczane w oparciu o stawki podatkowe obowiqzujgce w danym roku obrotowym. Na dzien
30.09.2021 r. podatek biezqcy CIT za okres 9 miesiecy 2021 wynidst 3 180 tys. zt.

Podatek odroczony jest wyliczany metodg bilansowq jako podatek podlegajqgcy zaptaceniu lub
zwrotowi w przysztosci na réznicach pomiedzy wartosciami bilansowymi aktywow i pasywdéw
a odpowiadajgcymi im wartosciami podatkowymi wykorzystywanymi do wyliczenia podstawy
opodatkowania.

Na dzien 30.09.2021 podatek odroczony w wysokosci 3 185 tys. zt sktada sie z nastepujqcych pozyciji:

zmniejszenie (od 01.01.2020 do 30.09.2021r.) salda aktywa z tytutu podatku odroczonego
w wysokosci 1 684 tys. zt, gtdwnie w wyniku wykorzystania strat podatkowych z lat ubiegtych;
oraz

zwiekszenia (od 01.01.2020 do 30.09.2021r.) salda rezerwy z tytutu podatku odroczonego
w wysokosci 1501 tys. zt, wynikajgcego gtdwnie z rdznicy miedzy wartosciq podatkowq
a ksiegowq prac rozwojowych.
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PODATEK DOCHODOWY

za okres od 1.01 do

za okres od 1.07 do

za okres od 1.01 do

ci

GAMES

za okres od 1.07 do

30.09.2021 30.09.2021 30.09.2020 30.09.2020

tys. zt tys. zt tys. zt tys. zt
1ysk brutto 33584 15 946 6259 467

Podatek dochodowy biezacy (3180) (3169) (902) (803)
Podatek odroczony: (3185) 860 2m 676
Imniejszenie/zwigkszenie aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego (1684) 343 (3087 m
Imniejszenie/zwigkszenie rezerwy z tytutu podatku odroczonego (1501) 517 2810 41
Razem podatek dochodowy (6 365) (2309) (1179) (4]
1ysk netto 21219 13 637 5080 340

Wyliczenie aktywa i zobowiqzania z tytutu podatku odroczonego prezentowane jest punkcie ponize;.

12. Aktywa i rezerwa z tytutu podatku odroczonego

Aktywa z tytutu podatku odroczonego ustala sie w wysokosci kwoty przewidzianej w przysztosci do
odliczenia od podatku dochodowego, w zwigzku z ujemnymi réznicami przejsciowymi, ktére spowodujg
W przysztosci zmniejszenie podstawy obliczenia podatku dochodowego. Wartos¢é bilansowa sktadnika
aktywdw z tytutu odroczonego podatku dochodowego jest weryfikowana na kazdy dzien bilansowy
i podlega odpisowi w przypadku, kiedy zachodzi watpliwos¢ osiggniecia przez Spdtke korzysci
ekonomicznych zwigzanych z wykorzystaniem aktywdw z tytutu odroczonego podatku dochodowego.

Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzona jest od dodatnich réznic przejsciowych
pomiedzy wartosciq podatkowqg aktywow i zobowiqzan, a ich wartosciq bilansowq w sprawozdaniu

finansowym.

PODATEK ODROCZONY stan na 30.09.2021 stan na 30.06.2021 stan na 31.12.2020 stan na 30.09.2020
tys. zt tys. zt tys. zt tys. zt
Aktywa z tytutu podatku odroczonego
Stan na poczatek okresu 3229 2306 5949 5949
W tym aktywa odniesione na wynik finansowy (3229) (2 306) (5949) (5949)
Iwigkszenia odniesione na wynik finansowy 1547 1203 3229 2863
Rezerwa na koszty 829 509 20 92
Odpisy aktualizujace naleinosci 48
Rezerwa na zwroty 610 391 59 58
Ujemne réznice kursowe 51 13 108 2
Strata podatkowa 22 266 2994 2m
Roinica pomigdzy wartoscia bil i podat praw do dystrybucji gier 22
Ronica pomigdzy wartoscia bil i podatkowg srodkdw trwatych i wartosci
niematerialnych ®
Pozostate tytuly 2 2
Imniejszenia odniesione na wynik finansowy (3229) (2 306) (5949) (5949)
Stan na koniec okresu 1547 1203 3229 2863
Rezerwy z tytutu podatku odroczonego
Stan na poczatek okresu 2 306 2306 6 205 6205
W tym aktywa odniesione na wynik fi 2306 (2306) (6 205) (6 205)
Iwigkszenia odniesione na wynik finansowy 3807 4323 2306 3395
Leasing samochodéw 52 56
Przychody biezacego okresu zafakturowane w okresie nastgpnym 16
Dodatnie réznice kursowe 266 13 2 61
Naliczone odsetki od pozyczki 59 9 24
Odszkodowania 61 239
Rdinica pomigdzy wartoscia bil 3 i podatkowq $rodkdw trwatych i wartosci
3301 4244 2148 30m
niematerialnych
Wycena kontraktdw forward 39
Pozostate tytuly 181 2 28
Imniejszenia odniesione na wynik (2 306) (2 306) (6 205) (6 205)
Stan na koniec okresu 3807 4323 2306 3395
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Kapitat zaktadowy Jednostki dominujqgcej

Na dziern 30.09.2021 r. kapitat zaktadowy Spétki sktadat sie z dziewieciu serii akcji o nastepujgcych
parametrach:

WARTOSC NOMINALNA

SERIA AKCHI LICZBA (tys. 20) REJESTRACJA
A - zwykte na okaziciela / optacone 100000 000 1000 01.06.2007
B - zwykte na okaziciela / optacone 400 000 4 10.08.2008
C - zwykte na okaziciela / optacone 25000 000 250 1712.2008
D - zwykte na okaziciela / optacone 1100 000 n 09.10.2009
E - zwykte na okaziciela / optacone 12649 990 126 09.01.2014
G - zwykte na okaziciela / optacone 11000 000 110 06.12.2016
F - zwykte na okaziciela / optacone 960 000 10 30.11.2017
H - zwykte na okaziciela / optacone 10 833 025 108 09.08.2019
| - zwykte na okaziciela/ optacone 21000000 210 21.09.2020
Razem 182 943 015 1829

Kapitat zapasowy Jednostki dominujqgcej ze sprzedazy akcji powyzej
ich wartosci nominalnej

NADWYZKA
SERIA AKC)I LICZBA (tys. 1)
B - zwykte na okaziciela / optacone 400 000 36
C - zwykte na okaziciela / optacone 25000 000 22250
D - zwykte na okaziciela / optacone 1100 000 99
E - zwykte na okaziciela / optacone 12649 990 11259
G - zwykte na okaziciela / optacone 11000 000 24 860
F - zwykte na okaziciela / optacone 960 000 663
H - zwykte na okaziciela / optacone 10833025 9641
| - zwykte na okaziciela/ optacone 21000 000 24990
RAZEM 82 943 015 93798
Imniejszenie z tytutu kosztéw emisji serii C (1829)
Imniejszenie z tytutu kosztéw emisji serii E (285)
Przeniesienie na kapitat rezerwowy (16 000)
Imniejszenie z tytutu kosztéw emisji serii G (416)
Imnigjszenie z tytutu kosztow emisji serii F (49)
Imniejszenie z tytutu kosztéw emisji serii H (470)
Imnigjszenie z tytutu kosztow emisji serii | (265)
Stan na dziei 30.09.2021 74484

15. Informacje o istotnych transakcjach nabycia i sprzedazy

rzeczowych aktywoéw trwatych

W okresie lll kwartatu 2021 r. nie wystgpity istotne transakcje nabycia lub sprzedazy rzeczowych
aktywdw trwatych.

16. Informacje o istotnym zobowiqgzaniu z tytutu dokonania zakupu

rzeczowych aktywoéw trwatych
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Na dzien publikacji niniejszego sprawozdania nie wystqpity istotne zobowigzania z tytutu dokonania BAMES
zakupu rzeczowych aktywdw trwatych.

17. Informacje o istotnych rozliczeniach z tytutu spraw sqdowych

W okresie Il kwartatu 2021 r. nie byto istotnych rozliczen z tytutu spraw sqdowych.

18. Informacje o niesptaceniu kredytu lub pozyczki lub o naruszeniu
istotnych postanowien umowy kredytu lub pozyczki, w odniesieniu
do ktoérych nie podjeto zadnych dziatan naprawczych do konca
okresu sprawozdawczego

Grupa nie posiadata kredytéw bankowych na dziert 30.09.2021 r.

19. Informacja dotyczqgcq zmiany w klasyfikacji aktywow finansowych
w wyniku zmiany celu lub wykorzystania tych aktywow

W okresie Il kwartatu 2021 r. nie wystgpity zmiany w klasyfikacji aktywdw finansowych w wyniku
zmiany celu lub wykorzystania tych aktywow.

20. Wskazanie istotnych postepowan toczqcych sie przed sqgdem,
organem witasciwym dla postepowania arbitrazowego lub organem
administracji publicznej

Na dzien publikacji niniejszego sprawozdania Zarzgd Emitenta nie posiada informacji na temat toczgcych
sie postepowan z udziatem Jednostki dominujgcej lub jednostek od niej zaleznych, ktérych wartosé
(pojedynczo lub tgcznie) stanowi co najmniej 10% kapitatéw witasnych Emitenta.

Spoétka poinformowata w Raporcie Rocznym z dnia 27.03.2020 r. o wszczeciu w dniu 17.10.2019 r.
postepowania sgdowego z powddztwa Cl Games S.A. Emitent ztozyt w Sqdzie Okregowym w Warszawie
pozew przeciwko EP Retail sp. z 0.0., EP Office 2 sp. z 0.0., EP Office 1 sp. z 0.0. i EP Apartments sp. z 0.0.
o zaptate bezprawnie pobranych sSrodkéw z tytutu gwarancji bankowej, nadptaconych kosztéw
operacyjnych i nadptaconego czynszu najmu. Wartos¢ przedmiotu sporu wynosi 882 tys. zt (180 tys. EUR
i 48 tys. zt). Na dzien publikagji niniejszego raportu postepowanie sgdowe jest w toku.

21. Informacje dotyczqgce zmian zobowigzan warunkowych lub
aktywow warunkowych, ktore nastgpity od czasu zakonczenia
ostatniego roku obrotowego

Na dziert 30.09.2021 r. Jednostka dominujqca posiadata nastepujqce zobowigzania warunkowe:

= trzy kontrakty forward na sprzedaz 900 tys. USD po kursie wymiany 3,9400 PLN/USD z okresem
realizacji pazdziernik — grudzien 2021;

= dwa kontrakty forward na sprzedaz 300 tys. USD po kursie wymiany 3,8910 PLN/USD z okresem
realizacji styczen — luty 2022;

= dwa kontrakty forward na sprzedaz 300 tys. USD po kursie wymiany 3,9025 PLN/USD z okresem
realizacji styczen — luty 2022.
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22. Informacje o udzieleniu przez Emitenta lub przez jednostke od niego o
zaleznq poreczen kredytu lub pozyczki lub udzieleniu gwarancji -
tgcznie jednemu podmiotowi lub jednostce zaleznej od tego
podmiotu, jezeli tgczna wartosé istniejgcych poreczen lub gwarancji
stanowi rownowartosc¢ co najmniej 10% kapitatow wtasnych Spotki

W Il kwartale 2021 roku Emitent lub jednostka od niego zalezna nie udzielita poreczen kredytéw lub
poreczen pozyczki, ani tez gwarancji o wartosci co najmniej 10% kapitatéw wiasnych Emitenta.

23. Informacje dotyczqgce emisji, wykupu i sptaty nieudziatowych
i kapitatowych papieréw wartosciowych

W okresie Il kwartatu 2021 r. nie nastgpita emisja, wykup ani sptata nieudziatowych lub kapitatowych
papierow wartosciowych.

24. Informacja o znanych Emitentowi umowach, w wyniku ktdrych
mogq w przysztosci nastqpi¢ zmiany w proporcjach posiadanych
akcji przez dotychczasowych akcjonariuszy i obligatariuszy

W punkcie ponizej jest opisany program motywacyjny oparty na akcjach serii ] obejmowanych
w wykonaniu praw z warrantéw subskrypcyjnych serii C. W wyniku wdrozenia tego programu moze
nastqpic¢ zmiana w proporcjach posiadanych akcji przez dotychczasowych akcjonariuszy.

25. Informacje o systemie kontroli programow akcji pracowniczych

W dniu 22.06.2021 r. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki podjeto uchwate nr 19/1/2021 w sprawie
ustanowienia  programu  motywacyjnego  skierowanego do  kluczowych  pracownikéw
i wspotpracownikéw Grupy Kapitatowej Cl Games, w tym Cztonkdw Zarzqdu Cl Games S.A.

Na podstawie tej uchwaty w Spétce i w Grupie kapitatowej Cl Games zostat przyjety nowy program
motywacyjny oparty na akcjach serii J. Redlizacja tego programu jest uzalezniona od wynikéow
finansowych Grupy kapitatowej ClI Games, tzn. od spetnienia przez Spétke oraz Grupe Kapitatowq
Cl Games jednego z dwdch nastepujgcych celéw szczegdtowych, w zaleznosci od tego, ktéry z nich
zostanie osiggniety jako pierwszy:

i) fqczny zysk netto Grupy Kapitatowej ClI Games w latach obrotowych 2021-2022
w wysokosci 40 000 000 zt (stownie: czterdziesci miliondw ztotych);

ii) tgczny zysk netto Grupy Kapitatowej CI Games w latach obrotowych 2021-2023
w wysokosci 65 000 000 zt (stownie: szescdziesiqt pieé miliondw ztotych).

W przypadku realizacji jednego z tych celéw osobom uprawnionym zostanie przyznane tgcznie nie wiecej
niz 13720726 (stownie: trzynascie miliondw siedemset dwadziescia tysiecy siedemset dwadziescia
szes¢) warrantéw subskrypcyjnych serii C z prawem objecia 13 720726 (stownie: trzynascie
miliondw siedemset dwadziescia tysiecy siedemset dwadziescia szesdé) akgcji zwyktych na okaziciela serii
J. W wypadku jednak osiggniecia jednego z ww. celéw o kazde kolejne 5 000 000 zt (stownie: piec
miliondw ztotych) wiecej, liczba warrantéw przydzielanych w zwigzku z wykonaniem powigzanego celu
programu zostanie powiekszona o 0,5 p.p., przy czym nie moze ona wynies¢ wiecej niz 7,5 % ogdlnej liczby
29



akcji w Spodtce w dniu przyjecia regulaminu programu motywacyjnego, tj. na dzien 22 czerwca 2021 r.
W wyniku realizacji tego programu motywacyjnego osobom uprawnionym bedgcym cztonkami Zarzqdu
Spétki moze zostad przyznanych nie wiecej niz 50 % warrantdw, przy czym maksymalnie 30 % wszystkich
warrantéw moze by¢ przyznanych Prezesowi Zarzgdu Spofki.

Osoby, ktére bedq uczestniczy¢ w programie motywacyjnym, wskaze Zarzqgd Spétki, zas w odniesieniu
do Cztonkdéw Zarzgdu Emitenta — Rada Nadzorcza Spodtki. Akcje emitowane w ramach programu
motywacyjnego bedq obejmowane przez uprawnionych uczestnikéw programu w wykonaniu praw
z warrantéw subskrypcyjnych serii C. Warranty subskrypcyjne serii C bedq obejmowane nieodptatnie, zas
akcje serii ] — po cenie emisyjnej wynoszqcej 1,26 PLN za jedng akcje. Cena emisyjna zostata ustalona jako
srednia wazona cena akgji Spétki na rynku regulowanym, na ktérym notowane sq akcje Spétki w | kwartale
2021 r., pomniejszona o 10%, tj. 1,26 PLN. Regulamin przedmiotowego programu motywacyjnego przyjeto
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spdtki uchwatq nr 19/1/2021 z dnia 22.06.2021 r.

Na podstawie uchwaty nr 20/1/2021 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki z dnia 22.06.2021 r.
Spoétka wyemituje warranty subskrypcyjne serii C, ktére bedq uprawniaty ich posiadaczy do objecia akgiji
serii ] (w stosunku jeden warrant — jedna akgja), z wytqczeniem w catosci prawa poboru dotychczasowych
akcjonariuszy Spdétki. Na podstawie tej uchwaty zostato ponadto uchwalone warunkowe podwyzszenie
kapitatu zaktadowego Spoétki na potrzeby ww. programu motywacyjnego. Warunkowy kapitat zaktadowy
Spoétki wynosi 137 207,26 zt (stownie: sto trzydziesci siedem tysiecy dwiescie siedem ztotych i 26/100).
Akgje serii ] po wyemitowaniu i objeciu przez uprawnione osoby zostanqg wprowadzone do obrotu na
rynku regulowanym prowadzonym przez Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A.

Zgodnie z regulaminem programu motywacyjnego, akcje serii | bedq objete czesciowym lock-upem w ten
sposdb, ze: (i) w okresie 30 (stownie: trzydziestu) dni od dnia objecia akgji serii | uczestnik programu bedzie
mdgt zby¢ nie wiecej niz 1/3 objetych przez siebie akgcji; (ii) w okresie kolejnych 30 (stownie: trzydziestu)
dni od zakoniczenia okresu, o ktérym mowa w lit. i) powyzej, uczestnik programu bedzie mogt zby¢
pozostate akcje, jednak w liczbie nie wiekszej niz odpowiadajgca 1/3 objetych przez niego akgji; (iii)
w okresie kolejnych 30 (stownie: trzydziestu) dni od zakoriczenia okresu, o ktérym mowa w lit. i) powyzej,
uczestnik programu bedzie mdgt zby¢ pozostate objete przez siebie akcje, oile czesé¢ z nich zbyt
w terminach wskazanych powyzej, albo zby¢ wszystkie objete przez siebie akcje, o ile nie zbyt ich czesci
w terminach wyzej wskazanych.

Rada Nadzorcza Spétki opracuje zasady wsparcia finansowego dla uprawnionych uczestnikdw programu
motywacyjnego w celu utatwienia im objecia akcji w tym programie.

Program motywacyjny, o ktérym mowa, przyjeto na lata 2021-2024.

W dniu 22.06.2021 r. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki, na podstawie uchwaty nr 21/1/2021
w sprawie uchylenia uchwaty nr 17/2015 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy Spofki
Cl Games Spotki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie z dnia 28.04.2015 r. w sprawie programu
motywacyjnego, emisji warrantéw subskrypcyjnych, warunkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego
oraz wyltqczenia prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy w odniesieniu do warrantéw
subskrypcyjnych oraz akcji emitowanych w ramach warunkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego,
jak réwniez ubiegania sie o dopuszczenie akcji emitowanych w ramach warunkowego podwyzszenia
kapitatu zaktadowego do obrotu na rynku regulowanym i ich dematerializacji oraz zmiany Statutu Spétki,
w élad za uchwatqg Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki nr 20/1/2021 z dnia 22.06.2021 r.,
uchylito w catosci ww. uchwate nr 17/2015 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy Spoétki z
dnia 28.04.2015 r. Na tej podstawie formalnie zakorczono proces emitowania akcji zwyktych na okaziciela
serii F w ramach programu motywacyjnego Spotki przyjetego przez Walne Zgromadzenie Spdtki w dniu
28.04.2015 .

W dniu 09.08.2021 r. sqd rejestrowy Spotki dokonat wpisu do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru
Sgdowego prowadzonego dla Spdtki, zmiany Statutu Spoétki w zakresie przyjetym uchwatq nr 20/1/2021
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Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki z dnia 22.06.2021 r. w zakresie §10b dotyczgcego kapitatu BAMES

warunkowego Spotki.

26. Wskazanie skutkéw zmian w strukturze jednostki gospodarczej,
w tym w wyniku potqgczenia jednostek gospodarczych, przejecia lub
sprzedazy jednostek grupy kapitatowej, inwestycji
dtugoterminowych, podziatu, restrukturyzacji i zaniechania

dziatalnosci

W okresie Il kwartatu 2021 r. nie byto zmian w strukturze Grupy.

27. Informacje o zawarciu przez Emitenta lub jednostke od niego
zaleznq jednej lub wielu transakcji z podmiotami powigzanymi, jezeli
pojedynczo lub tqcznie sq one istotne i zostaty zawarte na innych
warunkach niz rynkowe ze wskazaniem ich wartosci

W okresie sprawozdawczym ani Jednostka dominujgca, ani zadna z jednostek od niej zaleznych nie
zawieraty transakcji na warunkach innych niz rynkowe, nietypowych i wykraczajgcych poza zwykty tok
dziatalnosci operacyjnej przedsiebiorstwa z jednostkami powigzanymi.

Istotne transakcje z podmiotami powigzanymi zostaty opisane w Nocie 27 Skonsolidowanego
Sprawozdania Finansowego za rok zakoriczony 31.12.2020 r. sporzqdzonego wedtug MSSF.

28. Transakcje z podmiotami powigzanymi

W okresie lll kwartatu 2021 r. miaty miejsce transakcje z podmiotami powigzanymi, ktére oparte byty na
cenach rynkowych i w opinii Zarzgdu Spétki byty transakcjami typowymi i rutynowymi.

Transakeje za okres od 1.01 do 30.09.2021 i salda na 30.09.2021 KOSZTY* PRZYCHODY NALEZNOSCI ZLOBOWIAZANIA
Podmiot tys. zt tys. zt tys. zt tys. zt
Cl Games USA Inc. 3840 11557 22551 3988
Business Area Sp. z 0.0. 1

Business Area Sp. z 0.0. Sp.J. 8 - 677
Cl Games S.A. Sp. J. 1 1 - 191
United Label S.A. 5935 82 3601 5516
Cl Games UK Limited 1523 - 1349

Cl Games Bucharest Studio SRL - 38 2340 -

Cl Games Mediterranean Projects 20598 224 15609 20598
RAZEM 31897 nm 45 450 30 970

* wraz z kosztami skapitalizowanymi

Transakcje ze spdtkami powigzanymi osobowo z Panem Markiem Tyminskim — gtéwnym akcjonariuszem
Spotki, ktéry bezposrednio lub posrednio kontroluje nastepujgce podmioty:

Transakeje za okres od 1.01 do 30.09.2021 i salda na 30.09.2021

Podmiot

KOSITY PRIYCHODY NALEZNOSCI ZOBOWIAZANIA
tys. zt tys. zt tys. zt tys. zt

Premium Restaurants Sp. z 0.0.

9

Premium Food Restaurants S.A.

84

Fine Dining Sp. z 0.0.

174

RAZEM

258 9
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Transakcje z cztonkami Rady Nadzorczej Spétki i cztonkami Zarzgdu Spétki, w tym ze spodtkami
powigzanymi z nimi osobowo:

Transakeje za okres od 1.01 do 30.09.2021 i salda na 30.09.2021 KOSITY PRZYCHODY NALEINOSCI Z0BOWIAZANIA
Podmiot tys. zt tys. zt tys. zt tys. zt

Marek Tymiriski 45

GWW Grynhoff i Partnerzy Radcowie Prawni i Doradcy Podatkowi Spétka Partnerska 14

RAZEM 59

29. Informacje dotyczqgce wyptaconej (lub zadeklarowanej) dywidendy,
tgcznie i w przeliczeniu na jednq akcje, z podziatem na akcje zwykte
i uprzywilejowane

W Il kwartale 2021 r. Spétka nie wyptacata dywidendy ani nie deklarowata jej wyptaty.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spdtki z dnia 22.06.2021 r. podjeto uchwate o przeznaczeniu zysku
osiqggnietego w 2020 r. w wysokosci 6 069 537,74 zt w nastepujgcy sposob: na pokrycie strat z lat ubiegtych
—w czesci wynoszqcej 1 636 627,42 zt, a w pozostatym zakresie — na kapitat zapasowy.

30. Inne informacje, ktore zdaniem Zarzqgdu Spoétki sq istotne dla oceny
jej sytuacji kadrowej, majgtkowej, finansowej, wyniku finansowego
i ich zmian oraz informacje, ktore sq istotne dla oceny mozliwosci
realizacji zobowiqgzan przez Emitenta lub Grupe w okresie
sprawozdawczym

W Il kwartale 2021 r. nie wystgpity zdarzenia wptywajgce negatywnie na ocene mozliwosci realizagji
zobowiqzan przez Jednostke dominujgcg lub Grupe.

Spotka planuje finansowad realizacje gier z biezqgcych wptywdw ze srodkdéw pozyskanych z emisji akcji
serii | oraz z dziatalnosci operacyjne;j.

31. Stanowisko Zarzqgdu Spoétki odnosnie do mozliwosci zrealizowania
wczesniej publikowanych prognoz wynikéw za dany rok obrotowy,
w swietle wynikow zaprezentowanych w raporcie kwartalnym w
stosunku do wynikéw prognozowanych

Zarzqd Spoétki nie opublikowat prognoz dotyczqcych skonsolidowanych wynikéw Grupy Kapitatowej
Cl Games ani jednostkowych wynikéw Emitenta.

32. Wskazanie zdarzen, ktére wystqpity po dniu, na ktory sporzgdzono
kwartalne sprawozdanie finansowe, nieujetych w tym
sprawozdaniu, a moggcych w znaczqcy sposob wptynqgc na przyszte
wyniki finansowe Emitenta lub Grupy

Na dzien sporzqdzenia niniejszego sprawozdania nie wystgpity zadne inne istotne nieujete w tym
sprawozdaniu zdarzenia, ktére mogqg w znaczgcy sposdb wptyngé na przyszte wyniki finansowe
Emitenta lub Grupy.
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Informacje dotyczqgce wptywu pandemii COVID-19 na sprawozdanie
finansowe Grupy

W okresie sprawozdawczym wptyw pandemii COVID-19 nie miat znaczqgcego wptywu na sprawozdanie
finansowe Grupy.

Spotka nie korzystata ze wsparcia ze srodkdw publicznych w ramach tarcz antykryzysowych
i pomocowych przygotowanych przez Rzqd Rzeczypospolitej Polskiej.

Wskazanie czynnikow, ktore w ocenie Zarzgdu Emitenta bedqg miaty
wptlyw na osiqggniete przez Grupe¢ wyniki finansowe w perspektywie
co najmniej kolejnego kwartatu

e Premiera gry ,SGWC 2" na platformy PS4, Xbox One, Xbox Seriers X/S, PC miata miejsce w dniu
04.06.2021 r. oraz w dniu 24.08.2021 r. na platforme PS5 - sprzedaz tej gry bedzie miata
kluczowy wptyw na wyniki Grupy w kolejnych miesigcach.

e W dniu 29.07.2021 r. miata miejsce premiera gry ,Eldest Souls” oraz w dniu 17.09.2021 r. miata
miejsce premiera gry ,Tails of lron”. Gry te sq z portfela spétki zaleznej United Label S.A. i Grupa
bedzie odnotowywata przychody z ich sprzedazy w kolejnych kwartatach 2021 r.

o Grupa realizuje wiekszg czesc przychoddw ze sprzedazy w walutach obcych (gtéwnie EUR i USD)
i w zwigzku z tym kursy walut bedq miaty wptyw na osiggane wyniki finansowe w przysztosci.
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KWARTALNE JEDNUSTKUWE SPRAWOZDANIE
FINANSOWE CI GAMES S.A.

WYBRANE DANE FINANSOWE

Rachunek zyskéw i strat za okres od 1.01 za okres od 1.01
do 30.09.2021 do 30.09.2020
tys. zt tys. EUR tys. zt tys. EUR
Przychody netto ze sprzedazy 74481 16339 34082 1673
Iysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 21383 6 007 7303 1644
Iysk (strata) brutto 30028 6 587 1440 1615
Lysk (strata) netto 24 348 534 6 009 1353
Srednia wazona liczha akeji (w tys. szt.) 182 943 182 943 162709 162709
Iysk (strata) na jedng akcje zwykta (PLN/szt) 0,13 0,03 0,04 0,01
Rachunek przeptywén pieniginyeh za okres od 1.01 za okres od 1.01
do 30.09.2021 do 30.09.2020
tys. zt tys. EUR tys. zt tys. EUR
Przeptywy pienigne netto z dziatalnosci operacyjnej 56 512 12397 31705 7138
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (46 367) (10172) (16 549) (3726)
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci finansowej (383) (84) 164 31
Przeptywy pienigine netto 9762 214 15 320 3449
Bilans stan na 30.09.2021 stan na 31.12.2020
tys. zt tys. EUR tys. zt tys. EUR
Aktywa trwate 99 568 21492 74328 16106
Aktywa obrotowe 71648 15 465 36 906 1997
Aktywa razem 171 216 36 957 111234 24104
Kapitat wiasny 122111 26 357 971763 21185
Kapitat zaktadowy 1829 395 1829 396
Zohowiazania 49 105 10599 1341 2919
Zobowiazania dtugoterminowe 7881 1702 8113 1m
Zobowiazania krdtkoterminowe nng 8897 5298 1148
Pasywa razem 171 216 36 957 111234 24104
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z SYTUAC])I FINANSOWE]) BAMES
AKTYWA stan na 30.09.2021 stan na 30.06.2021 stan na 31.12.2020 stan na 30.09.2020
tys. zt tys. zt tys. zt tys. zt
A. AKTYWA TRWALE 99 568 13828 14328 66 632
Rzeczowe aktywa trwate 1671 1176 437 386
Wartosci niematerialne 67788 49074 52175 52915
Prawo do uzytkowania sktadnikéw majatku 4640 4888 6484 688
Udziaty i akcje w jednostkach podporzadkowanych 4516 4516 4516 4516
Inwestycje dtugoterminowe 19194 13002 1532 5193
Aktywo z tytutu odroczonego podatku dochodowego 1759 1172 3184 2814
B. AKTYWA OBROTOWE 71648 57310 36 906 39783
Tapasy 2814 2362 1576 2131
Inwestycje krdtkoterminowe 2340 1882 431
Ialiczki udzielone 46 162 51 10
Naleznosci handlowe 35566 41402 15543 13243
Naleznosci z tytutu podatku dochodowego 432
Srodki pienigzne i ich ekwiwalenty 25003 1565 15658 19595
Pozostate aktywa obrotowe 5819 3937 3215 4798
AKTYWA RAZEM 171 216 131138 11234 106 415
AKTYWA stan na 30.09.2021 stan na 30.06.2021 stan na 31.12.2020 stan na 30.09.2020
tys. zt tys. zt tys. zt tys. zt
A AKTYWA TRWALE 99 568 73828 74328 66 632
Rzeczowe aktywa trwate 16N 1176 431 386
Wartosci niematerialne 67788 49074 52175 52915
Prawo do uzytkowania sktadnikéw majatku 4640 4888 6484 688
Udziaty i akcje w jednostkach podporzadkowanych 4516 4516 4516 4516
Inwestycje dtugoterminowe 19194 13002 1532 5193
Aktywo z tytutu odroczonego podatku dochodowego 1759 1172 3184 2874
B. AKTYWA OBROTOWE 71648 57310 36 906 39783
Lapasy 2814 2362 1576 2131
Inwestycje krdtkoterminowe 2340 1882 431
Ialiczki udzielone 46 162 51 10
Naleznosci handlowe 35566 41402 15543 13243
Naleznosci z tytutu podatku dochodowego 432
Srodki pienigzne i ich ekwiwalenty 25003 1565 15658 19 595
Pozostate aktywa obrotowe 5819 3937 3215 4798
AKTYWA RAZEM 171 216 131138 11234 106 415
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JEDNOSTKOWY RACHUNEK ZYSKOW | STRAT ﬁe!
ORAZ JEDNOSTKOWE ZESTAWIENIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW
(wariant kalkulacyjny)

za okres od 1.01 za okres od 1.07 za okres od 1.01 za okres od 1.07
do 30.09.2021 do 30.09.2021 do 30.09.2020 do 30.09.2020
tys. zt tys. zt tys. zt tys. zt

Dziatalno$é kontynuowana

Przychody netto ze sprzedaiy 74 481 26 809 34 082 1617
Przychody ze sprzedazy produktow i ustug 74 481 26 809 34082 1617
Przychody ze sprzedazy towaréw i materiatow - - -

Koszty sprzedanej produkcji, towardw i ustug (31607) (11 403) (19 992) (4706)
Koszt wytworzenia sprzedanych produktow (31607) (11403) (19992 (4706)
Warto$é sprzedanych towardw i materiatow - - -

Lysk (strata) brutto ze sprzedaiy 42 814 15 406 14 090 2911
Pozostate przychody operacyjne 925 26 232 81
Koszty sprzedazy (10 863) (6328) (2621) (551)
Koszty ogélnego zarzadu (497) (18m (3 865) (1103)
Pozostate koszty operacyjne (582) (533) (533) (35)

ysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 27 383 6700 7303 1309
Przychody finansowe 2824 2048 455 (527)
Koszty finansowe (179) (107 (318) (50)

Lysk (strata) przed opodatkowaniem 30 028 8641 7440 132
Podatek dochodowy (5680) (1639) (1431) (260)

podatek dochodowy biezacy (2934) (2923) (902 (803)
podatek odroczony (2746) 1284 (529) 543

ysk (strata) z dziatalnosci kontynuowanej 24 348 7002 6009 472
Dziatalno$¢ zaniechana - - -

Strata z dziatalnosci zaniechanej - - -

IYSK (STRATA) NETTO 24 348 7002 6009 472

Inne catkowite dochody ogétem, w tym:

CALKOWITE DOCHODY ZA ROK OBROTOWY 24 348 7002 6009 472

Iysk (strata) netto (w tys. zt) 24 348 7002 6009 412

Srednia waiona liczba akcji (w tys. szt.) 182 943 182943 162709 164 226

Iysk (strata) na jedng akcje zwykta (w zt) 0,13 0,04 0,04 0,00
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JEDNOSTKOWY RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH GAMES

(metoda posrednia)

za okres od 1.01 za okres od 1.07 za okres od 1.01 za okres od 1.07
do 30.09.2021 do 30.09.2021 do 30.09.2020 do 30.09.2020
tys. zt tys. zt tys. zt tys. zt
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI OPERACYINE)
Lysk (strata) brutto 30 028 8641 7440 132
Korekty razem 26 484 39713 24 265 5482
Amortyzacja 17202 5117 14635 3105
Utworzenie (odwrdcenie) odpisow aktualizujacych - - 110 m
Iysk (strata) z roznic kursowych 264 245 39 27
Odsetki (327) (160) 3 12)
Prowizje od kredytow - - 201 2
Imiana stanu naleznosci (19 586) 5836 8668 1685
Zmiana stanu zapaséw i przedptat (1233) (336) 844 207
Imiana stanu zobowigzan handlowych oraz pozostatych 30280 30082 (164) (395)
Imiana stanu rezerw i zobowiazan z tytutu Swiadczen pracowniczych 3786 1788 170 (152)
Imiana stanu pozostatych aktywdw obrotowych (2490) (1802) (15) 1299
Podatek zaptacony (997) (997) (616) (616)
Przychody przysztych okresow (415) - 443 332
Pozostate korekty - - 1 1
Przeptywy pienigine netto z dziatalnosci operacyjnej 56 512 48 114 311705 6214
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYINE)
Wplywy ze spfaty udzielonych pozyczek 1262 21 100 100
Wydatki na zakup warto$ci niematerialnych oraz rzeczowych aktywow trwatych (1215) (634) (181) (13)
Wydatki na prace rozwojowe (32 076) (23583) (13831) (5 855)
Wydatki na nabycie aktywéw finansowych - - (21 (21)
Wydatki z tytutu udzielenia pozyczek (14 218) (6 370) (2610) (162)
Srodki pienigzne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (46 367) (30 566) (16 549) (6 011)
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI FINANSOWE)

Wplywy netto z emisji akcji i innych instrumentéw kapitatowych oraz doptat do
apitaty 24938 24938
Wptywy z tytutu zaciagniecia kredytdw i pozyczek - - 347 (18)
Wydatki z tytulu sptaty otrzymanych kredytow i pozyczek (33) M (24 038) (12 461)
Wydatki z tytutu pfatnosci zobowigzan z tytutu uméw leasingu finansowego (333) 43) (517 (163)
Wydatki z tytutu odsetek ()} m (365) (103)
Inne wydatki finansowe - - (201) 2
Srodki pienigzne netto z dziatalnosci finansowej (383) (45) 164 12191
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM 9762 17 803 15320 12394
ROZNICE KURSOWE 0D SRODKOW PIENIEZNYCH a7 365 31 31
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH 9345 17438 15289 12363
SRODKI PIENIEiNE NA POCZATEK OKRESU 15 658 1565 4 306 1232
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU 25003 25003 19 595 19 595

w tym Srodki pienigZne o ograniczonej moZliwosci dysponowania - -
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ZESTAWIENIE ZMIAN W JEDNOSTKOWYM KAPITALE WEASNYM

- =
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= ‘e = 4 5 = S = = a
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tys. zt
STAN NA 1.01.2021 1829 14 484 - 16 000 1017 4433 97763
STAN NA 1.01.2021, PO PRZEKSZTALCENIU 1829 74 484 - 16 000 1017 4433 97763
IMIANY W KAPITALE WEASNYM
Iyski i straty w okresie - 24348 24 348
Emisja akcji - - -
Podziat zysku netto/pokrycie straty 4433 - (4433) -
STAN NA 30.09.2021 1829 14 484 4433 16 000 1017 24 348 1221M
g =
g £
2 g g
= E g - = = @ £
za okres od 1.01 do 31.12.2020 £ = 8 g 2 = = ] = =
s E 3 £ g & £ g g Z
- ~ & S g 8 L 2 = = =
E E s E s 2 g B = S s
E §: & ©®% 5§ % E 5
x = 8 x x « a @ = = =
tys. zt
STAN NA 1.01.2020 1619 49 759 - 16 000 1017 (1637) 66 758
STAN NA 1.01.2020, PO PRZEKSZTALCENIU 1619 49 759 - 16 000 1017 (1637) 66 758
IMIANY W KAPITALE WEASNYM
Iyski i straty w okresie - 6070 6070
Emisja akcji 210 24725 24935
STAN NA 31.12.2020 1829 74 484 - 16 000 1017 4433 971763
g =
£ . £
2 ‘@ =
= £ [ £
£ E z 2 g 8
S E 2 H = = e ]
za okres od 1.01 do 30.09.2020 E Z 2 = = = S s >
5 E 3 g § = £ S g 2
R~ ® & < > b P @ = N -——
G} N S N - s — = = = =
E E s E T 2 g B 5 S s
T §: & &% 5§ %= E 5
= = 2 = x © a @ = i =
tys. zt
STAN NA 1.01.2020 1619 49 759 - 16 000 1017 (1637) 66 758
STAN NA 1.01.2020, PO PRZEKSZTALCENIU 1619 49 759 - 16 000 1017 (1637) 66 758
IMIANY W KAPITALE WEASNYM
Iyski i straty w okresie - 6009 6009
Emisja akcji 210 24721 24937
STAN NA 30.09.2020 1829 74 486 - 16 000 1017 43712 97704
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Wszystkie srédroczne informacje finansowe niezbedne do oceny sytuacji majgtkowej i finansowej Emitenta BAMES

zostaty zawarte w skréconym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym sporzqdzonym na dzien
30.09.2021 r.

Niniejsze skrécone srédroczne sprawozdanie finansowe Spétki sporzgdzone na dziern 30.09.2021 r. nalezy

czytaétqcznie z rocznym sprawozdaniem finansowym Cl Games S.A. sporzgdzonym na dzien 31.12.2020 r.,
opublikowanym w dniu 19.04.2021 r.
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Zatwierdzenie kwartalnego Sprawozdania Finansowego GAMES

Niniejszy raport kwartalny oraz kwartalne jednostkowe i skonsolidowane sprawozdanie finansowe
za okres od 1 lipca do 30 wrzesnia 2021 r. zostaty podpisane i zatwierdzone do publikacji przez
Zarzqd Cl Games S.A. w dniu 22 listopada 2021 r.

Elektronicznie Elektroniczni
TYMINSKI pod;isany przez MON I KA p:dpics)ancy priez
MAREK TYMINSKI MAREK MONIKA
LECH - LECH - Y3251538L RUMIA RUMIANEK

Data: 2021.11.22 EK Data: 2021.11.22
Y3251538L os:18:29 +0100" 08:18:48 +01'00'
Marek Tyminski Monika Rumianek
Prezes Zarzqdu Cztonek Zarzqdu

Warszawa 22 listopada 2021 r.
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