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I Informacje ogdlne o Spoétce i grupie kapitatowej

1. Podstawowe informacje o Spodtce

Nazwa (firma): NO GRAVITY GAMES SPOtKA AKCYJNA

Kraj: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres siedziby: ul. Dzika 15/13 00-172 Warszawa

Adres biura: ul. Dzika 15/13 00-172 Warszawa

Numer KRS: 0000297935

Oznaczenie Sadu: Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy, XIl Wydziat Go-
spodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

REGON: 141248 883

NIP: 113-270-22-54

Telefon: +48 606 720 929

Poczta e-mail: contact@nogravitygames.com

Strona www: www.nogravitygames.com

Liczba akgcji Ogdlna liczba akcji i gtosow wynikajgca ze wszystkich

wyemitowanych akcji, po zarejestrowaniu zmiany
wysokosci kapitatu zaktadowego wynosi 169 756 381.
W zwigzku z powyzszym kapitat zaktadowy Emitenta
dzieli sie na:

1) 5.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii A,

2) 1.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii B,

3) 247.879 akcji zwyktych na okaziciela serii C,

4) 1.212.121 akcji zwyktych na okaziciela serii D,

5) 17.049.564 akcji zwyktych na okaziciela serii E,

6) 65.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii F,

7) 15.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii G,

8) 30.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii H,

9) 16.471.817 akcji zwyktych na okaziciela serii |,

10) 18.775.000 akcji zwyktych na okaziciela serii J.

2. Informacja o spdétkach wchodzgcych w sktad grupy kapitatowe;j

W skfad grupy kapitatowej wchodzi spétka No Gravity Games S.A., No Gravity Development S.A.,
Interactive Bards Sp. Z o0.0. i Squibly Interactive Sp. z 0.0.

Nazwa (firma): NO GRAVITY DEVELOPMENT S.A. ‘
Kraj: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres siedziby: ul. Dzika 15/13 00-172 Warszawa
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Adres biura: ul. Dzika 15/13 00-172 Warszawa

Numer KRS: 0000747973

Oznaczenie Sadu: Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy, XIl Wydziat Go-
spodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

REGON: 381245261

NIP: 5252762692

Telefon: +48 608 850 001

Poczta e-mail: adrian@nogravitydevs.com

Strona www: www.nogravitydevs.com

Kapitat zaktadowy: 109 900 zt

Nazwa (firma): Interactive Bards Sp. Z 0.0. ‘

Kraj: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres siedziby: ul. Dzika 15/13 00-172 Warszawa

Adres biura: ul. Dzika 15/13 00-172 Warszawa

Numer KRS:

Oznaczenie Sadu: Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy, XIl Wydziat Go-
spodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

REGON: 389560140

NIP: 5252871228

Telefon: +48 691 031 632

Poczta e-mail: piotrek@interactivebards.com

Strona www: www.interactivebards.com

Kapitat zaktadowy: 200 000 zt

Nazwa (firma): Squibly Interactive Sp. Z o.0. ‘

Kraj: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres siedziby: ul. Dzika 15/13 00-172 Warszawa

Adres biura: ul. Dzika 15/13 00-172 Warszawa

Numer KRS: 0000907998

Oznaczenie Sadu: Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy, XIl Wydziat Go-
spodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

REGON: 389277361

NIP: 5252867540

Telefon: +48 606 720 929

Poczta e-mail: dave@squiblyinteractive.com

Strona www: www.squiblyinteractive.com
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Kapitat zaktadowy: 250 000 zt

3. Przedmiot dziatalnosci

Spoétka powstata w 2008 roku pod nazwa Site S.A. Od dnia 12 czerwca 2019 roku Spétka dziata pod
firmg ,,No Gravity Games S.A.”. Od 2010 roku Spoétka jest notowana na alternatywnym rynku Gietdy
Papierow Wartosciowych w Warszawie - NewConnect.

Dziatalnos¢ Emitenta i jego grupy kapitatowej koncentruje sie na wydawaniu oraz tworzeniu i porto-
waniu gier komputerowych i wideo.

Spotka NO GRAVITY DEVELOPMENT S.A. powstata w 2018 roku, jako wyspecjalizowana spétka do
portowania i dewelopmentu gier, majac w ten sposéb poszerzy¢ oferte Emitenta i przy$pieszyc¢ roz-
woj. Dnia 15 stycznia 2021 roku sad zarejestrowat przeksztatcenie ze spotki z 0.0. w spdtke akeyjna.
Na dzien raportu przygotowywany jest dokument informacyjny w ramach wprowadzania spétki na
NewConnect.

Interactive Bards Sp. z o0.0.

Dnia 27 lipca 2021 roku zarejestrowana zostata spdtka Interactive Bards, ktérej zadaniem jest two-
rzenie gier narracyjnych, majgcych rozwing¢ portfolio gier wydawanych przez No Gravity Games S.A.
Na dzien sporzadzenia raportu Emitent posiada 100 proc. udziatéw w spédice.

Squibly Interactive Sp. z 0.0.

Dnia 23 czerwca 2021 roku zarejestrowana zostata spdtka Squibly Interactive, ktérej zadaniem jest
tworzenie gier AA, majacych rozwingé portfolio gier wydawanych przez No Gravity Games S.A. Na
dzien sporzadzenia niniejszego raportu Emitent posiada 60 proc. udziatéw w spétce.

4. Kapitat Zaktadowy

No Gravity Games

Na dzien 31 grudnia 2021 r. kapitat zaktadowy No Gravity Games S.A. wynosit 16.897.500 zt i dzielit sie na
168.975.000 akcji zarejestrowanych akcji o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda, w tym:

1) 5.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii A,

2) 1.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii B,

3) 247.879 akcji zwyktych na okaziciela serii C,

4) 1.212.121 akcji zwyktych na okaziciela serii D,

5) 17.049.564 akcji zwyktych na okaziciela serii E,

6) 65.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii F,
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7) 14.218.619 akcji zwyktych na okaziciela serii G,
8) 30.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii H,
9) 16.471.817 akcji zwyktych na okaziciela serii |,

10) 18.775.000 akcji zwyktych na okaziciela serii J.

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania kapitat zaktadowy No Gravity Games S.A. oraz
liczba akcji ulegta zmianie.

Na dzien 14.02.2022 kapitat zaktadowy Spotki wynidst 16.975.638,10 zt i dzielit sie 169.756.381 akcji,
o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda, w tym:

a) 5 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii A,
b) 1 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii B,
c) 247 879 akcji zwyktych na okaziciela serii C,

d) 1 212 121 akcji zwyktych na okaziciela serii D,
e) 17 049 564 akcji zwyktych na okaziciela serii E,
f) 65 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii F,
g) 15 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii G,
h) 30 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii H,
i) 16 471 817 akcji zwyktych na okaziciela serii |,
j) 18 775 000 akcji zwyktych na okaziciela serii J,

4. INFORMACIE NA TEMAT AKCJONARIUSZY NO GRAVITY GAMES S.A.

Struktura akcjonariatu na dzien 31 grudnia 2021 roku, ze wskazaniem akcjonariuszy posia-
dajacych co najmniej 5% gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Jednostki dominujgcej, przed-
stawiata sie nastepujgco:

Nazwa akcjonariusza Liczba akcji Liczba gtoséw na % akcji % gtosow
WZA
Sierzega Aleksander 16 250 000 16 250 000 9,61 9,61
Swadkowski Tomasz 12 000 000 12 000 000 7,10 7,10
Gdaniec Zdzistaw 9580676 9580676 5,67 5,67
Pozostali 131144 324 131144 324 77,62 77,62
Razem 168 975 000 168 975 000 100 100

Na dzien sporzadzenia Sprawozdania ww. struktura akcjonariatu zmienita sie.
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Liczba gtosow na

Nazwa akcjonariusza Liczba akcji W2 % akcji % gltosow
Sierzega Aleksander 17 500 000 17 500 000 10,31 10,31
Swadkowski Tomasz 12 000 000 12 000 000 7,07 7,07
Gdaniec Zdzistaw 9580676 9580676 5,64 5,64
Pozostali 131 144 324 131 144 324 76,98 76,98
Razem 169 756 381 169 756 381 100 100

5. Informacje na temat udziatowcdw/akcjonariuszy spotki No Gravity Development S.A.

Na 31 grudnia 2021 wspdlnicy No Gravity Development S.A.

Liczba gtosow na

Nazwa/firma wspdlnika Liczba udziatéw % udziatow % gtosow
No Gravity Games S.A. 1240 1240 56,41 56,41
QubicGames S.A. 172 172 7,83 7,83
Find Fund Sp. z 0.0 174 174 7,92 7,92
Tomasz Swadkowski 240 240 10,92 10,92
Pozostali 372 372 16,92 16,92
Razem 2198 2198 100 100

W dniu 15 stycznia 2021 r. do rejestru przedsiebiorcéw zostato wpisane przeksztatcenie No Gravity Deve-
lopment sp. z 0.0. w spotke akcyjng, takze od tego dnia kapitat dzieli sie na akcje. Nalezy wskazaé, iz wysokos¢
kapitatu zaktadowego w wyniku przeksztatcenia nie ulegta zmianie.

Struktura akcjonariatu na dzien sporzgdzenia raportu, ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej

5% gtoséw na Walnym Zgromadzeniu No Gravity Development S.A., przedstawia sie nastepujaco:

Liczba gtosow na

Nazwa/firma akcjonariusza Liczba akgcji W2 % akcji % gtosow
No Gravity Games S.A. 620000 620000 56,41 56,41
QubicGames S.A. 86 000 86 000 7,83 7,83
Find Fund Sp. z 0.0 87 000 87 000 7,92 7,92
Tomasz Swadkowski 120 000 120 000 10,92 10,92
Pozostali 186 000 186 000 16,92 16,92
Razem 1099 000 1 099 000 100 100
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6. Informacje na temat udziatowcédw/akcjonariuszy spétki Interactive Bards Sp. z 0.0.

Na 31 grudnia 2021 wspdlnicy

Liczba gtosow na

Nazwa/firma wspélnika Liczba udziatow 7W % udziatow % gtosow
No Gravity Games S.A. 4000 4000 100 100
Razem 4000 4000 100 100

7. Informacje na temat udziatowcdw/akcjonariuszy spotki Squibly Interactive Sp. z 0.0.

Na 31 grudnia 2021 wspdlnicy

Liczba gtosow na

Nazwa/firma wspélnika Liczba udziatow 7W % udziatow % glosow
No Gravity Games S.A. 3000 3000 60 60
Aspesi 2000 2000 40 40
Razem 5000 5000 100 100
1. Informacje o stanie finansowym spoétki No Gravity Games S.A. i grupy kapi-
tatowej

Metody ksiegowosci i wyceny w roku obrotowym 2021 nie uleglty zmianie. Stosuje sie Krajowe Stan-
dardy Rachunkowosci (KSR).

Metody ksiegowosci i wyceny w roku obrotowym 2021, dla spétki No Gravity Development S.A. nie
ulegty zmianie.

Metody ksiegowosci i wyceny w roku obrotowym 2021 dla spétek Squibly Interactive Sp. z 0.0. i In-
teractive bards Sp z 0.0. sg zgodne z Krajowymi Standardami Rachunkowosci (KSR).

Wyniki finansowe No Gravity Games S.A., NO GRAVITY DEVELOPMENT S.A., Squibly Interactive Sp. z
0.0. i Interactive bards Sp z 0.0. zostaty ujete odpowiednio w sprawozdaniu finansowym jednostko-
wym i skonsolidowanym sporzadzonym na dzien 31 grudnia 2021 roku.
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. Informacje o sytuacji majatkowej grupy kapitatowej

1. Informacje o zmianach w powigzaniach organizacyjnych lub kapitatowych

W dniu 5 wrzesnia 2018 roku No Gravity Games S.A. powotat nowg spdtke zajmujacg sie produkcja
wiasnych tytutéw gier - FAT DOG DEVELOPMENT sp. z 0.0. (obecnie NO GRAVITY DEVELOPMENT S.A.)
w ktdrej objat 100% udziatow w kapitale zaktadowym, ktéry wynosit 100.000 zt i dzielit sie na 2000
udziatéw po 50 zt kazdy, ktory zostat pokryty w petnej wysokosci wktadem pienieznym. No Gravity
Development.

Spoétka zalezna NO GRAVITY DEVELOPMENT S.A. z siedzibg w Warszawie prowadzi dziatalno$é w za-
kresie tworzenia i portowania gier (tj. dostosowaniem specyfikacji technicznej gry do wymagar plat-

formy sprzetowej innej niz ta, na ktérg gra byta pierwotnie tworzona).

Dane finansowe spétki zaleznej NO GRAVITY DEVELOPMENT S.A. podlegajg konsolidacji.

2. Informacje o dziatalnosci spotki No Gravity Games S.A. w okresie objetym Sprawozdaniem
Zmiany w Zarzadzie Spotki

W 2021 roku nie byto zmian w Zarzadzie.

Zmiany w Radzie Nadzorczej No Gravity Games S.A.

W 2021 roku nie byto zmian osobowych i funkcyjnych w Radzie Nadzorczej.

Dziatalnos¢ wydawnicza
Emisja serii J

Pod koniec roku 2020 i na poczatku 2021 duzy sukces odniosta emisja akcji serii J w trybie subskrypcji
zamknietej - z prawem poboru dla dotychczasowych akcjonariuszy.

Zainteresowanie uprawnionych objeciem akcji nowej serii w znacznym stopniu przekroczyto liczbe
akcji na ktérag opiewata oferta. W wyniku czego zapisy zostaty ztozone na wszystkie wyemitowane
akcje, a stopa redukcji akcji objetych na podstawie zapiséw dodatkowych wyniosta ok. 84,84%.

Sad Rejestrowy dokonat wpisu podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki z kwoty 15.020.000,00 zt
do kwoty 16.897.500,00 zf tj. o kwote 1.877.500 zt poprzez rejestracje 18.775.000 akcji serii J.
Ogédlna liczba akcji i gtoséw wynikajgca ze wszystkich wyemitowanych akcji, po zarejestrowaniu
zmiany wysokosci kapitatu zaktadowego wynosi 168.975.000.
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W zwigzku z powyzszym kapitat zaktadowy Emitenta dzieli sie na:

1) 5.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii A,
2) 1.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii B,
3) 247.879 akcji zwyktych na okaziciela serii C,

4) 1.212.121 akcji zwyktych na okaziciela serii D,
5) 17.049.564 akcji zwyktych na okaziciela serii E,
6) 65.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii F,
7) 14.218.619 akcji zwyktych na okaziciela serii G,
8) 30.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii H,
9) 16.471.817 akcji zwyktych na okaziciela serii |,
10) 18.775.000 akcji zwyktych na okaziciela serii J.

Zawarcie umowy wydawniczej dot. gry Blanduville

W dniu 22 stycznia 2021 roku zostata zawarta umowa wydawnicza dot. Blandville (,,Gra”) na plat-
forme Nintendo Switch, Microsoft Xbox i Sony Playstation, pomiedzy Emitentem a No Gravity
Development sp. z 0.0. (raport ESPI nr 3/2021 z dnia 25 stycznia 2021).

Zawarcie umowy wydawniczej dot. gry Flippin Kaktus

Dnia 28 stycznia 2021 roku zostata zawarta umowa wydawnicza dot. gry Flippin Kaktus na plat-
forme PC, Nintendo Switch, Microsoft Xbox i Sony Playstation, pomiedzy Emitentem a Evgeny Kho-
roshilov raport ESPI nr 5/2021 z dnia 28 stycznia 2021).

Wydanie gry Golden Force

Gra zadebiutowata 28 stycznia 2021 roku i po jedenastu dniach wygenerowata przychdd gwarantu-
jacy zwrot wszystkich poniesionych wydatkdw na portowanie i wydanie gry (komunikat ESPI
7/2021 z dnia 08 lutego 2021 roku).

Zawarcie umowy wydawniczej dot. gry Sorcery! (czesci 1-4)

18 lutego 2021 roku zostata zawarta umowa wydawnicza dot. gry Sorcery! (czesci 1-4) na platforme
Nintendo Switch, pomiedzy Emitentem a Inkle Ltd z Wielkiej Brytanii (komunikat ESPI 8/2021 z dnia
18 lutego 2021 roku).

Sorcery! 1-4 to ztozona z czterech czesci fabularna gra wideo, stworzona przez znane brytyjskie stu-
dio Inkle, we wspétpracy ze Stevem Jacksonem, znanym i nagradzanym deweloperem gier okrzyk-
nietych mianem klasykow tj. m.in. The Warlock of Firetop Mountain, The Citadel of Chaos, czy Cre-

ature of Havoc.

Wydanie gry Bob Help Them na platformie Switch
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Gra zadebiutowata 11 marca 2021 roku i po dwudziestu dniach wygenerowata przychdd gwarantu-
jacy zwrot wszystkich poniesionych wydatkdw na portowanie i wydanie gry (komunikat ESPI
14/2021 z dnia 28 kwietnia 2021 roku).

Wydanie gry Graviter na platformie Switch

Gra zadebiutowata 8 kwietnia 2021 roku i po czterech dniach wygenerowata przychdd gwarantu-
jacy zwrot wszystkich poniesionych wydatkéw na portowanie i wydanie gry (komunikat ESPI
14/2021 z dnia 28 kwietnia 2021 roku).

Wydanie gry Tanuki Justice na platformie Steam

Gra zadebiutowata 15 kwietnia 2021 i zbiera pozytywne recenzje, cho¢ wolumen sprzedazy jest niz-
szy niz na platformie Nintendo Switch. Premiera na Steam jest efektem staran Emitenta o zapew-
nienie maksymalnej wieloplatformowosci gier z portfolia.

Wydanie gry Golden Force na platformie Steam

Gra zadebiutowata 22 kwietnia 2021 i zbiera pozytywne recenzje, cho¢ wolumen sprzedazy jest niz-
szy niz na platformie Nintendo Switch. Premiera na Steam jest efektem staran Emitenta o zapew-
nienie maksymalnej wieloplatformowosci gier z portfolia.

Wydanie gry ,,REKT! High Octane Stunts” na platformie Microsoft Xbox

Gra zadebiutowata 26 maja 2021 roku. Preorder byt dostepny od 19 maja 2021 roku. Emitent infor-
muje, ze sprzedaz na platformie Microsoft Xbox jest stabsza niz na Nintendo Switch, ale wolumen
sprzedazy jest zadowalajgcy i mozna uznad, ze debiut na platformie Microsoft Xbox byt udany.
Wydanie gry ,,Connection ReHaunted” na platformie Nintendo Switch

Gra zadebiutowata 13 maja 2021 roku na platformie Nintendo Switch w Ameryce Pétnocnej, Euro-
pie, Australii, Hong Kongu i Japonii. Emitent informuje, ze 1 czerwca 2021 roku, gra ,,Connection

ReHaunted” wygenerowata sprzedaz, ktdra zapewnita peten zwrot wydatkéw na stworzenie portu i
wydanie Gry.

Wydanie gry , Kickerinho” na platformie Nintendo Switch

Gra zadebiutowata 1 lipca 2021 na platformie Nintendo Switch w Ameryce Pétnocnej, Europie, Au-
stralii, Hong Kongu i Japonii.
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Zawarcie umowy wydawniczej dot. gry Creepy Tale 2

W dniu 7 lipca 2021 roku zostata zawarta umowa wydawnicza dot. Gry Creepy Tale 2 na platforme
Nintendo Switch, Microsoft Xbox i Sony Playstation, pomiedzy Emitentem a No Gravity Development
sp. z 0.0. (raport ESPI nr 26/2021 z dnia 7 lipca 2021).

Zawarcie umowy wydawniczej dot. gry Nova-111

W dniu 08 lipca 2021 roku zawarta zostata umowa wydawnicza pomiedzy Emitentem a Funktronic
Labs, Inc Przedmiotem umowy jest wydanie przez Emitenta gry Nova-111 na platforme Nintendo
Switch. (raport ESPI nr 27/2021 z dnia 8 lipca 2021).

Zawarcie umowy wydawniczej dot. gry Will You Snail

W dniu 8 lipca 2021 roku zawarta zostata umowa wydawnicza pomiedzy Emitentem a Jonasem Ty-
rollerem. Przedmiotem umowy jest wydanie przez Emitenta gry "Will You Snail" na platformy Switch,
Xbox i Playstation. (raport ESPI nr 28/2021 z dnia 8 lipca 2021).

Zawarcie umowy wydawniczej dot. gry Primal Light

W dniu 9 sierpnia 2021 roku zawarta zostata umowa wydawnicza pomiedzy Emitentem a Fat Gem
LLC. Przedmiotem umowy jest wydanie przez Emitenta gry "Primal Light" na platformy Switch, Xbox
i Playstation. (raport ESPI nr 30/2021 z dnia 10 sierpnia 2021).

Zatozenie spotki Squibly Interactive sp. z 0.0.

Emitent przystapit do spétki Squibly Interactive sp. z 0.0. obejmujac udziaty reprezentujace 60
proc. kapitatu zaktadowego Squibly Interactive sp. z 0.0. w zamian za wktad pieniezny w wysoko-
$ci 150.000 zt.

Squibly Interactive sp. z 0.0. to studio deweloperskie, ktdrego celem jest tworzenie wysokiej jako-
Sci gier wideo klasy AA (Srednia wyzsza potka cenowa). Prezesem Zarzadu spoétki zostat Dave Trae-
ger, pochodzacy z Australii twérca gier wideo z 15 letnim doswiadczeniem w branzy. W latach
2007-2011 Dave Traeger byt dyrektorem portali IndieDB i ModDB - najwiekszych serwisdw zwigza-
nych z grami niezaleznymi. W latach 2011-2014 pracowat w portalu Desura, gdzie byt odpowie-
dzialny za wydawanie gier. W 2015 roku byt Business Developerem w Humble Bundle, jednej z naj-
wiekszych cyfrowych platform dystrybucji. W latach 2015-2017 pracowat w G2A jako Specjalista ds.
Rozwoju Biznesu. W przesztosci wspdtpracowat takze m.in. z IndieRoyale.com i Linden Labs (twdrcy
Second-Life). Od 2018 roku pracuje w Grupie Kapitatowej No Gravity Games S.A., jako Business
Developer i Managing Director.

Emitent wskazuje, ze zatozenie Squibly Interactive sp. z 0.0. jest przejawem realizacji strategii Emi-
tenta, opublikowanej w raporcie biezgcym ESPI nr 74/2020 z dnia 23 pazdziernika 2020 roku, w za-
kresie inwestowania w studia deweloperskie. Inwestycja w Squibly Interactive sp. z 0.0. to kolejny
krok w rozwéj Grupy Kapitatowej No Gravity Games, ktdra dzieki temu obejmuje juz producenta
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matych gier na konsole, tj. No Gravity Development S.A. oraz producenta gier wideo klasy AA, tj.
Squibly Interactive sp. z 0.0. Powinno to pozwoli¢ na zbudowanie w ramach Grupy wtasnego port-
folio tytutéw (IP), co jest jednym z celdw strategicznych Emitenta. Inwestycja w Squibly Interactive
sp. z 0.0. to réwnoczesnie dziatanie majace na celu wejscie Emitenta w sektor gier SRP (standard
retail price), to jest gier ktorych wyjsciowa cena nabycia wynosi 15-35 USD.

Emitent informuje jednoczesnie, ze zatozenie spétki Squibly Interactive jest kolejnym krokiem w
rozwinieciu i uporzadkowaniu dziatan deweloperskich podejmowanych w Grupie Kapitatowej. W
najblizszych tygodniach nalezy sie spodziewac oficjalnego ogtoszenia wybranych projektéw Squibly
Interactive, nad ktérymi prace w No Gravity Games S.A. zostaty zapoczgtkowane na poczatku roku.

Zatozenie spotki Interactive Bards sp. z o.0.

Emitent informuje o zarejestrowaniu w Rejestrze Przedsiebiorcéw KRS spétki Interactive Bards sp. z
0.0., W ktérej Emitent objat udziaty reprezentujgce 100 proc. kapitatu zaktadowego Interactive
Bards sp. z 0.0. w zamian za wkfad pieniezny w wysokosci 200.000 zt.

Interactive Bards sp. z 0.0. to spdtka, ktorej celem jest produkcja gier w segmencie gier narracyj-
nych. Prezesem Zarzadu spétki zostat Piotr Teodor Kulczycki.

Emitent wskazuje, ze zatozenie Interactive Bards sp. z 0.0. jest przejawem realizacji strategii Emi-
tenta, opublikowanej w raporcie biezgcym ESPI nr 74/2020 z dnia 23 pazdziernika 2020 roku. Inwe-
stycja w Interactive Bards sp. z 0.0. to kolejny krok w rozwéj Grupy Kapitatowej No Gravity Games,
ktéra obejmuje juz producenta matych gier na konsole, tj. No Gravity Development S.A. oraz pro-
ducenta gier wideo klasy AA, tj. Squibly Interactive sp. z 0.0., a takze Interactive Bards sp. z 0.0. —
spotki skoncentrowanej na tworzeniu gier narracyjnych.

Emitent informuje jednoczesnie, ze zatozenie spotki Interactive Bards sp. z 0.0. jest kolejnym
krokiem w rozwinieciu i uporzgdkowaniu dziatan podejmowanych w Grupie Kapitatowej.

Wydanie gry ,Alder’s Blood Definitive Edition” na Microsoft Xbox i aktualizacja gry na platformie
Nintendo Switch i PC

Gra miata premiere na platformie Microsoft Xbox ostatecznie 22 wrzes$nia 2021 roku. W tym samym
tygodniu zaktualizowano wersje PC i Switch do najnowszej wersji. Premiera okazata sie umiarkowa-
nym sukcesem.

Rozpoczecie kampanii crowdfundingowej Squibly Interactive sp. z o.0.
Celem kampanii crowdfundingowej jest zebranie od 301.000 zt do 700.000 zt w zamian za nie wiecej
niz 9,09 proc. udziatéw w kapitale zakladowym Squibly Interactive sp. z 0.0. Srodki te zostang prze-

znaczone na produkcje gier oraz pokrycie kosztéw wprowadzenia Squibly Interactive sp. z 0.0. na
rynek NewConnect.
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Wycena pre-money Squibly Interactive sp. z 0.0., ustalona na potrzeby kampanii crowdfundingowej,
wynosi 7.000.000 zt.

Na dzien publikacji raportu cel kampanii zostat osiggniety w 197% (biorac 301.000 zt jako 100%).
Premiera gry "Classic Logical Bundle (4in1)" na platformie Nintendo Switch

Gra "Classic Logical Bundle (4in1)" w wersji przeznaczonej na platforme Nintendo Switch miata pre-
miere 16 wrzesnia 2021 roku.

Emitent informuje, ze w sktad tego tytutu wchodza nastepujace gry: Reversi Pro, Minesweeper,
Four in a Row i Tic Tac Toe, zgodnie z komunikatem ESPI 66/2020 z dnia 29 wrzesnia 2020.

Zawarcie umowy o Swiadczenie ustug Autoryzowanego Doradcy

W dniu 27 wrzes$nia 2021 r. zostata podpisana obustronnie umowa o swiadczenie ustug Autoryzowa-
nego Doradcy w zakresie wprowadzenia akgcji serii G i J Emitenta do obrotu zorganizowanego w ra-
mach Alternatywnego Systemu Obrotu na rynku NewConnect. Umowa wchodzi w zycie z dniem jej
podpisania i zostata zawarta na czas nieokreslony, z zastrzezeniem, ze Strony uznajg, iz Umowa zo-
staje wykonana i rozwigzana z dniem pierwszego notowania akcji na NewConnect.

Wprowadzenie do sprzedaiy gry ,,Creepy Tale 2” na platformie Nintendo Switch
Wprowadzenie miato miejsce w dniu 7 pazdziernika 2021 roku.

Creepy Tale 2 to kontynuacja ciepto przyjetej gry przygodowej z 2020 roku, w ktérej twdrcy zabierajg
gracza do Swiata, niczym z najbardziej przerazajgcej bajki braci Grimm. Grajacy wciela sie w role
mtodego i odwaznego Larsa, ktéry wyrusza na niebezpieczng przygode, by ocali¢ swojg mtodszg sio-
stre i wyrwac jg ze szpondw tajemniczego zta.

W Creepy Tale 2 basn taczy sie z horrorem tworzac unikalny i niepowtarzalny klimat. Ponura, ale
jednoczesnie piekna oprawa graficzna, jak i tajemnicza fabuta tworzg w produkcji przyttaczajacg i
intrygujacg atmosfere.

Kampania , Newsletter Giveaway!” na konsole Nintendo Switch w rejonie Ameryki Pétnocnej
Kampania ruszyta w listopadzie i trwata do korica grudnia. Jej celem byto znaczgce zwiekszenie wiel-
kosci bazy marketingowej Emitenta. Kazdy kto zapisat sie do firmowego newslettera, otrzymywat
kod do gry Pirates: All Aboard!

Dzieki duzej popularnosci tej akcji, baza adreséw graczy, ktére mozna wykorzystywa¢ w celach mar-

ketingowych zwiekszyta sie o kilkadziesiat tysiecy, dajac doskonaty start kolejnej kampanii , Holiday
Giveaway!”.
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Kampania “Holiday Giveaway!” na konsole Nintendo Switch w rejonie Ameryki Pétnocnej

Kampania odbyta sie w dniach od 1 do-24 grudnia 2021 roku. Miata forme kalendarza adwentowego,
w ktérym codziennie, az do Wigilii mozna byto otrzymaé darmowa gre po spetnieniu okreslonych
warunkow promocji. tgcznie Emitent przygotowat 18 gier, ktére mozna byto otrzymaé w promocji.

Byfa to najwieksza kampania promocyjna zorganizowana do tej pory, a jej rezultaty i konstrukcja
miata znaczacy wptyw na sprzedaz i wyniki osiggane przez Emitenta w grudniu.

Ustalenie daty wprowadzenia do sprzedazy gry ,,Nova-111" na platformie Nintendo Switch

W dniu 26 listopada 2021 roku wyznaczono date wprowadzenia gry na platforme. Zostata ona usta-
lona na 13 stycznia 2022 roku. Cena podstawowa to 9,99 USD / EUR.

Nova-111 to potfaczenie gry taktycznej i logicznej z elementami zrecznosciowymi. Wcielajgc sie w
Doktora Science przemierzysz rubieze galaktyki aby ocali¢ innych naukowcdw i naprawic kontinuum
czasoprzestrzenne.

Zawarcie umowy dot. wykorzystania technologii blockchain i NFT w grach Emitenta

W dniu 29 listopada 2021 roku zawarta zostata umowa pomiedzy Emitentem, Shockwork Games S.A.
z siedzibg w Lublinie i Cave Games sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, ktérej przedmiotem jest usta-
lenie zasad wspdétpracy stron przy wspdlnym przygotowywaniu, wydawaniu i obstudze gier kompu-
terowych i gier video, opartych na technologii blockchain lub zawierajgcych rozwigzania NFT.

Na podstawie postanowien przedmiotowej umowy:

e Emitent, jako wydawca, bedzie odpowiedzialna za strone wydawniczg i wesprze partneréw
swoim portfoliem wydawniczym,

e ShockWork Games SA, jako deweloper, bedzie odpowiedzialny za tworzenie (produkcje) gier
komputerowych i gier video opartych na technologii blockchain lub zawierajgcych rozwigzania
NFT,

e Cave Games sp. z 0.0., jako podmiot dysponujacy wiedzg ekspercka w zakresie technologii block-
chain i rozwigzan NFT, bedzie odpowiedzialna za tworzenie rozwigzan opartych o technologie
blockchain lub zawierajgcych rozwigzania NFT, celem ich zastosowania w grach komputerowych
i grach video, tworzonych (produkowanych) przez Shockwork Games SA i wydawanych przez
Emitenta, a takze za obstuge techniczng takich gier, po ich wydaniu, w zakresie technologii block-
chain.

Na podstawie postanowien przedmiotowej umowy, strony bedg przy tym w pierwszej kolejnosci

wspdtpracowad przy wzbogacaniu gier tworzonych / wydawanych przez Emitenta o elementy NFT
oraz przy tworzeniu gier NFT, opartych o model , play-to-earn” (ang.: ,graj, aby zarabiac”).
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Zawarcie umowy wydawniczej dla gry Pandemic Shooter

W dniu 7 grudnia 2021 roku zawarta zostata umowa wydawnicza dla gry Pandemic Shooter. Przed-
miotem umowy jest wydanie przez Emitenta Gry na platformach Steam, Switch, Xbox i Playstation.

Pandemic Shooter to przezabawna strzelanka studia Cave Games, w ktérej musisz odpiera¢ hordy
zombie, a takze zwalczac ztych, hipnotyzujacych ludzkos$¢ reptilian.

Gra parodiuje popularne teorie spiskowe: ptaska ziemia, fale 5G, a nawet te o sztucznym ksiezycu.
Zawarcie umowy dot. stworzenia wersji NFT gry Pirates: All Aboard!

W dniu 10 grudnia 2021 roku zawarta zostata umowa pomiedzy Emitentem i Shockwork Games S.A.
z siedzibg w Lublinie, ktérej przedmiotem jest stworzenie przez Shockwork Games S.A. gry Pirates:
All Aboard! w modelu ,,play-to-earn”, czyli gry NFT.

Na podstawie postanowien przedmiotowej umowy Emitent, bedzie wydawca gry, a Shockwork Ga-
mes S.A., jako deweloper, bedzie odpowiedzialny za stworzenie (produkcje) gry w modelu ,play-to-
earn”, czyli gry NFT. Wynagrodzenie Emitenta stanowi minimum gwarantowane i procent od przy-
choddw z Gry i tokenédw NFT.

Zawarcie umowy wydawniczej dla gry One True Hero

W dniu 21 grudnia 2021 roku zawarta zostata umowa wydawnicza dla gry One True Hero. Przedmio-
tem umowy jest wydanie przez Emitenta Gry na platformach Switch, Xbox i Playstation. Przewidy-
wana data wydania Gry nie zostafa jeszcze ustalona.

One True Hero to basniowa gra platformowa z przepiekng grafikg 3D. Epicka fabuta przenosi gracza
do krélestwa Genericii, w ktéorym mtody bohater zmierzy sie z armig wrogdw aby uratowac zapada-
jace sie pod ziemie miasto.

Petne putapek i niestandardowych sciezek, platformowe lokalizacje przeplatajg sie z eksploracjg lo-
chéw, rozwigzywaniem zagadek i niezliczong iloscig pojedynkéw na miecze.

Gra posiada petng angielskg wersje jezykowa z profesjonalnym lektorem co stanowi dodatkowg za-

lete dla mtodych graczy.

3. Informacje o dziatalno$ci NO GRAVITY DEVELOPMENT S.A. w okresie objetym Sprawozdaniem

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu kontynuowane sg prace nad przygotowywaniem doku-
mentu informacyjnego w ramach wprowadzania akcji No Gravity Development do Alternatywnego
Systemu Obrotu organizowanego przez Gietde Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. - rynek
NewConnect.
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Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Emitent posiada akcje reprezentujace 56,41 proc. kapi-
tatu zaktadowego No Gravity Development. Wyniki tej spétki podlegajg konsolidacji.

Dziatalnos¢ operacyjna

Styczen 2021:

- Rozpoczecie prac deweloperskich przy portowaniu projektdw Super Sonic Tank Cats (Nintendo
Switch) oraz Connection ReHaunted (Nintendo Switch), Master Spy (Nintendo Switch) oraz Classic
Logical Bundle 4in1 (Nintendo Switch)

- Przygotowanie do premiery Good Night Knight w Early Access na Steam m.in intensywne testy
przed wydaniem na platformie PC

- 15.01.2021 nastgpito Przeksztatcenie NGD Sp. z 0.0. w Spdtke Akcyjng i zmiana prezesa zarzadu

Luty 2021:

- Prace deweloperskie przy portowaniu gry REKT! na platforme Xbox oraz Playstation
- Prace deweloperskie dotyczgce portowania gry Bob Help Them na platforme Nintendo Switch

- Kontynuacja prac nad portowaniem Super Sonic Tank Cats (Nintendo Switch) oraz Connection
Haunted 2 (Nintendo Switch)

- Rozpoczecie prac koncepcyjnych do projektu Pirate Crew ( planowane rozpoczecie prace nad pro-
totypem marzec/kwiecien 2021)

Marzec 2021:

- Prace deweloperskie i przygotowanie do premiery portu gry Graviter na platforme Nintendo
Switch

- Kontynuacja prac deweloperskich przy portowaniu gry REKT !na platforme Xbox oraz Playstation.
- Rozpoczecie prac deweloperskich przy portowaniu projektu kompilacji czterech czesci gry The
Sorcery! na platforme Nintendo Switch

- Prace deweloperskie dotyczgce portowanie gy Alder's Blood na platforme Xbox oraz Playstation

- Rozpoczecie prac deweloperskich dotyczgce stworzenia prototypu gtéwnych mechanik gry do
projektu (codename) Pirate Crew

- Kontynuacja developmentu, wprowadzenie niezbednych poprawek i przygotowanie portu gry Kic-

kerinho World na platforme Nintendo Switch

Kwiecien 2021:
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- Gra Good Night Knight zostaje wydana w dniu 2.04.2021 r. na platformie Nintendo Switch (Wy-
dawca QubicGames S.A.)

- Zakonczenie prac deweloperskich zwigzanych portowaniem gry Connection ReHaunted (Nintendo
Switch), gra przekazana do certyfikacji.

- Zakonczenie prace deweloperskich zwigzanych portowaniem gry REKT! Hight Octane Stunts
(XBOX), gra przekazana do certyfikacji.

- Rozpoczecia prac deweloperskich nad stworzeniem prototypu rozgrywki do projektu Pirate Crew
na platforme PC.

Maj 2021:

- Connection ReHaunted (Nintendo Switch) zostaje wydane na platformie Nintendo Switch w dniu
13.05.2021 r. (Wydawca No Gravity Games)

- REKT! High Octane Stunts zostaje wydana na platformie XBOX w dniu 26.05.2021 r. (Wydawca No
Gravity Games)

- Kontynuacja prac deweloperskich przy portowaniu kompilacji gier The Sorcery! (Czesci 1-4) na
platforme Nintendo Switch

- Zakonczenie prace deweloperskich zwigzanych portowaniem gry Kickerinho World (Nintendo
Switch), gra przekazana do certyfikacji.

Czerwiec 2021:

- Zakonczenie prace deweloperskich zwigzanych portowaniem gry Classic Logical Bundle 4in1 (Nin-
tendo Switch), gra przekazana do certyfikacji.

- Zakonczenie prace deweloperskich zwigzanych portowaniem gry Super Sonic Tank Cats (Nintendo
Switch), gra przekazana do certyfikacji.

- Zakonczenie prace deweloperskich zwigzanych portowaniem gry REKT! Hight Octane Stunts (PS4),
gra przekazana do certyfikacji.

- Zakonczenie prace deweloperskich zwigzanych portowaniem gry Creepy Tale na platforme XBOX,
gra przekazana do certyfikacji.

- Rozpoczeto prace koncepcyjne oraz nad scenariuszem do projektu gry narracyjnej Warszawa: Pa-
ryz Pétnocy (Warsaw: Paris of the North) na platforme PC.

Lipiec 2021:

- Gra “Kickerinho World” zostaje wydana w dniu 1.07.2021 r. na platformie Nintendo Switch (Wy-
dawca No Gravity Games S.A.)

- Kontynuacja prac deweloperskich przy portowaniu kompilacji gier narracyjnych “The Sorcery!
(Czesci 1-4) na platforme Nintendo Switch.
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- Rozpoczecie prace deweloperskich zwigzanych portowaniem gry “Nova-111" na platforme Nin-
tendo Switch.

- Rozpoczecie prace deweloperskich zwigzanych portowaniem gry “Flipin Kaktus” na platforme Nin-
tendo Switch, Xbox oraz Playstation.

- Rozpoczecie prace deweloperskich zwigzanych portowaniem gry “Will You Snail” na platforme
Nintendo Switch.

- Kontynuacja prac nad scenariuszem oraz grafikami do prototypu gry narracyjnej Warszawa: Paryz
Pétnocy (Warsaw: Paris of the North) na platforme PC.

Sierpien 2021:

- Zakonczenie prac deweloperskich zwigzanych z przygotowanie duzej zbiorczej aktualizacji 2.0 do
gry “Alder’s Blood Definitive Edition” na platforme Nintendo Switch, XBOX oraz Playstation aktuali-
zacja przekazana do certyfikacji.

- Kontynuacja prac deweloperskich przy portowaniu kompilacji gier “The Sorcery! (Czesci 1-4)” na
platforme Nintendo Switch

- Zakonczenie prace deweloperskich zwigzanych portowaniem gry “Creepy Tale 2” na platforme
Nintendo Switch, Xbox oraz Playstation gra przekazana do certyfikacji.

- Rozpoczecie prace deweloperskich zwigzanych portowaniem gry “Primal Light” na platforme Nin-
tendo Switch.

- Kontynuacja prac koncepcyjnych oraz deweloperskich w celu stworzenia wycinka rozgrywki (Ver-
tical-Slice) do projektu gry kooperacyjnej Pirate Crew na platforme PC.

Wrzesien 2021:

- Gra “Classic Logical Bundle (4in1)” zostaje wydane na platformie Nintendo Switch w dniu
16.09.2021 r. (Wydawca No Gravity Games S.A.)

- Zakonczenie prace deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Nova-111" na platformie Nin-
tendo Switch, gra przekazana do certyfikacji.

- Zakonczenie prace deweloperskich zwigzanych portowaniem gry “The Sorcery! (Czesci 1-4)” na
platforme Nintendo Switch, gra przekazana do certyfikacji.

- Rozpoczecie prace deweloperskich zwigzanych portowaniem gry “Destropolis” na platforme
XBOX.

- Rozpoczecie prace deweloperskich zwigzanych portowaniem gry “Strike Force Kitty” na platforme
XBOX.
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- Gra “Alder's Blood: Definitive Edition” zostaje wydana na platformie Xbox w dniu 22.09.2021 r.
(Wydawca No Gravity Games S.A.)

- Gra “Creepy Tale” zostaje wydana na platformie XBOX w dniu 29.09.2021 r. (Wydawca No Gravity
Games S.A.)

- Gra “Super Sonic Tank Cats” zostaje wydana na platformie Nintendo Switch w dniu 30.09.2021 r.
(Wydawca No Gravity Games S.A.)

Pazdziernik 2021:

- Kontynuacja prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Destropolis” na platforme
Xbox One / Series (S/X) oraz Playstation 4.

- Kontynuacja prac deweloperskich zwigzanych portowaniem gry “Strike Force Kitty” na platforme
Xbox One / Series (S/X).

- Gra “Creepy Tale 2” zostaje wydana na platformie Nintendo Switch w dniu 07.10.2021 r. (Wy-
dawca No Gravity Games S.A.)

- Zakonczenie prace deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Primal Light” na platformie
Nintendo Switch, gra przekazana do certyfikacji.

Listopad 2021:

- Zawarcie umowy wspéfpracy z Jujubee S.A., dotyczgcej wykonania ustugi deweloperskiej porto-
wania gry “Deep Diving Adventures” na platformy Xbox One / Series (S/X) oraz Playstation 4

- Zakonczenie prace deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Strike Force Kitty” na platfor-
mie Xbox One / Series (S/X), gra przekazana do certyfikacji.

- Zakonczenie prace deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Destropolis” na platformie
Xbox One / Series (S/X) oraz Playstation 4, gra przekazana do certyfikacji.

- Rozpoczecie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “The Sorcery! (Czesci 1-4)” na
platforme Microsoft Xbox One / Series (S/X).

- Kontynuacja prac deweloperskich do prototypu gry narracyjnej Warszawa: Paryz Pétnocy (War-
saw: Paris of the North) na platforme PC.

- Realizacja intensywnych dziatan majgcych na celu pozyskanie zewnetrznych kontrahentéw na rea-
lizacje ustug deweloperskich oraz testerskich.

Grudzien 2021:
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- Zakonczenie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Flippin Kaktus” na platformy
Nintendo Switch, Microsoft Xbox One / Series (S/X) oraz Playstation 4, gra przekazana do certyfikacji.

- Rozpoczecie prace deweloperskich zwigzanych portowaniem gry “Primal Light” na platforme Mi-
crosoft Xbox One / Series (S/X).

- Zakonczenie prace deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Will You Snail” na platforme
Nintendo Switch, gra przekazana do certyfikacji.

- Kontynuacja prac deweloperskich zwigzanych portowaniem gry “Will You Snail” na platforme Xbox
One / Series (S/X) oraz Playstation 4.

- Rozpoczecie prac deweloprskich zwigzanych z portowaniem gry “Deep Diving Adventures” na plat-
formy Microsoft Xbox One / Series (S/X) oraz Playstation 4 dla podmiotu zewnetrznego Jujubee S.A.

- Zakonczenie prac deweloperskich do prototypu gry narracyjnej Warszawa: Paryz Pétnocy (Warsaw:
Paris of the North) na platforme PC prototyp gry przekazany do certyfikacji.

- Z sukcesem zakonczylty sie negocjacje z Draw Distance S.A. dotyczgce wykonania ustugi deweloper-
skiej portowania gry na platforme Nintendo Switch.

- Trwaja negocjacje z podmiotem zewnetrznym dotyczgce wykonania ustugi deweloperskiej porto-
wania gry na platforme Nintendo Switch, Microsoft Xbox One / Series (S/X) oraz Playstation 4.
Przeksztatcenie w spotke akcyjng

Zgodnie z zapowiedziami, w 2020 ztozono wniosek o przeksztatcenie i w dniu 15 stycznia 2021 r. do

rejestru przedsiebiorcodw zostato wpisane przeksztatcenie No Gravity Development sp. z 0.0. w spdtke ak-
cyjna. Co otwiera droge do ztozenia dokumentu informacyjnego.

Przygotowanie do wejscia na NewConnect
Trwaja prace nad dokumentem informacyjnym, ktdry powinien zosta¢ ztozony W drugim kwartale
2022 roku.

4. Informacje o dziatalnosci Interactive Bards Sp. z 0.0. w okresie objetym Sprawozdaniem

Spotka pracuje w chwili nad kilkoma projektami: ,,codename: 1984” (produkcja wtasna) oraz we
wspoétpracy z No Gravity Development SA stworzyta prototyp gry ,,Warszawa — Paryz Pétnocy”. Pro-
jekt narracyjnej gry kowbojskiej “The High Moon” (tytut roboczy) ma juz ukoriczony scenariusz w
jezyku angielskim.
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5. Informacje o dziatalnosci Squibly Interactive Sp. z 0.0. w okresie objetym Sprawozdaniem

W 2021 roku spotka rozpoczeta prace nad kilkoma projektami, w tym projektem X, ktéry jest w chwili
obecnej na etapie prealpha. Spdtka aktywnie pokazuje wypracowane efekty w mediach spoteczno-
Sciowych i sukcesywnie buduje zainteresowanie projektem wsrdd graczy i potencjalnych wydaw-
cow.

Powoli ale stale rosng takze zasiegi spétki w mediach spotecznosciowych, co bedzie sie przektadato
na marketing gier i rozpoznawalnos$¢ spétki na rynku.
Trwajg prace nad kilkoma wczesniej ogtoszonymi prototypami gier.

6. Pozostate istotne informacje i zdarzenia, ktére wystgpity po dniu bilansowym No Gravity Ga-
mes S.A.

Objecie akcji przez cztonka zarzadu Emitenta

Zarzad No Gravity Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Emitent”, ,Spotka”) poinformowat o otrzy-
maniu w dniu 14.02.2022 roku zawiadomienia sporzadzonego zgodnie z art. 19 ust. 1 Rozporzadze-
nia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr 596/2014 z dnia 16 kwietnia 2014 roku, przez Aleksan-
dra Sierzege - Prezesa Zarzgdu Emitenta, ktdry posiada staty dostep do informacji poufnych.
Zawiadomienie dotyczyto objecia przez Aleksandra Sierzege w dniu 10 grudnia 2021 w subskrypcji
zamknietej wolumenu w liczbie 1250000 w cenie 0.12 PLN.

Zmiana stanu posiadania

Zarzad No Gravity Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Emitent”) na podstawie art. 70 pkt 1
Ustawy o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do zorganizo-
wanego systemu obrotu oraz o spétkach publicznych (,Ustawa o ofercie”) poinformowat o otrzy-
maniu w dniu 14.02.2022 roku zawiadomienia sporzgdzonego na podstawie art. 69 Ustawy od
Aleksandra Sierzega.

W zawiadomieniu Aleksander Sierzega poinformowat o zwiekszeniu swojego stanu posiadania akcji
Emitenta do 17 500 000, ktdre reprezentujg obecnie 10.31% kapitatu zaktadowego Emitenta i
10.31% gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Emitenta.

Ztozenie o$wiadczen o objeciu akcji serii G w ramach zarejestrowanego kapitatu warunkowego
Zarzad No Gravity Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Emitent”, ,Spétka”) poinformowat, ze w
dniu 20.02.2020 roku uprawnieni posiadacze warrantdw subskrypcyjnych serii A ztozyli oswiadcze-
nia o objeciu pozostatych 781.381 akcji na okaziciela serii G, jednocze$nie Emitent w najblizszym
czasie, ztozy wniosek o wpis kolejnych akcji ww. serii oraz podwyzszenia kapitatu zaktadowego do
rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego (KRS).
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W zwigzku z pkt 16a "Dobrych Praktyk Spétek Notowanych na NewConnect" zarzagd Emitenta poin-
formowat rowniez o incydentalnym naruszeniu przez Spétke obowigzku informacyjnego okreslo-
nego w Zataczniku nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu w zakresie nieprzekazania
w odpowiednim terminie raportu biezgcego dot. subskrypcji kolejnej transzy akcji serii G.

Spotka wskazata, iz powodem powyzszego naruszenia byto niedostarczenie przez obejmujgcych
wszystkich wymaganych dokumentéw, w szczegdlnosci w odpowiedniej formie, tj. Spétka dyspono-
wata niektérymi z nich jedynie jako kopiami elektronicznymi, jednoczesnie wszystkie oswiadczenia
o objeciu akcji zostaty prawidtowo ztozone, co uniemozliwito ich prawidtowg weryfikacje jak row-
niez zgtoszenie ww. akcji do rejestru przedsiebiorcéw KRS.

Zgodnie z przepisem art. 452 §1 kodeksu spotek handlowych powyzsze oznacza, ze na dzien
14.02.2022 kapitat zaktadowy Spétki wyniost 16.975.638,10 zt i dzielit sie 169.756.381 akcji, o war-
tosci nominalnej 0,10 zt kazda, w tym:

a) 5 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii A,
b) 1 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii B,
c) 247 879 akcji zwyktych na okaziciela serii C,

d) 1 212 121 akcji zwyktych na okaziciela serii D,
e) 17 049 564 akcji zwyktych na okaziciela serii E,
f) 65 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii F,
g) 15 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii G,
h) 30 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii H,
i) 16 471 817 akcji zwyktych na okaziciela serii |,
j) 18 775 000 akcji zwyktych na okaziciela serii J,

Emitent przypomniat, ze akcje serii G s3 emitowane na podstawie uchwaty nr 07/07/2017 Walnego
Zgromadzenia Emitenta z dnia 07.07.2017 roku w sprawie emisji warrantéw subskrypcyjnych, wa-
runkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego, wytgczenia prawa poboru oraz zmiany statutu
Emitenta.

Ustalenie daty premiery gry Will You Snail na na konsolach Nintendo Switch, Microsoft Xbox i
Sony Playstation

Data wprowadzenia do sprzedazy gry ,,Will You Snail?” na platformie Nintendo Switch, Microsoft
Xbox i Sony Playstation ustalono na 9 marca 2022 roku.

Zawarcie umowy wydawniczej dla gry Cyjin: The Cyborg Ninja
W dniu 21 lutego 2021 roku zawarta zostata umowa wydawnicza dla gry Cyjin: The Cyborg Ninja
(,Gra”). Przedmiotem umowy jest wydanie przez Emitenta Gry na platformach Switch, Xbox i

Playstation. Przewidywana data wydania Gry nie zostata jeszcze ustalona.

Ustalenie daty premiery gry Inner Voices na na konsoli Nintendo Switch
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Date wprowadzenia do sprzedazy gry , Inner Voices” na platformie Nintendo Switch ustalono na 14
kwietnia 2022 roku.

Ztozenie wniosku o wprowadzenie akcji serii J na rynek NewConnect

W dniu 4 maja 2022 roku do Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. zostat ztozony
whniosek o wprowadzenie do alternatywnego systemu obrotu na rynku NewConnect akcji Emitenta,
tj. 18.775.000 /osiemnascie miliondw siedemset siedemdziesiat piec tysiecy/ akcji zwyktych na oka-
ziciela serii J o warto$ci nominalnej 10 gr /dziesie¢ groszy/ kazda akcja.

Wydanie gry Flippin Kaktus na na konsolach Nintendo Switch, Microsoft Xbox, Sony Playstation i
PC

Premiera gry nastgpita 12 maja 2022 roku. Jest to pierwsza premiera Gry Emitenta na wszystkich
platformach (konsole i PC) jednoczesnie.

Prace nad gra Destropolis na na konsolach Microsoft Xbox i Sony Playstation
Date wprowadzenia do sprzedazy gry ,, Destropolis” na platformie Microsoft Xbox i Sony Playstation
zostata ustalona na 26 maja 2022 roku.

7. Pozostate istotne informacje i zdarzenia , ktore wystgpity po dniu bilansowym No Gravity Deve-
lopment S.A.

Styczen 2022:

- Gra “Nova-111" zostaje wydana na platformie Nintendo Switch w dniu 13.01.2022 r. (Wydawca No
Gravity Games S.A.)

- Zakonczenie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Will You Snail” na platformach
Xbox One / Series (S/X) oraz Playstation 4, gra przekazana do certyfikacji.

- Kontynuacja prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Deep Diving Adventures” na
platformy Microsoft Xbox One / Series (S/X) oraz Playstation 4 dla podmiotu zewnetrznego Jujubee
S.A.

- Prototyp gry narracyjnej “Warsaw: Paris of the North” (Warszawa: Paryz Pétnocy) zostaje wydany
na platformie PC w dniu 26.01.2022 r. (Wydawca No Gravity Games S.A.)

Luty 2022:

- Zawarcie umowy wspotpracy z podmiotem zewnetrznym Draw Distance S.A., dotyczacej wykonania
ustugi deweloperskiej portowania gry “Serial Cleaners” na platforme Nintendo Switch.

- Zakonczenie prace deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Steve Jackson: The Sorcery!
(Czesci 1-4)” na platformie Xbox One / Series (S/X), gra przekazana do certyfikacji.
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- Rozpoczecie prac deweloprskich zwigzanych z portowaniem gry “One True Hero” na platforme
Nintendo Switch dla podmiotu No Gravity Games S.A.

- Zakonczenie prace deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Will You Snail” na platforme
Microsoft Xbox One / Series (S/X) oraz Playstation 4, gra przekazana do certyfikacji.

- Trwaja negocjacje z podmiotem zewnetrznym No More Robots Ltd., dotyczagce wykonania ustugi
deweloperskiej portowania gry “Tombstar” na platforme Nintendo Switch, Microsoft Xbox One /
Series (S/X) oraz Playstation 4.

- Zakonczono prace deweloperskie zwigzane z portowaniem gry “Deep Diving Adventures” na plat-
formy Microsoft Xbox One / Series (S/X) oraz Playstation 4 dla podmiotu zewnetrznego Jujubee S.A
, przygotowane buildy portéw przekazane do certyfikacji.

- Realizacja intensywnych dziatan majgcych na celu pozyskanie zewnetrznych kontrahentéw na rea-
lizacje ustug deweloperskich/portingowych oraz testerskich.

Marzec 2022:

- Zakonczenie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Master Spy” na platformie Nin-
tendo Switch, gra przekazana do certyfikacji.

- Zakonczenie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Steve Jackson: The Sorcery!
(Czesci 1-4)” na platforme Playstation 4, gra przekazana do certyfikacji.

- Gra “Will You Snail” zostaje wydana na platformie Nintendo Switch w dniu 9.03.2022 r. (Wydawca
No Gravity Games S.A.) rGwnoczesnie na trzech platformach Nintendo Switch, Microsoft Xbox One /
Series (S/X) oraz Playstation 4.

- Zakonczenie prace deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Primal Light” na platforme Mi-
crosoft Xbox One / Series (S/X), gra przekazana do certyfikacji.

- Rozpoczecie negocjacji z podmiotem zewnetrznym No More Robots Ltd. dotyczagcym wykonania
ustugi deweloperskiej portowania gry “Spirittea” na platforme Nintendo Switch oraz Microsoft Xbox
One / Series (S/X).

8. Pozostate istotne informacje i zdarzenia , ktdre wystgpity po dniu bilansowym Interactive Bards
Sp.zo.0.

W styczniu 2022 Spdtka jako kodeweloper wspierata merytorycznie spotke siostre - No Gravity Deve-
lopment S.A. w ostatnich pracach zwigzanych z prototypem gry narracyjnej “Warsaw Paris of the
North”. Osoby pracujgce dla Spotki odpowiadaty za stworzenie scenariusza gry, a takze za nadzér
merytoryczny (w tym ocene poprawnosci historycznej) nad scenariuszem. W chwili obecnej trwajg
poszukiwania publicznego partnera, ktéry chciatby zainwestowaé w rozwiniecie prototypu do petnej
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wersji gry. Poszukiwania przeciggnety sie na drugi kwartat 2022 roku, gdyz w zwigzku z atakiem Fe-
deracji Rosyjskiej na Ukraine, polskie instytucje kultury skupity sie na tematach zwigzanych z uchodz-
cami i kulturg Ukrainy i dopiero w maju zaczety wraca¢ do podstawowej dziatalnosci statutowe;.

Réwniez w zwigzku z dramatycznymi wydarzeniami za wschodnig granicg naszego kraju, Spétka po-
stanowita zrealizowa¢ projekt krotkiej gry narracyjnej “968: Siege of Kyiv”, opowiadajgcy o historycz-
nej, zwycieskiej obronie sredniowiecznego Kijowa przed hordg Pieczyngdw. Z punktu widzenia PR
Spotka zajmie w ten sposdb jednoznaczne stanowisko co do inwazji na Ukraine, za$ z punktu widze-
nia CSR wpisze sie w istotny spotecznie nurt pomocy naszym wschodnim braciom i siostrom poprzez
dostarczenie tresci podnoszgcej na duchu wszystkich dotknietych wojng. Gra zostanie przygotowana
w jezykach angielskim i ukrainskim. Wydanie gry zaplanowano na Ill kwartat 2022 roku.

Jednoczesnie w pierwszym kwartale rozpoczeto realizacje projektu gry narracyjnej “Happily Ever
After”, ktdra bedzie zbiorem spin-offéw znanych wszystkim basni z dziecinstwa. Zaplanowanych jest
siedem rdznych historii, jednak w chwili obecnej konczg sie prace nad pierwszg - “Happily Ever After:
The Promised Water” bedacej sequelem “Brzydkiego Kaczatka”, w ktérym tabedz - gtéwna postac -
staje sie ptasim bohaterem. Wydanie tej czesci gry zaplanowane jest na maj/czerwiec 2022 roku. W
sytuacji pozytywnych wynikéw i dobrych recenzji, zostanie przygotowane kolejnych szes¢ historii.
W zwigzku z powyzszymi projektami zwolnity prace nad “1984” (tytut roboczy), na podstawie powie-
$ci George’a Orwella, nie zostaty one jednak zawieszone, lecz nadano im mniejszy priorytet.

Rozpoczynajg sie prace nad chiniskg wersjg scenariusza gry kowbojskiej “The High Moon” (tytut ro-
boczy). Spotka widzi swojg szanse w realizacji projektéw na chinskim rynku, rowniez w zwigzku z
wynikami prototypu “Warsaw: Paris of the North”, ktéry $ciggneto wielu uzytkownikéw z Paristwa
Srodka.

Spoétka niestety nie uzyskata dofinansowania na gre o Ignacym tukasiewiczu - patronie roku 2022 -
w programie Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego “Rozwdj sektoréow kreatywnych”, choé
whniosek znajdowat sie relatywnie wysoko na liscie rezerwowej. Jednoczes$nie nawigzano kolejny raz
wspotprace z Fundacjg Dobra Historia, ktéra ztozyta wniosek na dziatanie interaktywne w programie
“Patriotyzm Jutra 2022” Muzeum Historii Polski. W przypadku otrzymania dotacji, Spotka bedzie nie
tylko partnerem wniosku, ale rdwniez bedzie dla Fundacji realizowac strone technologiczng projektu.
Niezwykle waznym elementem prac Spéftki jest state poszukiwanie zmniejszania kosztéw wydawania
gier narracyjnych. Dokonano przegladu szeregu programdw do tworzenia typu gier, zoptymalizowa-
nego proces tworzenia struktury scenariuszowej, a takze sposoby komunikacji scenarzysty z osobg

programujaca gre.

9. Pozostate istotne informacje i zdarzenia , ktére wystgpity po dniu bilansowym Squibly Interac-
tive Sp.z o.0.

W pierwszym kwartale 2022 roku, spétka kontynuowata prace nad projektem X, aktywnie pokazujac

wypracowane efekty w mediach spotecznosciowych i sukcesywnie budujgc zainteresowanie projek-
tem wsrdd graczy i potencjalnych wydawcow.
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Spoétka konczy réwniez dopina¢ umowe dotyczaca przejecia bardzo obiecujgcego projektu i powiek-
szenia swojego portfolia.

IV. Informacje o zatrudnieniu i wynagrodzeniach w grupie kapitatowej

1. Wynagrodzenia w No Gravity Games S.A.

W okresie objetym niniejszym sprawozdaniem Cztonkowie Rady Nadzorczej nie pobierali wynagro-
dzenia. Cztonkowie Zarzgdu Jednostki dominujgcej w roku 2021 pobrali wynagrodzenia w tgcznej
kwocie 269.660,52 zt (brutto).

2. Wynagrodzenia w grupie kapitatowej

Na dzien 30 grudnia 2021 r. Emitent, w przeliczeniu na petne etaty, zatrudnia 3 oséb. Ponadto 18

0sOb wspodtpracuje z Emitentem w sposdb staty na podstawie umdéw cywilnoprawnych.

W Grupie Kapitatowej, w przeliczeniu na petne etaty, pracuje 7 oséb, a 32 osoby wspdtpracujg ze
spotkami grupy kapitatowej w sposdb staty na podstawie umoéw cywilnoprawnych.

W skfad zespotu Emitenta wchodzg obecnie specjalisci od marketingu, sprzedazy, social mediéw,
testowania gier, scoutingu (szukania projektéw) oraz zarzadzania projektami.

V. Informacje o dziatalnosci spétek grupy kapitatowej

1. Wybrane dane finansowe No Gravity Games S.A.

Przychody netto ze sprzedazy 2 225 293,90 1242 946,65
Zysk (strata) na sprzedazy -336 765,38 -564 358,18
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -763 333,82 -1 643 664,37
Amortyzacja 4 553,74 6 837,23
Zysk (strata) brutto -718 293,77 338 409,28
Zysk (strata) netto -718 293,77 36 594,2
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Aktywa trwate
Aktywa obrotowe
Aktywa razem

Kapitat wtasny, w tym:

Kapitat zaktadowy

2 580 048,64

4923 182,91

7503 231,55

6 100 208,46

16 897 500,00

2 234 602,38

3904 029,57

6138 631,95

4790 625,80

15 008 137,80

Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
Naleznosci krétkoterminowe 1 043 846,46 570 380,10
Inwestycje kréotkoterminowe 1 845 879,96 1739 847,75
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania, w tym: 1403 023,09 1348 006,15
Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00
Zobowigzania krétkoterminowe 1101 208,09 1046 191,15
Pasywa razem 7 503 231,55 6138 631,95

2. Wybrane dane finansowe skonsolidowane

Przychody netto ze sprzedazy 2 619 065,14 1836 016,91

Zysk (strata) na sprzedazy -674 835,62 -477 236,52

Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjne;j -1117 407,74 -1560 219,29

Amortyzacja 4 553,74 6 837,23

Zysk (strata) brutto -1 081 968,04 -1 166 237,44

Zysk (strata) netto -1 030 041,22 -1504 604,08
[KNosmvtvemmessh  Seamotuany senestizamo |

Aktywa trwate 254 448,64 259 002,38
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Aktywa obrotowe 4 572 554,75 2 884 690,91
Aktywa razem 4927 003,39 3143 693,29
Kapitat wtasny, w tym: 2 439 067,02 1216 244,34

Kapitat zaktadowy

16 897 500,00

15 008 137,80

Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
Naleznosci kréotkoterminowe 1038 882,51 628 787,10
Inwestycje krétkoterminowe 605 069,18 136 347,54
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania, w tym: 2190 878,48 1453 476,77
Zobowigzania dtugoterminowe 100 000,00 0
Zobowigzania krotkoterminowe 1419 581,83 918 130,12
Pasywa razem 4927 003,39 3143 693,29

VI. Komentarz do wynikéw spotki ujawnionych w sprawozdaniu finansowym za
okres od 1 stycznia 2021 do 31 grudnia 2021 r.

W okresie roku obrotowego 2021 No Gravity Games S.A. wypracowata 2 225 293,90 zt przychodu

ze sprzedazy i zrdwnanych z nimi, wykazujac na koniec roku strate brutto w wysokosci -718 293,77
zt.

VIl. Komentarz do wynikdéw grupy kapitatowej ujawnionych w sprawozdaniu fi-
nansowym za okres od 1 stycznia 2021 do 31 grudnia 2021 r.

W okresie roku obrotowego 2021 grupa kapitatowa wypracowata 2 619 065,14 zt przychodéw ze
sprzedazy i zrownanych z nimi, odnotowujgc rekordowy przychéd w historii grupy.

VIIl. Informacje na temat przewidywanych kierunkow rozwoju grupy kapitato-
wej

W 2021 r. Emitent pracujgc w ramach grupy kapitatowej w dalszym ciggu dostosowywat strategie do
warunkéw rynkowych i mozliwosci rynkowych. Rozwinieto dziatalnos¢ NO GRAVITY DEVELOPMENT
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S.A. oraz zbudowano od podstaw dwa studia deweloperskie Interactive Bards Sp. Z o0.0. i Squibly
Interactive Sp. Z o.0.

Dzieki rozbudowie wtasnych studiéw deweloperskich grupa kapitatowa w kolejnych latach bedzie
tworzy¢ i publikowac gry nalezgce w 100% na podmiotdéw grupy.

IX. Osiggniecia No Gravity Games S.A. i grupy kapitatowej w dziedzinie badan i
rozwoju

W okresie od 1 stycznia 2021 do 31 grudnia 2021 r. No Gravity Games S.A. i grupa kapitatowa nie
prowadzili dziatalnosci badawczo-rozwojowej.

X. Przewidywana sytuacja finansowa grupy kapitatowej

No Gravity Games S.A. i grupa kapitatowa nie zamierza publikowa¢ prognoz na 2022 rok.

Xl. Informacja o instrumentach finansowych

Ryzyko zwigzane z instrumentami finansowymi oraz przyjete przez No Gravity Games S.A. oraz grupe
kapitatowa cele i model zarzadzania ryzykiem finansowym zostaty przedstawione w dodatkowych
informacjach i objasnieniach do sprawozdania finansowego.

Xll.  Czynniki ryzyka i zagrozenia

1.1. Czynniki ryzyka zwigzane z otoczeniem w jakim prowadzi dziatalno$¢ Emitent

1.1.1. Ryzyko zwigzane z sytuacjq makroekonomiczng w Polsce i za granicq

Na realizacje zatozonych przez Emitenta celéw strategicznych wplyw majg miedzy innymi czynniki
makroekonomiczne, ktdre sg niezalezne od dziatarn Emitenta. Emitent osigga przy tym przychody zaréwno
od klientéw (graczy) z Polski jak i zza granicy. Z tego wzgledu jego sytuacja i perspektywy sg posrednio
uzaleznione od czynnikéw zwigzanych z ogdlng sytuacja makroekonomiczng zaréwno Polski, jak i tych
krajow, w ktérych mieszkajg najwieksze grupy klientéw Emitenta. Do czynnikdw tych zaliczy¢ mozna miedzy
innymi (1) polityke gospodarcza rzaddéw, (2) decyzje podejmowane przez banki centralne, wptywajgce na
podaz pienigdza, wysokos¢ stop procentowych i kurséw walutowych, (3) zmiany w zakresie opodatkowania,
(4) dynamike wzrostu PKB, (5) poziom inflacji, (6) wielkos¢ deficytu budzetowego i zadtuzenia
zagranicznego, (7) poziom bezrobocia, (8) strukture dochodéw ludnosci, itd. Nie bez znaczenia jest réwniez
sytuacja makroekonomiczna na catym $wiecie, bowiem globalne tendencje makroekonomiczne wptywajq i
moga wptywac w przysztosci na sytuacje finansowg Emitenta. Wszelkie przyszte niekorzystne zmiany
jednego lub kilku z powyzszych czynnikéw, w szczegdlnosci pogorszenie stanu gospodarki lub kryzys
finanséw publicznych, czy tez konflikty zbrojne, moga mie¢ negatywny wptyw na wyniki i sytuacje finansowg
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Emitenta. Celem ograniczenia tego ryzyka Zarzad Emitenta na biezagco monitoruje sytuacje
makroekonomiczng, z odpowiednim wyprzedzeniem dostosowujac strategie Emitenta do wystepujgcych
zmian. Emitent zakfada przy tym konsekwentng dywersyfikacje geograficzng dziatalnosci tak, aby w miare
mozliwosci ograniczy¢ uzaleznienie od regionalnych (kontynentalnych) wahan koniunktury.

1.1.2. Ryzyko zwigzane z koniunkturq na rynku gier

Globalny rynek gier komputerowych i wideo od wielu lat notuje coroczny wzrost. Nie mozna jednak
wykluczy¢ ryzyka spowolnienia tego wzrostu lub nawet zatamania sie rynku. Koniunktura na rynku gier w
istotnym stopniu zalezna jest od czynnikdw makroekonomicznych, opisanych w pkt 1.1.1. Duze znaczenie
majg dla niej w szczegdlnosci takie czynniki jak (1) poziom PKB, (2) poziom wynagrodzen, (3) poziom
dochododw i wydatkow gospodarstw domowych oraz (4) poziom wydatkdw konsumpcyjnych. Inwestorzy
powinni mie¢ Swiadomos¢, ze Emitent nie ma wptywu na te czynniki, a tym samym na koniunkture na rynku
gier. Celem ograniczenia opisanego ryzyka Zarzad Emitenta na biezgco monitoruje koniunkture na rynku
gier, z odpowiednim wyprzedzeniem dostosowujgc strategie Emitenta do wystepujacych zmian.

1.1.3. Ryzyko wystgpienia nieprzewidzianych trendéw na rynku gier

Rynek gier komputerowych i wideo cechuje sie ograniczong przewidywalnoscia. Istnieje ryzyko pojawienia
sie nowych, niespodziewanych trendéw, ktére znajdg uznanie u graczy, a ktére nie bedg reprezentowane
w grach Emitenta. W takiej sytuacji atrakcyjnos¢ oferty (gier) Emitenta moze znaczgco spas¢, co moze
negatywnie wptyngé na wyniki Emitenta. Zespo6t Emitenta dysponuje odpowiednim doswiadczeniem i
znajomoscig rynku gier, tak aby z wyprzedzeniem reagowaé na zmiany zachodzace na rynku. Powinno to
pozwoli¢ na ograniczenie przedmiotowego ryzyka.

1.1.4. Ryzyko zwiqzane ze sSwiatowymi kampaniami na rzecz aktywnego trybu zycia

Obecnie istnieje silna tendencja do promowania zdrowego (aktywnego) trybu zycia, w ktdrym nie miesci sie
posSwiecanie czasu na rozrywke elektroniczng, w tym na gry komputerowe i wideo. Szerokie
upowszechnienie sie takiej mody moze skutkowaé globalnym zmniejszeniem sprzedazy gier
komputerowych, a w konsekwencji negatywnie wptyna¢ na wyniki finansowe Emitenta. W ocenie Emitenta
prawdopodobieristwo wystgpienia takiej sytuacji jest jednak stosunkowo nieznaczne.

1.1.5. Ryzyko zmian przepiséw prawnych lub ich interpretacji

Istotny wptyw na sytuacje Emitenta mogg mie¢ zmiany przepiséw prawa lub ich interpretacji. Niespojnos¢,
brak jednolitej interpretacji przepisow prawa oraz ich czeste nowelizacje pociaggajg za sobg powazne ryzyko
dla prowadzenia dziatalnosci gospodarczej. Ewentualne zmiany, w szczegdlnosci w zakresie prawa
autorskiego, prawa prowadzenia dziatalnos$ci gospodarczej, prawa handlowego lub prawa podatkowego,
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moga mie¢ negatywny wptyw na dziatalno$¢ Emitenta. Wejscie w zycie nowych przepiséw moze wigzacd sie
z problemami interpretacyjnymi, niekonsekwentnym orzecznictwem sadéw, niekorzystnymi
interpretacjami przyjmowanymi przez organy administracji publicznej, itp. Ponadto specyfika polskiego
systemu prawnego jest znaczna i trudna do przewidzenia zmiennos¢ przepiséw, a takze czesto niska jakosé
prac legislacyjnych. Powyzsze okolicznosci mogg mie¢ negatywny wptyw na dziatalnos$é, sytuacje finansowa
lub wyniki Spétki. Celem ograniczenia tego ryzyka Zarzad Emitenta na biezgco monitoruje zmiany
kluczowych przepiséw prawnych i sposobu ich interpretacji, starajac sie z odpowiednim wyprzedzeniem
dostosowywac dziatalnos¢ Emitenta do wystepujgcych zmian.

1.1.6. Ryzyko zmian przepisow miedzynarodowych

Sektor IT jest jednym z kluczowych sektoréw gospodarki nie tylko polskiej, ale takze miedzynarodowej, co
powoduje, ze przepisy Wspdlnoty Europejskiej oraz innych organizacji miedzynarodowych w znacznym
stopniu regulujg funkcjonowanie branzy IT. To z kolei powoduje, ze polskie regulacje prawne sg w znacznej
mierze odzwierciedleniem przepiséw europejskich oraz miedzynarodowych, co niesie ze sobg element
niepewnosci, co do zmian w tych przepisach i konieczno$¢ monitorowania aktualnego stanu prawnego, jak
rowniez tendencji rozwojowych europejskich i miedzynarodowych regulacji prawnych. Zarzad Emitenta na
biezaco monitoruje zmiany kluczowych z punktu widzenia Emitenta przepisow prawa europejskiego i
miedzynarodowego oraz sposobu ich interpretacji, starajac sie z odpowiednim wyprzedzeniem
dostosowywac strategie Emitenta do wystepujacych zmian.

1.1.7. Ryzyko niekorzystnych zmian przepiséw podatkowych

Niestabilnos¢ i nieprzejrzystos¢ polskiego systemu podatkowego, spowodowana zmianami przepiséw i
niespdjnymi interpretacjami prawa podatkowego, stosunkowo nowe przepisy regulujgce zasady
opodatkowania, wysoki stopied sformalizowania regulacji podatkowych oraz rygorystyczne przepisy
sankcyjne mogg powodowac niepewnos$¢ w zakresie ostatecznych efektéw podatkowych podejmowanych
przez Emitenta decyzji biznesowych. Istnieje ryzyko naliczenia Emitentowi przez organy skarbowe
zobowigzan podatkowych obliczonych w sposéb odmienny niz w swoich planach zakftadat to Emitent. W
takiej sytuacji istnieje takze ryzyko natozenia na Emitenta dodatkowych sankcji finansowych. Dodatkowo
istnieje ryzyko zmian przepisow podatkowych, ktdre moga spowodowac wzrost efektywnych obcigzen
fiskalnych i w rezultacie wptyngé na pogorszenie wynikéw finansowych Emitenta. Zarzad Emitenta na
biezgco monitoruje zmiany kluczowych z punktu widzenia Emitenta przepiséw podatkowych i sposobu ich
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interpretacji, starajgc sie z odpowiednim wyprzedzeniem dostosowywaé dziatalno$¢ Emitenta do
wystepujacych zmian.

1.1.8. Ryzyko walutowe

Ze wzgledu na fakt, ze Emitent ponosi koszty wytworzenia w PLN, natomiast zdecydowana wiekszos$¢
przychoddéw jest i bedzie realizowana w walutach obcych, powstaje ryzyko zwigzane ze zmiang kurséw
walutowych. Szczegdlne znaczenie ma w tym przypadku ksztattowanie sie kurséw EUR/PLN oraz USD/PLN,
poniewaz transakcje w tych walutach majg najistotniejszy wktad w strukture przychoddéw. Ryzyko na tym
polu wystepuje gtdwnie w odniesieniu do naleznosci. Inwestorzy powinni bra¢ pod uwage fakt, ze Emitent
nie stosuje zabezpieczen przed ryzykiem walutowym.

1.1.9. Ryzyko wystgpienia zdarzen nadzwyczajnych

W przypadku wystgpienia zdarzen nadzwyczajnych (losowych), takich jak np. wojny, ataki terrorystyczne
lub nadzwyczajne dziatanie sit przyrody, moze dojs¢ do niekorzystnych zmian w koniunkturze gospodarczej,
co moze negatywnie wptynaé na dziatalnos¢ Emitenta. Wystgpienie takich zdarzen moze réwniez wptynac
na ograniczenie lub nawet uniemozliwienie prowadzenia dziatalnosci Emitenta. W efekcie Emitent moze
by¢ narazony na zmniejszenie przychoddéw lub poniesienie dodatkowych kosztéw. Zarzad Emitenta na
biezgco monitoruje wystepujace czynniki ryzyka dla nieprzerwanej i niezaktéconej dziatalnosci Emitenta,
starajac sie z odpowiednim wyprzedzeniem reagowac¢ na dostrzegane czynniki ryzyka.

1.1.10. Ryzyko zwigzane pandemiq koronawirusa COVID-19

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Emitent nie odnotowuje istotnych skutkéw zwigzanych z
wplywem pandemii koronawirusa COVID-19 na biezgcy dziatalno$¢ Emitenta. Z uwagi na przedmiot
dziatalnosci Emitenta nie ma on problemu z utrzymaniem dziatalnosci w modelu pracy zdalnej
poszczegblnych cztonkéw zespotu Emitenta. Ponadto branza gier wideo, oparta o cyfrowe kanaty
dystrybucji, jest powszechnie uwazana za potencjalnego beneficjenta pandemii, gdyz koniecznos$¢
pozostawania w miejscach zamieszkania moze sktonié¢ wiele oséb do siegania po gry wideo.

Emitent na biezgco monitoruje rozwéj sytuacji zwigzanej z utrzymujacymi sie skutkami rozprzestrzeniania

sie koronawirusa COVID-19 i potencjalny wptyw pandemii na dziatalnos¢ Emitenta. Na dzien sporzadzenia
niniejszego raportu, z uwagi na dynamicznie zmieniajgce sie warunki, nie mozna jednak w sposéb
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jednoznaczny okresli¢ wptywu rozprzestrzeniania sie wirusa na dziatalnos¢, wyniki finansowe i perspektywy
rozwoju Emitenta.

1.1.11. Ryzyko zwigzane z wojng na Ukrainie

W zwigzku z faktem, ze Spétka posiada w swoim portfolio gry deweloperdw rosyjskich nalezy zaznaczyé¢, ze
obecna sytuacja geopolityczna ma wptyw na dziatalno$¢ spétki i powoduje zmiany w harmonogramie

premier.

1.2. Czynniki ryzyka zwigzane z dziatalnoscig Emitenta
1.2.1. Ryzyko zwigzane z niezrealizowaniem strategii dziatalnosci

Na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu Emitent realizuje strategie dziatalnosci, opisang szczegé-
towo w w komunikacie ESPI nr 74/2020 Realizacja strategii zalezy m.in. od poprawnej oceny sytua-
cji i otoczenia rynkowego w jakim dziata Emitent, umiejetnosci dostosowania sie do tej sytuacji ryn-
kowej oraz posiadania niezbednych kompetencji i zasobéw finansowych. Nie mozna wykluczyé¢, ze
Emitent nie zrealizuje swoich celéw strategicznych lub zrealizuje tylko czesé tych celéw, co moze
negatywnie wptyng¢ na sytuacje finansowg Emitenta. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent na
biezgco monitoruje efekty realizacji swojej strategii, celem wprowadzania ewentualnych korekt do
sposobu jej strategii.

1.2.2. Ryzyko zwigzane z wczesnym etapem rozwoju

Emitent prowadzi dziatalno$¢ od 4 lat, jednak w zwigzku z faktem, ze dotychczas przygotowat tylko
jedng wiekszg gre, mozna traktowac Emitenta jako podmiot na wczesnym etapie rozwoju. Wiele
aktywnosci Emitenta to dziatania na nowych obszarach, ktére wymagajg dopiero pozyskania do-
Swiadczenia i zbudowania relacji z partnerami. W zwigzku z powyzszym istnieje ryzyko niezrealizo-
wania planéw Emitenta z uwagi na brak odpowiedniego dos$wiadczenia lub relacji z uczestnikami
rynku. Zarzad Emitenta stara sie ograniczy¢ przedmiotowe ryzyko poprzez staranne przygotowywa-
nie nowych aktywnosci i pozyskiwanie do wspdtpracy sprawdzonych i doswiadczonych na rynku
partneréw.

1.2.3. Ryzyko zwiqzane z produkcjq lub wydawaniem nowych gier

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Emitent realizuje plan wydawniczy, opisany szczegétowo
w komunikacie ESPI nr 72/2020. Produkcja nowych gier zawsze wigze sie z koniecznoscig ponosze-
nia w tym celu naktadéw finansowych. Nie mozna wykluczy¢, ze dana nowa gra Emitenta nie
otrzyma certyfikacji na ktoras z kluczowych platform dystrybucji, otrzyma inng niz zaktadano kate-
gorie wiekowg, lub ze kampania promocyjna tej gry nie przyniesie odpowiedniego efektu. Opisane
okolicznosci mogg miec istotny, negatywny wptyw na wyniki sprzedazy danej gry, a tym samym na
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wyniki finansowe Emitenta. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent stara sie finansowa¢ produk-
cje ograniczonej liczby starannie wyselekcjonowanych projektéw, po ustaleniu, ze posiada zasoby
niezbedne do produkcji danej gry.

1.2.4. Ryzyko zwiqgzane z opoznieniami w produkcji lub wydawaniu gier

Produkcja i wydawanie gier to ztozone i wieloetapowe procesy, w ktére zaangazowana jest zawsze
grupa 0so6b, ktdre muszg ze sobg wtasciwie wspdtpracowad i byé wiasciwie kierowane. Na przebieg
procesu produkcji i wydawania kazdej gry decydujgcy wptyw maja ludzie pracujgcy nad dang gra.
Procesy te zalezg jednak takze od zapewnienia odpowiednich srodkéw technicznych oraz niezbed-
nego finansowania. Zazwyczaj rozpoczecie kolejnego etapu produkcji lub wydawania gry jest moz-
liwe dopiero po zakonczeniu wczesniejszego etapu. Z natury rzeczy procesy te narazone sg wiec na
ryzyko wystgpienia opdznien. Takie opdznienie moze skutkowac niedotrzymaniem zatozonego har-
monogramu produkcji lub wydania gry, co z kolei moze skutkowac¢ opdznieniem premiery gry i w
efekcie mie¢ negatywny wptyw na poziom sprzedazy gry, a tym samym na wyniki finansowe Emi-
tenta. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent stara sie wtasciwie planowac i przygotowywac pro-
ces produkcji kazdej poszczegdlnej gry, a nastepnie aktywnie zarzgdza¢ tym procesem.

1.2.5. Ryzyko zwigzane z nieukoriczonymi projektami

Produkcja i wydawanie gier to ztozone i wieloetapowe procesy, roztozone zawsze w czasie. W trak-
cie trwania takiego procesu mogg powstac okolicznosci, ktére mogg skutkowaé podjeciem decyzji o
rezygnacji z realizacji danego projektu. Moze to nastgpi¢ np. z uwagi na powstate problemy tech-
niczne lub na negatywny odbiér danego projektu przez rynek na etapie testéw. Rezygnacja z reali-
zacji projektu oznacza zawsze utrate zainwestowanych w projekt srodkéw, co moze mie¢ nega-
tywny wptyw na wyniki finansowe Emitenta. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent stara sie wy-
biera¢ do produkcji tylko gry o odpowiednim potencjale sprzedazowym, ktére sg mozliwe do wy-
produkowania przy uwzglednieniu mozliwosci technicznych i finansowych Emitenta. Ponadto Emi-
tent stara sie na mozliwie wczesnym etapie produkcji gry sprawdzi¢ jej odbidr przez spotecznosc
graczy.

1.2.6. Ryzyko niewtasciwej promocji gier

Na sprzedaz gier bardzo duzy wptyw ma skuteczna promocja gry. Wynika to z faktu nasycenia rynku
nowymi tytutami i wprowadzania na rynek coraz wiekszej liczby nowych gier. Oznacza to, ze bardzo
duze znaczenie ma dobdr i wtasciwe przeprowadzenie dziatan promocyjnych, co wigze sie takze z
przeznaczeniem na te dziatania odpowiednich naktaddw. Bardzo istotne znaczenie ma réwniez pro-
mocja prowadzona przez operatoréw platform dystrybucyjnych (wyrdznienia, rekomendacje), na
ktdra jednak Emitent ma bardzo niewielki wptyw. Istnieje ryzyko, ze dziatania promocyjne prowa-
dzone w zwigzku z premierg gier Emitenta okazg sie nieskuteczne, co moze spowodowaé utrate
srodkéw przeznaczonych na produkcje danej gry, oraz negatywnie wptynac na poziom sprzedazy
gry, a tym samym na wyniki finansowe Emitenta. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent stara sie
wiasciwie dobiera¢ wydawcdéw swoich gier. Emitent stara sie rowniez stosowa¢ do rekomendacji

36



QQQE?RAV”Y SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI NO GRAVITY GAMES
S.A. ZA OKRES OD 1 STYCZNIA 2021 R. DO 31 GRUDNIA 2021 R.

wydawcow oraz operatordw platform dystrybucji i innych znanych mu wytycznych majacych za-
pewnic lepszg prezentacje gier Emitenta na platformach dystrybucji.
1.2.7. Ryzyko zwigzane z brakiem sukcesu rynkowego gier

Rynek gier komputerowych i gier wideo cechuje sie ograniczong przewidywalnoscia. Nie jest moz-
liwe uzyskanie racjonalnej pewnosci co do wynikéw sprzedazy nowej gry wprowadzanej na rynek.
Na sprzedaz kazdej gry wptyw ma bardzo wiele czynnikéw, takich jak biezgca moda, atrakcyjnos¢
podobnych tytutéw dostepnych na rynku w momencie wprowadzenia gry do sprzedazy lub skutecz-
nosc¢ przeprowadzonych dziatan promocyjnych, Zawsze istnieje przy tym ryzyko, ze ze wzgledu na
czynniki, ktorych Spétka nie mogta przewidzie¢, nowa gra nie odniesie sukcesu rynkowego, rozu-
mianego jako uzyskanie takiego wyniku sprzedazy, ktdry pozwolitby co najmniej na odzyskanie na-
ktadow poniesionych na produkcje lub wydanie tej gry. Taka sytuacja moze negatywnie wptyngé na
wynik finansowy Emitenta. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent stara sie wybiera¢ do produkcji
tylko gry o odpowiednim potencjale sprzedazowym. Ponadto Emitent stara sie na mozliwie wcze-
snym etapie produkcji gry sprawdzi¢ jej odbidr przez spotecznosé graczy. Sposobem ograniczenia
przedmiotowego ryzyka jest rowniez wydawanie wiekszej liczby gier, czyli dywersyfikacja oferty
Emitenta.

1.2.8. Ryzyko uzalezinienia od kluczowych dystrybutorow

Specyfikg rynku gier jest to, ze ich dystrybucja odbywa sie za posrednictwem operatorow najwiek-
szych platform dystrybucji gier, tj. Steam (Valve Corporation), Sony Playstation Store, Switch Eshop
(Nintendo), Xbox Store (Microsoft), a dla gier mobilnych Appstore (Apple Inc.) i Play Store (Google
Inc.), ktdrzy maja silniejszg pozycje negocjacyjng w stosunku do producentéw i wydawcow gier.
Ewentualna odmowa dystrybucji danej gry Emitenta przez ktéregos z wymienionych operatorow
lub ustanowienie warunkéw dystrybucji ograniczajgcych dostep potencjalnych odbiorcéw do danej
gry moze miec istotny negatywny wptyw na wyniki finansowe Emitenta. Powyzsze oznacza takze,
ze Emitent, jak kazdy producent gier, jest uzalezniony od niewielkiej liczby kluczowych odbiorcéw
(dystrybutoréw). Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent planuje produkcje wiekszej liczby gier,
czyli dywersyfikacje oferty, przeznaczonych do dystrybucji na mozliwie wielu platformach dystrybu-
cji oraz konsekwentne otwieranie nowych kanatéw dystrybucji.

1.2.9. Ryzyko pogorszenia sie renomy Emitenta

Waznym atutem na rynku na ktérym dziata Emitent jest posiadanie odpowiedniej renomy, na ktérg
decydujacy wptyw majg opinie graczy na temat gier Emitenta, w tym przede wszystkim opinie pu-
blikowane w Internecie, zwtaszcza na portalach dedykowanych dla graczy. W zwigzku z faktem, ze
podstawowym kanatem dystrybucji gier jest Internet, opinie publikowane w sieci mogg mie¢
istotne znaczenie dla wynikéw sprzedazy gier Emitenta. Publicznie dostepne opinie na temat Emi-
tenta moga réwniez wptywac na wspotprace Emitenta z jego partnerami (np. podwykonawcami).
Ewentualne pogorszenie sie renomy Emitenta mogtoby zatem negatywnie wptyna¢ zaréwno na wy-
niki sprzedazy gier Emitenta, jak i na mozliwos¢ lub koszty wspdtpracy z partnerami Emitenta, a
tym samym na wyniki finansowe Emitenta. W przypadku pogorszenia sie renomy Emitenta, mo-
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gtaby réwniez powstac¢ koniecznos¢ poniesienia dodatkowych, nieplanowanych wydatkéw na dzia-
tania majgce na celu poprawe wizerunku Emitenta. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent stara
sie na biezgco monitorowac opinie publikowane na swdj temat, zwtaszcza na najbardziej popular-
nych forach dedykowanych dla graczy komputerowych oraz w mediach spotecznosciowych, reagu-
jac na biezgco na pojawiajgce sie opinie krytyczne, w tym takze poprzez usuwanie lub poprawianie
wskazywanych nieprawidtowosci.

1.2.10. Ryzyko zwigzane z utratq kluczowych cztonkéw zespotu

W dziatalnosci Emitenta istotne znaczenie majg kompetencje, doswiadczenie oraz know-how czton-
kéw zespotu, Emitenta. Na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu Emitent dysponuje niezbednym
zespotem. Nie mozna jednak wykluczy¢ w przysztosci rezygnacji cze$ci cztonkow zespotu ze wspot-
pracy z Emitentem, co mogtoby wigzac sie z ograniczeniem mozliwosci prowadzenia dziatalnosci
lub w skrajnym przypadku nawet przerwaniem prowadzenia dziatalnosci przez Spétke, a tym sa-
mym wptynaé negatywnie na wyniki finansowe Spoétki. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent
stara sie oferowac atrakcyjne warunki wynagradzania i pracy, konkurencyjne na dynamicznie zmie-
niajgcym sie rynku. W przypadku Prezesa Zarzgdu Emitenta ryzyko to jest dodatkowo ograniczone
poprzez fakt, ze jest on akcjonariuszem Spétki, co sprawia, ze jest on zainteresowanym uzyskiwa-
niem przez Spotke mozliwie najlepszych wynikéw finansowych.

1.2.11. Ryzyko zwigzane z pozyskiwaniem kolejnych czfonkéw zespotu

W dziatalnosci Emitenta kluczowe znaczenie ma kapitat ludzki. Istnieje ryzyko, ze Emitent nie be-
dzie w stanie pozyskaé we wtasciwym czasie niezbednych wspétpracownikdéw, dysponujgcych od-
powiednim doswiadczeniem i kompetencjami, na racjonalnych z punktu widzenia Emitenta warun-
kach finansowych. Moze to skutkowac opdznieniem w realizacji poszczegdlnych projektéw lub ko-
niecznoscig zwiekszenia naktadéw Emitenta ponoszonych na produkcje gier. Celem ograniczenia
tego ryzyka Emitent stara sie oferowac atrakcyjne warunki wynagradzania i pracy, konkurencyjne
na dynamicznie zmieniajgcym sie rynku oraz planuje z odpowiednim wyprzedzeniem zapotrzebo-
wanie na prace w kolejnych okresach.

1.2.12. Ryzyko konkurencji

Rynek gier komputerowych i gier wideo jest rynkiem silnie konkurencyjnym. Istnieje bardzo wielu
producentéw gier, o rdznych potencjatach i strategiach, ktdrzy wprowadzajg na rynek bardzo duzo
nowych gier. Na rynku dziata przy tym wiele podmiotéw o znacznie wiekszym od Emitenta poten-
cjale finansowym lub o znacznie wiekszej rozpoznawalnosci. Ponadto z uwagi na fakt, ze wiodgcym
kanatem dystrybucji sg platformy dystrybucji, dziatajgce w Internecie, jest to rynek globalny. Od-
niesienie sukcesu na tym rynku wymaga nie tylko posiadania odpowiednich srodkdéw finansowych,
ale przede wszystkim zaoferowania unikalnego produktu (gry), ktéry zdobedzie odpowiednie zain-
teresowanie graczy. O pozyskanie tego zainteresowania walczg przy tym wszyscy producenci i wy-
dawcy gier. Istnieje ryzyko, ze nawet przy zaoferowaniu gier dobrze przygotowanych i wypromowa-
nych. oferta konkurentéw Emitenta uzyska wieksze zainteresowanie graczy lub zostanie uznana za
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bardziej atrakcyjng od oferty Emitenta. Moze to mie¢ negatywny wptyw na wynik sprzedazy gier
Emitenta i tym samym na wyniki finansowe Emitenta. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent
stara sie wybierac do produkcji tylko gry o odpowiednim potencjale sprzedazowym. Ponadto Emi-
tent stara sie na mozliwie wczesnym etapie produkcji gry sprawdzié jej odbiér przez spotecznosc
graczy. Sposobem ograniczenia przedmiotowego ryzyka jest réwniez wydawanie wiekszej liczby
gier, czyli dywersyfikacja oferty Emitenta.

Ryzyko konkurencji wigze sie rdwniez z mozliwoscia przejmowania pomystow lub wspétpracowni-
kéw Emitenta przez konkurentow. Moze to skutkowac koniecznoscig zaprzestania prowadzenia
konkretnego projektu i utratg poniesionych na ten projekt naktadéw. Celem ograniczenia tego ry-
zyka Emitent stosuje odpowiednie zapisy umowne chronigce prawa autorskie Emitenta do prowa-
dzonych projektéw oraz stosuje klauzule zakazu konkurencji i zachowania poufnosci w umowach ze
swoimi wspoétpracownikami.

1.2.13. Ryzyko zwigzane z przewidywanq duzq zmiennoscig wyniku finansowego

Przyszte wyniki finansowe Emitenta w duzej mierze bedg uzaleznione od termindw wydawania i
wynikéw sprzedazy gier wyprodukowanych przez Emitenta. Jednoczesnie wyniki te bedg powia-
zane ze specyficznym cyklem zycia produktu, jakim jest gra komputerowa lub wideo, w ktérym naj-
wieksze przychody uzyskiwane sg bezposrednio po wprowadzeniu gry do sprzedazy. W okresie po-
miedzy wydaniem poszczegdlnych gier Emitent moze nie uzyskiwac przychodéw albo uzyskiwaé
tylko ograniczone przychody, ponoszac jednoczesnie w tym okresie koszty biezgcej dziatalnosci. W
efekcie, w takich okresach Emitent moze wykazywac tylko nieznaczne zyski, albo nawet nie wyka-
zywac zysku. W zwigzku z wskazang specyfikg dziatalnosci Emitenta jego wynik finansowy bedzie
wiec podlegac w kolejnych okresach wiekszym wahaniom w poréwnaniu do spdétek prowadzacych
dziatalno$¢ w innych obszarach. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent planuje produkcje wiek-
szej liczby gier, czyli dywersyfikacje oferty, co powinno zapewni¢ Emitentowi stabilizacje przycho-
dow i zyskow.

1.2.14. Ryzyko niepozyskania dodatkowych srodkow finansowych niezbednych do prowadzenia
dziatalnosci

Istnieje ryzyko, ze w przysztosci Emitent bedzie potrzebowat dodatkowych srodkéw finansowych na
niezaktdcone prowadzenie dziatalnosci. W przypadku jego ziszczenia sie istnieje ryzyko, ze zatoze-
nia Emitenta co do mozliwosci pozyskania dodatkowych srodkéw bedg btedne i Emitent nie bedzie
w stanie pozyskac takich dodatkowych srodkéw. Moze to oznaczac spowolnienie rozwoju Emitenta
i pogorszenie jego pozycji konkurencyjnej, a w skrajnie negatywnym scenariuszu nawet koniecz-
nosc¢ zaprzestania prowadzenia dziatalnosci. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent realizuje stra-
tegie, a w jej ramach plan wydawniczy opisany w komunikacie ESPI nr 72/2020. Efektem tych dzia-
tan powinno by¢ wygenerowanie istotnych przychodow ze sprzedazy (dystrybucji) gier jeszcze w
roku 2020, co powinno zwiekszy¢ stan srodkéw finansowych pozostajgcych do dyspozycji Emitenta.

1.2.15. Ryzyko utraty ptynnosci finansowej
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Jak kazdy podmiot gospodarczy, Emitent jest narazony na ryzyko utraty ptynnosci finansowej, czyli
na sytuacje w ktérej nie bedzie w stanie realizowac swoich wymagalnych zobowigzan finansowych.
Poza przyczynami zwigzanymi z wystgpieniem zdarzen nadzwyczajnych, ryzyko to moze zisci¢ sie w
sytuacji nieuzyskiwania przez dtuzszy czas odpowiednich przychoddéw z dziatalnosci lub w przy-
padku niewywigzywania sie z zobowigzan finansowych wobec Emitenta przez kluczowych kontra-
hentéw Emitenta, w tym wypadku przez platformy dystrybucji gier. W ocenie Emitenta ryzyko to
jest nieznaczne, w zwigzku z faktem, ze na dzien sporzadzenia niniejszego raportu kluczowi kontra-
henci Emitenta to obecnie, oraz w przewidywalnej przysztosci, platformy dystrybucji gier, zarza-
dzane przez globalne podmioty o bardzo stabilnej sytuacji finansowej. Jednoczesnie Emitent reali-
zuje strategie, a w jej ramach plan wydawniczy opisany w komunikacie ESPI nr 72/2020, co w efek-
cie powinno zapewnic¢ wygenerowanie istotnych przychoddéw ze sprzedazy (dystrybucji) gier jeszcze
w roku 2020, a tym samym zwiekszy¢ stan srodkéw finansowych pozostajgcych do dyspozycji Emi-
tenta.

1.2.16. Ryzyko naruszenia praw autorskich

Tworzenie gier komputerowych i wideo wymaga pozyskiwania lub posiadania stosownych praw au-
torskich. Naruszenie tych praw, nawet niezamierzone, moze spowodowaé ograniczenie lub nawet
niemozliwos$¢ sprzedazy danej gry, na ktérg Emitent ponidst juz naktady finansowe, a takze mozli-
wos¢ powstania wobec Emitenta roszczen, w tym roszczen odszkodowawczych, z tytutu naruszenia
praw autorskich. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent stosuje w zawieranych przez siebie umo-
wach zapisy zapewniajace przejscie na Emitenta praw autorskich w mozliwie najszerszym zakresie,
a takze wykorzystuje w swojej dziatalnosci oprogramowanie do komercyjnego korzystania z kt6-
rego nabyt wiasciwe prawa.

1.2.17. Ryzyko nielegalnej dystrybucji gier

Dystrybucja gier komputerowych i wideo odbywa sie za pomocg kanatéw cyfrowych, co w przy-
padku gier w wersji PC zwieksza ryzyko zwigzane z nielegalnym rozpowszechnianiem gier bez zgody
lub wiedzy ich producenta lub wydawcy. Pozyskiwanie przez graczy gier Emitenta w sposdb niele-
galny moze negatywnie wptyng¢ na poziom sprzedazy oraz tym samym wyniki finansowe Emitenta.
Ryzyko to jest jednak ograniczane dzieki zabezpieczeniom stosowanym przez operatoréw platform
dystrybucji gier i producentéw konsol dedykowanych do grania. Dodatkowo ryzyko to praktycznie
nie wystepuje w odniesieniu do rynku konsolowego.

1.2.18. Ryzyko zwigzane z awariami sprzetu wykorzystywanego do produkcji gier

Produkcja gier komputerowych i wideo wymaga prawidtowo dziatajgcego sprzetu elektronicznego.
Istnieje ryzyko, ze w przypadku powaznej awarii sprzetu, wykorzystywanego przez Emitenta, doj-
dzie do utraty lub wycieku danych, co moze doprowadzi¢ do przedtuzenia prac nad poszczegdlnymi
projektami lub nawet do zaprzestania prowadzenia niektérych projektow, co zawsze oznacza straty
finansowe dla Emitenta. Moze to rowniez skutkowaé niemozliwoscig wywigzania sie z zobowigzan
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wobec kontrahentéw Emitenta. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent korzysta z wtasciwie ser-
wisowanego sprzetu elektronicznego renomowanych producentdw, a przede wszystkim chroni i na
biezgco tworzy kopie zapasowe danych zapisywanych na tym sprzecie.

1.2.19. Ryzyko zwigzane z pojawieniem sie nowych technologii

Na dziatalnos$¢ Emitenta duzy wptyw majg nowe technologie i rozwigzania informatyczne. Rynek
nowych technologii jest rynkiem szybko rozwijajgcym sie, co powoduje konieczno$é ciggtego moni-
torowania pojawiajgcych sie tendencji i szybkiego dostosowywania sie do nowowprowadzanych
rozwigzan. Istnieje zatem ryzyko niedostosowania sie Emitenta do zmieniajgcych sie warunkéw
technologicznych, co moze negatywnie wptynaé¢ na dziatalnos¢ i wyniki finansowe Emitenta. Celem
ograniczenia tego ryzyka Emitent na biezgco monitoruje rynek, tak aby z wyprzedzeniem reagowac
na zachodzace zmiany.

1.2.20. Ryzyko btedow ludzkich

Jak kazda dziatalnos¢ gospodarcza, dziatalno$¢ Emitenta jest narazona na ryzyko powstania bte-
déw, zamierzonych lub niezamierzonych, po stronie wspétpracownikéw lub partneréw Emitenta.
W procesie produkgcji gier btedy te mogg przy tym ujawniaé sie niekiedy dopiero po uptywie dtuz-
szego czasu (np. dopiero po wydaniu gry). Btedy te moga doprowadzi¢ do przedtuzenia prac nad
danym projektem lub nawet do zaprzestania prowadzenia projektu, co zawsze oznacza straty fi-
nansowe dla Emitenta. Niektére z tych btedéw moga réwniez skutkowad obnizeniem jakosci i wpty-
wac na sprzedaz gry. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent kontroluje na biezgco jako$¢é produ-
kowanych gier oraz przeprowadza testy gier przed ich wprowadzeniem do sprzedazy.

Xlll. Informacje o osobach wchodzgcych w sktad Zarzgdu i Rady Nadzorczej No
Gravity Games S.A. i grupy kapitatowej

1. Zarzad No Gravity Games S.A.

W sktad Zarzadu No Gravity Games S.A., na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania, wchodza:
> Aleksander Sierzega - Prezes Zarzadu

2. Rada Nadzorcza No Gravity Games S.A.

W sktad Rady Nadzorczej Emitenta, na dzien sporzadzenia niniejszego Raportu, wchodza:
> Jarostaw Grzechulski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej

> Kamila Kliszka - Cztonek Rady Nadzorczej

> Jakub Sergiusz Ryzenko - Cztonek Rady Nadzorczej

> Bartosz Kubacki - Cztonek Rady Nadzorczej

> tukasz Rosinski - Cztonek Rady Nadzorczej
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3. Zarzad No Gravity Development S.A.

W sktad Zarzagdu No Gravity Development S.A., na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania,
wchodza:

> Adrian Szymanski - Prezes Zarzadu

4. Rada Nadzorcza No Gravity Development S.A.

W sktad Rady Nadzorczej Emitenta, na dzien sporzadzenia niniejszego Raportu, wchodzg:

> Aleksander Sierzega - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
> Jarostaw Grzechulski - Cztonek Rady Nadzorczej
> Jakub Sergiusz Ryzenko - Cztonek Rady Nadzorczej
> Michat Bernat - Cztonek Rady Nadzorczej
> tukasz Rosinski - Cztonek Rady Nadzorczej

5. Zarzad Interactive Bards Sp. Z 0.0.

W sktad Zarzadu Interactive Bards Sp. z 0.0., ha dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania, wcho-
dza:

> Piotr Kulczycki - Prezes Zarzadu
> Aleksander Sierzega - Cztonek Zarzadu

6. Zarzad Squibly Interactive Sp. Z 0.0.

W sktad Zarzgdu Squibly Intaractive Sp. z 0.0. , na dzief sporzadzenia niniejszego sprawozdania,
wchodza:

> Dave Traeger - Prezes Zarzadu
> Aleksander Sierzega - Cztonek Zarzadu

XIV. Oswiadczenia Zarzadu
Oswiadczenie dotyczace rzetelnosci sprawozdan finansowych

Niniejszym oswiadczam, ze wedtug mojej najlepszej wiedzy, roczne jednostkowe sprawozdanie fi-
nansowe sporzgdzone zostato zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Jednostke dominujgca oraz ze
odzwierciedla w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowg i finansowg Grupy oraz wy-
niki finansowe, oraz ze sprawozdanie z dziatalnosci zawiera prawdziwy obraz sytuacji Grupy Kapita-
towej, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.
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Oswiadczenie dotyczace wyboru podmiotu uprawnionego do badania sprawozdania rocznego

Niniejszym oswiadczam, ze wybdr firmy audytorskiej przeprowadzajgcej badanie sprawozdania fi-
nansowego zostat dokonany zgodnie z przepisami, w tym dotyczacymi procedury wybory firmy au-
dytorskiej, wraz ze wskazaniem, ze firma audytorska oraz cztonkowie zespotu wykonujacego badanie
spetniali warunki do sporzadzenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania z badania rocznego
sprawozdania finansowego zgodnie z obowigzujgcymi przepisami oraz standardami wykonywania
zawodu i etyki zawodowe;j.
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Oswiadczenie Zarzagdu w sprawie stosowania dobrych praktyk spétek notowanych na rynku New-
connect.

DOBRA PRAKTYKA OSWIADCZENIE
O STOSOWANIU

Spétka powinna prowadzi¢ przejrzysta i | TAK, z wytagczeniem Emitent nie planuje w najblizszej przyszto-

1. efektywna polityke informacyjng, za- | transmisji obrad wal- $ci stosowania zasady w czesci dotyczacej
rowno z wykorzystaniem tradycyjnych | nego zgromadzenia z transmisji obrad walnego zgromadzenia,
metod, jak i z uzyciem nowoczesnych | wykorzystaniem sieci rejestracji przebiegu obrad i upublicznienia
technologii, zapewniajgcych szybkos$é, | Internet, rejestracji go na stronie internetowej. Wszelkie
bezpieczenstwo oraz szeroki dostep do | przebiegu obrad i upu- | istotne informacje dotyczace zwotywania
informacji. Spotka korzystajagc w jak | blicznienia go na stro- oraz przebiegu posiedzen walnych zgroma-
najszerszym stopniu z tych metod, po- | nie internetowe;j dzen sg przekazywane przez Spoétke za-
winna zapewni¢ odpowiednig komuni- rowno w formie raportéow biezacych, jak
kacje z inwestorami i analitykami, rowniez sg zamieszczane na stronie inter-
umozliwia¢ transmitowanie obrad wal- netowej Emitenta. W ocenie Zarzadu
nego zgromadzenia z wykorzystaniem Spotki koszty zwigzane z techniczng ob-
sieci Internet, rejestrowaé prze-bieg stuga transakcji oraz rejestracji posiedzen
obrad i upubliczniaé go na stronie inter- walnego zgromadzenia przez Internet sa
netowej. niewspotmiernie wysokie w porédwnaniu

do korzysci z tego ptynacych.

Spétka powinna zapewnié efektywny TAK

2. dostep do informacji niezbednych do
oceny sytuacji i perspektyw spétki oraz
sposobu jej funkcjonowania
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3.1.

Spotka prowadzi korporacyjng strone
internetowg i zamieszcza na niej:

TAK

podstawowe informacje o spodfce i jej
dziatalnosci (strona startowa),

TAK

https://nogravitygames.com/

3.2.

opis dziatalnosci emitenta ze wskaza-
niem rodzaju dziatalnosci, z ktérej emi-
tent uzyskuje najwiecej przychodow,

TAK

3.3.

opis rynku, na ktérym dziata emitent,
wraz z okresleniem pozycji emitenta na
tym rynku,

TAK

3.4.

zyciorysy zawodowe cztonkéw orga-
now spotki,

TAK

3.5.

powziete przez zarzad, na podstawie
oswiadczenia cztonka rady nadzorczej,
informacje o powigzaniach cztonka
rady nadzorczej z akcjonariuszem dys-
ponujgcym akcjami reprezentujacymi
nie mniej niz 5% ogdlnej liczby gtosow
na walnym zgromadzeniu spétki,

TAK

3.6.

dokumenty korporacyjne spotki,

TAK

3.7.

zarys planéw strategicznych spétki,

TAK

3.8.

opublikowane prognozy wynikéw fi-
nansowych na biezacy rok obrotowy,
wraz z zatozeniami do tych prognoz
oraz korektami do tych prognoz (w
przypadku, gdy emitent publikuje pro-
gnozy),

N/D

Zarzad Emitenta nie podjat decyzji o publi-

kowaniu prognoz finansowych.

3.9.

strukture akcjonariatu emitenta, ze
wskazaniem gtéwnych akcjonariuszy
oraz akcji znajdujacych sie w wolnym
obrocie,

TAK

3.10.

dane oraz kontakt do osoby, ktora jest
odpowiedzialna w spédtce za relacje in-
westorskie oraz kontakty z mediami,

TAK
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(skreslony)

3.11.
opublikowane raporty biezgce i okre- TAK
3.12. | sowe,
kalendarz zaplanowanych dat publika- TAK, z wytgczeniem Emitent nie organizuje zaplanowanych,
3.13. | cji finansowych raportéw okresowych, harmonogramu wal- okresowych spotkan z akcjonariuszami, po-
dat walnych zgromadzen, a takze spo- nych zgromadzen i zostatymi inwestorami, analitykami czy tez
tkan z inwestorami i analitykami oraz spotkan mediami. Emitent pozostaje w statym kon-
konferencji prasowych, takcie z ww. osobami i w razie mozliwosci
lub potrzeby zarzad odbywa spotkania in-
dywidualne.
informacje na temat zdarzen korpora- TAK
3.14. | cyjnych, takich jak wyptata dywidendy
oraz innych zdarzen skutkujgcych naby-
ciem lub ograniczeniem praw po stro-
nie akcjonariusza, z uwzglednieniem
termindw oraz zasad przeprowadzania
tych operacji. Informacje te powinny
by¢ zamieszczane w terminie umozli-
wiajgcym podjecie przez inwestorow
decyzji inwestycyjnych,
(skreslony)
3.15.
pytania akcjonariuszy dotyczgce spraw | TAK, z wytaczeniem ich | Zarzad Emitenta odpowiada bezposrednio
3.16. | objetych porzadkiem obrad, zadawane publikacji na stronie akcjonariuszom na zadawane przez nich
przed i w trakcie walnego zgromadze- internetowej pytania w trakcie walnego zgromadzenia
nia, wraz z odpowiedziami na zada-
wane pytania,
informacje na temat powodéw odwota- TAK, z wytaczeniem
3.17. | nia walnego zgromadzenia, zmiany ter- powoddw zgtoszenia
minu lub porzadku obrad wraz z uza- | zmiany w porzadku ob-
sadnieniem, rad przez akcjonariu-
sza
informacje o przerwie w obradach wal- TAK, z wytaczeniem
3.18. | nego zgromadzenia i powodach zarzg- | powoddw zgtoszenia

dzenia przerwy,

przerwy w obradach
przez akcjonariusza
uczestniczacego w
Walnym Zgromadzeniu
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3.19.

informacje na temat podmiotu, z kto-
rym spétka podpisata umowe o swiad-
czenie ustug Autoryzowanego Doradcy
ze wskazaniem nazwy, adresu strony
internetowej, numerow telefonicznych
oraz adresu poczty elektronicznej Do-
radcy,

TAK

Informacje zostaty zamieszczone na stro-
nie korporacyjnej Emitenta, w celu uta-
twienia dostepu dla inwestoréw

3.20.

Informacje na temat podmiotu, ktory
petni funkcje animatora akcji emitenta,

TAK

Informacje zostaty zamieszczone na stro-
nie korporacyjnej Emitenta, w celu uta-
twienia dostepu dla inwestoréw

3.21.

dokument informacyjny (prospekt emi-
syjny) spotki, opublikowany w ciggu
ostatnich 12 miesiecy,

TAK

Spétka wyemitowata i przeprowadzita pu-
bliczng subskrypcje akgcji serii J na podsta-
wie uchwaty nr 2 Nadzwyczajnego Wal-
nego Zgromadzenia z dnia 31 grudnia 2020
r. w sprawie podwyzszenia kapitatu zakta-
dowego w trybie subskrypcji zamknietej (z
prawem poboru dla dotychczasowych ak-
cjonariuszy) oraz w sprawie zmiany Statutu
Spoétki. Dokumenty emisyjne oraz wigzane
z subskrypcjg ostaty opublikowane w ra-
mach raportéw biezacych EBI i ESPI. Emi-
tent opublikowat réwniez rozliczenie zapi-
sow ztozonych na akcje.

3.22.

(skreslony)

Spoétka prowadzi korporacyjng strone
internetowa, wedtug wyboru emitenta,
w jezyku polskim lub angielskim. Ra-
porty biezace i okresowe powinny by¢
zamieszczane na stronie internetowej
co najmniej w tym samym jezyku, w
ktérym nastepuje ich publikacja zgod-
nie z prze-pisami obowigzujagcymi emi-
tenta

TAK

Emitent prowadzit korporacyjng strone in-
ternetowag w jezyku polskim, jednakze w
trakcie 2017 r., w zwigzku ze zmiang przed-
miotu gtéwnej dziatalnosci, jezykiem
strony stat sie jezyk angielski.

Spétka powinna prowadzi¢ polityke in-
formacyjna ze szczegdlnym uwzgled-
nieniem potrzeb inwestoréw indywidu-
alnych. W tym celu Spétka, poza swojg
strong korporacyjng powinna wykorzy-
stywac indywidualng dla danej spétki
sekcje relacji inwestorskich znajdujaca
na stronie www.gpwinfostrefa.pl.

NIE

Emitent nie wykorzystuje indywidualnej
sekcji relacji inwestorskich znajdujgcych
sie na www.GPWInfoStrefa.pl.

Spoétka prowadzi wtasng strone korpora-
cyjna do prowadzenia polityki informacyj-
nej.
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Emitent powinien utrzymywac biezgce
kontakty z przedstawicielami Autoryzo-
wanego Doradcy, celem umozliwienia
mu prawidtowego wykonywania swo-
ich obowigzkbw wobec emitenta.
Spoétka powinna wyznaczy¢ osobe od-
powiedzialng za kontakty z Autoryzo-
wanym Doradca

TAK

W przypadku, gdy w spotce nastapi zda-
rzenie, ktdore w ocenie emitenta ma
istotne znaczenie dla wykonywania
przez Autoryzowanego Doradce swoich
obowiagzkdéw, emitent niezwtocznie po-
wiadamia o tym fakcie Autoryzowa-
nego Doradce.

TAK

Emitent powinien zapewnié Autoryzo-
wanemu Doradcy dostep do wszelkich
dokumentéw i informacji niezbednych
do wykonywania obowigzkéw Autory-
zowanego Doradcy.

9.Emitent przekazuje w raporcie rocznym:

TAK

informacje na temat tacznej wysokosci TAK
9.1. | wynagrodzen wszystkich cztonkéw za-
rzadu i rady nadzorczej,
informacje na temat wynagrodzenia NIE Ze wzgledu na konieczno$¢ zachowania ta-
9.2. | Autoryzowanego Doradcy otrzymywa- jemnicy handlowej i poufnosci zawartej
nego od emitenta z tytutu $wiadczenia umowy, Emitent nie bedzie stosowat po-
wobec emitenta ustug w kazdym zakre- wyzszej praktyki w sposdb ciggty.
sie.
Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej TAK
powinni uczestniczy¢ w obradach wal-
nego zgromadzenia w sktadzie umozli-
wiajgcym udzielenie merytorycznej od-
powiedzi na pytania zadawane w trak-
cie walnego zgromadzenia.
Przynajmniej 2 razy w roku emitent, NIE Z uwagi na fakt, iz koszty zwigzane ze z or-
przy wspotpracy Autoryzowanego Do- ganizacjg takich spotkan sg niewspot-
radcy, powinien organizowa¢ publicz- mierne do potencjalnych korzysci takiego
nie dostepne spotkanie z inwestorami, dziatania, Spdtka nie zamierza w najbliz-
analitykami i mediami. szym czasie wprowadzi¢ zasady organizo-
wania publicznych spotkan i nie bedzie sto-
sowata przedmiotowej Dobrej Praktyki
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Uchwata Walnego Zgromadzenia w
sprawie emisji akcji z prawem poboru
powinna precyzowac¢ cene emisyjng
albo mechanizm jej ustalenia lub zobo-
wigzac organ do tego upowazniony do
ustalenia jej przed dniem ustalenia
prawa poboru, w terminie umozliwiajg-
cym podjecie decyzji inwestycyjne;j.

TAK

Uchwaty Walnego Zgromadzenia po-
winny zapewnia¢ zachowanie niezbed-
nego odstepu czasowego pomiedzy de-
cyzjami powodujgcymi okreslone zda-
rzenia korporacyjne a datami, w ktoé-
rych ustalane sg prawa akcjonariuszy
wynikajace z tych zdarzen korporacyj-
nych.

TAK

13a.

W przypadku otrzymania przez zarzad
emitenta od akcjonariusza posiadaja-
cego co najmniej potowe kapitatu za-
ktadowego lub co najmniej potowe
ogobtu gtosow w spdtce, informacji o
zwotaniu przez niego nadzwyczajnego
walnego zgromadzenia w trybie okre-
Slonym w art. 399 § 3

TAK

Dzien ustalenia praw do dywidendy
oraz dzien wyptaty dywidendy powinny
by¢ tak ustalone, aby czas przypadajacy
pomiedzy nimi byt mozliwie najkrotszy,
a w kaz-dym przypadku nie dtuzszy niz
15 dni roboczych. Ustalenie dtuzszego
okresu pomiedzy tymi terminami wy-
maga szczegdtowego uzasadnienia.

N/D

Wszelkie zyski wypracowane przez Spoétke
przeznaczane sg na zwiekszenie kapitatu
zapasowego.

Uchwata Walnego Zgromadzenia w
sprawie wyptaty dywidendy warunko-
wej moze zawierac tylko takie warunki,
ktorych ewentualne ziszczenie nastgpi
przed dniem ustalenia prawa do dywi-
dendy.

N/D

Wszelkie zyski wypracowane przez Spotke
przeznaczane sg na zwiekszenie kapitatu
zapasowego.
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Emitent publikuje raporty miesieczne,
w terminie 14 dni od zakorczenia mie-
sigca. Raport miesieczny powinien za-
wiera¢ co najmniej:

¢ informacje na temat wystgpienia ten-
dencji i zdarzen w otoczeniu rynkowym
emitenta, ktére w ocenie emitenta
moga miec¢ w przysztosci istotne skutki
dla kondycji finansowej oraz wynikow
finansowych emitenta,

e zestawienie wszystkich informacji
opublikowanych przez emitenta w try-
bie raportu biezgcego w okresie obje-
tym raportem,

NIE

Spétka publikuje raporty kwartalne oraz
biezace zawierajgce informacje pozwala-
jace ocenic biezacg dziatalnos¢ Emitenta.

16a.

W przypadku naruszenia przez emi-
tenta obowigzku informacyjnego okre-
slonego w Zatgczniku nr 3 do Regula-
minu Alternatywnego Systemu Obrotu
(,Informacje biezace i okresowe prze-
kazywane w alternatywnym systemie
obrotu dla rynku NewConnect”) emi-
tent powinien niezwfocznie opubliko-
waé, w trybie wtasciwym dla przekazy-
wania raportdw biezacych na rynku
NewConnect, informacje wyjasniajgca
zaistniata sytuacje.

TAK

XV.

Informacje o badaniu sprawozdania finansowego Spoétki i przegladzie spra-

wozdania finansowego Spoétki

W dniu 5 maja 2020 r. No Gravity Games S.A. i grupy kapitatowej zawarta umowe o badanie rocz-
nego sprawozdania finansowego za rok 2019 i 2020 z 4AUDYT Sp. z 0.0. z siedzibg w Poznaniu, tj.
podmiotem uprawnionym do badania sprawozdan finansowych. Wspétpraca jest kontynuowana
dalej na kolejne dwa lata.
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