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pkt 7 Ustawy o rachunkowosci

1. Podstawowe informacje o Spétce

Firma:
Skrét firmy:
Siedziba:

Adres siedziby:

Adres poczty elektronicznej:

Strona internetowa:
NIP:
REGON:

Sad rejestrowy:

KRS:
Kapitat zaktadowy:

Podstawowa dziatalnos¢
wedtug Polskiej Klasyfikacji

Moonlit spotka akcyjna

Moonlit S.A.

Krakow

ul. tobzowska 16/9, 31-140 Krakow
contact@moonlit.games

https:/moonlit.games

9452185161
362001973
Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmiescia
W Krakowie, Xl Wydziat Gospodarczy

Krajowego Rejestru Sadowego
0000718186
549 999,90 zt - w catosci optacony

58.21.Z - dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie gier
komputerowych
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Dziatalnosci (PKD 2007)

1.1. Opis dziatalnosci Spétki

Moonlit S.A. (dalej takze: ,Moonlit", ,Spotka”) specjalizuje sie w produkcji symulatorow
wihasnej produkcji skierowanych do graczy chcacych realizowaé swoje pasje/hobby w
wirtualnym swiecie. W przesziosci Spotka realizowata rowniez gry na zlecenie, jednak w
2020 roku Zarzad postanowit o koncentracji na produkcjach witasnych. Spdtka dziata na
rynku polskim i miedzynarodowym, wspotpracujac z najwiekszymi wydawcami w
branzy gier. Firmowe portfolio zawiera 19 wykonanych produkcji, w tym prace dla
takich podmiotéw jak PlayWay S.A., Bloober S.A, Slitherine Ltd., Matrix Games Ltd,,
Ultimate Games S.A., Frozen District Sp. z 0. 0., GameKraft Sp. z o. o.

Programisci Moonlit S.A. sa certyfikowanymi deweloperami silnika Unity (z ktérego
korzysta ponad 80% rynku deweloperdw gier komputerowych). Moonlit S.A. produkuje
gry przede wszystkim na komputery stacjonarne. Spotka planuje jednak wprowadzenie
obecnie rozwijanych produkcji, tj. gry Model Builder i Dog Trainer réwniez na
urzadzenia mobilne, konsole, VR oraz platformy web.

Stopien zaawansowania poziomu technologicznego Spodtki znajduje swoje
odzwierciedlenie w zdobyciu przez Spotke po raz kolejny wysokiej pozycji w konkursie
Gamelnn 2020. W ramach dotacji otrzymanej z powyzszego programu Spdtka rozwijac
bedzie technologie HDWS (High Definition Water System) - realistycznego graficznego
i fizycznego odwzorowania wody w silniku Unity.

2. Podstawa prawna sporzadzenia sprawozdania

Sprawozdanie Zarzadu Moonlit S.A. z dziatalnosci Spoétki zostato sporzadzone na
podstawie art. 49 ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (t.j. Dz.U. z 2021 r.
poz. 217 z pdzn. zm.).

3. Okres, ktérego sprawozdanie dotyczy

Niniejsze sprawozdanie dotyczy roku obrotowego 2020, ktdry dla Spotki rozpoczyna sie
dnia 1stycznia 2020 r., a konczy sie dnia 31 grudnia 2020 r.
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4. Organy Spoéiki i struktura akcjonariatu

4.1. Sktad Zarzadu i Rady Nadzorczej Spétki

Wg stanu na 31 grudnia 2020 r. oraz na date sporzadzenia niniejszego
sprawozdania: 19 marca 2021

Michat Gardeta PREZES ZARZADU
ZARZAD
Maciej Kowaléwka WICEPREZES ZARZADU
Dawid Sekowski PRZEWODNICZACY RADY NADZORCZEJ]
Tomasz Muchalski WICEPRZEWODNICZACY RADY NADZORCZEJ]
RADA NADZORCZA  Jacek Gtowacki CZLONEK RADY NADZORCZEJ
Jakub Wojcik CZLONEK RADY NADZORCZEJ

Mateusz Grabowski CZLONEK RADY NADZORCZEJ

W dniu 8 stycznia 2020 r. Spotka otrzymata od Pana tukasza Zawadzkiego
osSwiadczenie o rezygnacji z petnienia funkcji Cztonka Rady Nadzorczej Spotki z dniem 8

stycznia 2020 r.

W dniu 25 lutego 2020 r. Spotka otrzymata od Pana Piotra Gardety oswiadczenie o
rezygnacji z petnienia funkcji Przewodniczacego Rady Nadzorczej Spotki (oraz

z cztonkostwa w Radzie Nadzorczej Spdtki) z dniem 25 lutego 2020 r.

W dniu 25 lutego 2020 r. Spotka otrzymata od Pana Grzegorza Chyb oswiadczenie o
rezygnacji z petnienia funkcji Cztonka Rady Nadzorczej Spdtki z dniem 25 lutego 2020 r.
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W dniu 25 lutego 2020 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie powotato do Rady
Nadzorczej Spotki Pandw Tomasza Muchalskiego, Jakuba Wojcika oraz Jacka

Gtowackiego z dniem 25 lutego 2020 r.

W dniu 21 maja 2020 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie powotato do Rady
Nadzorczej Pana Mateusza Grabowskiego z dniem 21 maja 2020 r. W dniu 22 wrzesnia
2020 r. Spotka otrzymata od Pana Jakuba Trzebinskiego oSwiadczenie o rezygnacji z

petnienia funkcji Cztonka Rady Nadzorczej Spoétki z dniem 22 wrzesnia 2020 r.

4.2. Wysokos¢é wynagrodzenia oséb wchodzgcych w sktad Zarzadu i Rady Nadzorczej

Spotki
Wynagrodzenie wyptacone w 2020 r.:

- osobom wchodzacym w skiad Zarzadu Spotki wyniosto tgcznie 89 132,00 zt
brutto.
- osobom wchodzacym w skiad Rady Nadzorczej wyniosto tgcznie 22 498,91 zt

brutto.

4.3. Struktura akcjonariatu

Wg stanu na 31 grudnia 2020 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania:
19.03.2021r.:

LP AKCJIONARIUSZ L. AKCIJI % AKCII L. GLOSOW % GLOSOW
1. PLAYWAY 1.202.000 21,85% 1.202.000 21,85%

2. Michat Gardeta 446.420 811% 446.420 811%

3. Piotr Gardeta 461.420 8.38% 461.420 8.38%

4. Maciej Siwek 517.580 9.41% 517.580 9.41%

5. Grzegorz Chyb 517.580 9.41% 517.580 9.41%

6. Akcjonariusze 2.354.999 42.81% 2.354.999 42.81%

ponizej 5%
w gtosach na WZA
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Struktura wiasnosciowa Spotki na dzienn 31 grudnia 2020 r. oraz dzien sporzadzenia
niniejszego Sprawozdania (udziat w kapitale zaktadowym i gtosach na Walnym
Zgromadzeniu Spotki):

PLAYWAY
21,9%

Pozostali
42,8%

Michat Gardeta
8,1%

Piotr Gardeta
8,4%

Maciej Siwek
8,4%

Grzegorz Chyb
9,4%

4.4. Informacja w zakresie umoéw Lock-up

Dnia 15 kwietnia 2020 r. rozwigzano za porozumieniem stron dotychczasowa umowe
lock—-up, ktorej stronami byli akcjonariusze: Michat Gardeta, Maciej Siwek, Piotr Gardeta
oraz Grzegorz Chyb, zwani w dalszej czesci dokumentu "Kluczowymi Akcjonariuszami'.
Kluczowi Akcjonariusze zawarli w tym samym dniu umowy lock-up z Moonlit S.A. i
spotka pod firma: RKKW-Business Advisory Sp. z o. o. z siedzibg w Warszawie, jako
podmiotem trzecim, kontrolujagcym przestrzeganie przewidzianych ograniczen w
rozporzadzaniu akcjami Spotki.

Nowe umowy lock-up ograniczaja mozliwos¢ rozporzadzania akcjami Spotki
posiadanymi przez Kluczowych Akcjonariuszy do dnia 26 czerwca 2021 r., tj. do daty
przewidzianej] w poprzednio obowigzujagcych umowach o tym samym charakterze,
a takze zawierajg postanowienia nie mniej restrykcyjne niz te, ktére zawieraty wczesniej
obowigzujace umowy. W szczegolnhosci, w przypadku naruszenia zobowigzania do
nierozporzadzania akcjami Spoitki, Kluczowy Akcjonariusz bedzie musiat zaptaci¢ na
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rzecz Moonlit odpowiednia kare umowna. Jej wysokosC ustalona zostanie wedtug
okreslonego wzoru bazujacego na wartosci rynkowej akcji Spotki.

Spodtka postanowita o rozwigzaniu dotychczasowych oraz zawarciu nowych umow
lock-up ze wzgledu na ograniczenie przez spoétke pod firma PNP S.A. z siedziba
w  Warszawie (poprzednio: Polski Dom Maklerski S.A.) dziatalnosci w stopniu
uniemozliwiajagcym dalsze efektywne wystepowanie w roli podmiotu kontrolujacego
przestrzeganie przez Kluczowych Akcjonariuszy postanowien ograniczajacych
rozporzadzanie akcjami Spotki.

Zarowno dotychczasowa umowa lock-up jak i nowe umowy lock-up dotycza niemal
wszystkich akcji Spotki posiadanych przez Kluczowych Akcjonariuszy (w tgcznej liczbie 2
798 000 sztuk. Lock-upem nieobjete byty 4 akcje zakupione przez Pana Piotra Gardete
na rynku NewConnect), z uwzglednieniem ponizej wskazanych wytaczen.

Nowo zawarte umowy lock-up umozliwity zbycie czesci akcji bedacych w posiadaniu
Kluczowych Akcjonariuszy w tacznej liczbie nie wyzszej niz 440 000 akcji (8,8%
wszystkich akcji Spotki na dzien zawarcia umow lock-up, 8,0 % wszystkich akcji Spotki
na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania). Dziatanie to umozliwito Kluczowym
Akcjonariuszom zbycie ww. akcji Spotki, celem pozyskania Srodkéw pienieznych
pozwalajacych na przedterminowa sptate pozyczek (o ktérych mowa w Dokumencie
Informacyjnym Spdtki z dnia 10 czerwca 2019 r.), udzielonych w przesztosci Kluczowym
Akcjonariuszom przez Moonlit. Powyzsze dziatania zapewnity Spotce srodki pieniezne
niezbedne do pokrycia kosztéw jej funkcjonowania w okresie przejsciowym, tj. do
uzyskania srodkéw z planowanej drugiej publicznej emisji akcji (SPO). Zasygnalizowana
potencjalna sprzedaz akcji Spotki przez Kluczowych Akcjonariuszy nastgpita na rzecz
wczesnie] okreslonych inwestordw, poza systemem notowan. Kluczowi Akcjonariusze
zobowigzali sie w ramach nowych umow lock-up, iz habywcy ww. akcji Spotki zawrg
analogiczne umowy dotyczace ograniczenia rozporzadzania akcjami Spotki na okres co
najmniej 6 miesiecy od dnia ich nabycia.

Zawarte umowy lock-up umozliwity takze zawarcie umow zbycia czesci akcji bedacych
w posiadaniu Kluczowych Akcjonariuszy, jednak tacznie nie wiecej niz 320 000 (6,4%
wszystkich akcji Spdtki na dzien zawarcia umow lock-up, 5,8 % wszystkich akcji Spotki
na dzien sporzadzenia). Na dzien zawarcia tych umaow ich termin wejscia w zycie miat
nastapic po 26 czerwca 2021 r., tj. po uptywie pierwotnego terminu lock-upu.

Ponadto na podstawie postanowien nowych umow lock-up nastepujacy Kluczowi
Akcjonariusze uzyskali od Spotki i RKKW-Business Advisory Sp. z o. 0. z siedziba
w Warszawie zgode na zbycie pakietow akcji:

- Pan Michat Gardeta uzyskat zgode na zbycie tgcznie 260.000 (dwiescie szescdziesiat
tysiecy) akcji,
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- Pan Piotr Gardeta uzyskat zgode na zbycie tgcznie 200.000 (dwiescie tysiecy) akcji.
Zwolnienie dotyczy akcji sprzedawanych poza rynkiem NewConnect.

Udzielenie zgody miato na celu umozliwienie przeprowadzenia transakcji, ktore
pozwolity na pozyskanie przez Pana Piotra Gardete oraz Pana Michata Gardete srodkow
pienieznych przeznaczonych w szczegdlnosci na przedterminowa sptate pozyczek,
o ktérych mowa w Dokumencie Informacyjnym Spoétki z dnia 10 czerwca 2019 r.
Dziatanie to miato na celu przekazanie Spodtce Srodkow pienieznych, ktére
przeznaczone zostaty m.in. na pokrycie kosztéw jej dziatalnosci w okresie przejsciowym,
tj. do uzyskania srodkow z planowanego SPO.

Do dnia sporzadzenia niniejszego Sprawozdania Spotka uzyskata informacje o zbyciu
przez pana Piotra Gardete 200.000 akcji, ktorych dotyczyta wskazana powyzej zgoda.
Pan Piotr Gardeta sptacit w catosci pozyczke udzielong mu w przesztosci przez Spotke.

Pan Michat Gardeta w dniu 21 grudnia 2020 r. zawart umowy zbycia akcji Spotki, na
podstawie ktorych zbyt tacznie: 92.000 akcji Spotki na rzecz Kkluczowych
wspotpracownikow  Spotki,  w  celu  stworzenia  narzedzi motywacyjnych.
Wspotpracownicy ci zobowigzali sie do wspotpracy ze Spdtka na okreslonych
warunkach oraz zawarli umowy lock-up na okres co najmniej do dnia 1 lipca 2021 r.

Ponadto, Pan Michat Gardeta zawart z Panem Maciejem Kowaldwka aneks do
warunkowej umowy zbycia 100.000 akcji na rzecz Pana Macieja Kowaldwki, na
podstawie ktorego w dniu 21 grudnia 2020 r. nastapito wejscie w zycie tej umowy i tym
samym zbycie wspomnianego pakietu akcji. Zawarto rowniez umowe lock-up
dotyczaca tych akcji obowigzujaca do dnia 1 lipca 2021 r. Pan Michat Gardeta zawart
rowniez umowe zbycia 13.000 akcji Spotki na rzecz Pana Tomasza Muchalskiego -
Wiceprzewodniczacego Rady Nadzorczej Spotki. Wspodtpracownik zawart umowe
lock-up na okres do dnia 1 lipca 2021 .

4.5. Opis organizacji grupy kapitatowej Spétki

Na dzien 31 grudnia 2020 r. Spdtka nie tworzyta grupy kapitatowej w rozumieniu
obowigzujacych ja przepisow o rachunkowosci, jak rowniez nie posiadata jednostek
zaleznych. Spodtka jest jednostka stowarzyszong z PlayWay S.A., ktora obejmuje ja
skonsolidowanym sprawozdaniem finansowym i wycenia metoda praw wiasnosci.
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5. Zdarzenia, ktoére istotnie wplynety na dziatalnosé¢ Spoétki
w 2020 roku

Rok 2020 byt dla Spodtki czasem gtebokich zmian strukturalnych oraz
fundamentalnych i strategicznych modyfikacji w planie wydawniczym. Po wnikliwej
ewaluacji i podjeciu szeregu dziatan majacych na celu testowanie potencjatu
projektéw, Zarzad zdecydowat o maksymalnej koncentracji mocy produkcyjnych na
dwodch projektach gamingowych: Model Builder oraz Dog Trainer. W czerwcu 2020
roku Spoétka wygrata konkurs Gamelnn, w ramach ktérego opracowana zostanie
technologia HDWS (High Definition Water System).

5.1. Publiczna oferta sprzedazy akg;ji

10 sierpnia 2020 r. Spdétka rozpoczeta druga publiczng oferte akcji - oferowano 499 999
akcji nowej emisji, z ktorej finalnie pozyskano ok. 2,5 min zt. Zapisy trwaty do 25 sierpnia.
Akcje Spotki cieszyly sie duzym powodzeniem, a stopa redukcji z uwzglednieniem
wyjatku w postaci pierwszego zapisu na co najmniej 200 000 akcji, wyniosta 62%.
Srodki zebrane z emisji, zgodnie z planami Spotki, przeznaczone zostang na
dokonczenie produkcji gry Model Builder oraz produkcje Dog Trainer.

5.2. Prace zleceniowe

Poczatkiem 2020 roku Spoétka zakonczyta prace nad projektem Deadliest Catch: The
Game i wydata kod zrodtowy spotce Unlimited Games. Zgodnie z zatozeniem petnej
koncentracji na witasnych produkcjach, Spdtka nie zamierza w przysztosci podejmowac
sie realizacji projektow na zlecenie.

5.3. Projekty autorskie

5.3.1. Model Builder

Rozpoczeta w trzecim kwartale 2019 r. preprodukcja gry Model Builder, przeksztatcita
sie w petnowymiarowe prace nad projektem z poczatkiem kwietnia 2020 roku. Na
poczatku wrzesnia Spotka podjeta decyzje o rozbudowie gry, w szczegolnosci trybu
kariery, a takze wykonanie licznych poprawek sugerowanych przez wydawcow, ktérzy
zapoznali sie z grg podczas targow Gamescom. Duze zainteresowanie rynku,
pozytywne wskazniki potencjatu (wzrost wishlisty Steam) i wynikajacy z tego potencjat
sprzedazowy projektu przyczynity sie do dalszych zmian w planie produkcyjnym i
wydawniczym gry, ktérego szczegdlnym zatozeniem byto rozszerzenie grona
odbiorcow z pasjonatow modelarstwa na regularnych graczy. Potencjat projektu
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przyczynit sie takze do znacznego podniesienia docelowej jakosci projektu, oraz
rozpoczecia rozbudowanych testow gry w lutym 2021 roku. Rownolegle z trwajaca
produkcjg Zarzad rozpoczat rozmowy z ok. 20 wydawcami, sposrod ktdorych wytonit
najbardziej obiecujace propozycje. Zarzad ma zamiar w najblizszym czasie podjac
ostateczng decyzje, z ktorym wydawca Spotka nawigze wspotprace. Diugosc procesu
wyboru i negocjacji wydawcy jest wynikiemn duzego zainteresowania ze strony
wydawcow i potrzeby przeanalizowania przez Zarzad wartosci dodanej, jaka moze do
wspotpracy wnies¢ kazdy potencjalny wydawca. Charakter samej gry - ktéra ma byc
rozwijana w trybie Game as a Service (gra jako ustuga) - zaktada wieloletnie
partnerstwo w dziataniach z wydawca i wymaga poswiecenia dodatkowego czasu w
wyborze i negocjacjach najkorzystniejszej dla Spodtki oferty. W efekcie powyzszego,
Spdtka mogta podac¢ do publicznej wiadomosci przyblizong date premiery tej
produkcji, ktorg ustalono na trzeci kwartat 2021 r.

Model Builder to gra z gatunku symulatoréw, w ktorej uzytkownik wcieli sie w role
profesjonalnego modelarza. Oczekiwany sukces komercyjny produkcji opiera sie na
pomysle wypetnienia - obecnie niezagospodarowanej - niszy gier wideo o tematyce
modelarstwa. Jednoczesnie projekt stanowi odpowiedz na oczekiwania coraz wiekszej
liczby graczy, ktéorzy wymagaja rozgrywki pozbawionej elementéw przemocy, czy
destrukcji lub nacisku na rywalizacje, w to miejsce poszukujac produkcji pozwalajacych
na swobodng, odstresowujaca gre. Aby maksymalnie zwiekszy¢ grono potencjalnych
odbiorcow, w toku prac koncepcyjnych postanowiono w taki sposéb zaprojektowac
rozgrywke, aby gra mogli by¢ zainteresowani zarowno profesjonalni modelarze, jak
rowniez hobbysci czy nowicjusze. Jednoczesnie w grze potozono nacisk na zdobywanie
praktycznych umiejetnosci, by posiadana przez tych pierwszych, a zdobywana przez
drugich wiedza, mogta by¢ wykorzystywana do realnego sklejania modeli - i odwrotnie
- aby umigjetnosci, ktore gracze juz posiadaja, znalazty odzwierciedlenie w efektach
modelowania w grze.

Realizujac w toku produkcji zatozenia koncepcyjne, Spdtka otwarta byta jednoczesnie
na informacje zwrotna ptynaca ze strony graczy. Pozwolito to na systematyczne
budowanie spotecznosci wokdt gry, co przektada sie w bezposredni sposdb na
Zainteresowanie jej przysztym zakupem, mierzone pozycja Model Builder na Wishlist
serwisu Steam. Miato to réwniez wptyw na ewoluowanie pierwotnych decyzji
dotyczacych samej rozgrywki. W 2020 roku dzieki systematycznie tworzonym za
pomoca Internetu relacjom z graczami oraz udziatowi w licznych wydarzeniach
branzowych, Spdtka zebrata opinie i uwagi dotyczace gry. Owocem wstuchania sie w
informacje ptynace ze strony graczy oraz analizy potrzeb zgtaszanych przez rynek, w
tym przede wszystkim wydawcow, byta decyzja Spotki o rozwinieciu rozgrywki do
poziomu okreslanego przez Moonlit jako “Virtual Hobby"” i uczynienie Model Builder

wiekszg i bardziej rozbudowana produkcja niz to pierwotnie zatozono. Obok
poczatkowo planowanego skupienia sie na dostarczeniu graczom rozrywki w postaci
swobodnego i relaksujgcego tworzenia modeli, do gry wprowadzony zostat
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rozbudowany, fabularyzowany tryb kariery, w ktérego toku realizacji gracz bedzie mogt
osiggnac¢ pozycje profesjonalnego modelarza. Pierwsze mozliwe bedzie dzieki
udostepnieniu graczom szerokiego wachlarza narzedzi. Ten, w ramach prac
zrealizowanych w roku 2020 r., systematycznie sie powiekszat. Dodano miedzy innymi
stanowisko do tworzenia dioram wraz z potrzebnymi mechanikami. Produkcji tej
strony gry przyswiecaja dwie idee - dostarczenia graczom jak najszerszych mozliwosci
realizacji hobby jakim jest modelarstwo oraz zapewnienie bardzo wysokiej jakosci
wizualnej, z duza dbatoscig o szczegdoty. Rozbudowany, fabularyzowany watek kariery
stanowi natomiast odpowiedz na potrzebe oddania “growej” natury gatunku i ma by¢
swoistg kampania dla pojedynczego gracza. Pozwoli ona zatopic¢ sie we wplecionej w
rozgrywke historii i wraz z jej rozwojem uzyskiwac dostep do kolejnych mechanizmaow
gry, potegujac w ten sposdb odczuwang przez gracza satysfakcje. Na poczatku
rozgrywki gracz wecieli sie w role poczatkujacego modelarza, przyjmujacego swoje
pierwsze zamowienia. Z kazdym kolejnym, zrealizowanym zleceniem nabierat bedzie
wprawy i osiggat coraz wiekszy prestiz w srodowisku modelarskim. Za stawa i prestizem
oraz zdobywanymi umiejetnosciami, pojawiac sie beda coraz ciekawsze zadania, nowe
narzedzia, warsztaty, modele oraz konkursy. Celem wprowadzenia do rozgrywki watku
fabularnego jest sprawienie, by gra wyréozniata sie na tle typowych symulatorow oraz
Zainteresowanie jej zakupem jeszcze wiekszej grupy potencjalnych nabywcow.
Zadaniem warstwy fabularnej jest rowniez usuniecie pojawiajacej sie w podobnych
grach tego typu monotonii i repetytywnosci, poprzez zastosowanie urozmaicen
wzgledem wykonywanych w ramach historii zlecen (nietypowe modele do ztozenia), a
takze poprzez wiaczenie w mechanizmy rozgrywki prostych zagadek. Poniewaz na
rynku nie istniejg symulatory z podobnymi rozwigzaniami Spoétka zaktada ostrozne
podejscie do tego aspektu i w zwigzku z tym warstwa fabularna bedzie wprowadzona
w taki sposdb, aby nie kolidowac z podstawowymi zatozeniami gry jako wirtualnego
hobby, a stanowic raczej tto dla trybu kariery.

W toku prac nad produkcja, dzieki stale zbieranej informacji zwrotnej i od graczy oraz
potencjalnych wydawcow, Spotka wyciggneta wniosek, iz potencjat sprzedazowy Model
Buildera znacznie przewyzsza poczatkowe zatozenia. Przede wszystkim stwierdzono, iz
tytut ma szanse stac sie gra klasy evergreen, a wiec przynoszaca przychody przez wiele
lat od dnia premiery. Ma to by¢ mozliwe dzieki potaczeniu kontynuowania statego i
konsekwentnego budowania spotecznosci skupionej wokdt tytutu oraz regularnego
wydawania interesujacych i wysokiej jakosci dodatkdéw do gry. Spotka korzysta ze
wszystkich wiodacych kanatow komunikacji z graczami. Do katalogu narzedzi
wykorzystywanych w celu wymiany i zbierania informacji oraz promocji jakimi sa np.
Facebook, Instagram, Reddit, YouTube, Linkedln, czy Twitter, dotaczono Discord.
Poprzez obecnosc¢ zespotu deweloperskiego oraz kadry marketingowej i zarzadzajacej
na oficjalnym serwerze gry na Discord Spdtka na biezaco zbiera uwagi nie tylko od
graczy, ale takze fandw modelarstwa, ktorzy dyskutujac o swoich doswiadczeniach i
technikach z praktycznego punktu widzenia, stanowia bezcenne zrodto referencji i
inspiracji. Obserwujac zainteresowanie grg ze strony osoOb pasjonujacych sie
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modelarstwem w jego tradycyjnej formie, Spdtka postanowita oprze¢ model biznesowy
produkcji m.in. na wspotpracy z firmami z branzy modelarskiej. W 2020 r. nawigzano
relacje z dwoma takimi podmiotami: hiszpanska firma AK Interactive S.L. oraz polska
HZ s.c. (HobbyZone). W lutym 2021 roku do grona wspotpracujacych ze Spotka
licencjodawcoéw dotgczyt Titan-Forge Roman takomiak - producent modeli 3D figurek
do malowania. Wspotpraca ta opierac sie ma nie tylko na wzajemnej promocji, ale takze
wykorzystywaniu realnych modeli i akcesoriow modelarskich produkowanych przez
takie firmy, w planowanych, przysztych, regularnie wydawanych przez Spotke
dodatkach do gry. Takie rozwigzanie ma przyczynic sie nie tylko do poszerzenia grona
potencjalnych odbiorcéw gry - celem jest sktonienie do zakupu nie tylko regularnych
graczy, ale takze fanéw modelarstwa, ktérzy swoje hobby realizowali dotychczas w
sposob tradycyjny. Regularnie beda bowiem mogli znalez¢ nowe, ciekawe modele i
rozwigzania modelarskie, oraz pole do prowadzenia witasnych eksperymentow i testow
przed rozpoczeciem prac W rzeczywistosci

Po premierze gry na platformie Steam, w ramach przyjetej strategii, Spotka zamierza
rozwija¢ produkt o dodatkowe funkcjonalnosci oraz tresci, sprzedawane w formie
ptatnych dodatkow DLC. W zaleznosci od stopnia powodzenia sprzedazy, Spotka
rozwaza publikacje gry na konsolach piatej generacji (PS5, Xbox X Series), platformach
Nintendo Switch czy stworzenie wersji VR. W przysztych planach Spétki brane jest pod
uwage utworzenie dodatkowej aplikacji na komodrki “companion app”, ktoéra
wykorzystywata by technologie AR (rozszerzonej rzeczywistosci) do prezentacji dziet
utworzonych w grze w rzeczywistosci, z wykorzystaniem ekranu komorki. Pozostate
dziatania zakfadaja rozlegta wspodtprace z producentami modeli i akcesoriow
modelarskich, ale takze pozyskanie licencji innych rzeczywistych produktow do gry (np.
licencji firm samochodowych), czy obiektdw z innych gier. W przypadku powodzenia
sprzedazy, pod uwage brane jest utworzenie cyfrowej platformy online do wymiany
modeli miedzy graczami, wspottworzenia projektdw przez graczy oraz prowadzenia
galerii i konkursow online. Dalsze plany obejmuja integracje Steam Workshop, dzieki
ktéremu gracze mogliby dodawac¢ do gry wiasne modele. Wszystkie opisane powyzej
dziatania popremierowe beda uzaleznione od wynikow sprzedazy gry, analizy dalszego
potencjatu oraz zainteresowania dodatkami, a takze innych istotnych czynnikoéw, takich
jak kwestie licencji i potencjalnych konfliktow prawnych czy konfliktow interesow
zaangazowanych podmiotéw (licencjodawcow).

5.3.2. Dog Trainer

W 2020 r. Spdotka ujawnita szczegoty dotyczace swojej nowej produkcji - gry Dog
Trainer, na wydanie ktorej zawarta w 2019 r. umowe z Frozen District Sp. z 0.0.

Dog Trainer to symulator, w ktérym gracz wcieli sie w role profesjonalnego trenera
psow. Jednym z gtéwnych zatozen produkcji jest wyeksponowanie interakcji cztowieka
z psem oraz tworzacej sie miedzy nimi wiezi. Zrédtem pomystu na tematyke gry oraz
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inspiracji dla zespotu produkcyjnego Spotki, jest pies rasy Border Collie, nalezacy do
jednego z pracownikow i czesto towarzyszacy mu w siedzibie studia.

Przed przystapieniem do rozpoczecia prac produkcyjnych, pomyst na gre zostat
poddany bardzo solidnej analizie, zarowno pod wzgledem oceny potencjalnej
przyjemnosci ptynacej z rozgrywki, jak rowniez mozliwosci przezwyciezenia
przewidywanych problemdw technicznych. Przede wszystkim jednak dokonano
rygorystycznej analizy marketingowej. W efekcie powyzszego ustalono potencjat
projektu jako wysoki. Stwierdzono istnienie niezagospodarowanej niszy w tematyce
projektu, i jednoczesne ogromnej popularnosci gier, w ktéorych gracz opiekuje sie
zwierzetami. Przyktadami powyzszego moga byc¢ takie produkcje jak Nintendogs,
Nintendogs + Cats, oraz posrednio: The Sims: Pets, The Sims Cats and Dogs, czy Planet
Zoo. Na bazie powyzszych tytutdw oraz w oparciu o analizy marketingowe
przeprowadzone jeszcze przed rozpoczeciem prac nad gra, Spotka zidentyfikowata
gtodwne oczekiwania potencjalnych odbiorcéw jako:

- mozliwos¢ budowania wiezi z wirtualnym pupilem,

- Jak najszerszy wachlarz dostepnych interakcji,

- bogate mozliwosci dostosowania wygladu i zachowania psa do wymagan
i potrzeb gracza.

Zainteresowanie, z jakim spotkata sie zapowiedz gry na platformie Steam, jest
argumentem potwierdzajgcym zasadnos¢ postawionych tez i jest podparciem dla
decyzji Spotki o podjeciu realizacji tego projektu. Wskaznikiem obrazujacym potencjat
gry jest fakt, iz do zestawienia Top Wishlist, Dog Trainer trafit w nieco ponad 48 godzin
od opublikowania zapowiedzi.

5.4. Udziat w konferencjach

W styczniu 2020 r. Spotka objeta patronat nad Krak Jam 2020 - krakowskiej edycji
miedzynarodowego wydarzenia Global Game Jam, podczas ktérego uczestnicy w ciggu
48 godzin tworza gre w zadanym temacie. Wspotorganizatorem imprezy byt Maciej
Siwek, dwczesny wiceprezes Spotki. Krak Jam odbyt sie w siedzibie Krakowskiego Parku
Technologicznego. Organizacja imprezy byta dla Spotki okazja pozyskania nowych
utalentowanych pracownikéw oraz reklamy swojej marki i realizowanych projektow.

W dniu 11 lutego 2020 r. Spotka przeprowadzita w Warszawie otwarte spotkanie z
inwestorami oraz prasa. Celem wydarzenia byta prezentacja projektow oraz strategii
Spotki na kolejne lata.

W dniach 9-15 czerwca 2020 r. Spotka wzieta udziat w Steam Games Festival, podczas
ktorego udostepniata graczom demo Model Buildera.
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W dniu 16 lipca 2020 r. Michat Gardeta wzigt udziat w czacie inwestorskim dla
StockWatch.pl, portalu poswieconego inwestycjom na polskiej gietdzie i rynkach
globalnych. W trakcie rozmowy Prezes Zarzadu Spotki przedstawit aktualna sytuacje w
Moonlit oraz odpowiadat na pytania uczestnikdw czatu.

W dniach 6-8 sierpnia 2020 r. odbyt sie G-Fusion Live Show 2020, do ktérego
zakwalifikowany zostat projekt Model Builder. Wydarzenie odbywajace sie online na
chinskim rynku, wspdtorganizowane przez Instytut Polski Wydziat Kultury Ambasady
RP w Pekinie, stato sie okazja do zaprezentowania Spotki przed kilkudziesieciu
tysieczna publicznoscia i dato mozliwos¢ dotarcia z projektem do najpopularniejszych
chinskich portali branzowych. Powyzsze, w ocenie Zarzadu Spdotki moze miec istotne
znaczenie dla komercyjnego powodzenia tytutu, poniewaz Chiny s3 obecnie
najwiekszym rynkiem gamedev na swiecie.

Spotka prezentowata gre Model Builder podczas targdw Gamescom w dniach 27-30
sierpnia 2020 r. Targi byty dla projektu momentem przetomowym, poniewaz byta to
pierwsza prezentacja gry potencjalnym partnerom, w celu pozyskania umowy
wydawniczej. Zainteresowanie projektem wykazato kilkanascie podmiotow, z ktorych
zdecydowana wiekszos¢ po analizie i prezentacji przekazata Spoétce pochlebne opinie
na temat idei i potencjatu projektu. Targi Gamescom stanowity poczatek rozmow z
wydawcami na temat wspdtpracy przy grze Model Builder.

We wrzesniu 2020 r. demo gry Model Builder zostato zaprezentowane na wirtualnym
stoisku Fundacji Indie Games Polska podczas potaczonych imprez PAX i EGX Digital.
Wydarzenie odbyto sie w tym roku wyitgcznie online, jednak jak szacowali jego
organizatorzy, umozliwito to dotarcie do okoto miliona odbiorcow z catego swiata.

Takze we wrzesniu 2020 r. odbyto sie wydarzenie Digital Dragons: Indie Showcase -
najwazniejsza polska impreza branzy gamedev. Model Builder znalazt sie wsrod gier
nominowanych do nagrody gtéwnej tego wydarzenia.

We wrzesniu 2020 r. Spotka wzieta udziat w Tokyo Games Show, targach odbywajacych
sie tego roku wyitacznie online. Podczas przedmiotowej imprezy Spotka prowadzita
aktywna promocje gry Model Builder.

W dniach 14-15 listopada 2020 r. Spdtka promowata Model Builder w ramach chinskich
targdw WePlay Game Expo, ktdére w przeciwienstwie do wielu wydarzen branzowych w
tym roku, odbyty sie stacjonarnie w Szanghaju.

5.5. Rozwoéj Spotki

W roku 2020 Spoétka realizowata strategie rozwoju przyjeta i wprowadzong w wyniku
doswiadczen zgromadzonych w latach 2018/2019. Cato$¢ zasobdéw produkcyjnych
zaangazowano do prac nad grg Model Builder oraz do przygotowania produkcji gry

Strona 15/28

MOONLIT




Dog Trainer.

Oba tytuty, zgodnie z przewidywaniami, stale zyskuja w zestawieniu Top Wishlist
Platformy Steam pomimo, iz dotychczas naktady ponoszone na ich promocje
wydatkowane byly na zachowawczym poziomie. Powyzsza sytuacja wskazuje na
potencjat komercyjny gry Model Builder oraz Dog Trainer i potwierdza zasadnosc
decyzji Zarzadu o koncentracji na tych produkcjach.

Tytut Model Builder z racji poziomu zaawansowania prac, byt prezentowany na wielu
imprezach branzowych, m. in. podczas Gamescom, Steam Games Festival, G-Fusion
Live Show w Pekinie, PAX Online x EGX Digital, Digital Dragons Indie Showcase, Tokyo
Game Show, czy WePlay Game Expo w Szanghaju. Kazda z wymienionych imprez
przyniosta Spdtce wartos¢ w postaci wartosciowej informacji zwrotnej od graczy oraz
wydawcow. Po dokonaniu analizy zebranych uwag, Spodtka zdecydowata o
wprowadzeniu zmian i rozszerzen w pierwotnej koncepcji gry.

W 2020 roku zmianom ulegta takze struktura korporacyjna Spodtki. Na stanowisko
nowych cztonkéw Rady Nadzorczej zostali powotani: Tomasz Muchalski, Jacek
Gtowacki, Jakub Wojcik oraz Mateusz Grabowski. Z cztonkostwa w tym organie
zrezygnowali natomiast Grzegorz Chyb, Mateusz Zawadzki, Piotr Gardeta oraz Jakub
Trzebinski.

W ramach kontynuacji rozpoczetego w pierwszym kwartale 2020 roku procesu
wprowadzania zmian w funkcjonowaniu Spdtki, zostat wzmocniony kompetencyjnie
sktad Zarzadu Spodtki. W celu mocniejszego skupienia sie na obowigzkach
produkcyjnych z roli wiceprezesa zrezygnowat Maciej Siwek. Jego funkcje objat Maciej
Kowaldwka - radca prawny. Jako zadania o priorytetowym znaczeniu przyjat on
reorganizacje tadu korporacyjnego obowigzujagcego w Spodtce, poprawe komunikacji
Z rynkiem oraz odcigzenie zespotu produkcyjnego od spraw korporacyjnych.

W maju 2020 r. Spdtka zawarta umowe na swiadczenie ustug Autoryzowanego Doradcy
z kancelaria RKKW - Kwasnicki, Wrobel & Partnerzy - Radcowie Prawni Sp. p., ktdra
zastgpita dotychczas realizujaca te ustugi spotke Navigator Capital S.A. Umowa weszta
w zycie zdniem 1 czerwca 2020 r.

Nawigzanie powyzszej wspotpracy stanowito element przygotowan Spdtki do drugiej
publicznej oferty akcji, ktora rozpoczeta sie 10 sierpnia 2020 r. Oferowano 499 999 akcji
nowej emisji, z ktérej finalnie pozyskano ok. 2,5 min z. Zapisy trwaty do 25 sierpnia.
Akcje Spotki cieszyty sie duzym powodzeniem, a stopa redukcji z uwzglednieniem
wyjatku w postaci pierwszego zapisu na co najmniej 200 000 akcji, wyniosta 62%.
Srodki zebrane z emisji, zgodnie z planami Spotki, przeznaczone zostang na
dokonczenie produkcji symulatorow Model Builder oraz produkcje Dog Trainer.

W 2020 r. Spétka uruchomita takze Program Motywacyjny, ktdérego celem jest
stworzenie mechanizmow  oddziatujacych  na  zwiekszenie  wartosci  Spotki
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w nastepnych latach, zatrzymanie i zmotywowanie do jeszcze lepszej i wydajniejszej
pracy kluczowych cztonkdw zespotu produkcyjnego oraz zwiekszenie szansy na
pozyskanie nowych, wysokowykfalifikowanych oséb, jak rdéwniez wypracowanie
przejrzystego systemu wynagradzania i dotozenie staran, by cztonkowie zespotu zostali
beneficjentami sukcesu Spdtki. W ramach Programu wspodtpracownikom Moonlit
przyznano akcje, co odbyto sie bez podwyzszania kapitatu zaktadowego Spotki. Byto to
mozliwe dzieki dziataniu Prezesa Zarzadu - Michata Gardety, ktory przekazat czesc
posiadanych przez siebie akcji Moonlit na rzecz programu motywacyjnego.

5.6. Istotne uchwaty Walnego Zgromadzenia Spoétki

W dniu 21 maja 2020 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Moonlit S.A. podwyzszenie
kapitatu zaktadowego w drodze emisji 499 999 akcji zwyktych serii E.

W dniu 31 sierpnia 2020 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Moonlit S.A. podjeto
uchwate o zmianie Statutu Spotki

5.7. Istotniejsze umowy zawarte przez Spotke

e Maj 2020 r. podpisanie umowy na ustugi Autoryzowanego Doradcy z RKKW -
KWASNICKI, WROBEL & PARTNERZY - RADCOWIE PRAWNI I
ADWOKACI SP. P.

e Czerwiec 2020 r. umowa licencyjna z HobbyZone (HZ s.c.) na uzycie produktéw
w grze Model Builder

e Lipiec 2020 r. umowa licencyjna z AK-Interactive S.L. na uzycie produktéw w grze
Model Builder

6. Istotne zdarzenia i tendencje po zakonczeniu 2020 roku

6.1. Okreslenie terminu zakonczenia prac nad grag Model Builder oraz premiery na Q3
2021

W ostatnim kwartale 2020 roku Zarzad Spotki prowadzit z potencjalnymi wydawcami
rozmowy hna temat warunkdw wydania gry Model Builder. Gra wzbudzita
zainteresowanie, jednak wiekszos¢ potencjalnych partnerow bardzo mocno
podkreslata korzysci jakie ptynac moga z rozbudowy trybu kariery, dzieki ktéremu gracz
miatby mozliwos¢ wecielenia sie w profesjonalnego modelarza, ktéry buduje swoja
kariere poprzez realizacje kolejnych, coraz bardziej ztozonych zlecen. Po uzyskaniu
licznych wskazdwek i sugestii, oraz na bazie wtasnych analiz, Zarzad Spdtki postanowit
o przebudowie roadmapy i wprowadzeniu nowego elementu gry, co w efekcie
spowodowato wydtuzenie sie produkcji gry Model Builder. Planowany termin
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zakonczenia prac nad premierowa wersja gry planowany jest na lipiec 2021 roku.
Nieprzerwanie trwajg rowniez prace okotoprodukcyjne zmierzajace do zapewnienia
grze mozliwie jak najwiekszej ilosci licencjonowanych tresci. Poniewaz Spoétka na
biezaco rozwija swoje relacje z przysztymi graczami, rowniez w celu rozpoznania ich
wymagan i potrzeb, zdecydowano o rozszerzeniu gamy obiektéw modelarskich w grze
o figurki. W tym celu pozyskano do wspdtpracy znang globalnie firme Titan Forge
Roman takomiak, ktdra udzielita Spodtce licencje na wykorzystanie w grze modeli
figurek swojej produkcji. Na dzien publikacji niniejszego raportu trwaja kolejne
rozmowy, ktorych celem jest implementacja licencjonowanych modeli dla Model
Buildera.

6.2. COVID-19

Od poczatku roku 2020 Zarzad Spotki uwaznie Sledzit globalne rozprzestrzenianie sie
wirusa SARS-CoV-2 i podjat dziatania majace na celu ochrone kadry Spodtki przed
ryzykiem zachorowania, na dtugo przed wybuchem epidemii w Polsce. W lutym 2020
roku Spotka wyposazyta wszystkich wspotpracownikow w certyfikowane maseczki
ochronne, udostepnita dozowniki z zelem antybakteryjnym oraz zastosowata zalecane
przez stuzby sanitarne, bezpieczne odlegtosci pomiedzy pracownikami. Nastepnie - po
ogtoszeniu stanu epidemiologicznego w Polsce - wdrozyta prace zdalng dla catego
zespotu. Zwazywszy, ze od 2018 roku Spoétka posiada bardzo rozbudowana
infrastrukture informatyczng (w postaci wiasnego, dedykowanego serwera,
hostujacego ponad 10 specjalistycznych ustug do prowadzenia i wykonywania
projektéw, zarzadzania zespotem, systemu kontroli wersji, chmure plikow itp.), przejscie
na prace zdalna nie stanowito wiekszego wyzwania. Zespot produkcyjny Spotki
pracowat z niezmienng w stosunku do pracy w biurze efektywnoscia. Spotka natrafita
natomiast na pewne utrudnienia wynikajace z wprowadzonych wraz ze stanem
epidemiologicznym przepiséw, ktore utrudniaty lub wrecz uniemozliwiaty sprawne
przesytanie dokumentow oraz organizacje spotkan akcjonariuszy, czy Rady Nadzorczej.
Trudnosci te dotyczyty jednak sfery administracyjno-prawnej dziatalnosci, a ich
najbardziej znaczaca konsekwencja byta zmiana terminu publikacji raportu rocznego
(ze wzgledu na brak mozliwosci odebrania dokumentéw od ksiegowosci, czy skuteczne
przeprowadzenie Walnego Zgromadzenia w celu podjecia niezbednych uchwat) oraz
ZWigzane z powyzszym przesuniecie terminu rozpoczecia emisji.

Pomimo zaistnienia utrudnien w prowadzeniu dziatalnosci, Spdtka zauwaza globalne
korzysci wynikajace z okresu pandemii dla branzy gamedev. Rynek odnotowat
Znaczace przyrosty zarowno w liczbie graczy, czasu spedzanego na rozgrywkach, jak
rowniez w sprzedazy gier. Poniewaz stan zagrozenia nadal sie utrzymuje, prognozy dla
branzy, w ktorej funkcjonuje Spdtka w dalszym ciggu moga byc¢ pozytywne. Wobec
powyzszego Spotka korzystnie postrzega swojg przysztosc i dalsze dziatania na rynku
gier komputerowych.
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6.3. Rozpoczecie prac nad HDWS

W styczniu 2021 roku Spoétka rozpoczeta prace nad technologia HDWS (High Definition
Water System) opracowywana w ramach grantu uzyskanego w konkursie Gamelnn.

7. Przewidywany rozwoj Spotki w 2021 roku

Najwazniejszym wydarzeniem planowanym na rok 2021 jest wydanie pierwszej w
catosci autorskiej produkcji Spotki - gry Model Builder. W dniu 4 lutego 2021 r. poprzez
system ESPI Zarzad Spotki zakomunikowat, iz planowanym terminem zakonczenia prac
deweloperskich nad bazowa wersja gry jest lipiec 2021 roku. Ogtoszono takze, iz Spotka
zaktada wydanie gry do konca trzeciego kwartatu 2021 roku. Ze wzgledu na chec¢
wykorzystania w petni potencjatu komercyjnego powyzszego projektu, Zarzad Spotki
postanowit skoncentrowa¢ na jego realizacji wiekszos¢ posiadanych zasobow
produkcyjnych. Po premierze gry, zostang one czesciowo przesuniete do produkcji
drugiego autorskiego projektu Moonlit - gry Dog Trainer. W zakresie wydawnictwa gry
Model Builder negocjacje trwaja nieprzerwanie od wrzesnia 2020 roku. Zarzad zbliza
sie do momentu podjecia decyzji w tym zakresie. Na wydtuzenie tego procesu duzy
wptyw miaty informacje zwrotne, jakie Spoétka zebrata od wydawcdw oraz spotecznosci
zebranej wokot gry i w efekcie spowodowane nimi zmiany w zakresie gry.

Spotka zamierza ponadto kontynuowac rozpoczety w 2020 roku rozwoj dziatu
promocyjno-wydawniczego. W tym celu pozyskata do wspdipracy Macieja
Dobrowolskiego, osobe posiadajaca wieloletnie doswiadczenie w obszarze marketingu.
Jego misja jest zbudowanie pozycji silnej marki studia oraz jego produktow,
zarzadzanie komunikacjg i dbanie o dobre relacje z klientami oraz zaplanowanie i
przeprowadzenie skutecznej kampanii gry Model Builder.

W 2020 roku Spdtka zdobyta grant na prace badawczo rozwojowe w ramach programu
sektorowego GamelNN, skierowanego do branzy gamingowej Przedmiotem dotacji
jest opracowanie technologii HDWS - High Definition Water System - nowatorskiego
rozwigzania w dziedzinie symulacji fizyki i grafiki w grach komputerowych. System ten
ma rozbudowac¢ mozliwosci silnika gier komputerowych Unity o nowe, niedostepne na
rynku rozwigzania w zakresie odtwarzania realistycznych efektow zbiornikdw wodnych,
W szczegolnosci morz i oceandw. Wsrdd najwazniejszych aspektéw technologii nalezy
wyroznic¢ symulacje zatamujacych sie fal, efekt przyboju oraz ptywow morskich. Catosc
efektow bedzie bazowac na najnowszej platformie graficznej oferowanej przez silnik
Unity - systemie renderowania grafiki HDRP (High Definition Rendering Pipeline).
Efektem prac nad systemem HDWS bedzie plugin do silnika Unity, ktory Spodtka
zamierza sprzedawac na Asset Store - przynaleznej do Unity platformie sprzedazy
dodatkdéw do silnika. Drugim efektem realizacji projektu bedzie planowana w kolejnych
latach produkcja, ktoéra w gtownych mechanikach gry bedzie wykorzystywac
utworzong technologie. Bedzie ona posiadata przewage konkurencyjna wynikajaca
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z aspektu nowosci i bezposredniego dostepu do rozwigzan opracowanych przez
Spotke. Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Spodtka ma opracowanych kilka
koncepcji przysztej produkcji, ktorej ostateczna tematyka zostanie ogtoszona
w osobnym komunikacie, w dniu odstony projektu na platformie Steam. Catkowity
budzet projektu HDWS, zgodnie z zawartag umowa o dofinansowanie wyniesie

1 482 163,25 zt, z czego kwota dofinansowania bedzie rowna 1130 568,08 zt. Srodki z
dotacji zostang przeznaczone przede wszystkim na pokrycie ptac kadry
badawczo-rozwojowej a w drugiej kolejnosci na zakup najnowoczesniejszego sprzetu
komputerowego, niezbednego do realizacji produkcji. Zasadniczy koniec prac
badawczo-rozwojowych oraz rozwojowych planowany jest na czerwiec 2023. Okres
trwatosci projektu wyniesie dodatkowych 36 miesiecy, w trakcie ktérych spodtka
wykorzysta technologie w jednej z wtasnych gier.

8. Osiagniecia w dziedzinie badan i rozwoju

Jak przytoczono powyzej, w 2020 r. Spdtce przyznano dofinansowanie w ramach
programu GamelNN, na realizacje projektu badawczo-rozwojowego “Opracowanie
technologii High Definition Water System (HDWS) realistycznego graficznego
i fizycznego odwzorowania wody w silniku Unity”. Wartos¢ przyznanej dotacji wynosi
maksymalnie 1130 568,08 zt, a wiec petng kwote, o ktorg starata sie Spdotka. Wniosek
Spdtki o dofinansowanie projektu byt jednym z najwyzej ocenionych w tej edycji
konkursu.

30 czerwca 2020 r. Spotka otrzymata ostatniag czes¢ dofinansowania naleznego
w ramach realizacji projektu pt. ,Angular Light — innowacyjna technologia oswietlenia
w grach 2D". Dotacja, przyznana takze z unijnego programu GamelNN, zostata
przeznaczona na wykonanie prac badawczo-rozwojowych, ktdére z powodzeniem
zakonczyty sie w listopadzie 2019 r. Po otrzymaniu ptatnosci koncowej projekt wszedt
w trzyletnig faze okresu trwatosci, w ramach ktérego Spdtka zobowigzana jest utrzymac
i spopularyzowac efekty projektu. Po zakonczeniu powyzszego okresu, rozwigzania
wypracowane podczas realizacji projektu, a wiec wyniki przeprowadzonych prac
badawczo-rozwojowych, Spdtka zobowigzana jest wdrozy¢ poprzez ich wykorzystanie
w grze. Zgodnie z planami Spotki wdrozenie to nastagpi w ramach produkgcji tytutu
Crimson Rain, ktérego koncepcja pozwoli na najlepsze wykorzystanie potencjatu
opracowanej technologii.

Warte zaznaczenia jest, iz realizujac powyzszy projekt Spodtce udato sie osiggnac
i niejednokrotnie znacznie przekroczy¢ wszystkie planowane w jego ramach wskazniki
produktu, w tym w szczegdlnosci zadane wymogi wydajnosciowe i jakosciowe
wypracowanej technologii. W efekcie powyzszego Spdtka pomysinie przeszta kontrole
projektu ze strony Narodowego Centrum Badan i Rozwoju oraz otrzymata
zatwierdzenie wszystkich poniesionych i przedstawionych do rozliczenia kosztow
przeprowadzonych prac badawczo-rozwojowych.
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9. Czynniki ryzyka i zagrozenia

Mimo stabilnej sytuacji finansowej Spodtki, jej dziatalnos¢ obarczona jest pewnymi
czynnikami ryzyka.

9.1. Ryzyko walutowe

Ze wzgledu na fakt, iz Spdtka ponosi wiekszos¢ kosztow wytworzenia w walucie PLN,
natomiast czes¢ przychoddéw (pochodzacych szczegdlnie z planowanego na rok 2021
rozpoczecia komercjalizacji gry Model Builder) moze byc¢ realizowana w walutach
obcych, czynnikiem ryzyka z jakim Spotka moze miec czynienia, jest ryzyko wystgpienia
niekorzystnych zmian kursow walutowych. Ryzyko to dotyczy szczegdlnie kursu
wymiany PLN w stosunku do USD. Inwestorzy powinni bra¢ pod uwage fakt, iz Spodtka
nie stosuje zabezpieczen przed ryzykiem walutowym.

9.2. Ryzyko zwigzane z niekorzystnymi zmianami w otoczeniu
makroekonomicznym (koniunkturze gospodarczej)

Wyniki dziatalnosci Spotki sg uzaleznione od sytuacji makroekonomicznej w Polsce,
Unii Europejskiej oraz na swiecie. Negatywne zmiany w o0gdlnej sytuacji
makroekonomicznej w kraju i za granicg, pogarszajaca sie sytuacja dochodowa
gospodarstw domowych, negatywne zmiany na rynku pracy, a takze niepewnosc
w zakresie warunkéw gospodarczych, moga powodowac ogodlne spowolnienie
aktywnosci gospodarczej, co moze miec przetozenie m.in. na spadek popytu na
produkty i ustugi oferowane przez Spoétke, w szczegdlnosci poprzez zmniejszenie sie
poziomu wydatkow konsumpcyjnych, od ktérych uzalezniona jest wysokosc
przychodow osigganych przez Spotke.

Sytuacja makroekonomiczna w Polsce i na Swiecie ma znaczacy wptyw na rynek dobr
konsumpcyjnych i jest zwigzana z popytem na produkowane przez Spotke gry. Nalezy
jednak zauwazy¢, iz pandemia SARS-CoV-2 oraz zwigzane z nig obostrzenia
ograniczajagce aktywnos¢ poza domem, wptynety korzystnie na branze gier
komputerowych. Rynek zanotowat rekordowe wzrosty kursow producentow gier
obecnych na GPW, przekraczajgce wyceny analitykow.

Jednakze kontynuacja zmniejszania tempa wzrostu produktu krajowego brutto,
naktadodw na konsumpcje lub naktaddow inwestycyjnych oraz innych wskaznikow
o0 analogicznym charakterze moze w dtuzszym terminie niekorzystnie wptynac na
sytuacje finansowa Spotki. Zauwazalny jest juz takze trend spadkowy kursow
notowanych spdtek z branzy gier komputerowych.
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9.3. Ryzyko zwigzane z prowadzonymi przez Spétke projektami w ramach
konkurséw Gamelnn

Obecnie branza gier istotnie korzysta z licznych dofinansowan i dotacji unijnych, czy tez
Z budzetu panstwa. Spotka zajeta drugie miejsce w konkursie GamelNN 2017, w ramach
ktérego otrzymata dofinansowanie na projekt pt. ,Angular Light — innowacyjna
technologia oswietlenia w grach 2D". Otrzymane s$rodki w wysokosci 680.282,31 zt
pochodza z Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwdj 2014-2020
wspoifinansowanego ze srodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego -
Dziatanie 1.2: ,Sektorowe programy B+R" — GamelNN. Wartos¢ catego projektu wynosi
981.851 zt. Planowany termin zakonczenia prac nad technologia w ramach tego
projektu przypadt na IV kwartat 2019 r. i zostat dochowany. Jednoczesnie nalezy
zaznaczyc, iz projekt bedzie rozliczany w okresie 3 lat od zakonczenia prac. W wypadku
nie osiggniecia pozadanych wynikéw finansowych NCBIiR moze domagac sie zwrotu
dotacji wraz z odsetkami.

Jak wspomniano powyzej w niniejszym Sprawozdaniu, obecnie Spoétka realizuje drugi
projekt w ramach programu GamelNN - “Opracowanie technologii High Definition
Water System (HDWS) realistycznego graficznego i fizycznego odwzorowania wody w
silniku Unity". Catkowity budzet projektu, zgodnie z zawarta umowa o dofinansowanie
wynosi 1 482 163,25 zt, z czego kwota dofinansowania stanowi 1130 568,08 zt. Koniec
prac badawczo-rozwojowych oraz rozwojowych zaplanowany zostat na czerwiec 2023.
Po tym czasie projekt wejdzie w trwajacy 3 lata okres trwatosci, w ramach ktérego
Spotka zobowigzana jest wykorzysta¢ wypracowang technologie w jednej z gier. W
wypadku nie osiggniecia pozadanych wynikow finansowych, NCBIR rowniez moze
domagac sie zwrotu dotacji wraz z odsetkami.

Jednoczesnie nalezy podkreslic, iz w przysztosci, w przypadku wystapienia przez Spotke
Z wnioskiem o przyznanie dofinansowania lub dotacji, istnieje ryzyko, iz tego typu
programy czy tez srodki beda znaczaco ograniczone, badz nie beda juz wystepowaty, a
w zwigzku z tym Spotce nie uda sie ich pozyskac.

9.4. Ryzyko zwigzane z konkurencja

Konkurencja na rynku gier komputerowych ma charakter globalny. Deweloperzy gier
relatywnie rzadko stanowig dla siebie bezposredniag konkurencje, gdyz zazwyczaj
produkuja gry dla odrebnych grup odbiorcéw, dla réznych wydawcdw czy tez na
zroznicowane platformy sprzetowe. Na rynku co do zasady dostepne sg konkurencyjne
gry komputerowe podobne do produktéw wydawanych przez Spotke, obserwowane sg
jednak przypadki bezposredniego nasladownictwa majace celu wykorzystanie
odkrytego potencjatu danej produkcji. Duza czes¢ podmiotdw konkurencyjnych dziata
na rynku diuzej oraz dysponuje wiekszym potencjatem w zakresie produkcji i promocji
gier niz Moonlit. Na rynku funkcjonuje bardzo duza grupa podmiotéw zajmujacych sie
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tworzeniem gier, ktére trafiajg do tych samych kanatéw dystrybucji, z ktérych korzysta
rowniez Spotka. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad ciggtym podwyzszaniem
jakosci produktéw, dziataniami marketingowymi i PR, a takze nad szukaniem nowych
nisz rynkowych i tematoéw gier, ktére mogtyby zaciekawic szeroka grupe odbiorcow. Na
rynku ciggle pojawiaja sie nowe produkty, przez co istnieje ryzyko spadku
zainteresowania okreslonymi produktami Spoétki na rzecz produktdéw konkurencii.
Moonlit przystepujac do danego projektu w pierwszej kolejnosci wybiera nisze na
podstawie analiz i badan rynku. Takie podejscie w ocenie Zarzadu Spotki zmniejsza
ryzyko konkurencji w danym segmencie branzy.

9.5. Ryzyko zwiagzane z utratg kluczowych pracownikéw oraz utrata
zespotéw deweloperskich

Z uwagi na charakter prowadzonej dziatalnosci przez Spdtke, jakos¢ wydawanych gier
jest w duzej mierze uzalezniona od umiejetnosci oraz doswiadczenia strategicznych
pracownikdw oraz wspotpracownikow Spotki. Moonlit nie wyklucza mozliwosci odejscia
obecnych wspotpracownikéw, badz w uzasadnionych przypadkach zakonczenia
wspotpracy z inicjatywy Spotki. Ze wzgledu na specyfike branzy gier, ktéra
charakteryzuje niedobdr wysokiej jakosci  specjalistow, znalezienie innych
wspotpracownikdbw moze by¢ czasochtonne, co z kolei moze mie¢ wplyw na
przesuniecie premiery planowanych gier oraz moze skutkowac poniesieniem
dodatkowych kosztéw wynikajgcych z przeprowadzenia procesu rekrutacji,
przeszkolenia i wdrozenia nowego pracownika. Istnieje zatem ryzyko, ze odejscie
kluczowych pracownikdw bedzie miato znaczacy wptyw na obnizenie rentownosc
prowadzonej dziatalnosci i przyczyni sie do znacznego wzrostu naktadow na realizacje
strategii rozwoju Spotki.

Spoétka odczuta negatywne tendencje na gamingowym rynku pracy, zmieniajgc w 2020
r. koncepcje sktadu zespotu produkcyjnego. Stawiajac na wysoka jakos¢ tworzonych
gier oraz chcac przyspieszy¢ tempo prac, Moonlit zdecydowat postawi¢ na
wykonawcow z duzym doswiadczeniem i umiegjetnosciami, ograniczajac jednoczesnie
zatrudnianie 0oséb z dorobkiem na poziomie juniorskim. Jak wykazaty przeprowadzone
przez Spotke rekrutacje, coraz trudniej jest pozyskac wspotpracownikow
o oczekiwanych przez Moonlit umiejetnosciach. Jednoczesnie osoby gotowe na
podjecie pracy, oczekuja wysokich lub bardzo wysokich wynagrodzen. Spetnienie
takich warunkow w kazdym wypadku wymaga od Spotki dokonania analizy mozliwosci
udzwigniecia potencjalnych kosztow oraz optacalnosci ich ponoszenia, wzgledem
przysztych przychodow ze sprzedazy gier, przy produkcji ktérych dana osoba miataby
otrzymac zatrudnienie.

Aby ograniczy¢ mozliwos¢ wystapienia ryzyka oraz motywowac do wspotpracy
czynnikami innymi niz tylko wynagrodzenie, kluczowi pracownicy s jednoczesnie
akcjonariuszami Spotki. W skiad zespotu wchodzg m.in. certyfikowani deweloperzy
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Unity Engine. Nawigzujac wspotprace z poszczegdlnymi osobami, Spdtka zawiera
gtdwnie kontrakty cywilnoprawne tj. umowy o Swiadczenie ustug oraz umowy o dzieto.

Pracownicy Spotki prowadza szkolenia i wyktady na wyzszych uczelniach, co utatwia
Moonlit pozyskiwanie miodych talentow. W celu zmniejszenia ryzyka odejscia
wykwalifikowanych osoéb, Spdtka oferuje swoim pracownikom miedzy innymi certyfikat
Unity, udziat w szkoleniach wewnetrznych jak i zewnetrznych (Digital Dragons, Game
Industry Trends). Moonlit jest takze zrzeszony z Digital Entertainment Cluster —
inicjatywa rozwojowa polskich firm w dziedzinie filmdw, sztuki, gier wideo i innych
obszardw rozrywki cyfrowej.

Ponadto Spdtka zadbata o stabilnos¢ zatrudnienia oraz efektywnos¢ pracy zespotu
deweloperskiego poprzez wprowadzenie programu motywacyjnego opartego o akcje
przekazane cztonkom zespotu przez kluczowych akcjonariuszy.

9.6. Ryzyko niepowodzenia strategii rozwoju Spotki

Istnieje ryzyko, iz na skutek czynnikdéw niezaleznych od Spdtki takich jak, pojawienie sie
podmiotow konkurencyjnych, nie trafienie w gusta i preferencje odbiorcéw czy
niewywigzanie sie przez kontrahentow z zawartych umaow, moga pojawic sie trudnosci
w zrealizowaniu zatozonej strategii.

Spodtka dziata na rynku, ktory jest w duzym stopniu obarczony ryzykiem zmiennosci
i nieprzewidywalnosci.

Z uwagi jednak na zdarzenia niezalezne od Spodiki, szczegdlnie natury prawnej,
ekonomicznej czy spotecznej, Spotka moze miec trudnosci ze zrealizowaniem celdw
i wypetnianiem swojej strategii rozwoju, badz w ogodle jej nie zrealizowac. Nie mozna
wykluczy¢, ze na skutek zmian w otoczeniu zewnetrznym Spotka bedzie musiata
dostosowac lub zmienic¢ swoje cele i swoja strategie rozwoju.

Podobna sytuacja moze mie¢ miejsce, jezeli koszty realizacji strategii rozwoju
przekrocza planowane naktady, np. w zwigzku z koniecznoscig zatrudnienia
dodatkowych pracownikdw, zmiang ksztattu badz zakresu planowanej produkcji,
zmianami ekonomicznymi powodujacymi znaczacy wzrost kosztow dziatalnosci, czy tez
wystapieniem awarii i nagtych zdarzen skutkujgcych koniecznoscig nabycia nowych
urzadzen. Wskazane sytuacje moga negatywnie wptynac¢ na realizacje strategii rozwoju
przez Spotke i spowodowac osiggniecie mniejszych korzysci niz pierwotnie zaktadane.

Strategia Spotki zaktada petne skupienie sie na realizacji projektow wiasnych. Spdtka
zamierza rozwijac¢ sie poprzez produkcje autorskich projektow, ktore docelowo maja
stanowic¢ gtdéwne zrodto dochodow. Aktualnie Spodtka jest w trakcie realizacji dwoch
autorskich projektow.
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W celu minimalizacji ryzyka zwigzanego z wiasnymi produkcjami, Spotka na biezaco
monitoruje rynek i jego otoczenie, a takze analizuje poszczegodlne niszowe segmenty
branzy dla ktorych tworzy swoje projekty. Kazda produkcja w zaleznosci od etapu pracy
bedzie opierata sie na cyklach prototypowania i badaniach rynkowych, co pozwoli na
odpowiednie kierowanie rozwojem danego projektu. Pomimo podejmowania
powyzszych dziatan ze wzgledu na dynamiczne zmiany w branzy gier, istnieje ryzyko
niepowodzenia w realizacji strategii implikujgce opdznienie prac, co moze
bezposrednio lub posrednio przetozyC sie na pogorszenie sytuacji finansowej Spotki.

9.7. Ryzyko zwigzane z sezonowoscig sprzedazy

Charakterystyczng cecha rynku gier jest sezonowosC. Najwieksze przychody ze
sprzedazy odnotowywane s3 Ww okresach nastepujacych bezposrednio po
wprowadzeniu na rynek nowej gry oraz po wprowadzeniu gry na kolejnag platforme
dystrybucyjna. Natomiast w okresach pomiedzy premierami kolejnych gier, obroty sg
znacznie nizsze. Skutkiem sezonowosci sg duze roznice w wartosciach przychoddw
oraz dysproporcje w osigganych wynikach finansowych w poszczegdlnych okresach
sprawozdawczych. Spodtka planuje minimalizacje efektu sezonowosci poprzez
prowadzenie okresowych wyprzedazy gier w promocyjnych cenach w okresach
zmniejszonego ruchu na platformach dystrybucji, w celu napedzenia sprzedazy oraz
wykorzystanie wyprzedazy jako dodatkowego dziatania marketingowego.

Drugim ze sposobdw ograniczenia tego ryzyka jest rozwdj gry w trybie ustugi (Gaas -
Game as a Service), ktéry umozliwia zaprojektowanie specyficznych tresci dla danego
okresu lub okolicznosci jednoczesnie aktualizujgc oferte rozgrywki, a tym samym
atrakcyjnosc¢ dla graczy nowych oraz tych, ktorzy nabyli gre wczesnie.

9.8. Ryzyko zwiagzane z brakiem przychodéw ze sprzedazy nowych gier

Zdolnos¢ Spotki do generowania przychodow ze sprzedazy zalezy od powodzenia
komercyjnego produkowanych przez Spotke gier. Charakterystyka branzy
deweloperskiej oraz prowadzonej przez Spotke dziatalnosci wymaga naktadow
kapitatowych w catym okresie produkcji gier, ktory moze trwac od 12 do 24 miesiecy.
Spdtka na dzien publikacji niniejszego sprawozdania ponosi nhaktady na produkcje
dwodch projektéw jednoczesnie (Model Builder oraz Dog Trainer).

Nieosiggniecie przez Spodtke przychoddw ze sprzedazy nowych gier lub osiggniecie
Znaczaco nizszych przychoddw niz pierwotnie zaktadano, moze mie¢ m.in. negatywny
wptyw na sytuacje Spotki oraz wycene jej akcji, a inwestorzy, ktdrzy objeli lub nabyli
akcje Moonlit moga poniesc straty i nie odzyskac¢ zainwestowanych srodkow. W celu
minimalizacji przedmiotowego ryzyka Spotka zaktada dziatania majace na celu badanie
popytu na planowana gre jeszcze na etapie jej pre-produkcji, poprzez odstone gry na
karcie portalu Steam. Dziatanie to pozwala Spdtce na wczesne rozpoznanie potencjatu
sprzedazowego projektu, poprzez badanie tempa i wielkosci listy zyczen (wishlist)

Strona 25/28

MOONLIT




Steam, ktora wg. Spotki jest najbardziej miarodajnym parametrem okreslajacym szanse
na sukces gry. Kolejnym dziataniemm majacym na celu mitygacje ryzyka braku
sprzedazy nowych gier sg trwajace obecnie negocjacje w sprawie umowy wydawniczej
na wydanie gry Model Builder ktéra ma na celu wsparcie marketingu i sprzedazy tej
produkcji oraz zapewnienie Spoétce “gwarancji minimalnej sprzedazy”. Opisane powyzej
dziatania zmniejszaja ryzyko niepowodzenia w realizacji planu wydawniczego.

9.9. Ryzyko zwigzane ze zmianami prawa oraz prawa podatkowego

Istotne znaczenie dla Spotki moga miec zmiany w zakresie prawa i prawa podatkowego
zarowno krajowego, jaki unijnego. Praktyka organdw panstwowych oraz organdw
skarbowych, jak rdéwniez orzecznictwo sadowe w zakresie prawa lub prawa
podatkowego nie s3 jednolite. Powyzsze, w szczegdlnosci w odniesieniu do prawa
podatkowego, rodzi potencjalne ryzyko przyjecia przez organy podatkowe odmiennej
interpretacji przepisow, co w konsekwencji moze prowadzi¢ do powstania zalegtosci
ptatniczych wobec organdw skarbowych. Ewentualne zmiany w wysokosci podatku
VAT moga niekorzystnie wptywac na rentownosc¢ sprzedawanych produktow w zwigzku
Z obnizeniem popytu ze strony finalnych odbiorcow.

10. Aktualna i przewidywana sytuacja finansowa

Moonlit posiada zgromadzone w drodze emisji akcji srodki finansowe w kwocie
zabezpieczajacej w catosci jej potrzeby finansowe zwigzane z produkcjg gry Model
Builder. Koszty, ktorych poniesienie bedzie konieczne w zwigzku z pracami nad drugim
kluczowym obecnie tytutem Spoiki, tj. grg Dog Trainer, pokryte zostang wptywami ze
sprzedazy Model Buildera oraz ze srodkow, ktorymi dysponuje Spdtka.

Na dzien 31 grudnia 2020 r. wartos¢ aktywow i pasywow Spdtki wynosi po 4 131 408,32
zt, w tym 3 520 25512 zt stanowig kapitaty wiasne. Przychody netto ze sprzedazy i
zrownanie z nimi wyniosty 534 529,03 zi.

Strata netto w okresie sprawozdawczym wyniosta 610 005,37 zt. Zaraportowany wynik
uwzglednia odroczony podatek dochodowy oraz odzwierciedla prowadzenie
dziatalnosci operacyjnej, rodzacej koszty ponoszone na produkcje gier, urzadzenie i
utrzymanie biura, zapewnienie ustug podwykonawcéw oraz wynagrodzenia
pracownikdw, w tacznej wysokosci 241 018,84 zt. Z drugiej strony Spodtka po stronie
Zmiany zapasow wypracowata zwiekszenie w wysokosci 509 814,03 zt.

Zaraportowana strata ksiegowa nie odbiega znaczaco od zatozen budzetowych Spotki i
ma pokrycie w realizacji plandw produkcyjnych gier. W 2020 r. kontynuowano
rozpoczete w roku 2019 r. procesy transformacyjne, majace na celu usprawnienie
funkcjonowania Spdtki. Przede wszystkim zmieniono plan wydawniczy, aby umozliwic
koncentracje dziatan na dwadch kluczowych projektach.
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Zweryfikowano takze i poddano transformacji obowigzujacy dotychczas schemat
zatrudnienia. Postanowiono o redukcji czesci stanowisk juniorskich, co miato na celu
podniesienie jakosci produkcji oraz przyspieszenie tempa prac produkcyjnych. Spotka
zdecydowata postawi¢ na zespdt skitadajacy sie z  zasadniczej] mierze ze
wspotpracownikdw na pozycjach mid i seniorskich.

W efekcie przeprowadzonych w 2020 r. rekrutacji do produkcji Dog Trainer
zidentyfikowano problem, jakim jest brak w branzy gamingowej kadry
wykwalifikowanej w sposob odpowiadajacy potrzebom Spdtki oraz mieszczacej sie w
zatwierdzonym budzecie Spodtki. Chcac sprosta¢  oczekiwaniom finansowym
obowigzujacym obecnie na rynku, jednoczesnie probujac uniknac znaczacego wzrostu
srodkéw przeznaczanych na wynagrodzenia zespotu deweloperskiego, Spodtka
wprowadzita program motywacyjny, w ramach, ktorego akcje przekazywane s3a
wspotpracownikom przez kluczowych akcjonariuszy.

Rok 2020 zamkniety zostat z nastepujacymi parametrami:

przychody netto ze sprzedazy i zrdwnane z nimi wyniosty 534 529,03 zt
wynik EBITDA wyniost -582 997,24 zt

strata netto wynosi 610 005,37 zt

suma bilansowa wyniosta 4 131 408,92 zt

11. Akcje wiasne

Spoétka nie posiada akcji witasnych oraz w okresie sprawozdawczym i po jego
zakonczeniu do dnia sporzadzenia ninigjszego sprawozdania nie nabywata akcji
wiasnych.

12. Oddziat Spotki

Spodtka prowadzi dziatalnos¢ w Krakowie pod nastepujacym adresem: ul. tobzowska
16/9, 31-140 Krakdw. Jest to jedyne miejsce prowadzenia dziatalnosci. Spotka nie posiada
zaktadow ani oddziatow.
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13. Informacja o instrumentach finansowych oraz przyjetych
przez Spétke celach i metodach zarzadzania ryzykiem
finansowym w zakresie okreslonym w art. 49 ust. 2 pkt 7
Ustawy o rachunkowosci

W roku obrotowym bedacym przedmiotem niniejszego Sprawozdania Spotka nie
stosowata rachunkowosci zabezpieczen, poniewaz nie nabywata instrumentdw

finansowych, dla ktérych bytoby to konieczne. Cele i metody zarzadzania ryzykiem
zostaty opisane w pkt. 9.

Podpisano kwalifikowanym podpisem  Podpisano kwalifikowanym podpisem

elektronicznym elektronicznym

Michat Gardeta Maciej Kowaldwka

Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
Moonlit S.A. Moonlit S.A.
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