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PISMO ZARZADU

Szanowni Akcjonariusze i Obligatariusze,

Prezentujemy Panstwu wyniki za | kwartat 2020 r. Skonsolidowane przychody ze sprzedazy
wyniosty 4,84 min zt i sg wyzsze o 81% w poréwnaniu do analogicznego okresu 2019 roku,
natomiast zysk netto wyniést 1,01 min zt.

W raportowanym kwartale osiggnelismy znaczaco wyzsze przychody ze sprzedazy, byt to trzeci
kwartat z rzedu w ktérym osiggnelismy zysk netto. W tym okresie podpisaliSmy wazne umowy
wydawnicze, m.in Knights Fight 2, rozpoczelismy dziatania marketingowe UA na duzg skale, jak
réwniez pracowalismy intensywnie nad ulepszeniami najwazniejszych gier w portfolio réwnolegle
testujgc nowe koncepty gier. Utrzymujace sie dobre wyniki, jak rowniez dodatkowe wptywy
gotowki, m.in. ze sprzedazy platformy Quasu istotnie zmienity nasza sytuacje. Jeste$my
obecnie w stabilnym potozeniuz dalszgrealng perspektywg wzrostu m.in.dzieki premierom
nowych gier na platformach mobilnych oraz na platformie Nintendo Switch i PC w drugiej potowie
roku. Sptata obligacji w ramach procedowanego obecnie w sgdzie przyspieszonego postepowania
uktadowego, przewidujgcego roztozenie zadtuzenia na 12 kwartalnych rat nie jest zagrozona.

Naszymi strategicznymi celami jest: efektywna produkcja i globalna dystrybucja gier mobilnych,
zwiekszanie zasiegu gier z zastosowaniem zyskownego marketingu, ciggte zwiekszanie satysfakcji
i zaangazowania graczy, a w konsekwencji monetyzacji gier, zwiekszanie przychodéw z portfolio
gier poza platformami mobilnymi,we wspdtpracy z zewnetrznymi partnerami,jak
rowniez poszukiwanie i prototypowanie nowych konceptéw gier. Nasza misjaod ponad 13 lat
pozostaje produkcja wysokiej jakosci gier mobilnych.

Dziekujemy za zainteresowanie i zaufanie, ktérymi nas obdarzacie i zachecamy do zapoznania sie z
raportem za | kwartat 2020 roku.

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski

Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
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WYBRANE DANE FINANSOWE GRUPY KAPITALOWEJ VIVID GAMES
DANEWTYS.PLN1TYS.EUR

NADZIEN NADZIEN NADZIEN NADZIEN NADZIEN NADZIEN
31.03.2020 31.12.2019 31.03.2019 31.03.2020 31.12.2019 31.03.2019

OPIS TYSPLN TYSPLN TYSPLN TYSEUR TYSEUR TYSEUR
Aktywa trwate 33462,17 33177,60 31311,87 7 350,61 7790,91 7 279,63
Aktywa trwate

przeznaczone do 922,16 922,16 0,00 202,57 216,55 0,00
sprzedazy

Aktywa obrotowe 6 613,99 5237,57 4 450,73 1452,89 122991 1034,74
Aktywa razem 40 998,32 39337,33 35762,60 9 006,07 9237,37 8314,37
Kapitat wtasny 17 403,04 16 394,74 15025,81 382291 3849,89 3493,32
Kapitat podstawowy 297434 297434 2974,34 653,37 698,45 691,50

Zobowigzania

. 9523,96 9681,21 17 610,54 2092,12 2273,38 4094,24
dtugoterminowe, w tym:

Dtuzne papiery 0,00 000 1033476 0,00 000 240271
wartosciowe
Zobowiazania 14071,32 1326138 3126,25 3091,04 3114,10 726,82
krétkoterminowe, w tym:
Dtuzne papiery 10603,14  10569,83 115,73 232918 2482,05 26,91

wartosciowe
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ZA OKRES ZA OKRES ZA OKRES ZA OKRES
01.01.2020 01.01.2019 01.01.2020 01.01.2019
31.03.2020 31.03.2019 31.03.2020 31.03.2019
OPIS WTYSPLN W TYSPLN W TYS EUR WTYSEUR
Przychody ze sprzedazy ogétem i zréwnane z nimi: 6372,13 4151,91 144943 966,05
Przychody ze sprzedazy 4 846,20 2 675,70 1102,34 622,57
Koszt wytworzenia na wtasne potrzeby 1525,93 1476,21 347,09 343,48
Koszty dziatalnosci operacyjnej -5310,78 -4780,68 -1208,01 -1112,36
Zysk (-strata) na dziatalnosci operacyjnej 1086,92 -420,47 247,24 -97,83
Catkowite dochody ogétem 1008,31 -665,34 229,35 -154,81
EBITDA 2223,53 959,95 505,77 223,36
31.03.2020 31.03.2019 31.03.2020 31.03.2020
ZYSK NA JEDNA AKCJE
PLN PLN EUR EUR
Zysk na jedna akcje podstawowy 0,03 -0,02 0,01 -0,01
Zysk na jedng akcje rozwodniony 0,03 -0,02 0,01 -0,01
Zysk (-strata) netto w tys. 1008,31 -665,34 229,35 -154,81
srednia wazona liczba akcji zwyktych w 29632081 29 632081 29 632081 29632081
sztukach
Srednia wazona rozwodniona liczba akcji 29632081 29632081 29632081 29632081

zwyktych w sztukach
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ZA OKRES ZA OKRES ZA OKRES ZA OKRES
OPIS 01.01.2020 01.01.2019 01.01.2020 01.01.2019
31.03.2020 31.03.2019 31.03.2020 31.03.2019
WTYSPLN WTYSPLN WTYSEUR WTYSEUR
Przep’rywy pienieine netto z dziatalnosci 187419 58633 426,31 136,43
operacyjnej
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
. L -1420,90 -1488,94 -323,20 -346,44
inwestycyjnej
P'rzep’rywy' pieniezne netto z dziatalnosci -158,10 1823.40 -35.96 424,26
finansowej
Stan $rodkow pienieznych na koniec okresu 2 935,52 2733,98 667,73 636,13

Do przeliczenia wybranych danych finansowych na EUR zastosowano nastepujace kursy:

1. Dla pozycji sprawozdania z sytuacji finansowej - kurs NBP z dnia:

31 marca2020roku- 1EUR=45523PLN

31 grudnia 2019 roku - 1 EUR =4,2585PLN

31marca2019roku- 1EUR=43013PLN

2. Dla pozycji sprawozdania z catkowitych dochoddéw kurs wyliczony jest jako srednia kurséw NBP,
obowiazujacych na ostatni dzier kazdego miesigca w pierwszym kwartale danego roku:

2020 roku 1EUR=4,3963 PLN
2019 roku 1EUR=4,2978 PLN
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INFORMACJE OGOLNE
PREZENTACJA SPOLKI

Vivid Games jest jednym z najlepszych polskich developeréw gier mobilnych. Od ponad dekady tworzy i
dostarcza na globalny rynek najwyzszej klasy produkty. Najgtosniejszym sukcesem Studia jest Real Boxing,
ktéry jest najlepsza serig bokserskg dostepng na platformach mobilnych. Vivid Games doczekato sie wielu
nagréd, zostato wyrdznione m.in. tytutem ,Best Indie Developer”, otrzymato nagrode ,Best Polish Game of
the Year”, oraz prestizowe wyréznienie Apple Editors Choice.

Vivid Games to zespét ludzi petnych pasji, z zaangazowaniem koncentrujacych sie na misji tworzenia gier
mobilnych, ktére zapewniajg graczom $wietng rozrywke. Nierzadko tworzenie takich tytutéw wymaga
podjecia kreatywnego wyzwania, jednak Vivid Games celuje wysoko i dazy do perfekcji. Za sukcesem
organizacji stoi wizja bycia swiatowej klasy studiem mobilnym z uznanymi na catym swiecie hitami. By to
osiggnac¢ Zarzad stawia na innowacje i dynamizm w dziataniu. Zespoty produkcyjne sg mate i zwinne, a
wizytéwka Grupy sg wysoka kultura organizacyjna i wysokie standardy pracy.

Strategia Grupy opiera sie na tworzeniu portfolio wysokodochodowych, dostarczanych na swiatowy rynek
gier mobilnych, praca z wyjatkowymi zespotami, wykorzystanie dogtebnej wiedzy rynkowej i najlepszych
technologii.

Gry, ktére wydaje Vivid Games s3 produkowane przez wewnetrzne zespoty oraz pozyskiwane za
pomoca programu wydawniczego od zewnetrznych producentéw. Wysoka konkurencyjnos$é gier zapewniaja
tworzone i wykorzystywane w ramach Grupy technologie.

Vivid Games S.A. jest spotka publiczng, notowang na warszawskiej gietdzie GPW i posiada biura w
Bydgoszczy, Warszawie i Bielsku-Biate;j.

Od 12 maja 2020 r. Vivid Games S.A. znajduje sie w restrukturyzacji (dalej jako: Vivid Games S.A., Vivid
Games, Spotka) w zwigzku z otwarciem przyspieszonego postepowania uktadowego z uktadem czesciowym
obejmujacym jedynie wierzytelnos$ci wynikajace z obligacji serii A.
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PODSTAWOWE DANE O EMITENCIE

Nazwa (firma): VIVID GAMES S.A.
Forma prawna: Spotka Akcyjna
Kraj siedziby: Rzeczpospolita Polska
Siedziba: Bydgoszcz
Adres siedziby: ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz
Adres do korespondencji: ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz
Telefon: +48 (52) 32157 28
Fax: +48(52) 5222130
Adres e-mail: ir@vividgames.com
Adres WWW: www.vividgames.pl
REGON: 340873302
NIP: 9671338848
Numer KRS: 0000411156
ORGANY SPOkKI
ZARZAD
Imie i Nazwisko Funkdja Data ro%poczeci.a! Data zak.or'lczeni'a?
obecnej kadencji obecnej kadencji
Remigiusz Koscielny Prezes Zarzadu 19 kwietnia 2017 . 18 kwietnia 2022r.
Jarostaw Wojczakowski Wiceprezes Zarzadu 19 kwietnia 2017 r. 18 kwietnia 2022r.

Tabela 1. Sktad Zarzadu na dzien 29.07.2020r.
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Datarozpoczecia
obecnej kadencji

Data zakonczenia
obecnej kadencji

Marcin Duszynski

Wojciech Huminski

Paul Bragiel

Tomasz Muchalski

Szymon Skiendzielewski

Przewodniczacy Rady
Nadzorczej

Cztonek Rady
Nadzorczej

Cztonek Rady
Nadzorczej

Cztonek Rady
Nadzorczej

Cztonek Rady
Nadzorczej

Tabela 2. Sktad Rady Nadzorczej na dziert 29.07.2020 .

12.04.2017r.

07.05.2020r.

12.04.2017r.

12.04.2017r.

15.04.2015r.

11.04.2022r.

11.04.2022r.

11.04.2022r.

14.04.2020r.

* W dniu 22 kwietnia 2020 p. Piotr Szczeszek zrezygnowat z funkcji cztonka Rady Nadzorczej Spotki.
Powodem rezygnacji byta cheé unikniecia powstania konfliktu intereséw w zwigzku udziatem p. Piotra
Szczeszka w spotce komandytowej petnigcej funkcje administratora zabezpieczen obligacji serii A w sytuacji
zwiekszonego ryzyka opdznienia lub braku wykupu obligacji serii A.

W dniu 7 maja 2020 Rada Nadzorcza w drodze kooptacji powotata Pana Wojciecha Huminskiego na cztonka

Rady Nadzorczej

Zgodnie z § 12 ust. 4 Statutu Spoétki, Pan Wojciech Huminski bedzie sprawowat czynnosci cztonka Rady
Nadzorczej do czasu dokonania wyboru cztonka Rady Nadzorczej przez najblizsze Walne Zgromadzenie

Akcjonariuszy Spotki.
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PREZENTACJA GRUPY KAPITALOWE)J

INFORMACJE O GRUPIE KAPITALtOWEJ VIVID GAMES S.A.
Grupe kapitatowa Vivid Games poza Jednostkg dominujaca - Vivid Games S.A. tworzg trzy podmioty zalezne:

e Vivid Games Spatka akcyjna Spotka Komandytowo-Akcyjna z siedzibg w Bydgoszczy (dalej jako:
Vivid Games s.k.a.), konsolidowana metoda praw wtasnosci,

e Bote Spétka z ograniczona odpowiedzialnoscia z siedzibg w Warszawie (dalej jako: Bote Sp. z 0.0.),
konsolidowana metoda petng od 11l kw. 2015,

e Quasu Spoétka z ograniczong odpowiedzialnoscia z siedzibg w Bydgoszczy. Na dzien publikacji spotka
nie rozpoczeta dziatalnosci statutowe;j.

Vivid Games s.k.a. posiada majatkowe prawa autorskie do gry Godfire: Rise of Prometheus, zas Bote Sp. z 0.0.
petni funkcje wspierajgce wobec Grupy.

STRUKTURA GRUPY KAPITALtOWEJ NA DZIEN PUBLIKACJI RAPORTU

VIVID GAMES S.A.

Vivid Games S5.A. BOTE

S5.K.A. Sp. z 0.0.

PRZEDMIOT DZIALALNOSCI GRUPY

Podstawowym przedmiotem dziatalnosci Grupy Kapitatowej Vivid Games S.A. jest wedtug PKD: — pozostata
dziatalno$¢ ustugowa w zakresie technologii informatycznych i komputerowych. Segmentami
sprawozdawczymi wedtug MSSF 8 Segmenty operacyjne s3 nastepujgce segmenty: — wytagcznie jeden
segment dziatalnosci ktorym jest produkcja programow komputerowych (gier).

ROK OBROTOWY
Rokiem obrotowym Grupy jest rok kalendarzowy.

ZGODNOSC SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO Z MIEDZYNARODOWYMI STANDARDAMI RACHUNKOWOSC
WALUCIE SPRAWOZDAWCZEJ ORAZ ZASTOSOWANYM POZIOMIE ZAOKRAGLEN

Niniejsze skrécone kwartalne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Vivid Games S.A. za okres kwartalny
zakonczony 31 marca 2020 r. zostato sporzadzone zgodnie z MSR 34 Srédroczna sprawozdawczo$éé
finansowa Walutg sprawozdawczg i prezentacji niniejszych danych roku jest ztoty polski, a wszystkie kwoty
wyrazone sg w tysigcach ztotych oile nie wskazano inacze;j.
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KONTYNUACJA DZIALALNOSCI PRZEZ GRUPE

Dane finansowe zostaty sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci gospodarczej Grupy w
dajacej sie przewidzie¢ przysztosci. Na dzien zatwierdzenia do publikacji $rédrocznego skréconego
sprawozdania finansowego stwierdza sie istnienie okolicznosci wskazujacych na zagrozenie kontynuowania
dziatalnosci przez Grupe. Ryzyka zwigzane z kontynuacjg dziatalnosci przez Grupe zostaty opisane w Nocie
nr11.

ZATWIERDZENIE SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO DO PUBLIKACJI
Skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do publikacji przez Zarzad Vivid Games S.A.
w dniu 29 lipca 2020 roku.

KOMENTARZ ZARZADU NA TEMAT CZYNNIKOW | ZDARZEN, KTORE MIALY WPLYW NA OSIAGNIETE WYNIKI
FINANSOWE

PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY | ZROWNANE Z NIMI

Przychody ze sprzedazy i zrownane z nimi sktadajg sie z dwoéch pozycji Przychodéw ze sprzedazy oraz
Kosztéw wytworzenia na potrzeby wtasne.

KWARTALNE DANE w tys. PLN 1Q2020 1Q2019 do 1828%3
SkansoIidow:i\ne..- Przychody ze sprzedazy i 637213 415191 153%
zréwnane z nimi, w tym:

Skonsolidowane Przychody ze sprzedazy 4 846,20 2675,70 181%
Koszty wytworzenia na potrzeby wtasne 1525,93 1476,21 103%

Skonsolidowane przychody ze sprzedazy w pierwszym kwartale 2020 roku sg wyzsze od przychodéw
osiggnietych w analogicznym okresie roku 2019 az o 81%. Przychody w | kwartale 2020 zostaty
wygenerowane przede wszystkim przez tytuty marki Real Boxing (55%), marke Gravity Rider (22%) oraz
Space Pioneer (10%).

Portfolio gier jest aktualizowane i rozwijane - w | kwartale 2020 w dystrybucji znajdowato sie 20 tytutéw gier
mobilnych, jak réwniez w roku 2020 4 gry na platformie Nintendo Switch, podczas gdy rok wczesniej byto ich
10. Koszty wytworzenia na wtasne potrzeby w | kwartale 2020 stanowig 103% poziomu kosztéw z 1Q2019.
Stan ten zwigzany jest z rozwojem nowych tytutéw finansowanych ze $rodkéw wtasnych i dotacji
otrzymanych od NCBiR w ramach programu GamelNN.
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Wykres 1. Skonsolidowane Przychody ze sprzedazy i koszty wytworzenia na potrzeby wtasne za okres.
I kw. 2018- I kw. 2020
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B Przychody ze sprzedazy Koszty wytworzenia na potrzeby wtasne

Tabela 1. llos¢ pobran i parametr ARPU dla wybranych tytutéw Spotki

POBRANIA (min) ARPU* (USD) KOSZT UA** (tys. USD)
Gra 1Q2019 1Q2020 1-VI2020 1Q2019 1Q2020 1-VI2020 1Q2019 1Q2020 1-VI2020
Gravity Rider 1,2 1,4 3,1 $0,12 $0,04 $0,03 - - -
Gravity Rider Zero 0 1,5 3,7 - $0,12 $0,11 $127,4 $248,9
Highway Getaway 1,6 1,5 2,5 $0,02 $0,01 $0,01 - - -
Real Boxing 1 1,4 1,6 2,5 $0,13 $0,17 $0,18 - - -
Real Boxing 2 0,5 1,6 55 $0,27 $0,25 $0,35 $28,4 $50,9 $704,8
Space Pioneer 0,4 0,4 0,5 $0,26 $0,16 $0,15 - - -
Zombie Blast Crew 0 0,3 0,4 - $0,22 $0,19 - - -
Pozostate 0,7 0,8 2,0 $0,07 $0,05 $0,08 - - -
tacznie 5,9 9,0 20,3

*ARPU - $redni przychdd z gracza, zawiera przychody brutto z mikroptatnoscii reklam

**User Acquisition - ptatne pozyskiwanie uzytkownikéw
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KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ | WYNIK ZE SPRZEDAZY

DANEWTYS.PLN

0d 01.01.2020 0d 01.01.2019 1Q2020

do 31.03.2020 do 31.03.2019 do 1Q2019
Koszty dziatalnosci operacyjnej -5310,78 -4780,68 111%
Amortyzacja -1136,61 -1380,42 82%
Zuzycie surowcéw i materiatéw -18,01 -13,26 136%
Ustugi obce -2883,02 -1927,77 150%
Koszt $wiadczen pracowniczych -1252,14 -1443,60 87%
Podatki i optaty -0,08 -1,24 6%
Pozostate koszty -20,92 -14,39 145%
ZYSK (-STRATA) ZE SPRZEDAZY 1061,35 -628,77
Pozostate przychody operacyjne 134,97 211,46 64%
Pozostate koszty operacyjne -109,40 -3,16 3462%
é\ﬁzKR,(A?;I(ﬁﬁE?) NA DZIALALNOSCI 108692 -420,47
Przychody finansowe 206,51 4,61 4480%
Koszty finansowe -266,40 -249,48 107%
e
Podatek dochodowy -18,72 -0,91 2057%
i\(()sr\ll( T(\(SJSS&?&HE}TO ZDZIAEALNOSCI 100831 -665,34

W 1Q2020 nastgpit wzrost kosztéw operacyjnych o 11% w stosunku do analogicznego okresu roku
poprzedniego. Na wzrost ten gtéwny wptyw miato zwiekszenie kosztéw ustug obcych stanowigcych 54%
wszystkich kosztéw operacyjnych o0 0,95 min PLN (wzrost 50%).

W kosztach ustug obcych najwieksza pozycja jest koszt pozyskiwania graczy (User Acquisition) w wysokosci
0,91 min PLN.

Koszty S$wiadczen pracowniczych zmniejszyty sie 0,2 min PLN (spadek13%) r-d-r, w zwigzku ze
zmniejszeniem zatrudnienia o ok. 8 osdb. Koszty wynagrodzen stanowig 23% kosztéw dziatalnosci
operacyjne;j.

Zmniejszeniu o 0,2 min PLN ulegty takze koszty amortyzacji. O ich obnizeniu zdecydowato wykonanie testéw

na utrate wartosci, czego efektem jest przedtuzenie okreséw uzytecznosci ekonomicznej i amortyzacji
wybranych tytutéw do 10 lat.
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Niemal dwukrotne zwiekszenie przychodéw r-d-r pozwolito osiggnaé zysk ze sprzedazy w wysokosci
1.061,35 tys. PLN oraz zysk na dziatalnosci operacyjnej w wysokosci 1.086,92 tys. PLN.

W pozostatych przychodach operacyjnych zawarte sg gtéwnie przychody z tytutu otrzymanych wczesniej
dotacji, a w pozostatych kosztach operacyjnych poniesione koszty prac rozwojowych ktére nie beda
kontynuowane.

Istotne zwiekszenie przychodéw finansowych wynika z uzyskania znaczacych dodatnich réznic kursowych
(ponad 200 tys. PLN) powstatych w wyniku wzrostu kursu wymiany USD i EUR.

Na koszty finansowe sktadajg sie odsetki od obligacji serii A oraz odsetki od otrzymanych w 2019 roku
pozyczek od cztonkdéw zarzadu.

CAtkOWITE DocHODY OGOtEM | EBITDA
DANEWTYS.PLN

0d 01.01.2020 0d 01.01.2019 1Q2020
do 31.03.2020 do 31.03.2019 do 1Q2019
ZYSK (-STRATA) NETTO 1008,31 -665,34
EBITDA 2223,53 959,95 232%

Grupa osiggneta w 1Q2020 zysk w wysokosci 1.008,31 tys. PLN, wobec ubiegtorocznej straty na poziomie
-665,34 tys. PLN. Réznica wynikéw wynosi ponad 1,6 min PLN.

EBITDA osiggneta wysoki poziom 2 223,53 tys. PLN co stanowi ponad dwukrotny wzrost w stosunku do roku
2019.

SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWE)J
DANEWTYS.PLN

NADZIEN NA DZIEN NADZIEN 31.03.2020

AKTYWA 31.032020 31122019  31.03.2019 do31.12.2019
AKTYWA TRWALE 33462,17 33177,60 3131187 101%
Rzeczowe aktywa trwate 438,00 575,21 156,05 76%
Aktywa niematerialne i prace rozwojowe 32700,23 32277,60 30741,67 101%
Posiadane udziaty 5,00 5,00 98,16 100%
Naleznosci dtugoterminowe 61,50 61,50 61,50 100%
Aktywa z tytutu odroczonego podatku 257.44 25829 25449 100%
dochodowego
AKTYWA TRWALE PRZEZNACZONE DO o
SPRZEDAZY 922,16 922,16 0,00 100%
AKTYWA OBROTOWE 6613,99 5237,57 4450,73 126%
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 2206,71 2277,54 979,28 97%
Pozostate naleznosci 339,63 111,88 169,13 304%
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 2935,52 2 640,33 2733,98 111%
Rozliczenia miedzyokresowe 1132,13 207,82 568,34 545%
AKTYWA RAZEM: 40 998,32 39337,33 35762,60 104%
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Opis wybranych, znaczacych pozycji Aktywow

taczna wartosé Aktywéw Grupy wzrosta w raportowanym okresie o 4% w stosunku do wartosci z roku
ubiegtego. W pozycji Aktywa trwate odnotowano wzrost o 1% (0,28 min PLN),

W pozycji Aktywa trwate przeznaczone do sprzedazy wykazana zostata wartosc platformy Quasu. Sprzedaz
aktywa nastapita w pierwszych dniach lipca 2020 .

Wartos¢ Aktywow obrotowych zwiekszyta sie natomiast o 26% (1,38 min PLN) gtéwnie za sprawa
zwiekszenia stanu srodkow pienieznych o 11% (0,30 min PLN) wobec ostatniego dnia 2019 roku oraz
rozliczen miedzyokresowych o0 0,92min PLN.

KAPITALY WEASNE | ZOBOWIAZANIA

NA DZIEN NA DZIEN NA DZIEN 31.03.2020

KAPITALY WEASNE | ZOBOWIAZANIA 31032020 31122019  31.03.2019 do31.12.2019

KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 17 403,04 16 394,74 15025,81 106%
Kapitat podstawowy 297434 2974,34 2974,34 100%
Akcje wtasne -11,13 -11,13 -11,13 100%
Kapitat zapasowy 10884,74 10884,74 20431,87 100%
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych 2546,78 2115,84 -7 703,93 120%
Zysk (-strata) netto roku obrotowego 1008,31 430,95 -665,34 234%
ZOBOWIAZANIA DLUGOTERMINOWE 9523,96 9681,21 17 610,54 98%
ig?r?(\)/\ggj\?en;ce, z tytutu odroczonego podatku 21685 198,97 113 109%
Pozostate rezerwy 0,00 0,00 328,03

Pozyczki 2029,77 2030,10 2 000,00 100%
Dtuzne papiery wartosciowe 0,00 0,00 10334,76

Zobowigzania z tyt. leasingu 130,10 251,00 0,00 52%
Pozostate zobowiazania dtugoterminowe 7 147,24 7201,14 4 946,62 99%
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE 14071,32 13261,38 3126,25 106%
Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 716,19

Dtuzne papiery wartosciowe 10 603,14 10569,83 115,73 100%
Zobowiazania z tyt. leasingu 240,00 240,00 198,81 100%
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 1812,30 1299,12 837,10 140%
Zobowiazania z tytutu biezacego podatku 0,00 0,00 129,21

Pozostate rezerwy krétkoterminowe 855,79 609,79 461,47 140%
Pozostate zobowigzania krétkoterminowe 560,09 542,64 667,74 103%
Kapitaty Wtasne i Zobowigzania RAZEM: 40 998,32 39 337,33 35762,60 104%
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Opis wybranych najistotniejszych pozycji Kapitatéw Wtasnych i Zobowiazan (Pasywa):

W 2020 roku kapitat podstawowy nie ulegt zmianie. Kapitat wtasny zwiekszyt sie na skutek osiagniecia przez
Grupe zysku netto w wysokosci 1008,31 tys. PLN oraz niepodzielonego wyniku z roku ubiegtego
uwzgledniajacego zysk z 2019 roku, w wysokosci 420,95 tys. PLN.

Grupa nie posiada obecnie zadtuzenia kredytowego. W 2020 roku nie zostaty zaciggniete nowe kredyty
bankowe ani pozyczki.

Na dzier 31 marca 2020 r. taczna wartos$é Dtuznych papieréw wartosciowych w postaci wyemitowanych w
maju 2017 roku trzyletnich obligacji serii A wynosita 10,6 min PLN. Terminem zapadalnosci obligacji serii A
byt 5 maja 2020 roku. Doktadny opis dotyczacy braku wykupu obligacji znajduje sie w Nocie Nr 11
Kwartalnego Skroconego Skonsolidowanego Sprawozdania Finansowego.

Zobowiazania dtugoterminowe nieznacznie zmniejszyty sie do poziomu 98% stanu z korica roku 2019.
Zobowiazania krétkoterminowe pozostaty na podobnym poziomie (wzrost o 6%) Wzrosty gtownie
zobowigzania z tytutu dostaw i ustug w zwiazku ze zwiekszeniem skali ptatnego pozyskiwania uzytkownikéw
(User Acqusition). W 1Q2020 Spoétka otrzymata kolejne srodki, z programu sektorowego Game INN ogdotem
w wysokosci ok 0,08 min PLN, nastepne w wysokosci ok 0,4 min PLN wptyna jako ostatnie w drugim kwartale
2020 roku.

SRODKI PIENIEZNE
DANEWTYS. PLN

Na $rodki pieniezne sktadajg sie wytacznie srodki przechowywane na rachunkach bankowych.

Wszystkie zobowigzania Grupa realizuje terminowo.

AKTYWA NADZIEN NADZIEN NADZIEN
31.03.2020
31.03.2020 31.12.2019 31.03.2019 do 31.12.2019

Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 2 935,52 2 640,33 2733,98 111%
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OPIS ISTOTNYCH ZDARZEN W RAPORTOWANYM OKRESIE | DO DNIA PUBLIKACJI NINIEJSZEGO RAPORTU
KNIGHTS FIGHT 2

Knights Fight 2 to gra segmentu mid-core symulator sredniowiecznych walk 1 na 1 charakteryzujacy wysokiej
jakosci grafikai animacjg 3D jak rowniez szerokimi mozliwosciami tworzenia i customizacja rynsztunku
opartego na historycznym. Dla gry oprécz trybu single player przewidziane sg réwniez opcje rywalizacji
miedzy graczami i walki klanow. Gra trafita do portfolio Spétki dzieki zawarciu w marcu tego roku umowy
wydawniczej ze spotka SG Mobile LLC z Minska, dziatajaca pod nazwa handlowa Shori Games.

Premiera Knights Fight 2 potaczona z globalna promocja tytutu planowana jest w Apple App Store na 29
pazdziernika i w Google Play na 30 pazdziernika 2020 roku, jednak gra bedzie dostepna poza Stanami
Zjednoczonymi juz pod koniec sierpnia. Gra znajduje sie obecnie w testach soft-launch.
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MARKA REAL BOXING

REEA L
DUAIINU

"~ @ Editors’ Choice

BOXING' -

MANNY PACQUIAO

W marcu rozpoczeto ptatng akwizycje uzytkownikdw dla Real Boxing 2 (user acquisition), co w istotny sposob
wptyneto na poprawe metryk i wysoko$¢ przychodéw z gry, ktére w kwietniu wzrosty az 10-krotnie w
stosunku do pierwszego miesigca 2020 roku. W okresie od marca do korica czerwca dwukrotnie zwiekszyt sie
$redni zysk z gracza (ARPU) i o 20% zysk z gracza ptacacego (ARPPU) w USA - najwazniejszym rynku
docelowym dla marki. Ponadto w pierwszych miesigcach 2020 roku zoptymalizowano subskrypcje, dodano
nowe oferty oraz wprowadzono segmentacje graczy, pozytywnie wptywajaca na monetyzacje tytutu.

Od poczatku stycznia do konca czerwca 2020 roku gra Real Boxing 2 zostata pobrana ponad 5,5 min razy
generujac niemal 7,5 min PLN przychodu przy kosztach UA na poziomie ok. 2,7 min PLN. Real Boxing 1 i Real
Boxing Manny Pacquiao zostaty w tym okresie pobrane ponad 2,5 mln razy generujac przychody na poziomie
niemal 2,0 min PLN.
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Zgodnie zumowa zawarta z QubicGames S.A. w przygotowaniu znajduje sie wersja Real Boxing 2 na konsole
Nintendo Switch, ktérej premiera planowana jest w drugim po6troczu 2020. Ostateczny termin uzalezniony
jest od prac wykonanych po stronie QubicGames.

Real Boxing 2: https://www.youtube.com/watch?v=ydZUXcrFu1ll

MARKA GRAVITY RIDER

GRA V/rvzeﬂ

RIDER

Na marke Gravity Rider sktadaja sie obecnie 2 tytuty opublikowane przez Vivid Games w ramach programu
wydawniczego, a stworzone przez krakowskie studio Fontes Sp. z o0.0. - Gravity Rider i Gravity Rider Zero.
Do konca czerwca zostaty pobrane tacznie juz przez ponad 18 min graczy z catego swiata, stajac sie drugim
po Real Boxing najwiekszym brandem Vivid Games.

W pierwszych miesigcach 2020 roku tytuty marki przeszty aktualizacje, wprowadzono subskrypcje, nowe
tryby rozgryweki i systemy reklamowe, m.in. Anzu wyswietlajace reklamy natywne podczas rozgrywki.

W kwietniu odbyta sie premiera przygotowanej i wydanej przez QubicGames wersji Gravity Rider Zero na
konsoli Nintendo Switch.

20 sierpnia do dystrybucji w Apple App Strore trafi Gravity Rider: Full Throttle - ptatna wersja gry oferujaca
uzytkownikom rozgrywke znang z Gravity Rider Zero, jednak pozbawiong reklam i mechanizmoéw
monetyzacyjnych typowych dla modelu free-to-play. Bedzie to kolejna po Space Pioneer: Full Gear Edition
graw modelu paid oferowana przez Vivid Games. Wersja Full Throttle dedykowana urzagdzeniom z systemem
Android trafi w ciggu kolejnych tygodni do dystrybucji w alternatywnych kanatach jak Bemobi.
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Gravity Rider: https://www.youtube.com/watch?v=L5gXqcCpEY
Gravity Rider Zero: https://www.youtube.com/watch?v=zYj76HMJ3j4

GRY SEGMENTU CASUAL

W ciagu pierwszego potrocza 2020 segment gier casual zwiekszyt sie o gry: Gear for Heroes, Juice Farm
i Skyward City: Urban Tycoon.

Do sprzedazy na Nintendo Switch w marcu 2020 trafita gra - Pocket Mini Golf, sprzedany juz w ponad
182 tys. kopii do konca czerwca 2020 r.

Priorytetem pozostaje publikacja tylko wysokiej jakosci gier z bardzo dobrymi metrykami uzytkowymi, i tylko
takie tytuty trafig ostatecznie do portfolio. Obecnie prowadzone sg prace nad grami uwzgledniajgcymi

najnowsze trendy rynkowe w zakresie konstrukcji oraz monetyzacji.

Endless Lake: https://www.youtube.com/watch?v=Ufyoyft2iAU

Pocket Mini Golf: https://www.youtube.com/watch?v=m9%Ae5aW3Mfc

Crash Driver: https://www.youtube.com/watch?v=CZxZEoyX6Ms

Sheep Patrol: https://www.youtube.com/watch?v=9zIYTD ap0Q

Idle Fish Aquarium: https://www.youtube.com/watch?v=F1Xp3GRETI8
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Fly Sky High: https://www.youtube.com/watch?v=i2HalLtP10CE

Juice Farm: https://www.youtube.com/watch?v=9rgKkO1kI8k

Gear For Heroes: https://www.youtube.com/watch?v=uKr8vNTtYEY

Skyward City - Urban Tycoon: https://www.youtube.com/watch?v=cleHX1sO6PU

ZoOMBIE BLAST CREW

Gra akcji Zombie Blast Crew to osadzona w realiach apokalipsy produkcja segmentu mid-core. Tytut powstat
na bazie innej gry studia - Space Pioneer, jednak zostat w znaczacy sposéb wzbogacony m.in. w zakresie meta-
gry, rozgrywki i warstwy wizualne;j.

W wyniku przeprowadzonej analizy potencjatu komercyjnego portfolio i osigganych przez poszczegélne gry
metryk, zdecydowano o przeniesieniu dalszych prac nad tytutem na kolejne miesigce 2020 .

Zgodnie z zapisami aneksu do umowy z QubicGames, zawartego w kwietniu 2020 r. tytut trafi do dystrybucji
na konsoli Nintedo Switch jeszcze w Il pétroczu 2020. O doktadnym terminie publikacji informowac¢ bedzie
wydawca tj. QubicGames. Planowane na ten rok jest takze przygotowanie wersji dedykowanej komputerom
PC.

Zombie Blast Crew: https://www.youtube.com/watch?v=RfJ7ihDaKhY&feature=youtu.be
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SPACE PIONEER

B SPACE
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Space Pioneer to gra akcji z elementami strategii osadzona w swiecie Sci-Fi. Gra jest dostepna w sklepach
Apple App Store, Google Play, Samsung Galaxy Store, Amazon Appstore a takze w alternatywnych kanatach
dystrybucji. Od grudnia 2019 r. gra dostepna jest takze w cenie 9,99 USD na konsoli Nintendo Switch.

W maju 2020 r. do dystrybucji w Apple App Store trafita ptatna wersja Space Pioneer: Full Gear Edition, w
cenie 3,99 USD i oferuje poza znang z wersji free-to-play rozgrywka w trybie solo takze mozliwos$¢ gry offline,
brak reklam i mikroptatnosci oraz brak ograniczonych czasowo ofert i wyzwan.

W 2020 roku planowana jest premiera gry na platformie PC we wspotpracy z posiadajgcym bardzo duze
doswiadczenie w tym zakresie wydawcg - Plug In Digital.

Space Pioneer: https://www.youtube.com/watch?v=IwSgquYé6j5c

MAYHEM COMBAT
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Mayhem Combat to oryginalna bijatyka oferujaca wciggajaca rozrywke w trybie solo oraz rozbudowany az
do dziesieciu graczy multiplayerowy tryb Mayhem Royale. Do dyspozycji graczy oddano 12 réznorodnych
areni kilkanascie postaci, w tym znanego z bokserskiej sagi Real Boxing llye Petruchina.

Trwaja prace nad wersjg gry skierowang do uzytkownikéw konsoli Nintendo Switch. Premiere zaplanowano
na Il potowe 2020 roku. O doktadnym terminie premiery poinformuje wydawca gry na NS - QubicGames.

Mayhem Combat: https://www.youtube.com/watch?v=NOcLANTWsDM
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ZAWARCIE UMOW WYDAWNICZYCH
W styczniu 2020 roku Spétka zawarta ze studiem Amuzing Park Corp z Korei Potudniowej umowe
wydawnicza dotyczaca gry z segmentu mid-core - Amusing Heroes.

Tytut nalezy do popularnego gatunku RPG, charakteryzuje sie unikalng oprawa graficzna i skierowana jest do
szerokiej grupy odbiorcéw. Znajdujacy sie w produkcji od ponad roku tytut zawierat juz w momencie zawarcia
umowy 60 postaci, 200 przedmiotow oraz wiele trybdow gry, w tym system rankingowy i tryb PvP. Premiera
gry planowana jest na drugg potowe 2020. (ESPI 2/2020)

W lutym zawarto kolejny kontrakt wydawniczy na adaptacje konsolowej wersji gry sportowej Smooth:
Summer Games z hiszpanskim developerem Kaneda Games.

Gra nalezy do gatunku gier sportowych i wykorzystuje stylistyke SMOOTS - charakteryzujacej sie uzyciem
kreskowkowych wesotych postaci. Gra jest obecna w sprzedazy na konsolach PlayStation4, Xbox i Switch, a
Vivid Games zajmie sie jej dystrybucja na platformach mobilnych. Tytut nalezy do segmentu mid-core.
Premiera gry planowana jest na druga potowe 2020. (ESPI 5/2020)

W marcu podpisano umowe wydawniczg z kolejnym podmiotem - spétkg SG Mobile LLC z Minska, dziatajaca
pod nazwa handlowa Shori Games, na podstawie ktérej Vivid Games wyda na platformach iOS oraz Android
gry z segmentu mid-core: The Cash: Criminal Minds oraz Knights Fight 2 opisang wyze;j.

The Cash: Criminal Minds nalezy do gatunku strategii ale taczy z nig elementy akcji. Gracz zarzadza grupa
najemnikéw dokonujacych spektakularnych napadéw na wille i banki. The Cash ma ukazaé sie w pierwszym
kwartale 2021. (ESPI 8/2020)

DYSTRYBUCJA GIER VIVID GAMES NA PLATFORMIE NINTENDO SWITCH
Na podstawie zawartej w 2019 roku umowy ramowej Qubic Games przygotowuje porty i wydaje niektére z
gier Vivid Games w wersji na konsole Nintendo Switch.

W 2019 miaty miejsce pierwsze premiery. Space Pioneer trafit 6 grudnia do sprzedazy w Europie, Australii
i Ameryce Pétnocnej w cenie 9.99 USD / 9.99 EUR. QubicGames przygotowat port gry wzbogacony m.in. o 4-
osobowy tryb kooperacyjny. Kolejnym z portéw, ktéry zadebiutowat na konsoli jeszcze w 2019 roku byt
Sheep Patrol (25.12.2019), w cenie 1.99 USD za kopie. W marcu 2020 r. do dystrybucji na Nintendo Switch
trafita gra Pocket Mini Golf (20.03.2020), w cenie 1.99 USD za kopie. W maju miata natomiast miejsce
premiera gry Gravity Rider Zero (08.05.2020), w cenie 9.99 USD za sztuke.

Wszystkie z wydanych dotychczas gier sprzedaty sie do dnia publikacji raportu w tacznej liczbie ponad 250
tys. kopii.

W kwietniu 2020 r. zawarto aneks do umowy ramowej z QubicGames, na mocy ktérego lista gier zostata
rozszerzona o cztery nowe tytuty: Juice Farm, Animal Hotel Manager, Gear for Heroes oraz Zombie Blast
Crew.

Na Nintendo Switch trafi wiele gier z portfolio Vivid Games, w tym najwieksze z tytutéw: Real Boxing 2,
Mayhem Combat czy Godfire: Rise of Prometheus. O datach premier informowa¢ bedzie wydawca -
QubicGames.

PLATFORMA AUTOMATYZACJI TESTOW - QUASU

Quasu to narzedzie wprowadzajace automatyke do procesu testowania gier mobilnych. Platforma umozliwia
wszechstronne testowanie gier, m.in. wzakresie wydajnosci, stabilnosci, lokalizacji oraz testow
funkcjonalnych na urzadzeniach iOS i Android w czasie rzeczywistym.
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Sytuacja zwigzana z epidemig COVID-19 sprawita, ze mozliwosci pozyskania finansowania z funduszy
inwestycyjnych VC, bankéw czy dofinansowania UE staty sie duzo trudniejsze i bardzo czasochtonne. W
zwiazku z koniecznosciag podjecia dziatan zapewniajacych stabilnos¢ finansowa Spoétki i checig skupienia sie
na rozwoju portfolio Zarzad Spétki podjat decyzje o zamknieciu linii QUASU i przygotowaniu do sprzedazy
sktadnikéw majatkowych z nig zwigzanych.

W dniu 1 lipca 2020 roku dokonano sprzedazy i przeniesienia praw do wszystkich sktadnikéw QUASU za
cene 250 tys. USD. Umowa zostata zawarta z niezaleznym od Spoétki podmiotem zajmujagcym sie
Swiadczeniem ustug testéw jakosci, bedacym spotka nalezaca do grupy kapitatowej z centralg w Stanach
Zjednoczonych. Vivid Games przeniosto na nabywce wszelkie prawa do platformy QUASU i zwigzanych z nig
technologii i nie bedzie uczestniczyto w dalszym rozwoju platformy.

WPROWADZENIE MOZLIWOSCI PRACY W TRYBIE ZDALNYM

W zwiazku z pandemig COVID-19 Zarzad Spoétki postanowit o wdrozeniu zdalnego trybu pracy dla
wszystkich pracownikéw. Po trzech miesigcach pracy w trybie zdalnym podjeto decyzje o wprowadzeniu na
state mozliwosci pracy w trybie zdalnym, hybrydowym (tgczacym prace zdalng z praca stacjonarna w jednym
z biur Vivid Games) oraz stacjonarnym. Doswiadczenia zebrane w ciggu ostatnich tygodni pokazuja, ze
mozliwos¢ pracy zdalnej pozytywnie wptywa na zaangazowanie i nastawienie pracownikéw. Pozostaje tezw
zgodzie z kulturg organizacyjng Vivid Games, ktora wspiera rownowage pomiedzy zyciem zawodowym a
prywatnym pracownikéw. Mozliwos$é pracy w trybie zdalnym utatwi tez pozyskiwanie do zespotu nowych
utalentowanych i posiadajgcych bogate doswiadczenie pracownikéw z catego $wiata, co moze pozytywnie
wptynaé na jakos¢ pracy zespotu.

WYKONANIE OPCJI OBJECIA OKRESLONEJ W UMOWACH POZYCZEK OD CZLONKOW ZARZADU

W dniu 14 kwietnia 2020 Spoétka otrzymata od Remigiusza Koscielnego i Jarostawa Wojczakowskiego
pisemne zadania wykonania opcji objecia okreslonej w umowach pozyczek. Wykonanie opcji objecia zgodnie
z Umowami Pozyczek polegato na zaoferowaniu kazdemu z Pozyczkodawcow objecia akcji Spotki nowej
emisji w zamian za wktad pieniezny réwny kwocie udzielonej pozyczki. Zgodnie z Umowami Pozyczek cena
emisyjna akcji nowej emisji zostata ustalona w oparciu o sredni kurs akcji Emitenta notowanych na Gietdzie
Papieréw Wartosciowych w Warszawie z okresu 30 dni poprzedzajacych date ztozenia zgdania wykonania
opcji objecia z uwzglednieniem 12% dyskonta. W wyniku wykonania opcji strony Umoéw Pozyczek dokonaty
potracenia wierzytelnosci wynikajacych z Uméw Pozyczek z wierzytelnoscia z tytutu wptaty na poczet akcji
nowej emisji, w zwigzku z czym zobowigzanie Spétki do zwrotu pozyczek wygasto.

PODWYZSZENIE KAPITAtU

7 maja 2020 r. Zarzad Spotki podjat uchwate w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego w ramach
kapitatu docelowego na podstawie upowaznienia udzielonego przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie
Spotkiw dniu 21 pazdziernika 2019 r. zawartego w § 7 Statutu Spotki.

Na podstawie ww. uchwaty Zarzadu kapitat zaktadowy Spétki zostat podniesiony o kwote 254.237,40 zt do
kwoty 3.228.577,00, w drodze emisji 2 542 374 akcji zwyktych na okaziciela serii H o wartosci nominalnej
0,10 zt kazda akcja.

Emisja akcji serii H zostata przeprowadzona w drodze subskrypcji prywatnej, akcje zostaty zaoferowane
Remigiuszowi Koscielnemu oraz Jarostawowi Wojczakowskiemu jako pozyczkodawcom w umowach
pozyczek zdnia 12 wrzesnia 2019 na warunkach okreslonych w raporcie biezacym nr /2019 zdnia 21 marca
2019, zgodnie z zadaniami wykonania opcji objecia ztozonymi w dniu 14 kwietnia 2020 (ESPI 16/2020), jak
rowniez Panu Wojciechowi Huminskiemu, cztonkowi Rady Nadzorczej Spétki. Cena emisyjna akcji zostata
okreslona w sposéb opisany w raporcie biezacym nr 16/2020 z 14 kwietnia 2020 i wynosi 1,18 zt za akcje.
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Za zgoda Rady Nadzorczej Spétki, dotychczasowi akcjonariusze zostali pozbawieni prawa poboru akgji serii
H. Do dnia publikacji niniejszego raportu podwyzszenie kapitatu nie zostato zarejestrowane.

ROZPOCZECIE POSTEPOWANIA UKEADOWEGO

Zarzad Spotki skierowat do Sadu Rejonowego w Bydgoszczy w dniu 28 kwietnia 2020 wniosek o otwarcie w
odniesieniu do Vivid Games S.A. przyspieszonego postepowania uktadowego z uktadem czesciowym
obejmujgcym jedynie wierzytelnosci wynikajace z obligacji serii A. W ramach planu restrukturyzacyjnego
zaproponowano wdrozenie dodatkowych srodkéw restrukturyzacyjnych zmierzajacych do poprawy stanu
finansowego Spotki jak zamkniecie linii biznesowej QUASU z mozliwa sprzedaza sktadnikéw majatkowych z
nig zwigzanych oraz konwersje pozyczek udzielonych przez akcjonariuszy (raporty biezace nr 16/2020 z 14
kwietnia 2020, 26/2019 z 12 wrzes$nia 2019 oraz 9/2019 z 21 marca 2019) na akcje Spotki nowej emisji. (ESPI
18/2020i21/2020)

Sad Rejonowy w Bydgoszczy postanowit o otwarciu ww. postepowania uktadowego w dniu 12 maja 2020.
(ESPI 25/2020)

OGtOSZENIE NOWEJ STRATEGII ROZW0OJU EMITENTA

W dniu 10 czerwca 2020 przyjeto nowg strategie dziatalnosci na rok 2020 i lata nastepne, ktéra zastepuje
dotychczasowa strategie dziatalnosci Spoétki.

Zatozenia przyjetej strategii to:
e Efektywna produkcja i globalna dystrybucja gier mobilnych.
e Zwiekszanie zasiegu gier z zastosowaniem zyskownego marketingu.
o Ciagte zwiekszanie satysfakcji i zaangazowania graczy, a w konsekwencji monetyzacji gier.

e Zwiekszanie przychodéw z portfolio gier poza platformami mobilnymi we wspétpracy z
zewnetrznymi partnerami.

e Poszukiwanie i prototypowanie nowych konceptéw gier.

Celem strategicznym Spoétki jest powigkszanie portfolio gier o 2-3 wysokiej jakosci gry segmentu mid-core
rocznie oraz duzg liczbe gier z segmentu casual. Gry z obu segmentéw beda produkowane wewnetrznie,
zlecane zewnetrznym producentom lub pozyskiwane za posrednictwem programu wydawniczego. Gtéwnymi
kanatami dystrybucji bedg sklepy Apple App Store oraz Google Play, natomiast wiodagcym modelem
biznesowym free2play - w zakresie mikroptatnosci oz monetyzacji reklamowej.

W ramach dziatan rozszerzana bedzie sie¢ dystrybucji, testowane beda réwniez nowe modele biznesowe,
m.in. subskrypcja. Istniejgce i przyszte portfolio gier bedzie eksploatowane we wspdtpracy
z zewnetrznymi partnerami na mozliwie jak najwiekszej ilosci platform sprzetowych, m.in. Nintendo Switch
oraz PC.

Kluczowe w dalszym rozwoju Grupy bedzie poszukiwanie nowych konceptéw gier przy jednoczesnej
koncentracji na najlepszych tytutach w zakresie zwiekszania metryk zadowolenia i zaangazowania graczy
oraz monetyzacjii zwiekszenia zasiegu (ilosci pobran) poprzez dziatania marketingowe (tzw. user-acquisition)
co w efekcie prowadzié bedzie do zwiekszania przychodoéw ze sprzedazy.

CZYNNIKI MAJACE WPLYW NA WYNIKI GRUPY W PRZYSZ+OSCI

Na przyszty potencjat wynikéw Grupy ma wptyw wiele czynnikdw zwigzanych z otoczeniem rynkowym,
wypracowanym wizerunkiem, wzrostem jakosci produkowanych gier, rozbudowa portfolio produktéw,
zapewnieniem odpowiedniego finansowania i wiele innych. Najwazniejsze z nich zostaty przedstawione
ponizej:
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dziatalno$¢ w sektorze gier mobilnych (wzrost 26,8% CAGR 2016-2020), ktory jest najszybciej
rozwijajacym sie w catej branzy gier komputerowych, ktérego warto$é w 2021 roku prognozowana
jest na 180,1 mld USD,

wysoki potencjat komercyjny modelu biznesowego free-to-play, umozliwiajacy generowanie
wysokich przychodéw w dtugiej perspektywie czasu,

Swiatowa rozpoznawalnos¢ marki Real Boxing, pozostajacej liderem segmentu gier bokserskich na
platformach mobilnych przyczyniajaca sie do pozytywnego wizerunku Grupy,

efektywny marketing w szczegdlnosci w zakresie ptatnego pozyskiwania uzytkownikoéw.

rozwéj portfolio gier, zwiekszajacy potencjat przychodéw, dywersyfikujacy ryzyko niepowodzenia
poszczegdlnych tytutéw, oraz umozliwiajacy czerpanie korzysci z efektu skali,

efektywna komercjalizacja powiekszajacego sie portfolio gier w zakresie kanatéw dystrybucji i
platform sprzetowych w tym Nintendo Switch oraz PC dywersyfikujaca zrédta przychodoéw.

nawigzywanie strategicznych uméw w zakresie dystrybucji, promocji oraz monetyzacji portfolio gier.

wysoki poziom jakosci gier w zakresie angazujacej rozgrywki, oprawy wizualnej, monetyzacji oraz
niezawodnosci umozliwiajgcy osigganie wysokich metryk uzytkowych i monetyzacyjnych,

ugruntowane relacje biznesowe ze sklepami Apple App Store i Google Play, oraz udana historia
premier zapewniajace mozliwos¢ premier nowych gier na Swiatowym poziomie,

wykorzystywanie rozwigzan technologicznych wspierajacych kluczowe funkcjonalnosci
produkowanych gier, zapewniajgcych ich niezawodnos$¢ oraz zwiekszajgcych ich potencjat
monetyzacyjny,

wysoki poziom wiedzy z zakresu analityki oraz monetyzacji, umozliwiajagcy odpowiednie
zaprojektowanie, wykonanie i zarzagdzanie grami free-to-play,

pozyskanie, utrzymanie oraz motywacja pracownikéw z odpowiednimi umiejetnos$ciamii
doswiadczeniem w zakresie wszystkich niezbednych obszaréw dziatalnosci grupy,

atrakcyjny program wydawniczy umozliwiajacy korzystanie z know-how, technologii i sity
marketingowej, utatwiajgcy pozyskiwanie wartosciowych produktéw od zewnetrznych
producentow,

zapewnienie wydajnego systemu zarzgdzania oraz efektywnosci produkcji, dzieki ktérej mozliwa jest
praca nad kilkoma projektami w tym samym czasie, oraz czesta weryfikacja ich jakosci w trakcie fazy
tzw. soft-launch,

utrzymanie odpowiedniego poziomu finansowania, umozliwiajacego realizacje zatozonej strategii.

INFORMACJE DOTYCZACE SEZONOWOSCI LUB CYKLICZNOSCI DZIALALNOSCI

Przychody z platform mobilnych mogg cechowac sie sezonowoscia, ktéra charakteryzuje sie wyzszymi
przychodami w IV kwartale. Tendencja ta jednak nie znajduje odzwierciedlenie w wynikach ostatnich lat.
Grupa realizuje strategie powiekszania i dywersyfikacji portfela produktéw. Wysokos¢ osigganych
przychodow jest okresowo zmienna i uzalezniona m.in. od pozycjonowania w kanatach sprzedazy oraz
zastosowanych promogji.

PROGNOZY FINANSOWE
W nawigzaniu do raportu nr 36/2019 zdnia 5 listopada 2019 dotyczacego prognoz finansowych nalata 2019-
2020 Zarzad dokonuje okresowej oceny mozliwosci realizacji prognozy w czesci dotyczacej przychodow i
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wyniku za rok 2020 przedstawiajac je w formie raportu biezacego po kazdym z miesiecy. Ostatnio
przedstawione wyniki wstepne dotycza okresu od stycznia do czerwca 2020.

Skonsolidowane przychody ze sprzedazy za pierwsze potrocze 2020 spodziewane sg na poziomie 14,01 min
PLN. Przychody te stanowig 73,60% przychodéw zaktadanych do osiggniecia w 2020 roku wg
przedstawionych prognoz.

Skonsolidowany zysk netto od stycznia do czerwca 2020 r. spodziewany jest na poziomie ok. 1,96 min PLN,
co stanowi 64,20% prognozowanego wyniku za rok 2020.

Zgodnie z powyzszym wyniki przeprowadzonej oceny wskazujg na brak zagrozenia dla realizacji prognozy
dotyczacej przychoddw i wyniku za rok 2020 opublikowanej w raporcie nr 36/2019 z dnia 5 listopada 2019.
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KWARTALNE SKROCONE SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE FINANSOWE
ZA OKRES OD 1 STYCZNIA DO 31 MARCA 2020R.
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWE)J

NA DZIEN NA DZIEN NADZIEN
AKTYWA NOTA
31.03.2020 31.12.2019 31.03.2019
AKTYWA TRWALE 33462,17 33177,60 3131187
Rzeczowe aktywa trwate 1 438,00 575,21 156,05
Aktywa niematerialne i prace
. 2 32700,23 32277,60 30741,67
rozwojowe, w tym:
- Koszty zakonczonych prac
. 16 843,30 17 174,26 20592,39
rozwojowych
- Pozostate wartosci niematerialne 1211,02 1328,14 1571,93
- Wartosci niematerialne w realizacji 14 645,91 13775,20 8577,35
Udziaty w jednostkach zaleznych 5,00 5,00 98,16
Naleznosci dtugoterminowe 61,50 61,50 61,50
Aktywa z tytutu odroczonego podatku 257.44 25829 25449
dochodowego
AKTYWA TRWALE PRZEZNACZONE
DO SPRZEDAZY 922,16 922,16 0,00
Aktywa przeznaczone do sprzedazy 922,16 922,16 0,00
AKTYWA OBROTOWE 6 613,99 5237,57 4 450,73
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 2 206,71 2 277,54 979,28
Pozostate naleznosci 339,63 111,88 169,13
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 4 2 935,52 2 640,33 2733,98
Rozliczenia miedzyokresowe 1132,13 207,82 568,34
AKTYWA RAZEM: 40 998,32 39337,33 35762,60
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NADZIEN NADZIEN NADZIEN

KAPITAL WEASNY | ZOBOWIAZANIA NOTA
31.03.2020 31.12.2019 31.03.2019
KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 17 403,04 16 394,74 15025,81
Kapitat podstawowy 5 2974,34 2974,34 2974,34
Akcje wtasne 6 -11,13 -11,13 -11,13
Kapitat zapasowy 10 884,74 10 884,74 20431,87
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych 2546,78 2115,84 -7703,93
Zysk (-strata) netto roku obrotowego 1008,31 430,95 -665,34
ZOBOWIAZANIA DLUGOTERMINOWE 9523,96 9681,21 17 610,54
jg?ﬁ(\)/\;ig\i?engiz z tytutu odroczonego podatku 216,85 198.97 113
Pozostate rezerwy 0,00 0,00 328,03
Kredyty i pozyczki 8 2029,77 2030,10 2000,00
Dtuzne papiery wartosciowe 7 0,00 0,00 10334,76
Zobowiazania z tyt. leasingu 130,10 251,00 0,00
Pozostate zobowiazania dtugoterminowe 7 147,24 7201,14 4 946,62
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE 14 071,32 13261,38 3126,25
Kredyty i pozyczki 8 0,00 0,00 716,19
Dtuzne papiery wartosciowe 7 10 603,14 10569,83 115,73
Zobowigzania z tyt. leasingu 240,00 240,00 198,81
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 1812,30 1299,12 837,10
Zobowigzania z tytutu biezgcego podatku 0,00 0,00 129,21
Pozostate rezerwy krétkoterminowe 855,79 609,79 461,47
Pozostate zobowigzania krotkoterminowe 560,09 542,64 667,74
KAPITAL WEASNY | ZOBOWIAZANIA RAZEM: 40 998,32 39337,33 35762,60
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SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW

ZA OKRES ZA OKRES
01.01.2020 01.01.2019
31.03.2020 31.03.2019

Dziatalno$¢ kontynuowana
PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY | ZROWNANE Z NIMI 637213 4151,91
Przychody ze sprzedazy 4846,20 2 675,70
Koszt wytworzenia na wtasne potrzeby 1525,93 1476,21
KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYJNE)J -5310,78 -4780,68
Amortyzacja -1136,61 -1380,42
Zuzycie surowcow i materiatéw -18,01 -13,26
Ustugi obce -2883,02 -1927,77
Koszt $wiadczen pracowniczych -1252,14 -1443,60
Podatki i optaty -0,08 -1,24
Pozostate koszty -20,92 -14,39
ZYSK (-STRATA) ZE SPRZEDAZY 1061,35 -628,77
Pozostate przychody operacyjne 134,97 211,46
Pozostate koszty operacyjne -109,40 -3,16
ZYSK (-STRATA) NA DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ 1086,92 -420,47
Przychody finansowe 206,51 4,61
Koszty finansowe -266,40 -249,48
Udziat w wyniku jednostek wycenianych metoda praw wtasnosci 0,00 0,91
ZYSK (-STRATA) PRZED OPODATKOWANIEM 1027,03 -664,43
Podatek dochodowy -18,72 -0,91
ZYSK (-STRATA) NETTO Z DZIALALNOSCI KONTYNUOWANE) 1008,31 -665,34
Zysk (-strata) netto z dziatalnosci zaniechanej - -
ZYSK (-STRATA)NETTO 1008,31 -665,34
Inne catkowite dochody tacznie - -
CALKOWITE DOCHODY OGOLEM: 1008,31 -665,34
EBITDA 2223,53 959,95

Strona31:z71



A VIVID GAMES

Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.pl

i\i((ilj;A JEDNA AKCIJE (W Zt/GR NA JEDNA Ozlecl)lggs(s) OzlAO(Il;sE;

31.03.2020 31.03.2019

Z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechanej:
Zwykty w zt 0,03 -0,02
Rozwodniony w zt 0,03 -0,02
Z dziatalnosci kontynuowane;j:

Zwykty w zt 0,03 -0,02
Rozwodniony w zt 0,03 -0,02
Zysk (strata) netto z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechane;j 1008,31 -665,34
Zysk (strata) netto z dziatalnosci kontynuowanej 1008,31 -665,34
Srednia wazona liczba akcji zwyktych w sztukach 29632140 29632100
Srednia wazona rozwodniona liczba akcji zwyktych 29632 140 29632 100

w sztukach
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SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

ZA OKRES ZA OKRES
01.01.2020 01.01.2019
31.03.2020 31.03.2019
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
OPERACYJNE)J
Zysk (-strata) netto 1008,31 -665,34
Korekty razem 865,88 1251,67
Amortyzacja 1136,61 1380,42
Zaptacony podatek dochodowy 0,00 -91,32
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 233,90 215,28
Zysk (-strata) z wyceny metoda praw wtasnosci 0,00 -0,91
Zmiany w kapitale obrotowym -505,93 -288,12
- Zmiana stanu rezerw 263,88 69,27
- Zmiana stanu naleznosci -156,92 26,05
f—iimiana stanu zobowigzan krotkoterminowych, z wyjatkiem zobowigzan 31142 310,59
- Zmiana stanu rozliczer miedzyokresowych -924,31 -72,85
Inne korekty 1,30 36,32
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 1874,19 586,33
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
INWESTYCYJNE)
Wydatki na nabycie wartosci niematerialnych -1421,06 -1476,20
Woydatki na nabycie rzeczowych aktywéw trwatych -0,97 -21,58
Wptywy ze sprzedazy rzeczowych aktywéw trwatych 0,91 8,84
Otrzymane odsetki 0,22 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -1420,90 -1488,94
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI FINANSOWEJ
Whptywy netto z tytutu emisji akcji 0,00 0,00
Nabycie/Sprzedaz akcji wtasnych 0,00 -1,40
Whptywy z tytutu zaciggnietych pozyczek 0,00 2 000,00
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Sptaty kredytéw i pozyczek 0,00 -354,21
Sptata zobowigzan z tytutu leasingu 0,00 -122,28
Otrzymane dotacje 76,02 516,57
Odsetki zaptacone -234,12 -215,28
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej -158,10 1823,40
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM 295,19 920,79
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH 295,19 920,79
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 2 640,33 1813,19
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU 2935,52 2733,98
- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania 0,00 0,00
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OKRES 01.01.2020 - 31.03.2020 KAPITAL 1 CJE WEASNE () KAPITAL WYNIKZLAT ~ NETTODANEGO APITAEWEASNY
PODSTAWOWY ZAPASOWY UBIEGEYCH ROKU RAZEM
ALDO NA DZIEN 01.01.2020 ROKU 2974,34 -11,13 10 884,74 2546,78 0,00 16 394,73
Zmiany zasad (polityki) rachunkowosci - - - - - -
SALDO PO ZMIANACH 2974,34 -11,13 10 884,74 2546,78 0,00 16 394,73
Emisja akgji - - - - - -
Zakup (-) /Sprzedaz akcji wtasnych (+) - - - - - -
Program ptatnosci akcjami - wycena - - - - - -
Przekazanie wyniku finansowego na ) ) ) ) ) )
kapitat
RAZEM TRANSAKCJE Z WEASCICIELAMI 2974,34 -11,13 10 884,74 2546,78 0,00 16 394,73
Zysk (-strata) netto w okresie: - - - - 1008,31 1008,31
SALDO NA DZIEN 31.03.2020 ROKU 2974,34 -11,13 10884,74 2546,78 1008,31 17 403,04
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SKONSOLIDOWANE

NIEPODZIELONY

ZYSK/-STRATA

TRAMOIMEI MM KT cwianel) o, A0 WG NeTTobANEGo KATTAWEASS
01.01.2019 - 31.12.2019

SALDO NA DZIEN 01.01.2019 ROKU 2974,34 -9,73 20431,87 -7703,93 0,00 15 692,55
Zmiany zasad (polityki) rachunkowosci - - - - - -
SALDO PO ZMIANACH 2974,34 -9,73 20431,87 -7703,93 0,00 15 692,55
Emisja akgji - - - - - -
Zakup (-) /Sprzedaz akcji wtasnych (+) - -1,40 - - - -1,40
Program ptatnosci akcjami - wycena - - 272,64 - - 272,64
E;;(ietlgajrzanie wyniku finansowego na i i -9819.77 9819,77 ) i
sty 2974,34 111,13 10884,74 211584 . 15 963,79
Zysk (-strata) netto w okresie: - - - - 430,95 430,95
SALDO NA DZIEN 31.12.2019 ROKU 2974,34 -11,13 10 884,74 2115,84 430,95 16 394,74
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ZYSK/-STRATA

ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM ZA p ODSTKCVPOII/C\I; AKCJE WEASNE (-) 7 AIlD( :SPOI.I\-A'% WYNIKZLAT NETTODANEGO KAPIAL WI:AA;'E\‘I\:
OKRES: 01.01.2019 - 31.03.2019 UBIEGLYCH ROKU

SALDO NA DZIEN 01.01.2019 ROKU 2974,34 -9,73 20431,87 -7703,93 0,00 15 692,55
Zmiany zasad (polityki) rachunkowosci - - - - - -
SALDO PO ZMIANACH 2974,34 -9,73 20431,87 -7703,93 0,00 15 692,55
Emisja akgji - - - - - -
Zakup (-) /sprzedaz akcji wtasnych (+) - -1,4 - - - -14
Program ptatnosci akcjami - wycena - - - - - -
Przekazanie wyniku finansowego na ) ) _ _ ) )
kapitat
RAZEM TRANSAKCJE Z WEASCICIELAMI 2974,34 -11,13 20431,87 -7703,93 0,00 15691,15
Zysk (strata) netto w okresie - - - - -665,34 -665,34
SALDO NA DZIEN 31.03.2019 ROKU 2974,34 -11,13 20431,87 -7703,93 -665,34 15025,81
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NOTY OBJASNIAJACE DO SKROCONEGO SRODROCZNEGO SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO zZA OKRES 0D 01.01.2020 ROKU DO 31.03.2020 ROKU

1. INFORMACJE OGOLNE

1.1.

INFORMACJE O GRUPIE KAPITALtOWEJ VIVID GAMES S.A.

Jednostka dominujgca VIVID GAMES Spétka Akcyjna zostata utworzona Aktem Notarialnym z
dnia 10 stycznia 2012 roku w wyniku przeksztatcenia spétki VIVID GAMES spétka z ograniczong
odpowiedzialnoscia. Jednostka dominujaca jest wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego
Rejestru Sadowego w Sadzie Rejonowym dla miasta Bydgoszczy - Xl Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000411156. Spétce nadano numer
statystyczny REGON 340873302.

Siedziba Jednostki dominujacej miesci sie przy ulicy Gdanskiej 160 w Bydgoszczy 85-674 i jest
jednoczesnie podstawowym miejscem prowadzenia przez nig dziatalnosci.

STRUKTURA GRUPY KAPITALOWE)
Vivid Games S.A. - Jednostka dominujaca
Bote Sp z 0.0. - Jednostka dominujaca posiada 100% udziatéw, konsolidacja metoda petna.

Vivid Games Spotka Akcyjna SKA - Jednostka dominujgca posiada 100% udziatéw, konsolidacja
metoda petna.

Quasu Sp. z o.0. - Jednostka dominujaca posiada 100% udziatéw, spoétka nie rozpoczeta
dziatalnosci statutowej

Struktura Grupy kapitatowe;j:

VIVID GAMES S.A.

Vivid Games S.A. BOTE QUASU

S.K.A. Sp. z 0.0. Sp. z 0.0.

SKEAD ZARZADU | RADY JEDNOSTKI DOMINUJACE)J
W sktad Zarzadu Jednostki dominujacej na dzien zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania
finansowego, wchodzili:

e Remigiusz Koscielny - Prezes Zarzadu
e Jarostaw Wojczakowski - Wiceprezes Zarzadu

W sktad Rady Nadzorczej Jednostki dominujgcej na dzien zatwierdzenia skonsolidowanego
sprawozdania finansowego wchodzili:
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e Marcin Jerzy Duszynski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
e  Wojciech Huminski - Cztonek Rady Nadzorczej

e Tomasz Radostaw Muchalski - Cztonek Rady Nadzorczej

e Szymon Skiendzielewski - Cztonek Rady Nadzorczej

e Paul Bragiel - Cztonek Rady Nadzorczej

PRZEDMIOT DZIALALNOSCI GRUPY
Podstawowym przedmiotem dziatalnosci Grupy Kapitatowej Vivid Games S.A. jest wedtug PKD:

— pozostata dziatalno$¢ ustugowa w zakresie technologii informatycznych i komputerowych.

Segmentami sprawozdawczymi wedtug MSSF 8 Segmenty operacyjne sa nastepujace segmenty:
— wytacznie jeden segment dziatalnosci ktérym jest produkcja programéw komputerowych
(gier).

Rok obrotowy - rokiem obrotowym Grupy jest rok kalendarzowy.

Skonsolidowane sprawozdanie finansowe sporzadzane za pierwszy kwartat obecnego roku
obrotowego obejmuje okres od 1 stycznia 2020 do 31 marca 2020.

ZGODNOSC SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO Z MIEDZYNARODOWYMI STANDARDAMI RACHUNKOWOSC
WALUCIE SPRAWOZDAWCZEJ ORAZ ZASTOSOWANYM POZIOMIE ZAOKRAGLEN .

Niniejsze skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Vivid Games S.A. za
okres zakonczony 31 marca 2020 r. zostato sporzadzone zgodnie z MSR 34 Srédroczna
sprawozdawczosé finansowa

Walutg sprawozdawczg i prezentacji niniejszych danych roku jest ztoty polski, a wszystkie kwoty
wyrazone sg w tysigcach ztotych o ile nie wskazano inaczej.

KONTYNUACJA DZIALALNOSCI PRZEZ GRUPE

Dane finansowe zostaty sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci gospodarcze;j
Grupy w dajace;j sie przewidziec¢ przysztosci. Na dzien zatwierdzenia do publikacji $rédrocznego
skroconego sprawozdania finansowego stwierdza sie istnienie okolicznosci wskazujacych na
zagrozenie kontynuowania dziatalnosci przez Grupe. Ryzyka zwigzane z kontynuacja dziatalnosci
przez Grupe zostaty opisane w Nocie nr 11.

ZATWIERDZENIE SKROCONEGO SRODROCZNEGO SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO DO PUBLIKACJI

Niniejsze s$rédrocznego skrécone sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do publikacji
przez Zarzad Vivid Games S.A. w dniu 29 lipca 2020 roku.

STOSOWANE ZASADY RACHUNKOWOSCI

ZASADY RACHUNKOWOSCI

Dane za okres kwartalny zakonczony 31 marca 2020 r. zostato sporzadzone zgodnie z koncepcja
kosztu historycznego, za wyjatkiem wyceny zobowigzan finansowych, ktére zgodnie z MSSF
wyceniane sa wedtug wartosci godziwe;j.

Grupa zapewnita porownywalnos$é¢ danych za poprzedni okres obrotowy.

W skréconym srodrocznym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym przestrzegano tych
samych zasad (polityki) rachunkowosci i metod obliczeniowych co w ostatnim rocznym
sprawozdaniu finansowym.
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Przyjete przez Grupe Zasady rachunkowosci w catosci sg stosowane przez Jednostke
dominujaca - Vivid Games S.A. zostaty opublikowane w Sprawozdaniach finansowych za 2019
rok. Zasady te nie zmienity sie w ciggu pierwszego kwartatu 2020 roku.

NOTANR 1.
RZECZOWE AKTYWA TRWALE
RZECZOWE AKTYWA TRWALE STAN NA DZIEN STAN NA DZIEN STAN NA DZIEN
31.03.2020 31.12.2019 31.03.2019
Iiz;:lynkl i budowle (najem zgodnie z MSSF 370,10 491,00 i
Urzadzenia techniczne i maszyny 63,86 78,83 144,47
Srodki transportu 0,19 0,24 0,59
Pozostate srodki trwate 3,85 5,14 10,99
RZECZOWE AKTYWA TRWALE RAZEM: 438,00 575,21 156,05
RZECZOWE AKTYWA TRWALEW BUDYNKII URZADZENIA SRODKI POZOSTALE
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM BUDOWLE (Najem TECHNICZNE TRANSP SRODKI
OD 01.01.2020 DO 31.03.2020 zgodnie z MSSF 16) I MASZYNY ’ TRWALE
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO
NA POCZATEK OKRESU 731,00 244376 1,14 135,41
Nabycia bezposrednie - 0,96 - -
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - -6,11 - -
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO
NA KONIEC OKRESU 731,00 2438,61 1,14 135,41
WARTOSE UMORZENIA NA -240,00 -2364,93 -0,90 -130,27
POCZATEK OKRESU
Zwiekszenie amortyzacji za okres -120,90 -15,94 -0,05 -1,29
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - 6,12 - -
WARTOSC UMORZENIA NA
KONIEC OKRESU -360,90 -2374,75 -0,95 -131,56
WARTOSC BILANSOWA NETTO
491 7 24 14
NA POCZATEK OKRESU 00 883 0 >
WARTOSC BILANSOWA NETTO 370,10 6386 0,19 385

NA KONIEC OKRESU
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RZECZOWE AKTYWA TRWALE W Eﬂgéw_'é URZADZENIA SRODKI POZOSTALE
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD (Najem zgodnie TECHNICZNEI TRANSPORTU SRODKI
01.01.2019 DO 31.12.2019 jem zg MASZYNY TRWALE
z MSSF 16)

WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA

POCZATEK OKRESU - 2526,81 1,71 155,20
Przyjecie z zgodnie z MSSF 16 731,00 - - -
Nabycia bezposrednie - 31,14 - -
Zmniejszenie z tytutu sprzedazy - -114,19 - -19,79
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA

KONIEC OKRESU 731,00 244376 1,14 135,41
WARTOSC UMORZENIA NA

POCZATEK OKRESU - -2278,59 -1,05 -139,36
Zwiekszenie amortyzacji za okres -240,00 -198,89 -0,28 -10,69
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - 112,55 0,43 19,78
WARTOSC UMORZENIA NA KONIEC

OKRESU -240,00 -2 364,93 -0,90 -130,27
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA

POCZATEK OKRESU i 248,22 066 15,84
WARTOSC NETTO NA KONIEC

OKRESU 491,00 78,83 0,24 5,14
RZECZOWE AKTYWATRWALE W OKRESIE o\ URZADZENIA SRODKI POZOSTALE
SPRAWOZDAWCZYM OD 01.01.2019 DO BUDOWLE TECHNICZNEI o\ oo pTU SRODKI
31.03.2019 MASZYNY TRWALE
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA

POCZATEK OKRESU - 2526,81 1,71 155,20
Nabycia bezposrednie - 12,73 - -
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - -66,70 - -1,00
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA

KONIEC OKRESU - 2472,84 1,71 154,20
WARTOSC UMORZENIA NA POCZATEK

OKRESU - -2278,59 -1,05 -139,36
Zwiekszenie amortyzacji za okres - -116,48 -0,07 -4,85
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - 66,70 - 1,00
WARTOSC UMORZENIA NA KONIEC

OKRESU - -2328,37 -1,12 -143,21
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA

POCZATEK OKRESU ) 248,22 0,66 15,84
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA KONIEC . 144,47 0,59 10,99

OKRESU
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AKTYWANIEMATERIALNE

AKTYWA NIEMATERIALNE

STAN NA DZIEN
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STAN NADZIEN

STAN NADZIEN

31.03.2020 31.12.2019 31.03.2020
Koszty prac rozwojowych 16 843,30 17 174,26 20592,39
Pozostate wartosci niematerialne 1211,02 1328,14 1571,93
Wartosci niematerialne w realizacji 14 645,91 13775,20 8577,35
AKTYWA NIEMATERIALNE RAZEM: 32700,23 32277,60 30741,67
AKTYWA NIEMATERIALNE W OKRESIE <
POZOSTALE WARTOSCI
SPRAWOZDAWCZYM KOSZTY PRAC WARTOSCI  NIEMATERIALNE
ROZWOJOWYCH NIEMATERIALNE W REALIZACJI
0D 01.01.2020 DO 31.03.2020
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
POCZATEK OKRESU 35548,64 4902,51 13775,20
Nabycie / wytworzenie 550,35 - 1421,07
Z{nnlejszen'laztytuiu przekazania do i i -550,36
uzytkowania
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU 36 098,99 4902,51 14 645,91
WARTOSC UMORZENIA NA POCZATEK _ i i
OKRESU 18 374,38 3574,37
Zwiekszenie amortyzacji za okres -881,31 -117,12 -
WARTOSC UMORZENIA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU -19 255,69 -3691,49 -
WARTOSC NETTO NA POCZATEK OKRESU 17 174,26 1328,14 13775,20
WARTOSC NETTO NA KONIEC OKRESU 16 843,30 1211,02 14 645,91
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POZOSTALE WARTOSCI
SPRAWOZDAWCZYM KOSZTY PRAC WARTOSCI  NIEMATERIALNE W
ROZWOJOWYCH NIEMATERIALNE REALIZACIJI
OD 01.01.2019 DO 31.12.2019
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
POCZATEK OKRESU 36 058,58 4902,51 7 101,14
Nabycie / wytworzenie 1007,96 - 7 682,02
Oddanie pracy rozwojowej do uzytkowania - - -1007,96
Przeznaczone do sprzedazy -1517,90
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU 35548,64 4902,51 13775,20
WARTOSC UMORZENIA NA POCZATEK
OKRESU -14 448,03 -3089,72 -
Zwiekszenie amortyzacji za okres -3926,34 -484,65 -
WARTOSC UMORZENIA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU -18 374,37 -3574,37 -
WARTOSC NETTO NA POCZATEK
OKRESU 21610,55 1812,79 7 101,14
WARTOSC NETTO NA KONIEC OKRESU 17 174,26 1328,14 13775,20
WARTOSCI NIEMATERIALNE W OKRESIE <
POZOSTALE WARTOSCI
SPRAWOZDAWCZYM KOSZTYPRAC WARTOSCI  NIEMATERIALNE
ROZWOJOWYCH NIEMATERIALNE W REALIZACJI
0D 01.01.2019 DO 31.03.2019
Wartosc bilansowa brutto na poczatek 3605858 4902,51 7101,14
okresu
Nabycie / wytworzenie - - 1476,21
Oddanie do uzytkowania - - -
Wartosc bilansowa brutto na koniec okresu 36 058,58 4902,51 8577,35
Wartos¢ umorzenia na poczatek okresu -14 448,03 -3089,72 -
Zwiekszenie amortyzacji za okres -1018,16 -240,86 -
Wartos¢ umorzenia brutto na koniec okresu -15466,19 -3330,58 -
Wartosc netto na poczatek okresu 8771,54 3894,95 7 101,14
Wartos¢ netto na koniec okresu 20592,39 1571,93 8577,35
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Wartosci niematerialne w realizacji obejmuja prace rozwojowe w toku realizacji, jakimi sa naktady na programy
komputerowe (gry), ktére sa w trakcie produkgji i spetniajg warunki kapitalizacji (aktywowania) okreslone w
MSR 38 pkt 57.

NOTANR 3.
UTRATA WARTOSCI AKTYWOW TRWALYCH

Zarzady spoétek Grupy dokonujg oceny utraty wartosci skapitalizowanych prac rozwojowych oraz wartosci
niematerialnych w realizacji na koniec kazdego roku obrotowego.

NOTANR4.
SRODKI PIENIEZNE

) . STAN NA DZIEN
SRODKI PIENIEZNE

31.03.2020 31.12.2019 31.03.2019
Srodki pieniezne w kasie - - -
Srodki pieniezne na rachunkach bankowych 293552 2 640.33 2733.98
Pozostate Srodki pieniezne i ich ) ) )
ekwiwalenty
RAZEM SRODKI PIENIEZNE: 2935,52 2640,33 2733,98

Nadzien 31 marca 2020 r. Grupa nie posiadata srodkéw pienieznych o ograniczonej mozliwosci dysponowania.

NOTANRS5.
KAPITALt PODSTAWOWY
KAPITAE ILOSC W SZTUKACH ILOSC W SZTUKACH ILOSC W SZTUKACH
PODSTAWOWY WYEMITOWANYCHAKCJI  WYEMITOWANYCH AKCJI  WYEMITOWANYCH AKCJI
NA DZIEN 31.03.2020 NADZIEN 31.12.2019 NA DZIEN 31.03.2019
Ogoétem 29743396 29743396 29743396
NOTANR 6.
AKCJE WEASNE

Na dzient 31 marca 2020 roku Grupa posiadata akcje wtasne w ilosci 111 315 sztuk o wartosci 11,13 tys. zt. W
analogicznym okresie na dziert 31 marca 2019 roku Grupa posiadata akcje wtasne o tej samej wartosci 11,13
tys. zt.

NOTANR?7.
DLUZNE PAPIERY WARTOSCIOWE

Dnia 5 maja 2017 roku Jednostka dominujgca wyemitowata 10 500 sztuk obligacji trzyletnich na okaziciela o
wartosci nominalnej 1.000 zt kazda. Z tytutu ceny emisyjnej na rachunek bankowy Jednostki dominujacej
wptyneta 10 119,29 tys. zt. Kwota ta wynika z potracenia kosztow emisji oraz uwzglednienia dyskonta
zaoferowanego inwestorom ktérzy zapisywali sie w pierwszym tygodniu zapiséw.

Koszty finansowe zwiazane z emisjg rozliczane sg w czasie przez trzy lata do dnia wykupu obligacji.
Oprocentowanie dtugu wynosi WIBOR 3M plus 6% w skali roku. Odsetki wyptacane sg po zakonczeniu
kazdego okresu odsetkowego ktéry wynosi trzy miesiace.
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Zabezpieczeniem emisji jest zastaw rejestrowy na Prawach Autorskich, weksel in blanco z deklaracjg wekslowa
oraz o$wiadczenie Emitenta w formie aktu notarialnego o poddaniu sie egzekucji w trybie art. 777 Par.1 pkt 5
ustawy kodeks postepowania cywilnego.

Jako przedmiot zastawu Emitent ustanowit zastaw rejestrowy na autorskich prawach majatkowych do gry
komputerowej na urzadzenia mobilne pt. Outer Pioneer. W péZniejszym terminie nazwa gry zostata zmieniona
na Space Pioneer.
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Obligacje w wartosci nominalnej wykazywane s3 jako zobowigzania dtugoterminowe. Warto$¢ obligacji wraz z
odsetkami naliczonymi na dzien 31 marca 2020 w wysokosci ogétem 10 603,14 tys. zt wykazane zostaty jako
zobowigzania krétkoterminowe.

Zgodnie z zapisem w Warunkach emisji obligacji z dnia 14 kwietnia 2017 roku pkt 4.7.2.n) Jednostka
dominujaca jest zobowigzana do publikacji wielkosci wskaznika finansowego:

Zadtuzenie Finansowe Netto / Kapitat Wtasny = wskaznik ten nie moze osiggnac lub przekroczy¢ wartosci 3.

Zadtuzenie Finansowe Netto jest liczone jako Zadtuzenie Finansowe pomniejszone o posiadane srodki
pieniezne

WSKAZNIK FINANSOWY

Poz. 31.03.2020 31.12.2019 31.03.2019

Wartosc wskaznika 3/4 0,71 0,75 0,82
SPOSOB KALKULACJI WSKAZNIKA 31.12.2019

FINANSOWEGO Poz. 31.03.2020 31.03.2019
Zadtuzenie Finansowe (bez Instrumentéw 1 15 375,40 1493269 1499954
pochodnych)

Srodki pieniezne 2 2 935,52 2 640,33 2733,98
Zadtuzenie Finansowe Netto 3=1-2 12 439,88 12 292,36 12 265,56
Kapitat Wtasny 4 17 403,04 16 394,74 15025,81
NOTANRS8.
KREDYTY I POZYCZKI

KREDYTY | POZYCZKI 31.03.2020 31.12.2019 31.03.2019
O okresie sptaty do 12 miesiecy 0,00 0,00 716,19
O okresie sptaty powyzej 12 2029,77 2030,10 2000,00
miesiecy

RAZEM 2029,77 2030,10 2716,19

W roku 2020i 2019 Grupa nie podpisata nowych umoéw kredytowych z instytucjami finansowymi. Grupa nie
posiadata opdznien w optacaniu rat kredytu wraz z naleznymi odsetkami.

W marcu 2019 roku cztonkowie Zarzadu Vivid Games S.A. udzielili Spétce pozyczek w tacznej wartosci 2 000
tys. PLN. Umowy pozyczek zawarto na okres 3 lat, a oprocentowanie wynosi 5,97% w skali roku, odsetki nie
podlegaja kapitalizacji. Pozyczkodawcy moga zazadaé objecia akcji nowej emisji w miejsce zwrotu pozyczki
wraz z odsetkami. Kwoty pozyczek zostaty wptacone na rachunek Spéfki.
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NOTANR9.
DOTACIJE

Jednostka dominujgca jest strong kilku uméw dofinansowania realizacji projektéw w ramach programu
GamelNN. Na dzien 31 marca 2020 r. kwota otrzymanego w roku 2020 dofinansowania wyniosta 76,02 tys.
PLN oraz 516,57 tys. PLN na dzien 31 marca 2019 r. Wptata z tytutu ostatniej zaliczki w 2020 roku w
wysokosci 400,00 tys PLN zostata zrealizowana w maju 2020.

NOTANR 10.
RYZYKO FINANSOWE | CELE ZARZADZANIA RYZYKIEM

Ryzyko finansowe jest w sposéb naturalny wpisane w dziatalno$¢ operacyjna Grupy. Ze wzgledu na to, ze
istnieje silna zaleznos$¢ miedzy ponoszonym ryzykiem a poziomem mozliwego do osiaggniecia dochodu lub
zwiekszenia wartosci ekonomicznej firmy, intencjg zarzadzania ryzykiem finansowym przez Grupe
Kapitatowa VIVID GAMES S.A.. nie jest catkowita eliminacja zagrozen wynikajagcych ze zmian czynnikéw
ryzyka, ale ich ograniczenie do bezpiecznych pozioméw.

Jednostka dominujaca zakonczyta pierwszy kwartat 2020 r z zyskiem operacyjnym w wysokosci 1.087,61 tys.
zt (strata w wysokosci -420,32 tys. zt w pierwszym kwartale 2019).

Grupa stara sie unika¢ niepotrzebnego ryzyka finansowego, definiowanego jako zmiennos¢ przeptywow
pienieznych i ogranicza¢ je poprzez wtasciwie zarzadzanie. Podstawowym celem polityki zarzadzania
ryzykiem Grupy Kapitatowej Vivid Games S.A. jest ograniczenie zmiennosci przeptywdw pienieznych
zwigzanych z dziatalnoscig Grupy do akceptowalnych pozioméw w krétkim i srednim horyzoncie czasowym
oraz budowanie wartosci firmy w dtugim okresie.

Gtéwnym zadaniem w procesie zarzadzania ryzykiem ptynnosci, rozumianym jako prawdopodobienstwo
utraty mozliwosci terminowego wywigzywania sie ze zobowigzan finansowych, jest biezaca kontrola i
planowanie poziomu ptynnosci.

W celu ograniczenia powyzszych zagrozen Grupa:

- analizuje i zarzadza pozycja ptynnosci krétko-, srednio-, i dtugoterminowsa,

- prognozuje spodziewane i potencjalne wptywy i wydatki,

- analizuje wptyw warunkoéw rynkowych na pozycje ptynnosci.

Narazanie sie na dodatkowe rodzaje ryzyka nie zwigzane z zaakceptowang dziatalnoscig biznesowa lub
przekroczenie dopuszczalnego poziomu ryzyka uwaza sie za niewtasciwe. Odpowiednia polityka, struktura
organizacyjnai biezaca kontrola wspieraja dziatania zwigzane z zarzadzaniem ryzykiem finansowym w Grupie.

NOTANR 11. 3
RYZYKO BRAKU KONTYNUACJI DZIALtALNOSCI

Jednostka dominujgca na dzien zatwierdzenia do publikacji raportu srédrocznego identyfikuje niepewnosé
dotyczaca kontynuacji dziatalnosci Grupy Vivid Games SA. Niepewnos¢ ta wynika z faktu, iz w dniu 5 maja 2020
uptynat termin wykupu wyemitowanych przez jednostke dominujacg obligacji serii A o wartos$ci nominalnej i
wartosci wykupu réwnej 10 500 tys. PLN. Jednostka dominujaca nie wypetnita zobowigzan wynikajacych z
wykupu obligacji.

Antycypujac brak srodkow wystarczajacych do wykupu obligacji, Jednostka dominujaca w dniu 17 kwietnia
2020 podjeta decyzje o ztozeniu wniosku o otwarcie przyspieszonego postepowania uktadowego w celu
zawarcia uktadu czesciowego, obejmujacego jedynie wierzytelnosci wynikajace z obligacji serii Ai ztozyta ww.
whiosek w Sadzie Rejonowym w Bydgoszczy w dniu 28 kwietnia 2020 .

Jednostka dominujgca we wniosku przedstawita propozycje uktadowe, zgodnie z ktérymi sptata zadtuzenia
wynikajacego z niezrealizowanego wykupu obligacji serii A nastapi w dwunastu kwartalnych ratach, z ktérych
pierwsza zostanie zaptacona po zatwierdzeniu uktadu. Jednoczesnie zaproponowano, by obligatariusze
obligacji serii A otrzymywali po zatwierdzeniu uktadu odsetki od obligacji na zasadach tozsamych z zasadami
wynikajgcymi z warunkow emisji obligaciji.
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Przyspieszone postepowanie uktadowe znajduje sie na dzied zatwierdzenia do publikacji srédrocznego
skonsolidowanego sprawozdania finansowego w fazie organizacji przez sad wspdlnie z nadzorcg sgdowym
pisemnego gtosowania nad propozycjami uktadowymi Spétki. Zakoriczenie gtosowania pisemnego planowane
jest przez sad restrukturyzacyjny na sierpien 2020, w tym samym terminie sad planuje wydac postanowienie w
przedmiocie przyjecia uktadu. W przypadku wydania postanowienia o przyjeciu uktadu sad restrukturyzacyjny
wyda postanowienie w przedmiocie zatwierdzenia uktadu. W sytuacji wydania postanowienia o zatwierdzeniu
uktadu po uptywie terminu do jego zaskarzenia, na wniosek Jednostki dominujacej Sad wyda postanowienie o
stwierdzeniu prawomocnosci postanowienia o zatwierdzeniu uktadu, co stanowito bedzie ostatnig czynnos¢
postepowania. Jednostka dominujgca spodziewa sie, ze postanowienie o zatwierdzeniu uktadu stanie sie
prawomocne pod koniec trzeciego, lub na poczatku czwartego kwartatu 2020.

Jednostka dominujgca przyjmuje zatozenie, ze uktad w przyspieszonym postepowaniu uktadowym zostanie
zatwierdzony w zaproponowanym ksztatcie,

W planie restrukturyzacji Jednostka dominujgca wskazata kilka Srodkéw restrukturyzacji:

1. Restrukturyzacja zobowigzan z tytutu obligacji serii A

2. Zamkniecie linii biznesowej Quasu potaczone z jej sprzedazg jako zorganizowanej czesci przedsiebiorstwa
lub sprzedaza poszczegolnych jej sktadnikdw.

3. Konwersja pozyczek udzielonych przez akcjonariuszy na akcje nowej emis;ji.

W wyniku tego dziatania Jednostka dominujaca nie bedzie zobowigzana do sptaty kwoty 2.000 tys. zt.

4. Potaczenie spotek zaleznych z Vivid Games SA jako spétka przejmujaca.

Powyzsze dziatania wptywajg na ptynnosc finansowa ktéra w konsekwencji zwiekszg mozliwos¢ wykupu w
ratach obligacji serii A o wartosci nominalnej 10.500 tys zt.

Zatwierdzenie uktadu nastepuje przez gtosowanie wierzycieli, tj. obligatariuszy obligacji serii A. Brak
samodzielnego wystgpienia obligatariusza w postepowaniu oznacza, ze gtos takiego obligatariusza zostanie
oddany przez wyznaczonego przez sad kuratora dla obligatariuszy. Dotychczasowy brak aktywnosci
obligatariuszy w postepowaniu - do dnia 17 lipca 2020 r. nie ma w aktach Sadu zgtoszenia od Zadnego
obligatariusza - pozwala na przypuszczenie, ze na samodzielne gtosowanie nie zdecyduje sie liczba
obligatariuszy wystarczajgca do odrzucenia uktadu (reprezentujacych co najmniej jedng trzecig kapitatu
obligacji). Niezaleznie od braku bezposredniej aktywnosci obligatariuszy w postepowaniu, opinie uzyskane
przez Jednostke dominujaca i kuratora dla obligatariuszy wskazuja na poparcie propozycji uktadowych przez
znaczng czesc obligatariuszy, ktoérzy takie opinie wyrazili.

Niemniej jednak, Jednostka dominujgca nie moze wykluczy¢, ze uktad w ww. postepowaniu nie zostanie
zatwierdzony z uwagi na negatywne gtosy oddane przez obligatariuszy stanowigcych wiekszo$¢ uprawnionych
do gtosowania nad uktadem.

Powyzsze warunki w ocenie Zarzadu Jednostki dominujacej swiadczg o istnieniu istotnej niepewnosci, ktéra
moze powodowac powazne watpliwosci, co do zdolnosci do kontynuacji dziatalnosci.

Opisany powyzej negatywny scenariusz w ocenie Jednostki dominujacej jest mato prawdopodobny. Oceniajac
dotychczasowa bierng postawe obligatariuszy, zaréwno w trakcie postepowania uktadowego jak i przed jego
wszczeciem, Jednostka dominujgca przyjmuje, ze aktywnosc obligatariuszy wystarczajgca do odrzucenia
uktadu jest bardzo mato prawdopodobna.

NOTANR 12.
RYZYKO STOPY PROCENTOWE)J

Grupa jest narazona na ryzyko stép procentowych, poniewaz zaciggniete kredyty oraz wyemitowane obligacje
(Nota Nr 7) sg oprocentowane wedtug zmiennych stép. Grupa nie widzi istotnego zagrozenia w zmiennosci stop
procentowych, w zwigzku z czym nie stosuje instrumentéw zabezpieczajacych zmiennos¢ stép procentowych.
Status ryzyka stép procentowych nie zmienit sie istotnie w poréwnaniu od ostatniego rocznego
skonsolidowanego sprawozdania finansowego.

Strona 47 z71



Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
V|V|[] GAMES Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska
info@vividgames.com www.vividgames.com

NOTANR 13.
RYZYKO KREDYTOWE

Ryzyko kredytowe oznacza ryzyko, ze kontrahent nie dopetni zobowigzan umownych, w wyniku czego Grupa
poniesie straty finansowe. Grupa stosuje zasade dokonywania transakcji wytacznie z kontrahentami o
sprawdzonej wiarygodnosci kredytowej, w razie potrzeby uzyskujac stosowne zabezpieczenie jako narzedzie
redukcji ryzyka strat finansowych z tytutu niedotrzymania warunkéw umowy. Przy ocenie wiarygodnosci
kredytowej Grupa korzysta z informacji dostepnych publicznie oraz z wtasnych danych wynikajacych z
dokonanych juz transakcji z danym kontrahentem. Narazenie Grupy na ryzyko wiarygodnosci kredytowej
kontrahentow jest stale monitorowane. W przypadku wystgpienia naleznosci przeterminowanych nastepuje
ograniczenie badz wstrzymanie sprzedazy zgodnie z obowigzujacymi procedurami i indywidualnie
rozpatrywana jest procedura uruchomienia windykacji naleznosci.

Na dzien bilansowy Grupa naleznosci uznane za trudno sSciggalne objeta odpisem aktualizujgcym.

W zwiazku z tym, Zze Grupa dokonuje sprzedazy wielu kontrahentom zagranicznym jak i krajowym, nie
wystepuje istotna koncentracja ryzyka kredytowego, ktdra zagrazataby zachowaniu przez nig ptynnosci
finansowe;j.

NOTANR 14.
RYZYKO PLYNNOSCI

Grupa monitoruje realizacje planéw rocznych, w tym biezacej sytuacji finansowej oraz ptynnosci.

W maju 2017 roku Jednostka dominujgca wyemitowata 10 500 sztuk obligacji trzyletnich o wartosci 10 500
tys. PLN (Nota Nr 7).

Grupa na biezaco reguluje swoje zobowigzania. Udziat zobowigzan z tytutu wyemitowanych obligacji,
zaciggnietych pozyczek i zobowigzan leasingowych w pasywach ogétem na 31 marca 2020 roku wynosi 32%
oraz odpowiednio 33% na 31 grudnia 2019 oraz 35% na dziern 31 marca 2019 roku. Grupa zarzadza ryzykiem
ptynnosci utrzymujac odpowiednig wielko$¢ kapitatéw, monitorujac prognozowane rzeczywiste przeptywy
pieniezne, dopasowujac profile wymagalnosci aktywéw i zobowiazan finansowych.

NOTANR 15.
RYZYKO WALUTOWE

Znaczacy udziat sprzedazy w walucie USD i EUR w strukturze przychodéw Grupy sprawia, ze istotny wptyw
na wyniki finansowe oraz na poziom rentownosci kontraktéw wywiera ksztattowanie sie kursu ztotego
wzgledem tych walut.

Ekspozycje netto w walutach obcych na dzien bilansowy, na jaka narazona byta Grupa, przedstawia ponizsza
tabela.

RYZYKO WALUTOWE - EKSPOZYCJA
NARAZONA NA RYZYKO WALUTOWE

na dzien 31 marca 2020 w tys. usD EUR GBP
Naleznosci handlowe 175,11 103,85 6,65
Srodki pieniezne 168,66 145,17 0,06
Zobowigzania handlowe -58,14 -33,96 -0,09
EKSPOZYCJANETTO 285,63 215,06 6,62
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NOTANR 16.
ZARZADZANIE RYZYKIEM KAPITALOWYM

Spotka zarzadza kapitatem by zagwarantowac, ze nalezace do niej jednostki beda zdolne kontynuowac
dziatalno$¢ przy jednoczesnej optymalizacji relacji zadtuzenia do kapitatu wtasnego.

Struktura kapitatowa Spoétki obejmuje zadtuzenie, na ktére sktadajg sie wyemitowane obligacje, kredyty
(zobowiazania), srodki pieniezne i ich ekwiwalenty oraz kapitat przypadajacy Akcjonariuszom.

WSKAZNIK ZADEUZENIA STANNA

KROTKOTERMINOWEGO NETTO DO

KAPITALOW WEASNYCH 31.03.2020 31.12.2019 31.03.2019
Zobowigzania krotkoterminowe 14 071,32 13261,38 3126,25
Srodki pieniezne -2935,52 -2 640,33 -2733,98
Zadtuzenie netto 11 135,80 10 621,05 392,27
Kapitat wtasny 17 403,04 16 394,74 15025,81

STOSUNEK ZADEUZENIA
KROTKOTERMINOWEGO NETTO DO 64% 65% 3%
KAPITALU WEASNEGO

NOTANR 17.
ZDARZENIA PO DACIE BILANSU

1. Raport biezacy ESPI nr 16/2020 - Dnia 14 kwietnia 2020 Zarzad Jednostki dominujacej - Remigiusz
Koscielny i Jarostaw Wojczakowski ztozyli pisemne zadania w wyniku ktérych nastapi objecie akcji nowe;j

emisji Jednostki dominujacej w zamian za udzielone wczesniej pozyczki w wysokosci ogétem 2.000 tys. zt.

2. Raportbiezacy ESPInr 19/2020 - Dnia 23 kwietnia 2020 nastapita rezygnacja cztonka Rady Nadzorczej
Jednostki dominujacej - Piotra Szczeszka. Powodem rezygnacji byta cheé¢ unikniecia powstania konfliktu
interesdw w zwigzku udziatem Piotra Szczeszka w spétce komandytowej petnigcej funkcje administratora

zabezpieczen obligacji serii A w sytuacji braku wykupu obligacji serii A.

3. Raport biezacy ESPI nr 21/2020 - Dnia 28 kwietnia 2020 r. Jednostka dominujaca skierowata do Sadu
Rejonowego w Bydgoszczy wniosek o otwarcie przyspieszonego postepowania uktadowego z uktadem
czesciowym obejmujgcym jedynie wierzytelnosci wynikajace z obligacji serii A. Ztozony wniosek zawierat

propozycje uktadowe

4. Raport biezacy ESPI nr 23/2020 - W dniu 7 maja 2020 r. nastapito powotanie przez Rade Nadzorcza w
drodze kooptacji Pana Wojciecha Huminskiego na cztonka Rady Nadzorczej w zwiazku z rezygnacja
ztozong w dniu 23 kwietnia 2020 przez Pana Piotra Szczeszka. Zgodnie z § 12 ust. 4 Statutu Spétki, Pan
Wojciech Huminski bedzie sprawowat czynnosci cztonka Rady Nadzorczej do czasu dokonania wyboru

cztonka Rady Nadzorczej przez najblizsze Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy Spotki.
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5. Raport biezacy ESPI nr 25/2020 - Dnia 12 maja 2020 r. Sad Rejonowy w Bydgoszczy wydat

postanowienie o otwarciu przyspieszonego postepowania uktadowego z uktadem czesciowym

obejmujacym wytacznie wierzytelno$é wynikajacej z obligacji serii A

6. Raport biezacy ESPI nr 27/2020 - Dnia 14 maja 2020 nastapito objecie akcji przez osoby petniace
obowiazki zarzadcze. Remigiusz Koscielny objat 822.204 szt akcji w wyniku realizacji zadania wykupu
dotyczacego zawartej umowy pozyczki (1,18 zt za 1 szt akcji), Jarostaw Wojczakowski objat 872.712 szt
akcji realizacja zadania wykupu dotyczaca udzielonej wczesniej pozyczki (1,18 zt z jedng akcje), Wojciech
Huminski objat 847.458 szt akcji w wyniku wptaty gotéwkowej na rachunek bankowy Jednostki

dominujacej (cena emisyjna w wysokosci 1,18 za jedng akcje)

7. Raport biezgcy ESPI nr 31/2020 - Dnia 1 lipca 2020 r. zostata zawarta umowa sprzedazy i przeniesienia
praw do aktywa przeznaczonego do sprzedazy w postaci wszystkich sktadnikéw platformy testéw
automatycznych QUASU za cene 250 000 USD.

NOTANR 18.
WYKAZ ISTOTNYCH ZDARZEN | TRANSAKCJI W GRUPIE KAPITALOWE)

(a) odpis aktualizujgcy wartos$é zapasow do wartosci netto mozliwej do uzyskania i odwrécenie takiego
odpisu: W Grupie Kapitatowej nie wystepuja odpisy aktualizujace wartos¢ zapaséw.

(b) ujecie odpisu aktualizujgcego z tytutu utraty wartosci aktywow finansowych, rzeczowych aktywow
trwatych, wartosci niematerialnych lub innych aktywoéw oraz odwrdcenie takiego odpisu: nie dotyczy

(c) rozwiagzanie wszelkich rezerw na koszty restrukturyzacji; - nie dotyczy.

(d) nabycie i sprzedaz rzeczowych aktywoéw trwatych; - opisanow Nocie Nr 1, 2

(e) poczynione zobowigzania na rzecz dokonania zakupu rzeczowych aktywéw trwatych; -nie dotyczy

(f) rozliczenia z tytutu spraw sadowych; - nie dotyczy

(g) korekty bteddw poprzednich okreséw; - nie dotyczy

(h) zmiany warunkéw prowadzenia dziatalnosci i sytuacji gospodarczej, ktére majg wptyw na wartosé
godziwa aktywoéw finansowych i zobowigzan finansowych jednostki, niezaleznie od tego, czy te aktywa i

zobowigzania sg ujete w wartosci godziwej czy po koszcie zamortyzowanym; - nie dotyczy

(i) niesptacenie pozyczkilub naruszenie postanowien umowy pozyczki, w odniesieniu do ktorych nie podjeto
zadnych dziatan naprawczych do konca okresu sprawozdawczego; - nie dotyczy

(j) transakcje z podmiotami powigzanymi; - opisano w Nocie Nr 21

(k) przesuniecia miedzy poszczegdlnymi poziomami hierarchii wartosci godziwej, ktéra jest stosowana na
potrzeby wyceny wartosci godziwej instrumentéw finansowych; - nie dotyczy

(1) zmiany w klasyfikacji instrumentéw finansowych w wyniku zmiany celu lub wykorzystania tych aktywow;
- nie dotyczy

(m) zmiany zobowigzan warunkowych i aktywow warunkowych.
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(n) W zakresie dziatalnosci gospodarczej Grupy nie wystepuje cykliczno$é ani sezonowos$¢ w okresie
srédrocznym.

(0) W okresie sprawozdawczym w Grupie nie wystgpity emisje dtuznych papieréw wartosciowych.
Wczesniejsza emisja zostata opisanaw Nocie Nr 7 ;

(p) Dywidendy nie byty wyptacane.
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWE)

NADZIEN NADZIEN NADZIEN
AKTYWA NOTA
31.03.2020 31.12.2019 31.03.2019
AKTYWA TRWALE 33645,08 33360,51 31320,27
Rzeczowe aktywa trwate 19 438,00 575,21 156,05
tAyI;:}y:/wa niematerialne i prace rozwojowe, w 20 3270023 32277.60 30741,67
- Koszty zakonczonych prac rozwojowych 16 843,30 17 174,26 20592,39
- Pozostate wartosci niematerialne 1211,02 1328,14 1571,93
- Wartosci niematerialne w realizacji 14 645,91 13775,20 8577,35
Inwestycje w jednostki powigzane 187,91 187,91 106,56
Naleznosci dtugoterminowe 61,50 61,50 61,50
Aktywa z tytutu odroczonego podatku 257.44 25829 25449
dochodowego
?IL(I;';EVIVDQ'ZI'\I;WAE PRZEZNACZONE DO 922.16 922.16 0,00
Aktywo trwate przeznaczone do sprzedazy 922,16 922,16 0,00
AKTYWA OBROTOWE 6 641,10 5260,70 4 486,37
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 2206,53 2277,54 0,00
Pozostate naleznosci 339,34 111,62 169,13
Udzielone pozyczki 40,45 40,09 39,01
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 2922,65 2623,63 2730,61
Rozliczenia miedzyokresowe 1132,13 207,82 568,34
AKTYWA RAZEM 41208,34 39543,37 35 806,64
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW

NADZIEN NADZIEN NA DZIEN

KAPITAL WEASNY | ZOBOWIAZANIA NOTA

31.03.2020 31.12.2019 31.03.2019
KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 17 444,86 16 437,22 15069,81
Kapitat podstawowy 2974,34 2974,34 2974,34
Akcje wtasne -11,13 -11,13 -11,13
Kapitat zapasowy 41735,08 41735,08 51282,20
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych -28261,08 -28 690,93 -38510,76
Zysk /-Strata netto roku obrotowego 1007,65 429,86 -664,84
ZOBOWIAZANIA DEUGOTERMINOWE 9523,96 9681,21 17 610,54
Zobowigzania tytutu odroczonego podatku
dochodowego 216,85 198,97 1,13
Pozostate rezerwy 0,00 0,00 328,03
Kredyty i pozyczki 2029,77 2030,10 2000,00
Dtuzne papiery wartosciowe 0,00 0,00 10334,76
Zobowiazania z tyt. leasingu 130,10 251,00 0,00
Pozostate zobowigzania dtugoterminowe 7 147,24 7201,14 4946,62
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE 14 239,52 13424,94 3126,29
Kredyty i pozyczki 167,20 165,50 716,19
Dtuzne papiery wartosciowe 10 603,14 10569,83 115,73
Zobowigzania z tyt. leasingu 240,00 240,00 198,81
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 1813,30 129745 837,10
Zobowigzania z tytutu biezacego podatku
dochodowego 0,00 0,00 129,21
Zobowiazania z tyt. Swiadczen pracowniczych 0,00 0,00 0,00
Pozostate rezerwy krétkoterminowe 855,79 609,79 461,47
Pozostate zobowiazania krétkoterminowe 560,09 542,37 667,78
KAPITAE WEASNY | ZOBOWIAZANIA RAZEM 41208,34 39543,37 35 806,64
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ZA OKRES ZA OKRES
01.01.2020 01.01.2019
31.03.2020 31.03.2019

Dziatalnos¢ kontynuowana
Przychody ze sprzedazy ogétem i zrownane z nimi 6372,13 4151,91
Przychody ze sprzedazy 4 846,20 2 675,70
Koszt wytworzenia na wtasne potrzeby 1525,93 1476,21
Koszty dziatalnosci operacyjnej -5 310,09 -4780,53
Amortyzacja -1136,61 -1380,42
Zuzycie surowcow i materiatéw -18,01 -13,26
Ustugi obce -2882,37 -1927,62
Koszt swiadczen pracowniczych -1252,14 -1443,60
Podatki i optaty -0,04 -1,24
Pozostate koszty -20,92 -14,39
ZYSK /-STRATA ZE SPRZEDAZY 1062,04 -628,62
Pozostate przychody operacyjne 134,97 211,46
Pozostate koszty operacyjne -109,40 -3,16
ZYSK /-STRATA NA DZIALALNOSCI OPERACYJNE)J 1087,61 -420,32
Przychody finansowe 206,87 5,87
Koszty finansowe -268,10 -249,48
ZYSK /-STRATA PRZED OPODATKOWANIEM 1026,37 -663,93
Podatek dochodowy -18,72 -0,91
ZYSK /-STRATANETTO Z DZIALALNOSCI KONTYNUOWANE) 1007,65 -664,84
CALKOWITE DOCHODY OGOLEM 1007,65 -664,84
tACZNE CALKOWITE DOCHODY 1007,65 -664,84
EBITDA 222422 960,10
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

ZA OKRES ZA OKRES
01.01.2020 01.01.2019
31.03.2020 31.03.2019
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
OPERACYJNEJ
Zysk (-strata) netto 1007,65 -664,84
Korekty razem 870,37 1251,31
Amortyzacja 1136,61 1380,42
Zaptacony podatek dochodowy 0,00 -91,32
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 233,90 215,28
Zmiany w kapitale obrotowym -501,44 -288,48
- Zmiana stanu rezerw 263,88 69,27
- Zmiana stanu naleznosci -157,07 25,70
- Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych 316,06 -310,60
- Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych -924.31 -72,85
Inne korekty 1,30 35,41
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 1878,02 586,47
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
INWESTYCYJNE)
Woydatki na nabycie wartosci niematerialnych -1421,06 -1476,20
Woydatki na nabycie rzeczowych aktywéw trwatych -0,97 -21,58
Wptywy ze sprzedazy rzeczowych aktywow trwatych 0,91 8,84
Otrzymane odsetki 0,22 -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -1420,90 -1488,94
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAEALNOSCI
FINANSOWE)
Nabycie- (Sprzedaz+) akcji wtasnych 0,00 -1,40
Whptyw z tytutu zaciggniecia kredytow i pozyczek 0,00 2 000,00
Sptaty kredytéw i pozyczek 0,00 -354,21
Sptata zobowiazan z tytutu leasingu 0,00 -122,28
Otrzymane dotacje 76,02 516,58
Odsetki zaptacone -234,12 -215,28
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Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej -158,10 1823,41
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM 299,02 920,94
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH 299,02 920,94
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 2623,63 1809,67
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU 2922,65 2730,61

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania
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SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE KAPITAL AKCJE WEASNE (-) KAPITAL \,/:lll\l(zl\ljﬁ(Dzzllil:r ZYfllE('IS'-rSg I;'gT(AJ KAPITAL
WLEASNYM za okres: 01.01.2020 - 31.03.2020 PODSTAWOWY ZAPASOWY UBIEGEYCH OBROTOWEGO WLASNY RAZEM
SALDO NA DZIEN 01.01.2020 ROKU 2974,34 -11,13 41735,08 -28 261,08 0,00 16 437,21
Zmiany zasad (polityki) rachunkowosci - - - - - -
SALDO PO ZMIANACH 2974,34 -11,13 41735,08 -28 261,08 0,00 16 437,21
Emisja akgji - - - - - -
Sprzedaz akcji wtasnych - - - - - -
Program ptatnosci akcjami - wycena - - - - - -
Przekazanie wyniku finansowego na kapitat - - - - - -
RAZEM TRANSAKCJE Z WEASCICIELAMI 2974,34 -11,13 41735,08 -28261,08 - 16 437,21
Zysk (strata) netto w okresie: - - - - 1 007,65 1007,65
SALDO NA DZIEN 31.03.2020 ROKU 2974,34 -11,13 41735,08 -28261,08 1007,65 17 444,86
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ZYSK (-STRATA)

PODSTKCV%W AKCJE WEASNE (-) 7 AFl’( :S%m WYNIK Z LAT NETTO ROKU KAPITAL W;AAZS;:
UBIEGLYCH OBROTOWEGO

;AOI;(DUO NADZIEN 01.01.2019 2974,34 -9,73 51282,20 -38510,76 0,00 15736,05
Zmiany zasad (polityki) i i i i i )
rachunkowosci
SALDO PO ZMIANACH 2974,34 -9,73 51282,20 -38510,76 0,00 15736,05
Emisja akgji - - - - - -
Sprzedaz akcji wtasnych - -1,40 - - - -1,40
Program ptatnosci akcjami - wycena - - 272,71 - - 272,71
Przekazanie wyniku finansowego na

. - - -9819,83 9819,83 - -
kapitat
RAZEM TRANSAKCIJE Z
WEASCICIELAMI 2974,34 -11,13 41735,08 -28 690,93 - 16 007,36
Zysk (-strata) netto w okresie: - - - - 429,86 429,86
Inne catkowite dochody: - - - - - -
SALDONADZIEN 31.12.2019 2974,34 11,13 4173508 -28690,93 429,86 16 437,22

ROKU
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NIEPODZIEL.  ZYSK(-STRATA)

WEASYM 72 okres: 01012019 - 31032019 PODSTAWOWY  AKCEWEASNEG)  7picoiy  WYNIKZLAT - NETTOROKU \y py oz
SALDO NA DZIEN 01.01.2019 ROKU 2974,34 -9,73 51282,20 -38510,76 0,00 15736,05
Zmiany zasad (polityki) rachunkowosci - - - - - R
SALDO PO ZMIANACH 2974,34 -9,73 51282,20 -38510,76 0,00 15736,05
Emisja akgji - - - - - -
Zakup akcji wtasnych - -1,40 - - - -1,40
Program ptatnosci akcjami - wycena - - - - - -
Przekazanie wyniku finansowego na kapitat - - - - - -
RAZEM TRANSAKCJE Z WEASCICIELAMI 2974,34 -11,13 51282,20 -38510,76 - 15734,65
Zysk (strata) netto w okresie: - - - - -664,84 -664,84
SALDO NA DZIEN 31.03.2019 ROKU 2974,34 -11,13 51282,20 -38510,76 -664,84 15069,81
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NOTANR 19.
RZECZOWE AKTYWA TRWALE

STANNADZIEN STANNADZIEN STANNADZIEN

RZECZOWE AKTYWA TRWALE
31.03.2020 31.12.2019 31.03.2019
Budynki i budowle (Najem zgodnie z MSSF 16) 370,10 491,00 -
Urzadzenia techniczne i maszyny 63,86 78,83 144,47
Srodki transportu 0,19 0,24 0,59
Pozostate srodki trwate 3,85 5,14 10,99
RZECZOWE AKTYWA TRWALE RAZEM: 438,00 575,21 156,05
BUDYNKI

RZECZOWE AKTYWA TRWALE W OKRESIE URZ. . ;
SPRAWOZDAWCZYM OD 01.01.2020 DO (II\IBXIIESVZ\;LE TECHNICZNE TSRRA?\ID;F()I POZ.TSRT/(V)AD:_(IQ
31.03.2020 MSSF 16) I MASZYNY
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
POCZATEK OKRESU 731,00 2443,76 1,14 135,41
Nabycia bezposrednie - 0,96 - -
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - -6,11 - -
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU 731,00 2438,61 1,14 135,41
WARTOSC UMORZENIA NA POCZATEK -240,00 -2364,93 -0,90 -130,27
OKRESU
Zwiekszenie amortyzacji za okres -120,90 -15,94 -0,05 -1,29
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - 6,12 - -
WARTOSC UMORZENIA NA KONIEC
OKRESU -360,90 -2374,75 -0,95 -131,56
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA
POCZATEK OKRESU 491,00 78,83 0,24 5,14
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA 370,10 6386 0,19 3,85

KONIEC OKRESU
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RZECZOWE AKTYWA TRWALEW BUDYNKI | URZADZENIA ¢RODKI POZOSTALE
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD BUDOWLE TECHNICZNEI TRANSPORTU SRODKI
01.01.2019 D0 31.12.2019 MASZYNY TRWALE
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA

POCZATEK OKRESU - 2526,81 1,71 155,20
Przyjecie (Najem zgodnie z MSSF 16) 731,00 - - -
Nabycia bezposrednie - 31,14 - -
Zmniejszenie z tytutu sprzedazy - -114,19 - -19,79
Zmniejszenie z tyt. likwidacji - - -0,57 -
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA

KONIEC OKRESU 731,00 244376 1,14 135,41
WARTOSC UMORZENIA NA

POCZATEK OKRESU - -2278,59 -1,05 -139,36
Zwiekszenie amortyzacji za okres -240,00 -198,89 -0,28 -10,69
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - 112,55 0,43 19,78
WARTOSC UMORZENIA NA KONIC

OKRESU -240,00 -2364,93 -0,90 -130,27
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA

POCZATEK OKRESU i 248,22 0,66 1584
WARTOSC NETTO NA KONIEC 491,00 78.83 024 5,14

OKRESU
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RZECZOWE AKTYWA TRWALEW BUDYNKI | URZADZENIA $RODKI POZOSTALE
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD BUDOWLE TECHNICZNE | TRANSPORTU SRODKI
01.01.2019 DO 31.03.2019 MASZYNY TRWALE
Wartos¢ bilansowa brutto na poczatek i 252681 171 155,20
okresu
Nabycia bezposrednie - 12,73 - -
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - -66,70 - -1,00
Wartos¢ bilansowa brutto na koniec okresu - 2472,84 1,71 154,20
Wartos¢ umorzenia na poczatek okresu - -2 278,59 -1,05 -139,36
Zwiekszenie amortyzacji za okres - -116,48 -0,07 -4,85
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - 66,70 - 1,00
Wartos¢ umorzenia na koniec okresu - -2328,37 -1,12 -143,21
Wartosc bilansowa netto na poczatek i 248.22 0,66 15,84
okresu
Wartos¢ bilansowa netto na koniec okresu - 144,47 0,59 10,99
NOTANR 20.
WARTOSCI NIEMATERIALNE
STAN NADZIEN STAN NA DZIEN STAN NA DZIEN
31.03.2020 31.12.2019 31.03.2019
Koszty prac rozwojowych 16 843,30 17 174,26 20592,39
Pozostate wartosci niematerialne 1211,02 1328,14 1571,93
Wartosci niematerialne w realizacji 14 645,91 13775,20 8577,35
WARTOSCI NIEMATERIALNE RAZEM 32700,23 32277,60 30741,67
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- POZOSTALE WARTOSCI

SPRAWOZDAWCZYM ZAKONCZOI;;&IEI: WARTOSCI  NIEMATERIALNE

OD01.01.2020 DO 31.03.2020 ROZWOJOWYCH NIEMATERIALNE WREALIZACI

WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA

POCZATEK OKRESU 35 548,64 4902,51 13775,20

Nabycie / wytworzenie 550,35 - 1421,07

Zmniejszenia z tytutu przekazania do ) ) -550,36

uzytkowania

WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA

KONIEC OKRESU 36 098,99 4902,51 14 645,91

WARTOSC UMORZENIA NA POCZATEK i i )

OKRESU 18 374,38 3574,37

Zwiekszenie amortyzacji za okres -881,31 -117,12 -

WARTOSC UMORZENIA BRUTTO NA

KONIEC OKRESU -19 255,69 -3691,49 -

WARTOSC NETTO NA POCZATEK OKRESU 17 174,26 1328,14 13775,20

WARTOSC NETTO NA KONIEC OKRESU 16 843,30 1211,02 14 645,91
WARTOSCI NIEMATERIALNE W OKRESIE KOSZTY PRAC POZOSTALE WARTOSCI
SPRAWOZDAWCZYM OD 01.01.2019 DO ROZWOJOWYCH WARTOSCI NIEMATERIALNE
31.12.2019 NIEMATERIALNE W REALIZACJI
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA POCZATEK 36 058,58 4902,51 7101,14
OKRESU
Nabycie / wytworzenie 1007,96 - 7 682,02
Oddanie pracy rozwojowej do uzytkowania - - -1007,96
Zmniejszenia z tytutu przeznaczenia do sprzedazy -1517,90 - -
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA KONIEC 35548 64 4902,51 13775.20
OKRESU
WARTOSC UMORZENIA NA POCZATEK OKRESU -14 448,03 -3089,72 -
Zwiekszenie amortyzacji za okres -3926,34 -484,65 -
WARTOSC UMORZENIA BRUTTO NA KONIEC
OKRESU -18 374,37 -3574,37 -
WARTOSC NETTO NA POCZATEK OKRESU 21610,55 1812,79 7 101,14
WARTOSC NETTO NA KONIEC OKRESU 17 174,26 1328,14 13775,20
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WARTOSCI NIEMATERIALNE W OKRESIE KOSZTY PRAC PV?IiiiLASl: NIEI\XX?’EEKSLCI\:
SPRAWOZDAWCZYM OD 01.01.2019 DO ROZWOJOWYCH NIEMATERIALNE EW REALIZACJI
31.03.2019

Wartosc¢ bilansowa brutto na poczatek okresu 36 058,58 4 902,51 7 101,14
Nabycie / wytworzenie - - 1476,21
Oddanie do uzytkowania - - -
Wartos¢ bilansowa brutto na koniec okresu 36 058,58 4 902,51 8577,35
Wartos¢ umorzenia na poczatek okresu -14 448,03 -3089,72 -
Zwiekszenie amortyzacji za okres -1018,16 -240,86 -
Wartos¢ umorzenia brutto na koniec okresu -15 466,19 -3330,58 -
Wartos¢ netto na poczatek okresu 8771,54 3894,95 7101,14
Warto$¢ netto na koniec okresu 20592,39 1571,93 8577,35

Wartosci niematerialne w realizacji obejmujg prace rozwojowe w toku realizacji, jakimi sg naktady na
programy komputerowe (gry), ktore sg w trakcie produkcji i spetniaja warunki kapitalizacji (aktywowania)

okreslone w MSR 38 pkt 57.

NOTANR 21.

TRANSAKCJE Z JEDNOSTKAMI POWIAZANYMI

Rozrachunki oraz przychody i koszty wg stanu na 31 marca danego roku:

PODMIOT PRZYCHODY W NALEZNOSCI KOSZTY ZOBOWIAZANIE
POWIAZANY 2020 W 2020 W 2020 W 2020
Vivid Games SA SKA - - 2,09 4,08
Bote Sp zo.o. 0,36 5,85 - -
Finansowe stan na POZYCZKI POZYCZKI POZYCZKI POZYCZKI
31.03.2020 UDZIELONE UDZIELONE OTRZYMANE OTRZYMANE
KAPITAL ODSETKI d.° KAPITAL ODSETKI o!°

otrzymania zaptacenia

Vivid Games SA SKA - - 165,00 2,20
Bote Sp zo.0. 34,60 5,85 - -
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PODMIOT PRZYCHODY W NALEZNOSCI KOSZTY ZOBOWIAZANIE

POWIAZANY 2019 W 2019 W 2019 W 2019

Vivid Games SA SKA - - 4,32 5,32
Bote Sp zo.o. 0,25 5,13

Finansowe stan POZYCZKI POZYCZKI POZYCZKI POZYCZKI

na 31.03.2019 UDZIELONE UDZIELONE OTRZYMANE OTRZYMANE

KAPITAL ODSETKI KAPITAL ODSETKI d.°

zaptacenia

Bote Sp z o.0. 34,60 5,13 - -

NOTANR 22.

UTRATA WARTOSCI AKTYWOW TRWALYCH

Spotka dokonuje oceny utraty wartosci skapitalizowanych prac rozwojowych oraz wartosci
niematerialnych w realizacji na koniec kazdego roku obrotowego. Ostatnia ocena zostata dokonana na
dzien 31 grudnia 2019 roku, w ktérej oceniono, iz przyniosg one w przysztosci korzysci ekonomiczne w
postaci przeptywéw pienieznych, ktérych biezgca wartos¢ przekracza ich koszt wytworzenia.

NOTANR 23.
INWESTYCJE W JEDNOSTKI POWIAZANE

INWESTYCJE W JEDNOSTKI sta:s::ﬁ;’:g Wartos¢ staﬁf:ﬂ;;’:g
ZALEZNE 31.03.2020 31.03.2020 31.12.2019
Vivid Games S.A. SKA Jednostka zalezna 100% 174,51 100%
Bote Sp.zo.0. Jednostka zalezna 100% 8,40 100%
Quasu Spzo.o. Jednostka zalezna 100% 5,00 -
RAZEM: 187,91

NOTANR 24.

INSTRUMENTY DLUZNE

Dnia 5 maja 2017 roku Spétka wyemitowata 10 500 sztuk obligacji trzyletnich na okaziciela o wartosci
nominalnej 1.000 zt kazda. Na rachunek bankowy Spétki wptyneta kwota 10 119,29 tys. zt. po potraceniu
kosztéw emisji oraz przy uwzglednieniu dyskonta zaoferowanego inwestorom ktérzy zapisali sie w
pierwszym tygodniu zapisow.

Koszty finansowe zwigzane z emisja rozliczane sg w czasie przez trzy lata do dnia wykupu obligacji.
Oprocentowanie dtugu wynosi WIBOR 3M plus 6% w skali roku. Odsetki wyptacane s3 po zakonczeniu
kazdego okresu odsetkowego ktéry wynosi trzy miesiace.

Zabezpieczeniem emisji jest zastaw rejestrowy na Prawach Autorskich, weksel in blanco z deklaracja
wekslowg oraz oswiadczenie Emitenta w formie aktu notarialnego o poddaniu sie egzekucji w trybie art.
777 Par.1 pkt 5 ustawy kodeks postepowania cywilnego.
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Jako przedmiot zastawu Emitent ustanowit zastaw rejestrowy na autorskich prawach majgtkowych do gry
komputerowej na urzadzenia mobilne pt. Outer Pioneer. W pdzniejszym terminie nazwa gry zostata
zmieniona na ,Space Pioneer”.

Obligacje wykazywane sg jako zobowigzania krotkoterminowe w pozycji Dtuzne papiery wartosciowe na
dzien 30 wrzesnia 2019 r. w wysokosci 10 532,39 tys. PLN. W tym odsetki naliczone na dzien 30 wrzesnia
2019 w wysokosci 120,20 tys. zt wykazane zostaty jako zobowigzania krotkoterminowe.

Zgodnie z zapisem w Warunkach emisji obligacji z dnia 14 kwietnia 2017 roku pkt 4.7.2.n) Spétka jest
zobowigzana do publikacji wielkosci wskaznika finansowego:

Zadtuzenie Finansowe Netto / Kapitat Wtasny = wskaznik ten nie moze osiggnac lub przekroczy¢ wartosci
3.

Zadtuzenie Finansowe Netto jest liczone jako Zadtuzenie Finansowe pomniejszone o posiadane srodki
pieniezne

WSKAZNIK FINANSOWY STANNADZIEN  STANNADZIEN  STANNADZIEN
dotyczacy emisji obligacji 31.03.2020 31.12.2019 31.03.2019
Wartos¢ wskaznika 0,71 0,75 0,82

NOTANR 25.
RYZYKO BRAKU KONTYNUACJI DZIALALNOSCI

Doktadny opis zostat zawarty w Nocie Nr 11

NOTANR 26.
ZDARZENIA PO DACIE BILANSU

1. Raport biezacy ESPI nr 16/2020 - Dnia 14 kwietnia 2020 Zarzad Jednostki dominujacej - Remigiusz
Koscielny i Jarostaw Wojczakowski ztozyli pisemne Zzagdania w wyniku ktérych nastgpi objecie akcji nowej

emisji Jednostki dominujacej w zamian za udzielone wczesniej pozyczki w wysokosci ogotem 2.000 tys. zt.

2. Raport biezacy ESPI nr 19/2020 - Dnia 23 kwietnia 2020 nastgpita rezygnacja cztonka Rady
Nadzorczej Jednostki dominujacej - Piotra Szczeszka. Powodem rezygnacji byta cheé¢ unikniecia
powstania konfliktu intereséw w zwigzku udziatem Piotra Szczeszka w spdétce komandytowej petnigcej

funkcje administratora zabezpieczen obligacji serii A w sytuacji braku wykupu obligacji serii A.

3. Raport biezacy ESPI nr 21/2020 - Dnia 28 kwietnia 2020 r. Jednostka dominujaca skierowata do Sadu
Rejonowego w Bydgoszczy wniosek o otwarcie przyspieszonego postepowania uktadowego z uktadem
czesSciowym obejmujgcym jedynie wierzytelnosci wynikajace z obligacji serii A. Ztozony wniosek zawierat

propozycje uktadowe.

4. Raport biezacy ESPI nr 23/2020 - W dniu 7 maja 2020 r. nastgpito powotanie przez Rade Nadzorcza w
drodze kooptacji Pana Wojciecha Huminskiego na cztonka Rady Nadzorczej w zwigzku z rezygnacja

ztozona w dniu 23 kwietnia 2020 przez Pana Piotra Szczeszka. Zgodnie z § 12 ust. 4 Statutu Spotki, Pan
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Wojciech Huminski bedzie sprawowat czynnosci cztonka Rady Nadzorczej do czasu dokonania wyboru

cztonka Rady Nadzorczej przez najblizsze Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy Spotki.

5. Raport biezacy ESPI nr 25/2020 - Dnia 12 maja 2020 r. Sad Rejonowy w Bydgoszczy wydat
postanowienie o otwarciu przyspieszonego postepowania uktadowego z uktadem czesciowym

obejmujacym wytacznie wierzytelno$é wynikajacej z obligacji serii A

6. Raport biezacy ESPI nr 27/2020 - Dnia 14 maja 2020 nastapito objecie akcji przez osoby petniagce
obowiazki zarzadcze. Remigiusz Koscielny objat 822.204 szt akcji w wyniku realizacji zadania wykupu
dotyczacego zawartej umowy pozyczki (1,18 zt za 1 szt akcji), Jarostaw Wojczakowski objat 872.712 szt
akcji realizacja zadania wykupu dotyczaca udzielonej wczesniej pozyczki (1,18 zt z jedng akcje), Wojciech
Huminski objat 847.458 szt akcji w wyniku wptaty gotéwkowej na rachunek bankowy Jednostki

dominujacej (cena emisyjna w wysokosci 1,18 za jedng akcje)

7. Raport biezacy ESPI nr 31/2020 - Dnia 1 lipca 2020 r. Spétka zawarta umowe sprzedazy i przeniesienia
praw do aktywa przeznaczonego do sprzedazy w postaci wszystkich sktadnikéw platformy testéw
automatycznych QUASU za cene 250 000 USD.

NOTANR 27.
WYKAZ ISTOTNYCH ZDARZEN | TRANSAKCJI W SPOLCE

(a) odpis aktualizujacy wartos$¢ zapaséw do wartosci netto mozliwej do uzyskania i odwrdécenie takiego
odpisu: W Spétce nie wystepuja odpisy aktualizujgce wartosc zapasow.

(b) ujecie odpisu aktualizujagcego z tytutu utraty wartosci aktywéw finansowych, rzeczowych
aktywoéw trwatych, wartosci niematerialnych lub innych aktywéw oraz odwrécenie takiego odpisu; - nie
dotyczy

(c) rozwigzanie wszelkich rezerw na koszty restrukturyzacji; - nie dotyczy.

(d) nabycie i sprzedaz rzeczowych aktywoéw trwatych; - opisano w Nocie Nr 19 20

(e) poczynione zobowigzania narzecz dokonania zakupu rzeczowych aktywoéw trwatych; -nie dotyczy
(f) rozliczenia z tytutu spraw sadowych; - nie dotyczy, poza postepowaniem restrukturyzacyjnym

opisanym Nocie Nr 11

(g) korekty btedéw poprzednich okreséw; - nie dotyczy

(h) zmiany warunkoéw prowadzenia dziatalnosdci i sytuacji gospodarczej, ktére maja wptyw na wartosé
godziwg aktywoéw finansowych i zobowigzan finansowych jednostki, niezaleznie od tego, czy te aktywa i

zobowigzania sg ujete w wartosci godziwej czy po koszcie zamortyzowanym -nie dotyczy

(i) niesptacenie pozyczki lub naruszenie postanowien umowy pozyczki, w odniesieniu do ktérych nie
podjeto zadnych dziatan naprawczych do korica okresu sprawozdawczego; - nie dotyczy

)] transakcje z podmiotami powigzanymi; - opisano w Nocie nr 21

Strona 67 z71



Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
V|V|[] GAMES Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.com

(k) przesuniecia miedzy poszczegdlnymi poziomami hierarchii wartosci godziwej, ktéra jest
stosowana na potrzeby wyceny wartosci godziwej instrumentéw finansowych; - nie dotyczy

(N zmiany w klasyfikacji instrumentéw finansowych w wyniku zmiany celu lub wykorzystania tych
aktywow; - nie dotyczy

W okresie sprawozdawczym nie wystapity zdarzenia dotyczace zmiany celu lub wykorzystania aktywow.

(m) zmiany zobowigzan warunkowych i aktywéw warunkowych - nie dotyczy

(n) W zakresie dziatalnosci gospodarczej Spoétki nie wystepuje cyklicznos¢ ani sezonowos¢ w okresie
$rédrocznym.

(o) W okresie sprawozdawczym w Spoétce nie wystagpita emisja dtuznych i kapitatowych papierow

wartosciowych. W Nocie Nr 7 wykazane zostaty wczesdniejsze emisje

(p) Dywidenda przez Spétke nie byta wyptacana.

WPLYW COVID-19 NA DZIALALNOSC GRUPY W ROKU 2020

Zarzad Jednostki dominujacej przeprowadzit analizy potencjalnego wptywu:

(i) rozprzestrzeniania sie koronawirusa COVID-19,
(ii) ogtoszenia przez Swiatowa Organizacje Zdrowia (WHO) pandemii,
(iii) dziatan podejmowanych przez wtadze publiczne Polski jak réwniez innych krajéw dotknietych

zagrozeniem epidemiologicznym (tacznie czynniki zwane dalej ,pandemia koronawirusa”) na wyniki i
dziatalno$¢ operacyjng Emitenta.

Przeprowadzona przez Jednostke dominujacg ocena wskazata, ze pandemia koronawirusa nie wptynie
negatywnie na sprzedaz produktéw Grupy. Grupa prowadzi sprzedaz wytacznie w formie cyfrowej, w
zwiazku z czym ewentualne ograniczenia dotyczace przemieszczania sie 0séb i towaréw wprowadzane przez
wtadze publiczne réznych krajow pozostajg bez negatywnego wptywu na mozliwosé uzyskiwania
przychoddéw.

Analiza wskaznikéw uzyskiwanych przez produkty Grupy wykazata, ze istnieje korelacja miedzy pandemia
koronawirusa a wynikami Grupy. Od poczatku lutego 2020 roku obserwuje sie globalny okoto 25% wzrost
pobran wszystkich produktéw Grupy w poréwnaniu do stycznia 2020., przy czym najwiekszy wzrost, o okoto
200% odnotowano w Chinach, tj. kraju najbardziej dotknietym pandemia. W ocenie Grupy w zwigzku z
wprowadzanymi przez wtadze publiczne réznych krajéw ograniczeniami przemieszczania i gromadzenia sie
0s0b moze nastgpi¢ wzrost naktadéw gospodarstw domowych na konsumpcje rozrywki dostepnej cyfrowo,
w tym gier mobilnych, co moze pozytywnie wptynac na wyniki finansowe Grupy.

Analiza wptywu pandemii koronawirusa na dziatalnos$¢ operacyjng prowadzi do wniosku, ze dziatalnosc ta
pozostaje niezagrozona. Od 16 marca 2020 w celu zmniejszenia ryzyka zakazenia pracownikéw i
wspotpracownikéw Grupy, w wprowadzono system pracy zdalnej, ktéry obejmuje wszystkich pracownikéw i
wspotpracownikow. Specyfika prowadzonej dziatalnosci tj. produkcji i dystrybucji gier wideo na urzadzenia
mobilne, pozwala na wprowadzenie takiego systemu pracy bez znaczacego wptywu na jej efektywnosé. Grupa
zapewnia ciggtos¢ pracy wszystkich systemow informatycznych, zatozone przed pandemia koronawirusa
terminy realizacji projektéw nie sg zagrozone. Ewentualne dalsze ograniczenia wprowadzane przez wtadze
publiczne Polski dotyczace m.in. przemieszczania sie oséb i towaréw, funkcjonowania urzedéw panstwowych
i samorzadowych, zgromadzen i funkcjonowania przedsiebiorstw powinny mieé¢ neutralny wptyw na
dziatalnos$c operacyjna. Od 31 maja 2020 pracownicy Grupy majg mozliwos¢ swobodnego wyboru stylu pracy
pomiedzy praca zdalng a praca na stanowiskach dostosowanych do aktualnych wymagac bezpieczenstwa w
siedzibach Grupy.
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Zarzad Jednostki dominujacej na biezaco prowadzi dalszg biezaca analize wptywu pandemii koronawirusa na
dziatalnos¢ i bedzie podejmowat dziatania majgce na celu ograniczenie ewentualnych negatywnych skutkéw
dla dziatalnosci Grupy.

SPRAWY SADOWE

W okresie do konca | kwartatu 2020 r jak réwniez do dnia przekazania raportu okresowego, nie toczyty sie,
ani nie tocza sie przed sadem lub organem wtasciwym dla postepowania arbitrazowego zadne istotne
postepowania sadowe, administracyjne i arbitrazowe.

12 maja Sad Rejonowy w Bydgoszczy wydat postanowienie o otwarciu w odniesieniu do Vivid Games S.A.
przyspieszonego postepowania uktadowego z uktadem czesciowym obejmujacym jedynie wierzytelnosci
wynikajace z obligacji serii A. Jednoczesnie, Sad Rejonowy wyznaczyt nadzorce sagdowego oraz kuratora dla
obligatariuszy. (ESPI 25/2020)

AKCJONARIAT SPOLKI DOMINUJACEJ NA DZIEN PUBLIKACJI RAPORTU KWARTALNEGO

Akcjonariusz Liczba akcji Procen.t. L|cz’b a Proce’nt
akgji glosow gtosow

Remigiusz Koscielny 6426250 21,61% 6426250 21,61%
Jarostaw Wojczakowski 6382500 21,46 % 6382 500 21,46 %
Pozostali 16 934 646 56,94 % 16 934 56,94 %
Razem 29743396 100% 29743396 100%

W dniu 13 maja 2020 wptynety do Spétki zawiadomienia sporzadzone w trybie art. 19 Rozporzadzenia MAR
w zwigzku z objeciem akcji Vivid Games S.A. przez Prezesa Zarzadu Remigiusza Koscielnego i Wiceprezesa
Zarzadu Jarostawa Wojczakowskiego. Objecie akcji zwigzane jest z podwyzszeniem kapitatu zaktadowego w
granicach kapitatu docelowego (Raporty ESPI nr 24/2020i27/2020).

Podwyzszenie kapitatu nie zostato zarejestrowane do dnia publikacji niniejszego raportu, wiec na dzieh
publikacji Akcjonariat Spétki dominujacej przedstawia sie jak wyzej.
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AKCJE SPOLKI W POSIADANIU OSOB ZARZADZAJACYCH | NADZORUJACYCH

Na dzien Na dzien Na dzien
Imie i nazwisko Stanowisko
01.01.2020 31.03.2020 29.07.2020
Remigiusz Koscielny Prezes Zarzadu 6426 250 6426 250 6426 250"
Jarostaw Wojczakowski Wiceprezes Zarzadu 6382500 6 382500 6382 500"
Marcin Duszynski Przewodniczacy Rady - - -
Nadzorczej
Piotr Szczeszek Wiceprzewodniczacy Rady - - o
Nadzorczej
Paul Bragiel Cztonek Rady Nadzorczej 247 500 247 500 247 500
Tomasz Muchalski Cztonek Rady Nadzorczej - - -
Szymon Cztonek Rady Nadzorczej - - -

Skiendzielewski

Wojciech Huminski Cztonek Rady Nadzorczej 1831 1831 1831*

*/ Zgodnie z informacjg przekazang przez Spéte w raporcie biezagcym nr 27/2020 z dnia 14 maja 2020
Cztonkowie Zarzadu - Remigiusz Koscielny i Jarostaw Wojczakowski oraz Cztonek Rady Nadzorczej
Wojciech Huminski objeli akcje Spotki w zwigzku z podwyzszeniem kapitatu zaktadowego w granicach
kapitatu docelowego.

Remigiusz Koscielny - 822 204 akcje,
Jarostaw Wojczakowski 872 712 akgji,
Wojciech Huminski 847 458 akgiji.

Podwyzszenie kapitatu na dzien publikacji niniejszego sprawozdania nie zostato zarejestrowane przez sad
rejestrowy, w zwigzku z czym nie jest ujete w powyzszej tabeli.

**/ Pan Piotr Szczeszek ztozyt rezygnacje w dniu 22 kwietnia 2020 roku (ESPI nr 19/2020)

POSIADANE AKCJE WEASNE

Na dzien publikacji niniejszego raportu Vivid Games S.A. posiada 111 256 akcji wtasnych nabytych od
bytych pracownikéw i wspotpracownikow Spotki zgodnie z zawartymi w ramach akcyjnego programu
motywacyjnego umowami oraz w granicach upowaznienia udzielonego uchwatg nr 7 Nadzwyczajnego
Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy z dnia 21. sierpnia 2015r.

W posiadaniu Spétki Bote Sp. z o.0. jest 59 akcji Vivid Games S.A.
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INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH
Na dzierh 31 marca 2020 roku wspoétpracowaty z Grupg 76 oséb w oparciu o rézne formy zatrudnienia lub

wspodtpracy, na dzien 31 marca 2019 byto to 82 osoby.

OSWIADCZENIE ZARZADU JEDNOSTKI DOMINUJACEJ
W sprawie rzetelnosci sporzadzenia srodrocznego skréconego skonsolidowanego i Srodrocznego
skréconego jednostkowego sprawozdania finansowego

Zgodnie z wymogami rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 19 lutego 2009 roku w sprawie informacji
biezacych i okresowych przekazywanych przez emitentéw papieréw wartosciowych, Zarzad Spoétki
dominujacej oswiadcza, ze wedle swojej najlepszej wiedzy, niniejsze srodroczne skrécone skonsolidowane
sprawozdanie finansowe i dane poréwnywalne oraz srédroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie
finansowe i dane poréwnywalne sporzadzone zostaty zgodnie z obowigzujagcymi Grupe Kapitatowa Vivid
Games zasadami rachunkowosci oraz ze odzwierciedlajg w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje
majatkows i finansowa Grupy Kapitatowej oraz jej wynik finansowy.

ZATWIERDZENIE SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO
Niniejszy raport za okres od 1 stycznia do 31 marca 2020 roku zostat podpisany i zatwierdzony do publikacji
przez Zarzad Vivid Games S.A. w dniu 29 lipca 2020 r.

Bydgoszcz, 29 lipca 2020 .

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski

Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
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