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1. INFORMACIE O EMITENCIE

Firma:

Prime Bit Games Spétka Akcyjna

Adres siedziby:

Adres do korespondencji:

NIP
REGON
KRS
Telefon:

Adres poczty elektronicznej:
Adres strony internetowe;j:

Rynek notowan:

35-060 Rzeszow, ul. Juliusza Stowackiego 24
lok.1107

35-213 Rzeszéw, ul. Szlachecka 1

8133733409
366104954
0000693763

+48 17 283 18 70

office@primebitgames.com

Www.primebitgames.com

ASO NewConnect

Skrot gietdowy: PBT

Data debiutu 26 czerwca 2018

Sktad Zarzadu na dzien publikacji raportu:

- Michat Reczkowicz — Prezes Zarzadu.

Sktad Rady Nadzorczej na dzien publikacji raportu:

- Jakub Sieradzki — cztonek Rady Nadzorczej,

- Jacek Pasternak — cztonek Rady Nadzorczej,

- Andrzej Zajac — cztonek Rady Nadzorczej,

- Marcin Kruszyna — cztonek Rady Nadzorczej,

- Mateusz Koztowski — cztonek Rady Nadzorczej,

- Bogustaw Bodzioch - cztonek Rady Nadzorczej.

Opis strategii

Podstawowg dziatalnoscig Spotki jest produkcja gier oraz ich promocja i sprzedaz na dostepnych
na Swiecie platformach ,gamingowych” oraz we wtasnych serwisach. Wokét wydawanych gier Spétka
chce tworzy¢ sie grupe fandéw, liczac na staty rozwdj spotecznosci, co spowoduje, ze nowe produkcje
bedg przyciggaty coraz wiecej graczy, co z kolei pozytywnie przetozy sie na wzrost wolumenu
instalacji i w konsekwencji na wzrost przychodéw ze sprzedazy. Spdtka rowniez, ze niektore
z wydawanych gier okazg sie , hitem” rynkowym, co spowoduje, ze wydawanie ich kolejnych edycji
istotnie przetozy sie na wartosc¢ sprzedaz z tego segmentu rynku.

Podstawowym modelem zarabiania, jaki przyjeta Spétka w segmencie ,gamingowym”, jest model
biznesowym zwany ,Freemium”. Oparty jest on na potaczeniu dwéch aspektéw: darmowego dostepu
graczy do gier wideo oraz mozliwosci korzystania z dodatkowych pakietow , premium”. Model ten
jest powszechnie stosowany na Swiecie i wydaje sie, ze obecnie na trwale zdominowat rynek gier,
gorujac nad modelem abonamentowym.
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Spétka obecnie intensyfikuje prace, majgce na celu zaimplementowanie w swoich grach technologii
blockchain, w szczegélnosci umozliwienia wymiany pomiedzy graczami zdobytych osiggniec
i przywilejow za posrednictwem kryptowalut. Spdétka zamierza umozliwi¢ graczom kupowanie
i sprzedawanie wirtualnych débr z wykorzystaniem kryptowaluty, a sama pobieraé¢ prowizje za
realizacje transakgcji.

Strategicznym celem Spotki jest zbudowanie prestizowej marki ,,gamingowej”, rozpoznawalnej na
Swiatowych rynkach, w szczegélnosci tj. USA, Chiny, czy Japonia. W zwigzku z tym istotnym aspektem
strategii jest budowanie dobrych relacji z klientami biznesowymi oraz graczami, aktywne dziatania
zwigzane z kreowaniem pozytywnego wizerunku na rynku gier poprzez marketing relacji oraz
stworzenia mechanizméw budowania dialogu pomiedzy Spdtka a rynkiem w oparciu o wtasng strone
internetowg, serwisy internetowe oraz firmowe profile na portalach spotecznosciowych.
W 2019 roku Spé6ta zamierza dokonac agresywnej ekspansji na rynki w Ameryce i Azji.

Bardzo istotnym projektem Spoétki jest budowa Interaktywnego Portalu Graczy, za pomoca, ktorego
Spoétka bedzie dystrybuowaé witasne gry. Model oparty ma by¢é o mikroptatnosci, wzbogacone
o mozliwosé pienieznej wymiany, sprzedazy, czy licytacji zdobytych przez graczy unikatowych kart
fizycznych (zdobytych w grze). Prace nad platformg skfadajg sie z 3 etapdw. Emitent jest obecnie
w fazie opracowania i testowania platformy. Dzisiaj gra Magic Nations jest miedzy innymi
sprzedawana za posrednictwem autorskiej platformy PrimeBit Games Launcher (PBGL), ktéra jest
w fazie Alpha. Powstaty Interaktywny Portal Graczy ma by¢ waznym kanatem dystrybucji gier Spéfki.
W kolejnych etapach planowane jest uruchomienie wtasnej niezaleznej cyfrowej platformy
sprzedazowej, w ktdrej oprdcz gadzetdw promocyjnych znajda sie wszystkie gry wtasne (faza Beta).
W etapie koicowym Emitent planuje sprzedaz produkcji niezaleznych, tak aby platforma Portal
Gracza wraz z PBGL stanowita zautomatyzowang platforme dla wszystkich klientéw. W tym celu
wszystkie poprzednie etapy zostang potgczone w jeden ,launcher” (PBGL), na ktérym klient bedzie
mogt dokonywaé ptatnosci poprzez wtasny system dystrybucji. Model dziatania platformy ma
pozwoli¢ graczom na zakup wielu gier PC za posrednictwem PBGL. Rozwdj platformy Spétka zamierza
sfinansowacé gtéwnie z dotacji unijnych.

Drugim segmentem dziatalnosci Emitenta jest produkcja gier oraz tworzenie innego oprogramowania
na zamowienie. Istotg tej dziatalnosci jest terminowe i zgodne ze specyfikacja dostarczanie kodu oraz
ciggta wspoétpraca z kontrahentami zlecajgcymi dane zadanie. W celu rozwoju tego segmentu Emitent
stara sie skupia¢ wokot siebie doswiadczong kadre programistow i grafikow. Sg to zaréwno osoby
zatrudnione jak i kooperanci - podwykonawcy. Firma wspdtpracuje z duzg liczbg specjalistéw
zewnetrznych, angazowanych na podstawie kontraktéw pod konkretne projekty. Segment ten ma za
zadanie stabilizowaé przychody i wyniki Spétki w przysztosci.

Trzecim segmentem dziatalno$ci Emitenta jest opracowanie i wdrazanie wtasnych aplikacji na rynku
ustug. Obecnie Spdétka rozwija trzy produkty: eWaiter, Prime Manager oraz ITManager.
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Wybrane dane finansowe (nieaudytowane):

Rachunek zyskéw i strat (z1)

2019 2018
Przychody netto ze sprzedazy 133 634,57 253 957,11
Zysk/strata na sprzedazy -82 477,67 57 334,25
Zysk/strata z dziat. operacyjnej -43 689,87 48 827,55
Zysk/strata brutto -43 518,49 49 444,52
Zysk/strata netto -43 518,49 36 138,52
Bilans (zt)
31.03.2019 31.03.2018

Kapitat wtasny 1664 903,52 653 144,45
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 797 184,94 2040643,41
Zapasy 565 607,89 -

Naleznosci krotkoterminowe 645 236,47 1361 210,53

Inwestycje krotkoterminowe 877 779,98 700 045,59
Suma bilansowa 2 462 088,46 2 693 787,86
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KWARTALNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

Ponizej Emitent publikuje kwartalne skrdcone sprawozdanie finansowe, sporzadzone zgodnie
z obowigzujgcymi Emitenta zasadami rachunkowosci, zawierajace: bilans, rachunek zyskéw i strat,
zestawienie zmian w kapitale wtasnym oraz rachunek przeptywdéw pienieznych w zakresie

oznaczonym literami i cyframi rzymskimi w zatgczniku nr 1 do ustawy o rachunkowosci.

AKTYWA (z)
31.03.2019 31.03.2018
A Aktywa trwate 371 028,12 304 758,36
. Wartosci niematerialne i prawne 342 500,00 300 000,00
1. Rzeczowe aktywa trwate 5171,12 3 502,96
1. Naleznosci dtugoterminowe - -
V. Inwestycje dtugoterminowe - -
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 23 357,00 1 255,40
B Aktywa obrotowe 2 091 060,34 2 389 029,50
. Zapasy 565 607,89 -
1. Naleznosci krotkoterminowe 645 236,47 1361 210,53
1. Inwestycje krotkoterminowe 877 779,98 700 045,59
V. Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 2 436,00 327 773,38
AKTYWA RAZEM 2 462 088,46 2693 787,86

PASYWA (zf)
31.03.2019 31.03.2018
A. Kapitat (fundusz) wtasny 1664 903,52 653 144,45
. Kapitat (fundusz) podstawowy 642 673,30 500 000,00
Il Kapitat (fundusz) zapasowy 1471982,13 -
MIl. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny - -
V. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe - -
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych -406 233,42 117 005,93
VI. Zysk (strata) netto -43 518,49 36 138,52
Vil Odpisy z zysku netto w ciggu roku i i

obrotowego (wielko$¢ ujemna)

B. Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 797 184,94 2 040 643,41
. Rezerwy na zobowigzania - -
1. Zobowigzania dtugoterminowe - -
1. Zobowigzania krétkoterminowe 480 975,55 1945 310,04
V. Rozliczenia miedzyokresowe 316 209,39 95 333,37
PASYWA RAZEM 2 462 088,46 2693 787,86
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RACHUNEK ZYSKOW | STRAT
(WARIANT POROWNAWCZY) (zt)

VII.

Vil

~r X = -

Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi, w
tym:

Przychody netto ze sprzedazy produktéw

Zmiana stanu produktow

Koszt wytworzenia produktow na wtasne potrzeby
jednostki

Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatéw
Koszty dziatalnosci operacyjne;j

Amortyzacja

Zuzycie materiatéw i energii

Ustugi obce

Podatki i optaty

Wynagrodzenia

Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia
Pozostate koszty rodzajowe

Wartosc¢ sprzedanych towardw i materiatéow

Zysk (/strata) ze sprzedazy (A-B)

Pozostate przychody operacyjne

Zysk ze zbycia niefinansowych aktywdéw trwatych

Dotacje

Aktualizacja wartosci aktywéw niefinansowych
Inne przychody operacyjne

Pozostate koszty operacyjne

Strata ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych

Aktualizacja wartosci aktywdéw niefinansowych
Inne koszty operacyjne

Zysk/strata na dziatalnosci operacyjnej (C+D-E)
Przychody finansowe

Dywidendy i udziaty w zyskach

Odsetki

Zysk ze zbycia inwestycji

Aktualizacja wartosci inwestycji

Inne

Koszty finansowe

Odsetki

Strata ze zbycia inwestycji

Aktualizacja wartosci inwestycji

Inne

Zysk (strata) brutto (1+/-))

Podatek dochodowy

Pozostate obowigzkowe zm. zysku (zw. straty)
Zysk (strata) netto (K-L-M)

1.01.2019
-31.03.2019

133 634,57
128 384,57

5 250,00
216 112,24
24 733,44
5 184,52
61 482,20
1011,65
79 944,51
25 996,41
17 709,51
50

-82 477,67
42 118,94

15 868,20
26 250,74
3331,14

3331,14
-43 689,87
172,03
5,48

166,55
0,65

0,65

-43 518,49

-43 518,49

1.01.2018
-31.03.2018

253 957,11
253 957,11

196 622,86
16 953,01
19 198,35
95 692,15

1 956,54
44599,16
13 331,24

4 892,41

57 334,25
-4 374,90
-6 708,70

2 333,80
4131,80

4131,80
48 827,55

-616,97

-616,97
49 444,52
13 306,00

36 138,52
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ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM (zt)

1.01.2019 1.01.2018
-31.03.2019 -31.03.2018
I. Kapitat wiasny na poczatek okresu (BO) 1708 422,01 617 005,93
l.a. Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO), po korektach 1708 422,01 617 005,93
Il. Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ) 1664 903,52 653 144,45
lll. Kapitat (fundusz) wtasny po uwzglednieniu
propoF:low:\nego po)dzialu Zy’:ku (poflg(r(iciu straty) 1664 503,52 65314445
RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH
(METODA BEZPOSREDNIA) (zt)
1.01.2019 1.01.2018
-31.03.2019 -31.03.2018
A Przeptywy srodkow pienieznych z
*  dziatalnosci operacyjnej
I.  Wptywy 127 150,28 172 041,39
II. Wydatki 181 102,02 223 988,40
1L cP)rpz:rp:cy;/j\/:e?l(T_r:ll)ezne netto z dziatalnosci 5395174 51947,01
B Przeptywy srodkoéw pienieznych z
*  dziatalnosci inwestycyjnej
L. Wptywy - -
II. Wydatki - -
1L Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci i i
inwestycyjnej (I-11)
C Przeptywy srodkoéw pienieznych z
*  dziatalnosci finansowej
I. Wptywy 17 880,34 95 745,50
II. Wydatki 6,38 12 284,47
1L Ffrzep’rywy'pienieine netto z dziatalnosci 17 873,96 83 461,03
finansowej (I-11)
Przeptywy pieniezne netto, razem (A.llI
D. +/-B.III+/-C.II) -36 077,78 31514,02
E. Bilansowa zmiana srodkéw pienieznych -6,66 -187,52
F. Srodki pieniezne na poczatek okresu 313 819,43 668 531,57
G. Srodki pieniezne na koniec okresu (F+/-D) 277 741,65 700 045,59
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3. INFORMACIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM INFORMACIJE
O ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOSCI

Format oraz podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego

Sprawozdanie finansowe zawarte w raporcie zostato sporzgdzone zgodnie z Ustawg o rachunkowosci
z dnia 29 wrzesnia 1994 roku.

Rachunek Zyskow i Strat Spotka sporzadzita w wariancie poréwnawczym, a rachunek przeptywow
pienieznych metodg bezposrednia.

W niniejszym sprawozdaniu prezentowane sg dane finansowe za 1 kwartat 2019 roku (01.01.2019 —
31.03.2019) w zestawieniu z danymi za 1 kwartat 2018 roku (01.01.2018 — 31.03.2018).

Wartosci niematerialne i prawne

Prawa majgtkowe nadajgce sie do gospodarczego wykorzystania, o przewidywanym okresie
ekonomicznej uzytecznosci dtuzszym niz rok, przeznaczone do uzywania na potrzeby jednostki.
Wartosci niematerialne i prawne sg wyceniane po cenie nabycia, pomniejszone o dotychczasowe
umorzenia.

Stawki amortyzacyjne ustalone zostaty z uwzglednieniem okresu ekonomicznej uzytecznosci wartosci
niematerialnych i prawnych. Odzwierciadlajg faktyczny okres ich uzytkowania. Wartosci niematerialne
i prawne umarzane sg wedfug metody liniowej poczawszy od miesigca nastepnego po miesigcu
przyjecia do eksploatacji przy zastosowaniu nastepujgcych stawek:

- koszty zakoriczonych prac rozwojowych — 20%

- wartos¢ firmy — 20%

- inne wartosci niematerialne i prawne — 20%

- licencje — 50%

- oprogramowanie — 50%

Wartosci niematerialne i prawne, ktorych warto$¢ poczatkowa nie przekracza wartos¢ 3.5 tys. zt
umarzane sg jednorazowo, odpisywane w ciezar kosztobw w momencie przekazania, a ich ewidencja
prowadzona jest pozabilansowo.

Srodki trwate

Rzeczowe aktywa trwate i zréwnane z nimi, o przewidywanym okresie ekonomicznej uzytecznosci
dtuzszym niz rok, kompletne, zdatne do uzytku i przeznaczone na potrzeby jednostki.

Srodki trwafte s3 wyceniane w cenie nabycia lub koszcie wytworzenia po aktualizacji wyceny
sktadnikdéw majatku, pomniejszonych o dotychczasowe umorzenia oraz dokonane odpisy
aktualizacyjne ich wartosé.

Zgodnie z ustawg rachunkowosci wartos¢ poczatkowa i dotychczas dokonane od srodkéw trwatych
odpisy amortyzacyjne mogg na podstawie odrebnych przepisdw ulega¢ aktualizacji wyceny. Ustalona
w wyniku aktualizacji wyceny wartos¢ ksiegowa netto srodka trwatego nie powinna by¢ wyzsza od
realnej wartosci, ktérej odpisanie w przewidywanym okresie jego dalszego uzywania jest
ekonomicznie uzasadniona. Srodki trwate Spétki nie podlegaty przeszacowaniu. Sktadniki majatku o
wartosci poczgtkowej nie przekraczajacej 3,5 tysigca ztotych sg jednorazowo odpisywane w ciezar
kosztéw w momencie przekazania do uzytkowania, a ich ewidencja prowadzona jest pozabilansowo.
Srodki trwate umarzane sa wedtug metody liniowej poczawszy od miesigca nastepnego po miesigcu
przyjecia do eksploatacji w okresie odpowiadajgcym szacowanemu okresowi ich ekonomicznej
uzytecznosci.

Spotka stosuje nastepujgce roczne stawki amortyzacyjne dla podstawowych grup srodkéw trwatych:

- budynki i budowle 2,5% -4,0%
- urzadzenia techniczne i maszyny 10,0% - 30,0%
- $rodki transportu 10,0% - 20,0%
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- pozostate Srodki trwate 20,0%

- inwestycje w obcych srodkach trwatych 10,0% - 20,0%

- ulepszenia w obcych srodkach trwatych 20,0%
Zapasy

Zapasy sg wyceniane wedtug rzeczywistych cen zakupu lub rzeczywistych kosztow ich wytworzenia
nie wyzszych jednak od cen sprzedazy netto.

Produkcja/ustugi w toku wyceniana jest w wysokosci bezposrednich kosztéw wytworzenia.

Przy wycenie produktow gotowych uwzglednia sie art. 34 ust. 3 ustawy o rachunkowosci dotyczacy
produktéw wielokrotnej sprzedazy.

Art. 34 wust. 3 ustawy o rachunkowosci moéwi, ze ,wytworzone przez jednostke filmy,
oprogramowanie komputeréw, projekty typowe i inne produkty o podobnym charakterze,
przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie przynoszenia przez nie korzysci ekonomicznych,
nie dtuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki kosztéw ich wytworzenia nad przychodami wedtug cen
sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych produktéw w ciggu tego okresu. Nieodpisane po
uptywie tego okresu koszty wytworzenia zwiekszajg pozostate koszty operacyjne.”

Naleznosci

Naleznosci wycenia sie w kwotach wymaganej zaptaty. Z zachowaniem zasady ostroznej wyceny (po
pomniejszeniu o odpisy aktualizujgce). Do naleznosci krotkoterminowych zalicza sie wszystkie
naleznosci z tytutu dostaw i ustug, niezaleznie od umownego terminu ich zaptaty oraz naleznosci z
pozostatych tytutdw wymagane z ciggu 12 miesiecy od dnia bilansowego.

Srodki pieniezne

Srodki pieniezne krajowe wykazuje sie w wartoéci nominalnej.

Rozliczenia miedzyokresowe kosztéw czynnych

Rozliczenia miedzyokresowe kosztéw czynne dokonywane sa, jezeli koszty poniesione dotyczg
przysztych okreséw sprawozdawczych.

Kapitaty wtasne

Kapitaty wtasne ujmuje sie w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej wedtug ich rodzajow i
zasad okreslonych przepisami prawa i statutu spoéfki.

Kapitat udziatowy spétki wykazuje sie w wysokosci okreslonej w statucie i wpisanej w Rejestrze
sgdowym.

Zobowigzania

Zobowigzania wycenia sie na dzien bilansowy w kwocie wymagajgcej zaptaty z wyjatkiem
zobowigzan, ktérych uregulowanie zgodnie z umowg nastepuje przez wydanie innych niz $rodki
pieniezne aktywow finansowych lub wymiany na instrumenty finansowe — ktére wycenia sie wedtug
wartosci godziwej.

Jezeli termin wymagalnosci przekracza jeden rok od daty bilansowej, salda tych zobowigzan, z
wyjatkiem zobowigzan z tytutu dostaw i ustug, wykazuje sie jako dtugoterminowe. Pozostate czesci
sald wykazywane sg jako krdtkoterminowe.
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Inne rozliczenia miedzyokresowe

a) Rozliczenia miedzyokresowe kosztow bierne dokonywane sg w wysokosci prawdopodobnych
zobowigzan przypadajacych na biezgcy okres sprawozdawczy.

b) Rozliczenia miedzyokresowe przychodéw dokonywane z zachowaniem zasady ostroznosci
obejmujg rownowartos¢ otrzymanych lub naleznych od kontrahentéw srodkéw z tytutu Swiadczen,
ktorych wykonanie nastgpi w nastepnych okresach sprawozdawczych. Zalicza sie do nich dotacje na
zakup srodka trwatego.

Wycena transakcji w walutach obcych

Wyrazone w walutach obcych operacje gospodarcze ujmuje sie w ksiegach rachunkowych na dzien ich
przeprowadzenia po kursie:
1) faktycznie zastosowanym w tym dniu, wynikajagcym z charakteru operacji - w przypadku
sprzedazy lub kupna walut oraz zaptaty naleznosci lub zobowigzan;

2) srednim ogtoszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski z dnia poprzedzajgcego
ten dzien - wprzypadku zapfaty naleznosci lub zobowigzan, jezeli nie jest zasadne
zastosowanie kursu, o ktérym mowa w pkt 1, a takze w przypadku pozostatych operacji.

Na dzien bilansowy wycenione zostaty wyrazone w walutach obcych:

- sktadniki aktywoéw — po kursie ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski na ten dzien,
- sktadniki pasywow — po kursie ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski na ten
dzien.

Roéznice kursowe, dotyczace pozostatych aktywdéw i pasywoéw wyrazonych w walutach obcych,
powstate na dzien wyceny oraz przy zaptacie naleznosci i zobowigzan w walutach obcych, zalicza

sie odpowiednio do przychoddéw lub kosztow finansowych.

Rachunek przeptywdéw pienieznych, przychody, koszty, wynik finansowy

Przychody
Przychody ze sprzedazy obejmujg niewatpliwie nalezne lub uzyskane kwoty netto ze sprzedazy, tj.
pomniejszone o nalezny podatek od towardw i ustug (VAT) ujmowane w okresach ktorych dotycza.

Koszty

Koszty dziatalnosci operacyjnej obcigzajg w petnej wysokosci koszt wtasny sprzedazy z wyjatkiem tych,
ktére dotyczg nastepnych okresow sprawozdawczych i zgodnie z zasadg zachowania wspdtmiernosci
przychoddw i kosztéw odnoszone sg na rozliczenia miedzyokresowe kosztéw.

Spotka stosuje porownawczy rachunek zyskow i strat.

Obciagzenia podatkowe

Wynik finansowy brutto korygujg biezgce zobowigzania z tytutu podatku dochodowego od oséb
prawnych, naliczone zgodnie z przepisami podatkowymi.
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4. ZWIEZtA CHARAKTERYSTYKA ISTOTNYCH DOKONAN LUB NIEPOWODZEN EMITENTA W
OKRESIE, KTOREGO DOTYCZY RAPORT, WRAZ Z OPISEM NAJWAZNIEJSZYCH CZYNNIKOW |
ZDARZEN, W SZCZEGOLNOSCI O NIETYPOWYM CHARAKTERZE, MAJACYCH WPLYW NA
OSIAGNIETE WYNIKI

Spétka wykazata w | kwartale 2019 r. przychody ze sprzedazy na poziomie 133 635 zt, co byto
wynikiem o 47,4% nizszym niz w | kwartale 2018 r. W tym samym okresie koszty dziatalnosci
operacyjnej wzrosty o 9,9%. W efekcie Spétka wykazata strate na sprzedazy w wysokosci 82 478 zt.
W br. Spétka jest bardziej skupiona na budowaniu projektéow witasnych oraz sprzedazy w modelu
abonamentowym. W krétkim terminie przyniosto to spadek przychodéw i wzrost kosztéw
osobowych, ale docelowo ma dac efekt w postaci statego wzrostu przychoddw ze sprzedazy oraz
wyzszej rentownosci na dziatalnosci operacyjnej. W | kwartale br. dodatnie saldo z pozostatych
przychodéw i kosztow operacyjnych spowodowato, ze strata z dziatalnosSci operacyjnej byta istotnie
mniejsza i wyniosta 43 690 zt, natomiast strata netto wyniosta 43 518 zi.

Struktura przychodow ze sprzedazy w | kwartale 2019 roku ksztattowata sie nastepujaco:

Pozycja (zt) | kwartat 2019
Zamodwienia na gry 28 413,00
Zamédwienia na oprogramowanie 51 411,50
Bezposrednie przychody z gier wiasnych 1372855
Abonamenty 16 762,08
Konferencje i inne

23 319,44
Przychody ze sprzedazy ogétem 133 634,57

Dzieki rozpoczetej w IV kwartale ub. r. wspdtpracy i podpisaniu umowy w | kwartale 2019 r. z Wyzszg
Szkotg Informatyki i Zarzadzania w Rzeszowie, Spotka przyczynita sie do powstania nowego kierunku
studidw na Wydziale Informatyki ze specjalizacjg — , Inzynieria gier komputerowych”. Zajecia na WSIiZ
w Rzeszowie poprowadzg pracownicy Spotki, ktérzy posiadajg wieloletnie doswiadczenie w obszarze
tworzenia gier na wszystkie platformy, w tym Prezes Zarzadu, ktéry jest absolwentem WSIiZ. Program
studidw zostat przygotowany w oparciu o model produkcyjny gry, tak aby kazdy student mégt poznac
ten proces od podszewki. Po ich ukoriczeniu absolwenci bedg posiada¢ wiedze potrzebng do
zajmowania stanowisk takich jak projektant czy programista gier komputerowych. Spétka wraz
zWSIiZ w Rzeszowie umozliwia swoim studentom odbycie w trakcie studiéw - kurséow, m.in.
z programowania, grafiki, ilustracji.

W | kwartale 2019 r. miata miejsce premiera gry Inside Grass: Little Adventure na platformach Apple
iOS oraz Google Play. Inside Grass to gra RPG taczacg w sobie dwa gatunki gier: zrecznosciowy
i przygodowy. Fabuta gry opiera sie na historii Anny i Bobbiego, ktorzy zostajg zmniejszeni do
wielkosci mrowki, gdzie muszg sobie radzi¢ w Swiecie matych zwierzat. Przez ten dziki $wiat prowadszi
ich wrdzka, ktéra daje im cenne wskazéwki. Bohaterowie majg do przejscia kilka swiatéw, aby na
koncu pokona¢ Krélowg Mrowek. Podczas kolejnych etapow gry zbieramy eliksiry, ktére mozna
wymienic na zycie, predkos¢ lub moc. Obie wersje gry zawierajg mikroptatnosci.

W | kwartale 2019 r. premiere na platforme Nintendo miat rowniez flagowy produkt Spétki jakim jest
gra Magic Nations. W opinii Zarzadu sprzedaz gry Magic Nations na platforme Nintendo Switch moze
miec znaczacy wptyw na wynik Spétki w roku 2019 jak i w kolejnych latach.
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Zarzad Spotki podjat rowniez strategiczng decyzje o podjeciu prac nad przeportowaniem trzech gier:
Dark Tower, Inside Grass, CaveMan Chuck na platforme Nintendo Switch. Zarzad podjat takg decyzje
w oparciu o zadowalajgce wyniki sprzedazowe produkcji Magic Nations na tej platformie. Dodatkowo
Spoétka uruchomi w 2019 r. ustuge komercyjng zwigzang z poratowaniem gier dla swoich partneréw
biznesowych. W | kwartale br. zostata podpisana umowa na portowanie gier dla firmy
Acram Sp. z 0.0. na platforme Nintendo Switch. Wedtug wstepnych szacunkéw Zarzadu przychody
z tego tytutu powinny przekroczy¢ 100 tys. zt w 2019 r.

| kwartat 2019 r. stat takze pod znakiem prac nad nowg odstong kolejnej gry mobilnej, pn. ,Froggy
Adventure”, kierowang do dzieci, jak i dorostych. W planach jest wydanie tej gry na rynku chinskim.

Zarzad Spodtki podpisat rdwniez umowe wydawniczg z firmg Martian Interactive Entertainment
Limited dziatajgcg na rynku chinskim. Umowa dotyczy wspdtpracy w zakresie wydawania tytutdw
nalezgcych do Spodtki. W pierwszej kolejnosci przeprowadzone zostang prace dostosowawcze oraz
niezbedne ttumaczenia gry Freddy Adventure. Na bazie podpisanej umowy wydawca zapewnit
obstuge marketingowg oraz petng dystrybucje.

W | kwartale br. zostat podpisany list intencyjny, a nastepnie umowa ramowa dotyczgca wspdtpracy
w zakresie produkcji gier mobilnych z firmg Fintech S.A. Okresla ona warunki wspétpracy przy
projektowaniu, tworzeniu i rozwijaniu gier mobilnych. W przypadku sukcesu pierwszego projektu
obie strony zamierzajg kontynuowaé wspodtprace przy kolejnych produkcjach. Oprécz produkcji gier,
wspotpraca ma obejmowac réwniez ich komercjalizacje. W ramach umowy ramowej spétka Fintech
zadeklarowata przeznaczenie kwoty do 3 min zt na zlecenia do Spotki w terminie do korica 2021 r.

Zarzad Spotki podpisat réwniez umowe na rozbudowanie i dystrybucje gry komputerowej "Z Cafe"
z DTP Soft Sp. z o0.0. z siedzibg w Rabce Zdr¢j. Zgodnie z umowg, Spdétka w okresie co najmniej
5 najblizszych lat bedzie wydawcy gry z wytacznym prawem do jej dystrybucji oraz modyfikacji.
Obecng warto$¢ nabytych praw do gry ustalono na poziomie 500 tys. zt. Z tytutu nabytych praw
Spotka bedzie ptaci¢ spétce DTP wynagrodzenie réwne 30% uzyskanych przychoddéw z tytutu
sprzedazy gry.

W finale 2.edycji plebiscytu Prestizowy Produkt Roku 2019 jaki miat miejsce w | kwartale 2019 roku,
produkt Spotki - Wirtualny Kelner - otrzymat statuetke Prestizowego Produktu. Jest to wielki sukces
catego zespotu, poczawszy od tworcoéw aplikacji, po grafikdw.

W Il kwartale 2019 r. Spétka intensyfikuje dziatania majgce na celu: wzrost przychodéw
z abonamentdw, zwiekszenie zamodwien na gry (miedzy innymi dzieki umowie z Fintech) oraz wzrost
sprzedazy gier wtasnych. Spdtka stara sie rdwniez, aby zamdwienia na oprogramowanie utrzymaty sie
na obecnym poziomie. W celu zwiekszenia efektywnosci, Spétka planuje obnizyé koszty dziatalnosci
operacyjnej w Il kwartale 2019 r ponizej poziomu z | kwartatu. W Il kwartale 2019 r. planowana jest
publikacja gry Freddy na rynku chinskim. Poza tym przedstawiciele Spotki wezmg udziat w kilku
konferencjach branzowych, w tym w jednej Spdétka wystagpi w roli organizatora (Konferencja
Rzemiosto IT). Dzieki dotacji unijnej przedstawicie Spétki wyjada rowniez do Tokio w celu pozyskania
partnerdow biznesowych.

5. STANOWISKO DOTYCZACE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH PROGNOZ
WYNIKOW NA DANY ROK W SWIETLE WYNIKOW ZAPREZENTOWANYCH W RAPORCIE
KWARTALNYM

Emitent nie publikowat prognoz finansowych na rok 2019.

6. OPIS STANU REALIZACJI DZIAtAN | INWESTYCJI EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU ICH
REALIZACII

Nie dotyczy — Emitent uzyskuje regularne przychody z prowadzonej dziatalnosci operacyjne;j.
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7. INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOSCI W ZAKRESIE WPROWADZANIA ROZWIAZAN
INNOWACYJNYCH W PRZEDSIEBIORSTWIE

Emitent nie podejmowat w okresie objetym raportem inicjatyw nastawionych na wprowadzenie
rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie.

8. OPIS ORGANIZACII GRUPY KAPITALOWEJ EMITENTA, ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK
PODLEGAJACYCH KONSOLIDACII

Prime Bit Games S.A. nie tworzy grupy kapitatowe;j.

9. WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZENIA  SKONSOLIDOWANYCH SPRAWOZDAN
FINANSOWYCH

Prime Bit Games S.A. nie tworzy grupy kapitatowe;.

10. INFORMACIJA O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM AKCJONARIUSZY
POSIADAJACYCH CO NAJMNIEJ 5% GLOSOW NA WALNYM ZGROMADZENIU

Struktura akcjonariatu na dzien sporzadzenia niniejszego raportu okresowego przedstawiona zostata
W ponizszej tabeli:

Struktura akcjonariatu Prime Bit Games S.A.*

Akcjonariusz Liczba akgji Udziat w kapitale Udziat w gtosach
Prime Bit Studio Sp. z 0. o. 4 000 000 62,24% 62,24%
Midven S.A. 1 000 000 15,56% 15,56%
Pozostali 1426733 22,20% 22,20%
Razem 6426733 100,00% 100,00%

* Powyzsza informacja o stanie posiadania akcji Spotki przez akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5 % w ogdlnej liczbie
gtosow na Walnym Zgromadzeniu Spétki sporzqdzona zostata na podstawie informacji uzyskanych przez Spétke od
akcjonariuszy w drodze realizacji przez nich obowigzkéw natozonych na akcjonariuszy spotek publicznych.

11. INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, W PRZELICZENIU
NA PEENE ETATY

Na dzien publikacji raportu Spétka zatrudnia 9 oséb w przeliczeniu na petne etaty.

Emitent swiadczy swoje ustugi i wytwarza produkty w oparciu o witasny zespdt oraz wspétprace
z zewnetrznymi wykonawcami w systemie B2B. Spdtka korzysta z ustug podwykonawcdéw, na
wykonanie ustug programistycznych, graficznych poprzez ztozenie kazdorazowo zamdwienia przez
Emitenta. NajczeSciej s3 to 4 osobowe zespoty/podmioty, dobrane na zasadzie wymaganego
doswiadczenia do wykonania zlecenia.

Michat Reczkowicz — Prezes Zarzadu
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