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1.

Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe PRIME BIT GAMES SA za Ill kwartat 2018 roku.

Bilans jednostkowy spotki Prime Bit Games S.A.

A. Aktywa trwate 405 055,42 339 999,99
I Wartosci niematerialne i prawne 397 499,99 339 999,99
. Rzeczowe aktywa trwate 6 300,03 -
M. Naleznosci dtugoterminowe -
V. Inwestycje dtugoterminowe -
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 1 255,40 -
B. Aktywa obrotowe 2 032 728,39 294 687,01
I Zapasy 8 584,59 -
Il. Naleznosci krétkoterminowe 766 781,39 58 765,21
M. Inwestycje krétkoterminowe 868 121,16 173 564,03
V. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 389 241,25 62 357,77
C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy s s

Udziaty (akcje) wtasne - -

AKTYWA RAZEM 2437 783,81 634 687,00

A. Kapitat (fundusz) wtasny 1929 860,02 508 081,93
I Kapitat (fundusz) podstawowy 642 673,30 500 000,00
Il. Kapitat (fundusz) zapasowy 1471982,13 -
M. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny - -
V. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe - -
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych - -
VI. Zysk (strata) netto -184 795,41 8 081,93
Vil Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos¢
ujemna) - -
B. Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 507 923,79 126 605,07
I Rezerwy na zobowigzania - -
Il Zobowigzania dfugoterminowe - -
M. Zobowigzania krétkoterminowe 255 090,39 107 938,39
V. Rozliczenia miedzyokresowe 252 833,40 18 666,68
PASYWA RAZEM 2437 783,81 634 687,00
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Rachunek zyskéw i strat spotki Prime Bit Games S.A. - wariant poréwnawczy

A. Przy.chody netto ze sprzedazy i zréwnane z 60 518,58 60 427,32 726 123,02 182 118,47
nimi

l. Przychody netto ze sprzedazy produktéw 60 518,58 60 427,32 726 123,02 171 386,76
Zmiana stanu produktow (zwiekszenie -

II. |wartos¢ dodatnia, zmniejszenie - wartosc |- - - -
ujemna)

n Koszt wytworzenia produktéw na wtasne ) ) ) )
potrzeby jednostki

V. Przychlody netto ze sprzedazy towardow i ) ) ) 10731,71
materiatéw

B. | Koszty dziatalnosci operacyjnej 358 777,29 54 976,80 917 152,91 156 929,56

I Amortyzacja 24 733,43 16 668,98 63 732,92 50 006,94

1. Zuzycie materiatéw i energii 5293,73 2 199,80 45 274,50 3 862,88

Ill. | Ustugi obce 128 633,42 18 162,48 341 646,07 43 572,34

IV. | Podatki i opfaty 2 436,46 1245,14 6 679,25 3 543,92

V. | Wynagrodzenia 139 258,50 12 705,59 292 313,14 38 628,69

VI. | Ubezpieczenia spoteczne i inne swiadczenia 33 846,10 2 863,17 69 439,08 8 237,51

VII. | Pozostate koszty rodzajowe 24 575,65 1131,64 98 067,95 9077,28

VIII. | Wartos¢ sprzedanych towardw i materiatow - - - -

C. | Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) -298 258,71 |5 450,52 -191 029,89 25 188,91

D. |Pozostate przychody operacyjne 93 927,44 2 960,25 99 401,03 3 294,31

| Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych ) ) ) )
aktywow trwatych

Il. | Dotacje 81427,30 1959,80 79 567,05 1959,80

n Aktualizacja wartosci aktywow ) ) ) )
niefinansowych

IV. | Inne przychody operacyjne 12 500,14 1 000,45 19 833,98 1334,51

E. |Pozostate koszty operacyjne 52 531,44 3 332,66 60 023,78 9 996,34

| Strata z tytutu rozchodu niefinansowych ) ) ) )
aktywow trwatych

L Aktualizacja wartosci aktywow ) ) ) )
niefinansowych

lll. |Inne koszty operacyjne 52531,44 3332,66 60 023,78 9996,34
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (C+D-

F. ) -256 862,71 |5078,11 -151 652,64 18 486,88

G. | Przychody finansowe 12,16 69,89 701,25 73,19

l. Dywidendy i udziaty w zyskach - - - -

Il. | Odsetki 12,16 - 701,25 -

lll. | Zysk z tytutu rozchodu aktywoéw finansowych | - - - -

IV. | Aktualizacja wartosci aktywoéw finansowych - - - -

V. |lnne - 69,89 - 73,19

H. | Koszty finansowe 49,80 0,09 -763,98 0,14
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I Odsetki 0,92 0,09 30,65 0,14

Il. | Strata z tytutu rozchodu aktywdéw finansowych - - -

lll. | Aktualizacja wartosci aktywoéw finansowych - - -

IV. |Inne 48,88 - -794,63 -

1. Zysk (strata) brutto (F+G-H) -256 900,35 |5 147,91 -150 187,41 18 559,93

J. Podatek dochodowy - 1 636,00 34 608,00 10 478,00

K. Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku i i i i
(zwiekszenia straty)

L. | 2Zysk (strata) netto (I-J-K) -256 900,35 (3511,91 -184 795,41 8 081,93

Zestawienie zmian w kapitale wtasnym spétki Prime Bit Games S.A.

01.01.2018 - 30.09.2018 19.12.2016 - 30.09.2017
. | Kapitat wiasny na poczatek okresu (BO) 617 005,93 500 000,00
Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO), po
La. | P y na pocza (BO), P .17 005,03 500 000,00
korektach
Il. | Kapitat wiasny na koniec okresu (BZ) 1929 860,02 508 081,93
Kapitat wiasny, po uwzglednieniu proponowanego
1l. $ . v Y . A AL g 1929 862,02 508 081,93
podziatu zysku (pokrycia straty)
Rachunek przeptywdw pienieznych spétki Prime Bit Games S.A. — metoda bezposrednia
01.07.2018 -{01.07.2017 -]01.01.2018 —|19.12.2016 -
30.09.2018 30.09.2017 30.09.2018 30.09.2017
A Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci
' operacyjnej
l. Wptywy 58 779,70 104 022,00 478 624,93 151 267,77
1. Wydatki 322 130,22 52 342,59 1427 140,60 |151314,14
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
1l. . -263 350,52 51679,41 -948 515,67 -46,37
operacyjnej (I-11)
z Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci
" | inwestycyjnej
l. Wptywy 222 000,00 - 282 000,00 20 000,00
1. Wydatki - - 189 099,00 -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
1. |. L 222 000,00 - 92 901,00 20 000,00
inwestycyjnej (I-11)
c Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci
" |finansowej
I Wptywy 80 048,02 53 659,80 1067 771,64 |153659,80
. Wydatki 48,02 53,44 12 567,38 49,40
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Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci

m. | . 80 000,00 53 606,36 1055 204,26 |153610,40
finansowej (I-11)
Przeptywy pieniezne netto, razem (A.lll +/-

D. 38 649,48 105 285,77 199 589,59 173 564,03
B.llI+/-C.1N)

E. Bilansowa zmiana srodkéw pienieznych -11,23 - -45,19 -

F. Srodki pieniezne na poczatek okresu 829 471,68 68 278,26 668 531,57 -

G. | Srodki pieniezne na koniec okresu (F+/-D) 868 121,16 173 564,03 868 121,16 173 564,03

2. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu, w tym informacje
o zmianach stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci.

Raport kwartalny Prime Bit Games S.A. zostat sporzgdzony zgodnie z wytycznymi Zatacznika nr 3 do
Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu ,Informacje biezgce i okresowe przekazywane w Alternatywnym
Systemie Obrotu na rynku NewConnect” (postanowienia § 5 ust. 4.1 4.2).

Sprawozdanie finansowe zawarte w raporcie zostato sporzadzone zgodnie z Ustawg o rachunkowosci
z dnia 29 wrzesnia 1994 roku. Rachunek Zyskéw i Strat Spotka sporzadzita w wariancie poréwnawczym,
a rachunek przeptywow pienieznych metodg bezposrednig. W niniejszym sprawozdaniu prezentowane sg dane
finansowe za 3 kwartat 2018 roku (01.07.2018 — 30.09.2018) w zestawieniu z danymi za 3 kwartat 2017 roku
(01.07.2017 —30.09.2017).

3. Zwiezta charakterystyka istotnych dokonan lub niepowodzen emitenta w okresie, ktérego dotyczy
raport.

Jednym z gtéwnym celéw jaki przyswiecat firmie Prime Bit Games (i jest on wcigz aktualny) w kontekscie
debiutu na NewConnect jest wprowadzenie firmy na $ciezke statego rozwoju. Wszystkie realizowane dziatania
pokrywaja sie z przyjeta strategia, ktére w ujeciu dtugofalowym pozwolg na zbudowanie firmy o ugruntowanej
pozycji na rynku gier.

Prezentowane w raporcie finansowym wyniki spétki Prime Bit Games SA za Ill kwartat 2018 s3 na tym
poziomie, co w tym samym okresie sprawozdawczym w roku poprzednim. Wypracowany przychéd w roku 2017
w okresie Il kwartatu to: 60 427,32 zt, a przychdd w 2018 w tym samym okresie wynosi: 60 518,58 zt. Spadek
przychodéw w stosunku do Il kwartatu 2018 roku wynika ze skupienia sie w Il kwartale na wytworzeniu
produkcji wtasnych i w zwigzku z tym spadku przychoddw z zaméwien na zlecenie.

Emitent w Il kwartale 2018 roku zanotowat strate w wysokosci 256 900,35 zt, ktéra wynika przede
wszystkim ze spadku przychoddw ze sprzedazy oraz poniesionych kosztéw, jakie Spotka musiata poniesé na
poczatku realizacji kontraktéw, a takze kosztéw zwigzanych z witasng dziatalnoscig, w tym kosztéw produkcji
i kosztéw poniesionych na marketing. W ramach projektédw unijnych, aby zachowa¢ ciggtos¢ projektdéw, Spotka
musiata sfinansowac¢ dziatania z wtasnych srodkéw bez mozliwosci wnioskowania o zaliczke. Na wysokos$¢
innych kosztéw operacyjnych wptyneta amortyzacje wartosci firmy oraz odpis aktualizujgcy naleznosc.
W wyniku rozliczenia koncowego projektu unijnego ,4Stock” spédtka otrzymata refundacje w wysokosci
75 945,60 zt.
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4. Stanowisko Zarzagdu odnosnie mozliwosci zrealizowania publikowanych prognoz wynikéw na dany
rok.

Zarzad przyjat korekte prognoz finansowych na rok 2018 - informacja o zmianie prognoz finansowych
ukazata sie w raporcie ESPI nr 10 w dniu 9 listopada 2018r. Zaplanowane przez Zarzad dziatania w ramach 3 kw
2018 r. nie zostaty zrealizowane w zaktadanym zakresie, dlatego tez nie osiggnieto prognozowanego poziomu
przychodéw w tym okresie. Jedng z gtéwnych przyczyn takiego stanu rzeczy byta data premiery gry Magic
Nations (flagowego produktu firmy), ktéra miata miejsce pod koniec 3 kwartatu. Publikacja gry koricem
kwartatu spowodowata, ze nie osiggnieto okreslonej liczby graczy, ktora bezposrednio przektada sie na
generowanie przychodéw z gry. Dodatkowq przyczyng nieosiggniecia zaktadanego poziomu przychodéw jest
fakt opdznienia sie terminu publikacji gry na pozostatych platformach (prace w tym zakresie sg na ostatnim
etapie).

Nalezy takze wspomniec o kwestiach pobocznych tj. skupieniu sie przez Zarzad na pracach nad produktami
wtasnymi, a co za tym idzie na zmniejszeniu liczby projektéw zewnetrznych. W omawianym okresie miaty takze
miejsce opdznienia w realizacji projektéw unijnych (brak planowanych refundacji), co przetozyto sie takze na
opdznienia w tempie rozwoju firmy.

5. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji Prime Bit Games S.A.

W kwartale lll miata miejsce premiera naszego flagowego produktu Magic Nations na platformie (STEAM,
PC, MAC). Gra dostepna jest w jezyku angielskim na catym $wiecie. Model biznesowy gry opiera sie na zakupie
pakietu Premium (DLC), mikroptatnosciach wewnatrz gry, posrednictwie sprzedazy dobr wirtualnych pomiedzy
graczami. W grze dodano unikalny system wzajemnej promocji produktéw oparty o wykonywanie zadan
w innych grach. Trwajg takze prace nad portowaniem gry na XBOX, Nintendo Switch i urzgdzenia mobilne.

W kwartale lll miata miejsce premiera gry Caveman Chuck na platformie Steam oraz mobilne (IO0S,
Android). Gra dostepna jest na catym sSwiecie. Gra Caveman Chuck zostata réwniez dostosowana do
urzadzen/automatow typu Arcade Time Machine, otwierajgc tym samym nowy kanat dystrybucji i mozliwosci
spotki.

W kwartale lll trwaty takze prace nad nowymi grami kierowanymi do dzieci, ale rdwniez dla starszych
graczy - sg to ,Inside Grass: A Little Adventure” oraz ,Froggy”. Produkty sg tworzone na urzgdzenia mobilne
oraz PC.

Spotka w kwartale Il rowniez opracowata swoéj model automatu Arcade, dostosowujgc do niego swoje gry.
Automat szafa Arcade "Time Machine" jest oparty na wspodtczesnej technologii. Posiada dwa zestawy
sterowania, sktadajgce sie z gatki sterujgcej (joystick) oraz szesciu klawiszy. Automat umozliwia rozgrywke dla
maksymalnie dwdch graczy. Obudowa automatu zostata oklejona grafikami autorstwa Prime Bit Games S.A.
Jest on szansg i nowym kanatem dystrybucji produktéw wtasnych/gier, ktéry ma za zadanie zwiekszy¢
widocznos¢ Spotki na rynku lokalnym. Obecnie trwajg rozmowy na temat dystrybucji masowej tego oto
automatu.

Spotka Prime Bit Games w kwartale Il podpisata wazne umowy wydawnicze na wspoéttworzenie
gier/nowych produkcji, gdzie maksymalnie oddaje je w rece Inwestoréw, — 50 % udziatdéw w grze w zamian za
pozyskany kapitat. Gry, ktére wchodzg w ich sktad: Froggy, Inside Grass: A Little Adventure, Dark Tower 2,
Caveman Chuck. Dodatkowo Spoétka nie wyklucza finansowania i wydawania w tym modelu produkcji innych
deweloperow.

Spotka w kwartale Il opracowata oraz przeprowadzita | wdrozenie oprogramowania Wirtualnego Kelnera.
Rynek docelowy tego produktu to: restauracje oraz hotele. Dzieki tej jakze innowacyjnej aplikacji klient
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optymalizuje procesy zamawiania dan i zwieksza przychody. Dodatkowo przy stoliku klienta restauracji
zamontowany jest interaktywny tablet, dzieki czemu ma on mozliwo$é samodzielnego zaméwienia wybranego
positku w dowolnej chwili oraz dokonania ptatnosci. Aplikacja umozliwia wezwanie kelnera w dowolnej chwili
oraz uruchomienie odptatnie strefy relaksu, w ktérej znajduja sie gry produkcji naszego Studia. Spétka dzieli sie
tym samym przychodami z wtascicielami restauracji w modelu 50:50. Jest to réwniez szansa dla Spoétki, gdyz
otwiera nowy kanat dystrybucji, monetyzacji, przy jednoczesnym zwiekszeniu systematycznie przychodéw
z tytutu abonamentu miesiecznego. Korzysci dla klienta, to m.in. szybkie i wygodne ztozenie zamdwienia,
szybka i bezpieczna ptatnos¢, aktualne promocje, tatwy podziat rachunku, dostep do rozrywki. Z kolei korzysci
dla szefa kuchni, to m.in. optymalizacja kosztéw pracownika, biezgce statystyki (najczesciej zamawiane dania,
godziny, w ktérych jest najwiecej klientéw, uwzglednienie dnia tygodnia), krdtszy czas dostarczenia
zamoOwienia, tworzenie dynamicznych promocji, uatrakcyjnienie oferty restauracji, przyjazne dla
gtuchoniemych, dodatkowy zysk ze sprzedazy gier.

W kwartale Il Spétka Prime Bit Games skupiata sie gtéwnie na produkcjach wtasnych, przez co koszty byty
wieksze, a przychody z tytutu wykonywanych prac na zlecenie nizsze.

6. Informacje Zarzadu Prime Bit Games S.A. na temat aktywnosci, jakie podejmowata firma w obszarze
rozwoju prowadzonej dziatalnosci.

Spdtka w kwartale 11l pojawita sie na Miedzynarodowych Targach Poznanskich — Poznarn Game Arena (PGA),
na ktérych promowata gry: Magic Nations, Caveman Chuck oraz Dark Tower. Podczas tegorocznej edycji Poznan
Game Arena 2018, przez trzy dni (od 12 do 14 pazdziernika) gracze mieli mozliwos¢ wyprébowania
najnowszego, gamingowego sprzetu, spotkania ulubionych youtuberdw, zrobienia zdjecia z cosplayerkami oraz
wziecia udziatu w wielu konkursach. Na targach PGA mozna byto zagra¢ w gry Studia, na automacie typu Arcade
Time Machine. Dziatania te majg na celu zwiekszenie rozpoznawalnosci gier, ktére tworzy Spétka oraz
poszerzania swojego zasiegu i zdobywanie nowych, preznie dziatajagcych rynkéw gamingowych. Dziatanie to
byto wspoétfinansowane z projektu w ramach 3.3.2 RPO woj. Matopolskie, pn. , Aktywno$¢ miedzynarodowa
matopolskich MSP”, w ramach ktérego spétka otrzymata dofinansowanie.

Spétka poczynita dziatania majgce na celu dopisanie jej do bazy odbiorcow i dostawcéw ustug na
Podkarpackiej Platformie Wsparcia Biznesu — PPWB. Ustugi te dotyczg szeroko pojetego doradztwa zwigzanego
z procesem tworzenia i powstawania gier. Ustuga zaktada opracowanie projektu techniczno-funkcjonalnego
gry, ukierunkowanego na wdrozenie innowacyjnego rozwigzania w dziatalnoéci MSP, celem optymalizacji
dziatan w zakresie promoc;ji i rozpoznawalnosci marki.

W Il kwartale spoétka ztozyta wniosek o dofinansowanie w ramach konkursu 1.2. POPW - ,Wdrozenie
innowacyjnego modelu biznesowego w PrimeBit Games celem wejscia na nowe rynki zagraniczne.”

7. Opis organizacji grupy kapitatowej, ze wskazaniem jednostek podlegajacych konsolidacji.

Prime Bit Games S.A. nie tworzy grupy kapitatowe;j.
8. Wskazanie przyczyn niesporzadzania skonsolidowanych sprawozdan finansowych w przypadku, gdy

emitent tworzy grupe kapitatows i nie sporzadza takich sprawozdan.

Prime Bit Games S.A. nie tworzy grupy kapitatowe;j.
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9. Informacja o strukturze akcjonariatu Prime Bit Games S.A.

Sktad akcjonariuszy i strukture kapitatu akcyjnego na dzient 30 wrzesnia 2018 roku przedstawia ponizsza tabela:

Liczba Udziat w kapitale Udziat w ogolnej
Akcjonariusz Liczba akgcji : & g

gtosow zaktadowym liczbie gtosow

Prime Bit Studio sp. z 0.0. z

o . 4 000 000 4 000 000 62,24% 62,24%
siedzibg w Rzeszowie
Arts Alliance S.A. z siedzibg
1 000 000 1000 000 15,56% 15,56%
w Elblagu
Pozostali 1426733 1426 733 22,20% 22,20%
Suma 6426 733 6426 733 100,00% 100,00%

10. Informacje dotyczace liczby oséb zatrudnionych przez emitenta.

Na dzien 30.09.2018 r. spotka zatrudniata 13 osdb w przeliczeniu na petne etaty. Wiekszos¢ prac przy realizacji
projektéw wykonywanych jest na podstawie umoéw o prace a takze oséb zatrudnionych na umowie B2B. Firma
wspotpracuje takze z duzg liczbg specjalistdw zewnetrznych na podstawie kontraktéw pod konkretne projekty.
W zwigzku z planami rozwoju, spétka prowadzi szerokie dziatania rekrutacyjne majgce na celu nawigzanie
wspotpracy ze specjalistami o wysokich kwalifikacjach.
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