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SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI
GRUPY KAPITALOWEJ GAMIVO S.A.

Z SIEDZIBA W SZCZECINIE
za okres 01.01.2023 - 31.12.2023



1. INFORMACJE OGOLNE

a. Informacje podstawowe o jednostce dominujacej:

Firma spotki:

Forma prawna:

Kraj siedziby:

Siedziba:

Adres siedziby / korespondencyjny:

Telefon:

Adres poczty elektronicznej:

Adres strony internetowe;j:

NIP:

REGON:

KRS:

Wysokos¢ kap. zakladowego:

Utworzenie:

GAMIVO S.A.

Spotka Akcyjna

Polska

Szczecin

Aleja Piastow 22, 71-064 Szczecin

+48 600 400 805

biuro@gamivo.com

WWww.gamivo.co

5252729625

368773702

0000703362 rejestr przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego
prowadzony przez Sad Rejonowy Szczecin-Centrum w Szczecinie, X
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego

186 500,00 PLN na dzien publikacji raportu
201 500,00 PLN na dzien bilansowy (31.12.2023 r.)

Spoétka GAMIVO S.A. zostata zatozona w 2017 roku pod firmg Hulda
S.A. i zarejestrowana w KRS w dniu 16 listopada 2017 roku



Podstawowy przedmiot dziatalnosci jednostki dominujacej
Podstawowym przedmiotem dziatalnosci Spétki jest dziatalnos$é portali internetowych (63.12.2).

Spotka GAMIVO S.A. zostata zatozona w 2017 roku pod firmg Hulda S.A. i zarejestrowana w KRS w dniu 16 listopada
2017 roku, przy czym faktycznie prowadzi dziatalnos¢ operacyjng od 2020 roku i dziata w branzy gamingowe;j,
skupiajac sie na segmencie obrotu débr cyfrowych, przede wszystkim dystrybuowanych cyfrowo kopiach gier
wideo, aktywowanych na zewnetrznych platformach. W dniu 28 pazdziernika 2020 roku Spétka zakupita prawa
wtasnosci intelektualnej (ang. IP - intellectual property) do platformy GAMIVO.com od spétki GAMIVO.com Limited
z siedzibg na Wyspie Man. Od momentu zatozenia platformy w 2017 roku do dnia 28 pazdziernika 2020 roku
dziatalnos¢ realizowana w ramach projektu ,GAMIVO" byta rozwijana w ramach sp6tki zaleznej od GAMIVO.com
Limited z siedzibg na Wyspie Man tj. GAMIVO.com Limited z siedzibg w Sliemie na Malcie (podmiot ten byt
licencjobiorcg praw do platformy ,GAMIVQ”). W dniu 28 paZdziernika 2020 roku Spétka nabyta 100% udziatéw
w spotce GAMIVO.com Limited z siedzibg w Sliemie na Malcie, ktéra to Spotka prowadzi platforme GAMIVO.com.
Ponadto w dniu 28 pazdziernika 2020 roku Spétka nabyta 100% udziatow w spdtce Omnigate Sp. z 0.0. z siedzibg
w Poznaniu, ktérej dziatalno$¢ koncentruje sie na $wiadczeniu outsourcingu ustug (ang. BPO - Business Process
Outsourcing) na rzecz GAMIVO.com Limited z siedzibg w Sliemie na Malcie. Tym samym Spétka posiada petnie
praw do wtasnosci intelektualnej platformy ,GAMIVO.com” oraz stata sie jedynym udziatowcem w spoice
odpowiedzialnej za jej prowadzenie (tj. GAMIVO.com Limited z siedzibg w Sliemie na Malcie, ktéry jest
licencjobiorcg praw od Spoétki), a takze jedynym udziatowcem spétki Swiadczacej ustugi outsourcingu pracownikéw

do obstugi platformy (Omnigate Sp. z 0.0. z siedzibg w Poznaniu).

W grudniu 2023 roku Spdotka GAMIVO S.A. dokonata sprzedazy udziatéw w spétce GAMIVO.com Limited.
Jednoczesnie 5 grudnia 2023 r. podpisano aneks nr 2 do taczacej spotki umowy licencyjnej z dnia 29 pazdziernika
2020 r., zmienionej aneksem nr 1 z dnia 1 stycznia 2021 r., na mocy ktérej GAMIVO S.A. udziela licencji na

korzystanie z platformy GAMIVO.com oraz wszystkich aktywdw niezbednych do jej prowadzenia.

Na mocy obowigzujgcego od dnia 5 grudnia 2023 r. aneksu nr 2 do umowy licencyjnej dokonano podwyzszenia ze
skutkiem od 1 stycznia 2023 r. optaty licencyjnej z tytutu udzielonej licencji do licencjonowanych aktywow.
Zmiana umowy licencyjnej jest realizacjg nowej strategii Spétki, przyjetej przez Zarzad w dniu 30 listopada 2023 r.,

o ktdrej Emitent informowat raportem biezagcym nr 25/2023.



b. Wykaz jednostek zaleznych, wspétzaleznych i stowarzyszonych, ktorych dane objete sa
skonsolidowanym sprawozdaniem finansowym
= GAMIVO.com Limited z siedziba w Sliemie (do dnia 30 listopada 2023 r.)
GAMIVO.com Limited z siedzibg w Sliemie, Malta, adres: Dingli Street 99, Sliema Malta, wpisana
do Rejestru Spétek pod numerem C90983. Spotka ta zostata powotana w celu prowadzenia
dziatalnosci platformy transakcyjnej GAMIVO.com. Malta jako miejsce skupiajgce biznesy
ze $wiata nowych technologii cyfrowych, daje Grupie do nich szybszy dostep i zapewnia wieksze
mozliwos$ci podejmowania wspotpracy. Dzieki posiadaniu podmiotu w tej lokalizacji, Grupa ma
rowniez mozliwo$¢ swobodniejszego dziatania na arenie miedzynarodowej. Spdtka do grudnia
2023 r. posiadata 100% udziatébw we wskazanej spotce. Konsolidacja wskazanego podmiotu
realizowana jest metoda petng i obowigzuje okresu od 01.01.2023 r. do 30.11.2023 r. Zbycie

udziatow w Spdtce byto pierwszym krokiem do realizacji nowej strategii.

= Omnigate Sp. z 0.0. z siedzibag w Poznaniu
Omnigate Sp. z 0.0. z siedzibg w Poznaniu, adres: ul. Swiety Marcin 29/8, 61-806 Poznari, wpisana
do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy
Poznan - Nowe Miasto i Wilda w Poznaniu, VIII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem 0000794327, posiadajgca NIP: 7831800652 oraz REGON: 383100510.
Spotka $wiadczy ustugi outsourcingu procesow biznesowych w zakresie: (i) obstugi klienta, tj.
przetwarzania i realizowania zamdwien, przeciwdziatania naduzyciom ze strony uzytkownikéw,
rozwigzywania probleméw uzytkownikéw zwigzanych z produktami / platformg GAMIVO.com; (ii)
rozwoju IT, 1j. ustug programistycznych, wytwarzania kodu dla platformy GAMIVO.com i testowania
wytworzonych funkcjonalno$ci; oraz (iii) administracji biznesowej, tj. zarzadzania oferowanymi
produktami, dodawaniu ich do oferty oraz przygotowywaniu materiatéw zawartych w ofertach.
Spétka posiada 100% udziatbw wskazanej spdtki i konsoliduje ja metodg petna.
Omnigate Sp. z 0.0. prowadzit prace obstugi platformy GAMIVO.com od roku 2019 w ramach
$wiadczonych ustug outsourcingu pracownikéw zwigzanych z zarzadzaniem i utrzymaniem
ciggtosci produktow, rozwigzan IT oraz eCommerce, jak i obstugi sprzedazowej i posprzedazowej
klientéw platformy ,GAMIVO.com”. Poza $wiadczeniem ustug na rzecz Spétki, Omnigate Sp. z o0.0.
prowadzi jedynie dziatalnos¢ polegajagcg na odptatnym wynajmie sprzetu podwykonawcom,

o marginalnym znaczeniu dla wynikéw finansowych.

2. ODDZIALY / ZAKLADY

Na dziert sprawozdawczy Spdtka nie posiada oddziatow.
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3. ZARZAD JEDNOSTKI DOMINUJACEJ

Sktad osobowy Zarzadu Spotki nie ulegt zmianie w roku obrotowym dziatania Spétki.
Zarzad Spotki petnit obowigzki w nastepujgcym sktadzie:

1. Mateusz Smiezewski — Prezes Zarzady;

2. Tomasz Lewandowski - Cztonek Zarzaduy;

3. Barttomiej Skarbiriski - Cztonek Zarzadu;

4. Marek Sutryk - Cztonek Zarzadu.

Mateusz Smiezewski Tomasz Lewandowski Barttomiej Skarbiriski Marek Sutryk
Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu

4. PROKURENT

W Spotce nie dziata prokurent.




5. RADA NADZORCZA JEDNOSTKI DOMINUJACEJ
Rada Nadzorcza Spotki petnita w 2023 roku obowigzki w nastepujacym sktadzie:

1. Michat Wrzotek - Przewodniczacy Rady Nadzorczej od 28 sierpnia 2020 r.,

2. Agnieszka Dyszczyk - Cztonek Rady Nadzorczej od 28 sierpnia 2020 .,

3. Wojciech Iwaniuk - Cztonek Rady Nadzorczej od 28 sierpnia 2020 r.,

4. Marcin Kuciapski - Cztonek Rady Nadzorczej od 28 sierpnia 2020 r. do 4 lipca 2023 r.,

5. Bartosz Lis - Czlonek Rady Nadzorczej od 28 sierpnia 2020,

Sktad osobowy Rady Nadzorczej Spotki ulegt zmianie w 2023 roku.

4 lipca 2023 r. rezygnacje ztozyt Pan Marcin Kuciapski. W dniu 8 stycznia 2024 r. Walne Zgromadzenie

Akcjonariuszy Spotki powotato do Rady Nadzorczej Pana tukasza Kwiatkowskiego.

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Rada Nadzorcza petni swoje obowigzki w nastepujgcym sktadzie.
1. Michat Wrzotek - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
2. Agnieszka Dyszczyk - Czlonek Rady Nadzorczej,
3. Wojciech Iwaniuk - Cztonek Rady Nadzorczej,
4. Bartosz Lis - Cztonek Rady Nadzorczej,

5. tukasz Kornel Kwiatkowski — Cztonek Rady Nadzorczej.



6. WYBRANE DANE FINANSOWE

Grupa w roku 2023 odnotowata dodatni wynik finansowy w wysokosci 8 762 824,10 zt (stownie: osiem miliondw

siedemset szes$¢dziesigt dwa tysigce osiemset dwadziescia cztery ztote 10/100), gdzie:

PLN PLN
Przychody netto ze sprzedazy produktéw, tow. i mat. 44 246 259 40 509 858
Pozostate przychody operacyjne 17 296 4 464
Przychody finansowe 0 4309 572
Suma uzyskanych przychodéw 44 263 555 44 823 894
Koszty dziatalnosci operacyjnej 36 383 044 36 656 990
Pozostate koszty operacyjne 75083 78 690
Koszty finansowe 296 346 1018 819
Suma poniesionych kosztow 36754 473 37754 499
Odpis wartosci firmy 33955 33955
Odpis ujemnej wartosci firmy 2 494 686 2286 795
Podatek dochodowy 390 864 559 410
Wynik finansowy 9578 949 8762824

W zwigzku z wprowadzeniem nowej strategii operacyjnej w ostatnim kwartale roku 2023, GAMIVO S.A. Dzieki tym
dziataniom, Spoétka skupi sie na kluczowych obszarach swojej dziatalnosci, co ma na celu optymalizacje
efektywnosci operacyjnej i finansowej. Oczekujemy, ze efekty tych zmian bedg widoczne juz od pierwszego

kwartatu 2024 roku, kiedy to przewidujemy powr6t do generowania dodatniego wyniku operacyjnego i netto.



Wybrane pozycje skonsolidowanego bilansu

PLN PLN
Aktywa trwate 6252725 2665264
Aktywa obrotowe 22222 568 8949 986
Udziaty (akcje) wtasne 0 15000 000
Aktywa/pasywa razem 28 475 293 26 615250
Kapitat whasny 17 342 154 25738 057
Kapitat podstawowy 100 750 201 500
Naleznosci dtugoterminowe 180618 203 067
Naleznosci krotkoterminowe’ 4877 216 1412614
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 16 278 897 7 496 371
Zobowigzania dtugoterminowe 0 0
Zobowigzania krotkoterminowe? 6 357 787 650 546

Zrddto: Emitent

W dniu 14 listopada 2023 r. Zarzad GAMIVO S.A. reprezentujacy wiekszosciowego udziatowca Spétki GAMIVO.com
Limited podjat uchwate w sprawie podziatu zysku netto wygenerowanego przez GAMIVO.com Limited za rok
obrotowy zakonczony 31 grudnia 2022 r. w t3cznej kwocie 1.511.748,00 EUR (stownie: jeden milion piecset
jedenascie tysiecy siedemset czterdziesci osiem euro 00/100) przeznaczajgc 100% zysku netto na wyptate
dywidendy dla udziatowcow Spétki. Udziatowcem posiadajacym na dzien 14 listopada 2023 r. 100% udziatow w
spotce GAMIVO.com Limited byta spotka GAMIVO S.A.

' Na kwote naleznosci sktadajg sie blokady na bramach ptatnosci (ang. rolling reserves) oraz kwota kredytu kupieckiego
udzielona jednemu z partneréw biznesowych. Rolling reserves to model stosowany przez bramy ptatnosci, ktéry polega na tym,
ze czes$é kwoty transakcji jest tymczasowo zatrzymywana przez brame ptatnosci. Kwota ta jest przechowywana zwykle od
kilku do kilkunastu dni, tygodni lub nawet miesiecy. Po uptywie tego czasu, srodki sg uwalniane i przekazywane do konta
sprzedawcy. Celem rolling reserves jest zminimalizowanie ryzyka dla bramy ptatnosci i zapewnienie, ze w przypadku spornych
transakcji lub zwrotéw, brama ptatnosci bedzie miata wystarczajgcg ilo$¢ srodkéw, aby zwrdcic pienigdze kupujgcym. W 2023
roku kredyt kupiecki zostat sptacony, z kolei w zwigzku ze sprzedazg spétki Gamivo.com Limited blokady na bramach ptatnosci
zostaty wytaczone z konsolidacii.

2 Zobowigzania krétkoterminowe stanowity gtéwnie zobowigzania wobec sprzedawcéw na platformie GAMIVO.com. Srodki ze
sprzedazy produktéw sg przetrzymywane przez GAMIVO przez umowny okres w celu zminimalizowania ryzyka oraz ochrony
kupujacych. W zwigzku ze sprzedazg spétki Gamivo.com Limited w 2023 r., na koniec roku bilansowego dane te nie podlegaja
konsolidacji.
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Zarzad GAMIVO S.A. rekomenduje Radzie Nadzorczej oraz Walnemu Zgromadzeniu Akcjonariuszy Spotki, aby zysk
netto w wysokosci 9 307 024,30 zt (stownie: dziewie¢ miliondw trzysta siedem tysiecy dwadziescia cztery ztote
30/100), wypracowany przez Spétke GAMIVO S.A. w roku obrotowym 2023 podzieli¢ nastepujaco:
= kwote w wysokosci 6 000 000,00 zt (stownie: szes¢ milionéw ztotych 00/100) przeznaczy¢ na wyptate
dywidendy Akcjonariuszom w wysokos$ci 3,22 zt (stownie: trzy ztote 22/100) na 1 akcje Spétki;
= kwote w wysokosci 3 307 024,30 zt (stownie: trzy miliony trzysta siedem tysiecy dwadziescia cztery zlote

30/100) przeznaczy¢ na kapitat zapasowy Spotki.

Ostateczng i wigzaca decyzje o podziale zysku za rok obrotowy 2023, wyptacie dywidendy i wysokosci dywidendy

podejmie Zwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy.
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7. AKCJONARIUSZE

Struktura akcji w Spotce na dzien publikacji raportu przedstawia sie nastepujaco:

THC Pathfinder
MT Limited:

Pozostali:

Liczba akciji: 598 174

Liczba akciji: 1266 826
Liczba gltoséw: 598 174

Liczba gtosow: 1266 826
Udziat w kapitale

zaktadowym: 32,07% Udziat w kapitale

zaktadowym: 67,93%
Udziat w ogo6lnej
liczbie gloséw:  32,07% Udziat w og6lnej

liczbie gloséw:  67,93%

Lacznie:
Liczba akciji: 1865 000 Liczbha gtosow: 1865 000
Udziat w kapitale zaktadowym: 100% Udziat w og6lnej liczbie gtoséw: 100%

Zrédto: Emitent.




8. ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC

- Z konicem listopada 2023 GAMIVO przyjeta Strategiczny Plan Rozwoju
i Innowacji. Celem byto uproszczenie struktury oraz przygotowanie jej do licencjonowania platformy przez inne
podmioty. Nowa strategia nastawiona jest na efektywniejszg prace nad kluczowymi elementami platformy,
czyli technologia, marka, ofertg produktowg i jakoscig obstugi. Dzieki zmianom Emitent bardziej koncentruje sie na
kluczowych kompetencjach, oddajac biezacg obstuge w rece licencjobiorcéw. Platforma GAMIVO.com, w tym
know-how, technologia, oprogramowanie, logo, domena i strona internetowa, atakze wszelka wtasnos$¢
intelektualna, pozostaje w posiadaniu GAMIVO S.A. Budowa oferty i marki oraz obstuga klientéw pozostaty po
stronie Spotki Gamivo.com Limited, ktéra bedzie nadal operatorem platformy, odpowiedzialnym przede wszystkim
za obstuge transakcji, procesowanie ptatnosci i wydawanie produktéw cyfrowych do kupujacych. Dotychczas
spotka GAMIVO.com Limited byta jedynym operatorem, a po zmianie strategii moze by¢ ich wiecej - zaden na
zasadach wytaczno$ci. Zmiana ta umozliwia rozpoczecie poszukiwania nowych partneréw w tym obszarze, ktorzy
koncentruja sie na dziatalno$ci finansowej. Dzieki temu moga osiggna¢ wyzsza efektywnosc¢, poniewaz specjalizujag

sie w obstudze danych rynkdw - specyficznych kanatéw ptatnosci, marketingowych i sprzedazowych.

Ze strony klientéw i dostawcow wspotpraca bedzie wygladac tak samo, rézni sie sposéb rozliczen z GAMIVO S.A.
Zmiana byta nie tylko optymalizacjg proceséw biznesowych, ale réwniez wyjsciem naprzeciw oczekiwaniom
klientow. Dzieki wiekszej koncentracji na podstawowych zadaniach Spétka moze lepiej i szybciej odpowiadac na
ich potrzeby. Réwniez wspotpraca z lokalnymi operatorami platformy to krok w tym kierunku. Dotychczas Grupa
Kapitatowa GAMIVO gtéwnie generowata przychody z zarzadzania platforma. Po zmianach sg to przede wszystkim

optaty licencyjne od operatoréw platformy.

- Jedynym z elementdw nowej strategii byta sprzedaz Gamivo.com Limited,
dotychczas jedynego operatora platformy, ktory odpowiadat przede wszystkim za obstuge ptatnosci - od klientéw,
do dostawcéw oraz pomiedzy systemami ptatnosci. W nowej strategii GAMIVO skupi sie na rozwoju

technologicznym platformy i poszerzaniu oferty produktowe;.

Réwnolegle, GAMIVO S.A. i Gamivo.com Limited podpisaty umowe znaczgco zwiekszajgcg optate licencyjng ze
skutkiem od 1 stycznia 2023 r. z dotychczasowych 5 proc. od przychoddéw osiggnietych przez licencjobiorce z tytutu

prowadzenia platformy.

- Nowe, gtosne tytuty napedzaja rynek i pozwalajg generowac wyzsze obroty oraz zyski. Dlatego
Emitent zawsze doktada staran, aby w petni wykorzysta¢ potencjat sprzedazowy premier. Przyktadem tego byta

wydana w lutym 2023 r. gra Hogwarts Legacy. Kompleksowe dziatania marketingowe sprawity, ze tytut osadzony w



J\ /

$wiecie Harry'ego Pottera pobit rekord platformy GAMIVO.com pod wzgledem zamdwien przedpremierowych,
przyczyniajgc sie do wzrostu liczby uzytkownikéw oraz osiggniecia w pierwszym kwartale historycznego zysku

netto.

Niestety, dalsza czes¢ roku pod wzgledem nowych tytutdw okazata sie bardzo specyficzna. Panowaty okresy, kiedy
duzych premier brakowato w ogdle lub wychodzace tytuty nie spetniaty oczekiwan, co szybko wyhamowywato
entuzjazm klientéw. Natomiast na przetomie Il i IV kwartatu nastgpita kumulacja nowych produkcji z segmentu
AAA. Okres ten tradycyjnie byl momentem wzmozonej aktywnos$ci wydawniczej, jednak sytuacje z 2023 roku bez
watpienia mozna uzna¢ za bezprecedensowg. Ukazaty sie wéwczas m.in. EA Sports FC 24, Mortal Kombat 1,
Starfield, Marvel's Spider-Man 2, Super Mario Bros. Wonder, Alan Wake Il oraz Widmo Wolnosci, czyli dodatek do
Cyberpunka 2077, ktéry dodatkowo pobudzit zainteresowanie podstawowg gra. Tak znaczny wysyp pozycji
z segmentu AAA na przestrzeni zaledwie kilku tygodni doprowadzit do tego, ze wzajemnie zmniejszaty one swoja
sprzedaz. Klienci bowiem - z powodu ograniczen finansowych i czasowych - byli w stanie siegna¢ tylko po

okreslong liczbe tytutdéw mimo nagtego pojawienia sie wielu ciekawych gier.

Warto przy tym takze zaznaczy¢, ze wszystkie obecne na rynku podmioty rywalizowaty o klienta, starajgc sie
zaproponowac jak najkorzystniejsza cene. Pociggneto to za sobg wzrost kosztow pozyskania uzytkownika.
GAMIVO skutecznie dazyto do tego, aby w ofercie mie¢ wszystkie popularne premiery, dajac w ten sposéb klientom
najpetniejszy mozliwy wybo6r. Wykorzystano takze potencjat sprzedazowy nowosci, poprzez uzywanie
zrdznicowanych kanatdw marketingowych. Niemniej bezsprzecznym jest, ze wigksze rozproszenie w czasie premier

z pewnoscig pozytywnie wptynetoby na ich sprzedaz, eliminujgc element niezwykle licznej konkurenciji.

- Zrozumienie potrzeb i oczekiwan uzytkownikéw to podstawa sukcesu kazdej
platformy e-commerce. Wtasnie dlatego Spétka podjeta decyzje o przeprowadzeniu gruntownego przegladu $ciezki
zakupowej i wprowadzenie ulepszonego procesu zakupowego. Projekt ten byt jednym z priorytetowych plandw
GAMIVO w 2023 roku. Podczas jego przygotowania uwzgledniono zaréwno potrzebe zapewnienia klientom
najwyzszej jakosci doswiadczen zakupowych opracowanych z uwzglednieniem najlepszych trendéw UX oraz Ul, jak
i optymalizacje pod wzgledem maksymalizacji korzysci biznesowych. Z tego powodu prace rozpoczeto juz w |
kwartale, natomiast przebudowany proces zakupowy zostat udostepniony klientom GAMIVO w drugim pétroczu.
Nowy wyglad koszyka, précz utatwienia i skracania drogi pomiedzy wyborem produktu, a jego zakupem, w bardzo
przejrzysty sposéb prezentuje korzysci ptyngce z decydowania sie na dodatkowe produkty oferowane przez
GAMIVO, a wiec CPP (Customer Protection Program) oraz ustuge subskrypcyjng GAMIVO SMART.

Ostateczne rozwigzania wybrano po przeprowadzeniu testow A/B, ktére pozwolity wybraé i wdrozy¢ te, ktére

okazaly sie najlepsze dla uzytkownikéw. Pokazaly one takze, ze nowa sciezka daje pozadane efekty. Przede



J\ /

wszystkim osiggnieto najwazniejszy cel, jakim byta poprawa konwersji. W badanym okresie odnotowano wzrost
tego wskaznika o ponad 1,5 p.p. — do 6,9 proc., a wiec znacznie powyzej poziomu, ktéry w e-commerce uznaje sie
za dobry. Dlatego Emitent uznaje, ze projekt zakoriczyt sie sukcesem, osiggajac cele biznesowe oraz spotykajgc
sie z pozytywnym przyjeciem ze strony uzytkownikdw. Dodatkowo warto zauwazyé, ze zwiekszenie konwersji jest

dodatkowym atutem podczas przysztych proceséw licencjonowania opracowanej przez GAMIVO platformy.

- Dbatos$¢ o zapewnienie najwyzszego mozliwego poziomu bezpieczeristwa to
podstawa dla kazdego dziatajgcego w sieci sklepu oraz platformy sprzedazowej. Dlatego Spétka nieustannie
doktada staran, zeby skutecznie zapobiega¢ wszelkim ewentualnym prébom oszustwa, kradziezy czy innych
bezprawnych dziatan. Istotny krok w tym kierunku wykonano w marcu 2023 roku. Zespét Wsparcia GAMIVO

w catosci przeszedt wowczas na automatyczng weryfikacje uzytkownikéw przy pomocy platformy Sumsub.

Rozwigzanie to chroni zaréwno uzytkownikow, jak i Spotke, a dodatkowo ma szereg kolejnych atutow. Weryfikacja
poprzez Sumsub jest skuteczna i szybka, a wiec takze wygodniejsza dla klientow. W dodatku jest ona catkowicie
automatyczna, a wiec sprawia, ze caty czas rosnaca liczba uzytkownikéw nie spowoduje koniecznosci stworzenia
dodatkowych etatow w Zespole Wsparcia. Pokazuje to, ze Spétka nieustannie dazy do optymalizacji oraz

skalowania dziatalnosci.

- W 2023 roku GAMIVO kontynuowato optymalizacje dziatalno$ci. W tym celu
przeprowadzono restrukturyzacje dziatéw, poprawiajagc w ten sposéb przeptyw informacji oraz zwiekszajgc
zaangazowanie pracownikéw w prowadzone przez Emitenta projekty. Dodatkowo wzmocnione zostaty kluczowe
dziaty. Rozbudowany zostat zesp6t odpowiedzialny za przygotowanie analiz biznesowych. Byt to niezbedny krok
miedzy innymi do tego, aby jak najlepiej estymowac optacalnos¢ planowanych projektéw oraz zmian na platformie,
a co za tym idzie skuteczniejszej skalowac biznes i podnosi¢ efektywno$¢ monetyzacji. Takie podejscie pozwala
tez na jeszcze gtebsze zrozumienie rynku, potrzeb klientéw oraz identyfikacje potencjalnych szans i zagrozen

w otoczeniu biznesowym.

Do zespotu GAMIVO dotgczyta réwniez osoba odpowiedzialna za rozwdj profili platformy w mediach
spotecznosciowych. Umozliwito to skuteczniejszg komunikacje z obecnymi i potencjalnymi klientami, a takze
dotarcie do znaczacej liczby nowych odbiorcow. Dodatkowo, précz wzmocnienia dziatalno$ci w serwisach, gdzie
Spotka byta juz obecna, utworzenie kolejne kanaty. Warto tu wspomnieé¢ przede wszystkim platforme TikTok, ktéra
jest niezwykle popularna zwtaszcza wsrdéd mtodszych osdb. Dostarczanie atrakcyjnej zawartosci w tym serwisie
jest wiec dziataniem Emitenta, ktdre nie tylko pozwala aktywnie pozyskiwaé uzytkownikéw, ale takze budowac
$wiadomos¢ marki i przywigzanie do niej. Mimo krdtkiego istnienia profil GAMIVO na TikToku moze pochwali¢ sie

filmami, ktére dotarty do ponad 2 min oséb.
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- W ramach realizacji zatozen strategicznych okreslonych na poczatku roku, firma GAMIVO
podjeta decyzje o poszerzeniu swojego zasiegu poprzez wspoétprace z czotowymi sieciami afiliacyjnymi, takimi jak
CJ i Rakuten. Dodatkowo, nawigzujagc do wczesniejszych doswiadczen, pogtebiono kooperacje z siecig Awin
o kolejne rynki. Wspétpraca z tak renomowanymi partnerami w dziedzinie marketingu afiliacyjnego otworzyta przed
GAMIVO drzwi do szerokiego spektrum nowych mozliwosci promocyjnych. Wspétpraca z sieciami afiliacyjnymi
pozwala firmie dotrze¢ do szerokiej bazy afiliantéw, ktérzy promujg jej oferte w zamian za prowizje od sprzedazy.
To z kolei przektada sie na zwiekszenie liczby potencjalnych klientdw oraz rozszerzenie obecnosci marki na nowe,

wczesniej nieeksplorowane rynki.

Poprzez taki model wspétpracy Spotka ma mozliwo$¢ korzystania z ekspertyzy i narzedzi dostarczanych przez sieci
afiliacyjne, co umozliwia lepsze targetowanie reklam i dostosowywanie strategii marketingowych do konkretnych
grup odbiorcow. W dtuzszej perspektywie, taka wspdtpraca nie tylko przyczynia si¢ do zwiekszenia obrotow
i rozpoznawalnosci marki, ale takze buduje zaufanie i wiarygodnos¢ wsrod partneréw biznesowych oraz klientéw.
Inwestycja w rozwijanie relacji z sieciami afiliacyjnymi jest wiec krokiem w strone umocnienia pozycji GAMIVO na

konkurencyjnym rynku oraz dtugoterminowego wzrostu firmy.

- GAMIVO rozwineto wspotprace z serwisem PayPal, czyli znang markg zajmujacg sie
ptatnosciami internetowymi. Platforma GAMIVO.com stata sie jednym z pierwszych serwisdw, gdzie zostata
wdrozona ustuga PP ACDC (PayPal advanced credit and debit card payments). Dzieki nowej funkcjonalnosci klienci
zyskali mozliwos¢ ptacenia kartami kredytowymi i debetowymi takze poprzez PayPal. Dodatkowo obie firmy
przeprowadzity wspding akcje marketingowg, w ramach ktdrej wybrani uzytkownicy otrzymali znizki do
wykorzystania na platformie GAMIVO. Tym samym Emitent kolejny raz udowodnit, ze szybko i skutecznie

odpowiada na potrzeby uzytkownikdw oraz dba o ich wygode, oferujac jak najszerszy wachlarz metod ptatnosci.

- W potowie pazdziernika GAMIVO dotaczyto do jednego z najbardziej znanych i najdtuzej istniejacych
programow lojalnosciowych. Tym samym Spotka staneta obok najwiekszych marek, w tym popularnych sklepow

i serwisow, ktorych ustugi i produkty sg dostepne dla posiadaczy karty lub aplikacji Payback.

W przypadku GAMIVO umozliwiono wymiane zgromadzonych punktéw na dotadowanie portfela na platformie.
Zgromadzone w ten sposob srodki mozna wykorzysta¢ w dowolnym czasie i na wszystkie produkty z dostepnej na
platformie oferty. Tak elastyczne podejscie byto nakierowane na zachecenie klientéw do skorzystania z dostepne;
w programie Payback propozycji GAMIVO. Emitent upatrywat w tym jednej z drég do dalszej rozbudowy bazy
klientéw oraz zachecania do kolejnych zakupdw oséb juz obecnych na platformie. Dotgczenie do Payback wpisato
sie takze w ramy kompleksowej strategii budowy wizerunku marki i zwiekszania jej obecnosci

w najpopularniejszych programach lojalnosciowych.
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- W pierwszym kwartale 2023 roku kody do wykorzystania na GAMIVO ponownie trafity do aplikacji mobilnej
sieci Zabka. Byta to juz trzecia odstona wspétpracy Emitenta oraz popularnej sieci sklepéw. Kolejny etap rozpoczat
sie 27 wrzes$nia. Tym razem osoby uzywajgce aplikacji mobilnej Zappka dostaty mozliwo$é wymiany zbieranych
tam punktow lojalnosciowych, czyli zappséw, na znizki, ktére nastepnie moga wykorzysta¢ na platformie
GAMIVO.com. Osoby uzywajace aplikacji na co dzien sg zaznajomione z technologig, a wiec wpisuja sie we wzor
potencjalnych klientow GAMIVO. Jesli ktos korzysta z telefonéw podczas codziennych zakupéw, to mozna zatozy¢,
ze bedzie zainteresowany grami wideo oraz innymi dobrami cyfrowymi dostepnymi na platformie. Co wazne,
z aplikacji Zappka korzystato wéwczas ponad 11 milionéw 0s6b, co dawato szanse dotarcia do bardzo szerokiego

grona nowych klientow.

Warto tez zaznaczy¢, ze rozpoczeta pod koniec trzeciego kwartatu promocja zaktada ekspozycje logo GAMIVO
wsrod wszystkich nagrod dostepnych w aplikacji. Dzieki temu, nawet osoby, ktdre nie zdecydujg sie przeznaczy¢
zbieranych punktéw na rabaty na GAMIVO.com, moga oswajac sie z marka. Kolejnym plusem ptyngcym z kooperacji
z Zabkaq jest fakt, ze informacje o organizowanych wspdlnie promocjach sg chetnie publikowane zaréwno przez
media biznesowe, jak i redakcje specjalizujgce sie w pisaniu o grach oraz technologii. Nie inaczej byto i tym razem,

co takze wptyneto na zwiekszenie rozpoznawalnosci brandu GAMIVO wsrdéd grupy docelowe;.

- W maju 2023 Spoétka rozpoczeta wspoding akcje marketingowa z firma Coca-Cola. Ten producent
napojow jest jedng z najpopularniejszych marek na swiecie, a wedtug czesci badan takze liderem rozpoznawalnosci
wsrod wszystkich brandéw nie technologicznych. To kolejny dowdd na to, ze GAMIVO skutecznie znajduje
partneréw posrdd biznesowych gigantéw. Promocja przeznaczona byta na rynki chorwacki i stowenski. Takze w tym
przypadku znizki na platforme GAMIVO.com pojawity sie jako nagrody w aplikacji do zbierania punktow
lojalnosciowych. To takze kolejny przyktad na znajdowanie przez GAMIVO synergii z markami niezwigzanymi

Z gamingiem i e-commerce.

Promocja spotkata sie z bardzo dobrym przyjeciem, dlatego obie strony postanowity rozszerzy¢ wspétprace. Nowa
wspdlna akcji odbyta sie w IV kwartale. Zdecydowano sie jg takze rozszerzy¢ na kolejne batkanskie pafstwo,
a mianowicie Bosnie i Hercegowine. Tym samym znaczaco zwiekszono potencjalne grono odbiorcow. Podobne
akcje niosg trudne do przecenienia korzysci. Z jednej strony otwieraja drzwi dla kolejnych wspétprac, zdecydowanie
podnoszac renome GAMIVO w oczach potencjalnych partneréw. Dla wielu firm kooperacja z Coca-Colg jest
wystarczajgcym gwarantem wiarygodnosci i najlepszg zacheta, by takze podjaé kontakty biznesowe. Z drugiej za$
strony to mozliwos¢ dotarcia do olbrzymiej rzeszy klientéw kupujgcych napoje koncernu, wsrdd ktorych - procz

Coli - znajduje sie miedzy innymi Sprite, Fanta, Kinley i Kropla Beskidu.
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- W drugiej potowie marca rozpoczeta sie kolejna wspdtpraca marketingowa GAMIVO oraz
producenta gier, studia Wargaming. Jednym z gtéwnych elementéw tego etapu byta zwigzana z World of Warships
kampania nakierowana na Niemcy, Hiszpanie, Francje i Wielkg Brytanig, a wiec rynki niezwykle istotne dla Spétki.
Sukces promoc;ji sprawit, ze zdecydowano sie na jej kontynuacje w lipcu. Tym razem jej obszar rozszerzono na catg
Unie Europejska. Dzieki temu akcja pozwalata na dalsze wzmacnianie pozycji platformy na najwazniejszych dla niej
rynkach, jednoczesnie stwarzajgc mozliwos¢ walki o klientow w krajach przejawiajacych duzy potencjat do
rozbudowy bazy uzytkownikéw. Na uwage zastuguje z pewnoscig fakt, ze promocja cieszyta sie tak ogromnym
zainteresowaniem, ze zaplanowane cele zostaly zrealizowane w czasie zaledwie kilku dni. GAMIVO byto tez
partnerem stoiska World of Warships podczas targéw Poznan Game Arena, czyli najwiekszej poswigconej

gamingowi imprezie w Europie Srodkowo-Wschodniej.

Warto doda¢, ze World of Warships to historyczng gra MMO, ktéra codziennie przycigga przed monitory ponad 80
tys. osob, natomiast taczna liczba graczy szacowana jest na ponad 6 min. Kazda kooperacja zwigzana z tak
popularnym tytutem daje mozliwo$¢ reklamy oraz dotarcia do potencjalnych klientdéw, poniewaz informacije
dotyczace World of Warships sg chetnie publikowane przez media o tematyce technologicznej i udostepniane przez

samych graczy na forach oraz w mediach spotecznosciowych.

- W sierpniu 2023 roku do grona partneréw biznesowych GAMIVO oficjalnie dotgczyt Alior Bank.
W ramach pierwszego etapu taczonych dziatan do dostepnych dla uczestniczacych w programie Mastercard
Bezcenne Chwile klientéw Alior Banku nagrod dotgczyty vouchery na GAMIVO. Druga wspdlna akcja polegata na
promowaniu kont bankowych ze specjalnymi korzysciami dla graczy. Wreszcie w pazdzierniku Emitent

wspotpracowat z Alior Bankiem podczas targéw Poznan Game Arena.

Podjecie wspotpracy z tak znang i szanowang instytucjg niesie korzysci daleko wykraczajgce poza zyski
bezposrednio wynikajgce z umowy zawartej miedzy obiema stronami. Pozwala bowiem GAMIVO konsekwentnie
budowaé wizerunek wiarygodnego partnera. Jest takze dowodem na to, ze spdtka wykorzystuje nieoczywiste
sposoby promocji, szukajac wspotprac wsrdd firm niezwigzanych bezposrednio z branzg gier wideo. Wreszcie
dziatanie takie swiadczy o dobrej znajomosci potencjalnych klientéw. Obecnie sredni wiek graczy to okoto 35 lat,
a wiec wirtualnej rozrywce oddajg sie osoby na co dzien korzystajgce z bankowosci. Laczenie ustug finansowych
z gamingiem jest wiec posunieciem pozwalajgcym GAMIVO dotrze¢ do nowych uzytkownikéw, a partnerowi

odpowiadaé na zapotrzebowanie jego klientdw.

- 0d samego powstania platforma GAMIVO.com przekonywato do siebie klientow
dzieki ogromnemu wyborowi dostepnych produktéw, najwyzszym standardem obstugi uzytkownikéw, stale

udoskonalanemu procesowi zakupowemu oraz niebanalnym kampaniom marketingowym. Dzieki temu liczba
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zarejestrowanych na platformie kont dynamicznie rosnie, osiggajac kolejne kamienie milowe. 17 lipca 2023 roku
przekroczony zostat kolejny symboliczny prég, gdyz GAMIVO przebito putap 5 milionéw uzytkownikéw. Osiggniecie
to byto dowodem, ze Spétka podejmuije trafne decyzje i zmierza w dobrym kierunku.

Systematycznie rosngca liczba oséb, ktére decydujg sie zaufa¢ GAMIVO, stawia takze wyzwania. Spétka dba wiec
o infrastrukture mogaca obstuzy¢ zwiekszony ruch. Prowadzone sg tez analizy pomagajace ustali¢, wprowadzenie
na platforme jakich dodatkowych wersji jezykowych mogtoby skutecznie stymulowa¢ rozwdj GAMIVO oraz jakich
nowych funkcjonalnosci oczekujg klienci. Na koniec roku liczba uzytkownikdéw, ktorych obstuzenie umozliwita

stworzona przez Emitenta platforma wyniosta juz ponad 5,3 min.

- Wychodzgac naprzeciw oczekiwaniom studentéw, ktorzy stanowig znaczng cze$¢ graczy, GAMIVO w
drugim kwartale 2023 roku rozpoczeto wspdtprace ze stowarzyszeniem ISIC odpowiadajagcym za wydawanie
i rozw6j Miedzynarodowej Legitymacji Studenckiej (International Student Identity Card). Pierwsza, testowa, akcja
objeta Portugalie jako rynek o interesujacym potencjale. Nie bez znaczenia byt takze fakt, ze portugalski jest jednym
z o$miu jezykéw, w ktérych dostepna jest platforma GAMIVO, dzieki czemu mieszkancy tego kraju mogg z niej
korzystaé, omijajgc ewentualny problem, jakim mogtaby sie okaza¢ bariera jezykowa. Dostepne na platformie
produkty bardzo dobrze wpisujg sie w potrzeby mtodych ludzi, a wiec takze studentéw, dzieki czemu wspétpraca
testowa wypadta pomyslnie. Portugalscy posiadacze legitymacji ISIC docenili mozliwo$é uzyskania znizek na
GAMIVO, a tym samym zaoszczedzenia na zakupie gier wideo oraz kart podarunkowych do wykorzystania w

popularnych sklepach internetowych i serwisach streamingowych.

Naturalng konsekwencja sukcesu przeprowadzonych w Portugalii testow byto rozszerzenie wspotpracy na kolejne
rynki. Od koficowki wrzesnia znizki na GAMIVO staty sie dostepne takze dla studentéw posiadajacych legitymacije
ISIC w Hiszpanii i Niemczech. Nastepnie dotgczyly takze Holandia, Szwecja, Dania, Norwegia, Finlandia, Islandia,
Lotwa i Turcja. Otworzyto to dodatkowy kanat dotarcia do mtodych uzytkownikdw z tych krajéw. Pokazuje to, ze
GAMIVO skutecznie znajduje sposoby przedstawienia swojej oferty nowym klientom oraz wykorzystuje
niekonwencjonalne sposoby umacniania pozycji marki, a takze zakorzenienia jej w zakupowych przyzwyczajeniach

mtodych osob.

9. KREDYTY, POZYCZKI, PORECZENIA, GWARANCJE

Spétka nie udzielita gwarancji ani poreczen.
Spotka nie udzielita ani nie zaciggneta pozyczek.

Spétka nie emitowata obligacji.



10. OPIS RYZYK | ZAGROZEN

Zarzad ponosi odpowiedzialno$¢ za ustanowienie i nadzér nad zarzadzaniem ryzykiem przez Spoétke, w tym
identyfikacje i analize ryzyk, na ktdre Spotka jest narazona, okreslenie odpowiednich ich limitéw i kontroli, jak tez
monitorowanie ryzyka i stopnia dopasowania do limitow. Zasady i procedury zarzadzania ryzykiem podlegaja

regularnym przegladom w celu uwzglednienia zmiany warunkéw rynkowych i zmian w dziatalnosci Spotki.

Dziatalno$¢ Spotki narazona jest na wystagpienie zdarzen nadzwyczajnych, takich jak np. wybuch epidemii.
Pandemia koronawirusa (SARS-CoV-2) wywarta negatywny wplyw na $wiatowg gospodarke. Wynika to m.in. ze
zmniejszenia aktywnosci gospodarczej oraz z zaburzenia funkcjonowania globalnych tancuchéw dostaw. Zarzad
Spétki zaznacza, ze wprowadzit efektywny model pracy zdalnej, a aktualny stan zagrozenia epidemicznego nie ma

wptywu na realizacje biezacych prac Spotki i Grupy.

Charakter prowadzonej przez Spoétke dziatalnosci gospodarczej nie wigze sie z ryzykiem uzaleznienia od
dostawcow. Naleznosci na rzecz Spotki sg, co do zasady naleznosciami krétkoterminowymi. Spétka nie przewiduje

trudnosci w egzekwowaniu naleznosci na swoja rzecz.

- W 2023 roku widoczny byt spadek kursu euro wzgledem ztotéwki. Taka tendencja na rynku
walutowym nie pozostata bez wptywu na sytuacje finansowa firm prowadzacych transakcje miedzynarodowe. W
przypadku spotek, ktdre — podobnie jak Emitent - wiekszo$¢é przychoddw generujg w euro, ostabienie waluty
wspdlnotowej wptywa na obnizenie wartosci przychodéw po przeliczeniu na ztotéwki. Dodatkowo, fluktuacje
walutowe wptynety na warto$¢ aktywow i pasywow spotki denominowanych w euro, co moze wptyngé na bilans
ogolIny firmy. Zarzad GAMIVO monitorowat sytuacje na rynku walutowym i dostosowywat strategie finansowa, aby

zminimalizowac¢ negatywne skutki wahan kursowych, ktdre widac byto szczegdlnie w wynikach za Il kwartat.

- Emitent taczy e-commerce oraz gaming, ktdry jest gtownym polem
dziatalnosci operatora platformy GAMIVO.com. Obie te branze wcigz rosng, jednak ich rozwdj zostat spowolniony
przez globalne procesy gospodarcze, a w szczegdlnosci inflacje oraz recesje. Sprawito to, ze klienci ogdlnie
ograniczali zakupy i szukali oszczedno$ci. Brak dynamicznych wzrostéw nie byt wiec problemem wytgcznie e-
commerce, a wynikat z kondycji handlu oraz ogé6lnego spadku obrotéw. Z kolei obserwowane na niektdrych rynkach
spadki udziatu e-commerce w handlu detalicznym byty pochodng tego, ze klienci rezygnowali z produktéw i ustug,
ktére najczesciej kupowane sg online, w tym wydatkéw na hobby. Nalezy jednak podkresli¢, ze coraz wiecej oséb
docenia wygode oraz nizsze koszty, jakie zapewnia e-commerce. Co za tym idzie, branza ta rozwija sie i pozytywny
trend nadal jest widoczny, chociaz niemozliwe byto utrzymanie narzuconej przez pandemie dynamiki wzrostu. Na

uwage zastuguje wiec to, ze nawet w okresie recesji GAMIVO generowato stabilne wyniki finansowe i przynosito
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zyski. Pozwalajacy na skalowanie model biznesowy sprawia, ze poprawa koniunktury automatycznie przetozy sie
na wzrost obrotdéw na platformie.

Podobnie tendencje zauwazyé mozna w przypadku rynku gier wideo. Globalna sytuacja finansowa sprawita,
ze prognozy wzrostu okazaly sie przeszacowane. Nie zmienia to faktu, ze warto$¢ branzy sukcesywnie rosnie i
wedtug raportu Newzoo w 2023 roku generowane przez nig przychody wyniosty 184 miliardy dolaréw. Nieustannie
ro$nie tez liczba oséb siegajacych po cyfrowg rozrywke. Wspomniane opracowanie wskazuje, ze w 2023 roku na
$wiecie byto juz blisko 3,3 miliarda graczy, a wiec wzrost rok do roku wynidst 4,3 proc. To pokazuje, ze dziatalno$¢
operatora platformy - Gamivo.com Ltd. - wcigz ma miejsce do rozwoju, co przetozy sie takze na wyniki osiggane

przez Emitenta.

- Na ten moment izolacja Rosji oraz Biatorusi, a takze sytuacja w Ukrainie pozostaty bez
wiekszego wptywu na dziatalno$¢ samej platformy, dla ktdrej najwazniejsze rynki to Europa Zachodnia oraz Stany
Zjednoczone. Niemniej nie mozna catkowicie wykluczyé ryzyka, ze trwajaca od 2022 roku wojna wywotana rosyjska
agresjag moze wpltyna¢ na wyniki Spotki, szczegdlnie w przypadku przedtuzania sie konfliktu, jego eskalacji lub

rozlania.

Na dzien sprawozdawczy nie wystepujg inne przewidywane ryzyka moggce mie¢ wptyw na prowadzong dziatalnosc,

w szczegdlnosci brak jest ryzyka utraty ptynnosci finansowej czy zaktocen przeptywdw srodkéw pienieznych.

Z uwagi na bardzo dobre wyniki finansowe oraz wysoki kapitat obrotowy netto Spotki i jej Grupy Kapitatowej,
opisane wyzej okolicznosci nie stanowig zagrozenia dla Spotki i poszczegdlnych jednostek nalezacych do Grupy

Kapitatowej.

11.  OSIAGNIECIA W DZIEDZINIE BADAN | ROZWOJU

Grupa prowadzita w roku 2023 prace rozwojowe o charakterze innowacyjnym zwigzane z rozwojem platformy e-
commerce. Wartos¢ prac rozwojowych skapitalizowanych na wartosciach niematerialnych i prawnych w roku 2023

wyniosta 538,4 tys. ztotych.

12. CELE GRUPY

W ocenie Zarzadu staly wzrost zainteresowania rynkiem e-commerce i oferowanymi w jego ramach ustugami, jak
i mozliwo$ciami jakie wigzg sie ze $wiadczeniem ustug drogg elektroniczng, powodowat bedzie w latach kolejnych

wzrost przychodu Spotki. W ramach dalszego rozwoju, Spdtka planuje zwiekszy¢ swojg rentowno$é poprzez
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optymalizacje procesdw biznesowych, skuteczng strategie marketingowa, a takze poprzez rozszerzenie

dziatalno$ci na nowych rynkach nawigzujac wspotprace z partnerami handlowymi.

- Podstawowym celem Spéfki jest utrzymanie oraz dalszy rozwdj udostepnianej platformy
umozliwiajgcej tatwy i bezpieczny handel dobrami cyfrowymi. Emitent uwaznie $ledzi rynek e-commerce, rozwdj
technologii oraz najlepsze trendy UX i Ul, aby dostarczany serwis niezmiennie prezentowat najwyzszy mozliwy
poziom. Posiadane przez GAMIVO zasoby, w tym zespoty deweloperskie, sg gwarantem sprawnego wprowadzania

zaréwno dorazne usprawnienia, jak i ambitne zmiany wymagajgce wielomiesiecznej pracy.

Spotka wspotpracowaé bedzie takze z licencjobiorcami w celu jak najskuteczniejszego odpowiadania na potrzeby
klientow. Nie wykluczane sg wiec takie zmiany jak wprowadzenie dodatkowych wersji jezykowych, nowych platform

oraz kategorii produktowych.

- Opracowana przez GAMIVO technologia jest caty czas doskonalona
i reprezentuje najwyzsze standardy e-commerce zaréwno pod wzgledem bezpieczenstwa, jak i samego procesu
zakupowego. Wydajna obstuga ponad 5 milionéw zarejestrowanych uzytkownikéw to najlepszy dowdd na

skuteczno$¢ wdrazanych innowacji.

Sukces rozwijanej przez Emitenta platformy nie pozostat bez echa. Rézne firmy zwracaly sie z pytaniami
o mozliwos$¢ korzystania z technologii GAMIVO. Spétka wyszta naprzeciw tym prosbom, ogtaszajac 30 listopada
Strategiczny Plan Rozwoju i Innowacji. Jego zatozenia otworzyty droge do udzielania licencji wybrany podmiotom.
Dzieki temu platforma bedzie mogta liczy¢ zaréwno na rozszerzenie dziatalnosci pod wzgledem oferowanych
produktow, jak i regiondw, gdzie obecna jest marka GAMIVO. Zaznaczy¢ nalezy, ze proces poszukiwania
licencjobiorcow jest planem dtugoterminowym. W trosce o dobro posiadanego brandu oraz jak najwyzszg jakos$¢

$wiadczonych ustug Spétka zamierza rygorystycznie weryfikowa¢ wszystkie zgtaszajace sie podmioty.

- Spotka posiada niezbedne doswiadczenie i uzdolnione zespoty deweloperskie pozwalajace na
rozwijanie nowoczesnej platformy e-commerce, ale takze prowadzenie projektéw niezwigzanych bezposrednio z
posiadang przez Emitenta platformg. Prace takie rozpoczely sie juz w 2023 roku i bedg kontynuowane w
przysztosci. GAMIVO zaktada, ze nowe przedsiewziecia w dtuzszej perspektywie mogg staé sie istotnym zrodtem
zysku. To pokazuje dgzenie Spotki do dywersyfikacji zrodet przychodéw, a tym samym skutecznego uniezaleznienia

osigganych wynikéw od wahan na rynku e-commerce oraz w sektorach dziatalnosci licencjobiorcow.

Pierwszy taki projekt zostat zaprezentowany pod koniec 2023 roku. Jest to dostepna na komputery osobiste i
urzadzenia mobilne gra QuizVenture. Korzysta ona ze sztucznej inteligencji, poniewaz GAMIVO uwaznie obserwuje

rozwdj Al i przeanalizowato, w jaki sposéb mozna wykorzysta¢ mozliwosci oferowane przez te technologie. Quiz
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pozwalajacy popisa¢ sie swojg wiedza na temat gier wideo podczas pojedynkdw z przyjaciétmi oraz innymi
graczami z catego $wiata zebrat pochlebne opinie. Bedzie tez w dalszym ciggu rozwijany, a dodatkowo stanowi
bardzo istotne srodowisko testowe, ktére pomoze podczas prac nad kolejnymi projektami.

Co wazne, Spdtka niezmiennie skupia sie na swojej podstawowej dziatalnosci. Dlatego gtéwnym zatozeniem
QuizVenture oraz przysztych przedsiewziec¢ jest to, aby tworzone byly w oparciu o juz posiadane zasoby. Dzieki
temu ewentualne ryzyko jest sprowadzone do absolutnego minimum i nie ma niebezpieczenstwa, ze ktorys
z projektow negatywnie odbije sie na technologii, ktorej licencjonowanie jest gtéwnym zrédtem przychodow

Emitenta.
13. PROGNOZOWANE ZMIANY W STRUKTURZE KAPITALOWEJ SPOLKI

Na dzien sprawozdawczy nie przewiduje sie dokonywania zmian w strukturze kapitatowej Spotki.

14. INFORMACJE DOTYCZACE NABYCIA AKCJI WLASNYCH

Zgodnie z uchwatami podjetymi w dniu 23 maja 2023 r. przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy
GAMIVO S.A., przeprowadzono emisje akcji gratisowych oraz ogtoszono skup akcji wtasnych. Inwestorzy
posiadajacy akcje GAMIVO na koniec notowan 28 czerwca 2023 r. uzyskali uprawnienia do otrzymania jedne;
gratisowej akcji za kazdg posiadang akcje GAMIVO. Podwyzszenie kapitatu zaktadowego spétki poprzez emisje
akcji gratisowych zostato optacone z kapitatu rezerwowego utworzonego na sfinansowanie akcji gratisowych. 11
sierpnia 2023 r. spotka ztozyta do Krajowego Depozytu Papierow WartoSciowych wniosek o zarejestrowanie
1.007.500 akcji zwyktych na okaziciela serii C o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda, celem wydania akcjonariuszom
spotki. KDPW 23 sierpnia 2023 roku zawart z emitentem umowe na rejestracje w depozycie papierow
wartosciowych wspomnianych akcji. 18 wrzesnia 2023 roku do GPW zostat ztozony wniosek o wprowadzenie do

obrotu na rynku NewConnect akciji serii C, ktorych pierwsze notowanie odbyto sie 17 pazdziernika 2023 .

W 2023 roku przeprowadzono trzy rundy skupu akcji. Wszystkie cieszyty sie bardzo duzym zainteresowaniem. 25
sierpnia, 25 wrzesnia i 17 listopada 2023 roku GAMIVO nabyto bezposrednio po 50.000 akcji stanowigcych 2,48
proc. w kapitale zaktadowym spotki. Cena zakupu akcji w ramach kazdego z zaproszen wynosita 100,00 zt za jedng
akcje. Lacznie przeznaczono na skup 15 min zt, a w wyniku przeprowadzanych skupéw Spétka weszta w posiadanie
150.000 akcji, stanowigcych 7,44 proc. w kapitale zaktadowym i uprawniajgcych do 150.000 gtoséw na Walnym
Zgromadzeniu Spotki (7,44 proc ogdlnej liczby gtosow).

Akcje wtasne nabyte w ramach skupu zostaty zakupione celem umorzenia. Dlatego tez w dniu 8 stycznia 2024 roku

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy podjeto decyzje o dobrowolnym umorzeniu 150.000 sztuk akcji,
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w ktorych posiadanie Emitent wszedt do 7 grudnia 2023 roku. Spétce jako akcjonariuszowi akcji umarzanych, nie
przystugiwato z tego tytutu wynagrodzenie. Umorzenie zostato zarejestrowane w rejestrze przedsiebiorcow w dniu

9 lutego 2024 r., natomiast akcje zostaty wycofane z obrotu w dniu 6 marca 2024 r.

15. INSTRUMENTY FINANSOWE

Grupa nie posiada instrumentéw finansowych, dla ktérych stosowana jest rachunkowo$¢ zabezpieczen.

Charakterystyka posiadanych instrument6w finansowych:

Srodki pieniezne na rachunkach
Srodki pieniezne bankowych i na rachunkach 7496 370,75 -
posrednikéw ptatnosci

16. STOSOWANIE ZASAD LADU KORPORACYJNEGO

W 2023 r. Grupa stosowata zasady tadu korporacyjnego zawarte w Zatgczniku Nr 1 do Uchwaty Nr 795/2008
Zarzadu Gietdy z dnia 31 pazdziernika 2008 r. ,Dobre praktyki spotek notowanych na NewConnect”, zmienionym

Uchwatg Nr 293/2010 Zarzadu Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. z dnia 31 marca 2010 .

W dniu 29 kwietnia 2021 r. raportem biezgcym EBI nr 3/2021 Spétka opublikowata oswiadczenie w przedmiocie
przestrzegania zasad tadu korporacyjnego zawartych w ww. dokumencie w zakresie wskazanym ponizej. W okresie

sprawozdawczym Spétka nie dokonata zmian w stosowanych zasadach tadu korporacyjnego.
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do tych prognoz (w przypadku, gdy emitent takie publikuje)

TAK/NIE/
LP. ZASADA KOMENTARZ
/NIE DOTYCZY
TAK Ze wzgledu na koszty spétka
Spotka powinna prowadzi¢ przejrzysta i efektywng polityke nie bedzie transmitowaé obrad
informacyjna, zaréwno z wykorzystaniem tradycyjnych metod, jak walnego zgromadzenia i
L . . . * 7 wytaczeniem L .
i z uzyciem nowoczesnych technologii oraz najnowszych narzedzi upublicznia¢ ich na stronie
komunikacji zapewniajacych szybko$¢, bezpieczenstwo oraz szeroki transmisji obrad internetowej. W ocenie Zarzadu
i interaktywny dostep do informacji. Spétka, korzystajac w jak walnego koszty zwigzane z techniczna
. . . L - zgromadzenia -
1. najszerszym stopniu z tych metod, powinna zapewni¢ odpowiednig obstuga transmisji oraz
S . . . . z wykorzystaniem . " .
komunikacje z inwestorami i analitykami, wykorzystujac w tym celu rejestracji przebiegu obrad
s . . S sieci Internet, .
réwniez nowoczesne metody komunikacji internetowej, umozliwia¢ walnego zgromadzenia s
. . . . rejestracji przebiegu . - .
transmitowanie obrad walnego zgromadzenia z wykorzystaniem niewspétmierne do potencjalnych
. . . . . L obrad i upublicznienia - o
sieci Internet, rejestrowac przebieg obrad i upublicznia¢ korzysci. W przysztosci spotka
L . go na stronie . . .
go na stronie internetowe;. rozwazy transmitowanie obrad
internetowej .
walnego zgromadzenia.
Spétka powinna zapewni¢ efektywny dostep do informacji
2. niezbednych do oceny sytuacji i perspektyw spétki oraz sposobu TAK
jej funkcjonowania.
Spétka prowadzi korporacyjng strone internetowg
3.1 i zamieszcza na niej: podstawowe informacje o spéice TAK
i jej dziatalnosci (strona startowa)
opis dziatalnosci emitenta ze wskazaniem rodzaju
3.2 TAK
dziatalnosci, z ktérej emitent uzyskuje najwiecej przychodéw,
opis rynku, na ktérym dziata emitent, wraz z okre$leniem
3.3 TAK
pozycji emitenta na tym rynku,
3.4  zyciorysy zawodowe cztonkéw organéw spéiki, TAK
3. powziete przez zarzad, na podstawie o$wiadczenia cztonka
rady nadzorczej, informacje o powigzaniach cztonka rady
3.5  nadzorczej z akcjonariuszem dysponujgcym akcjami TAK
reprezentujacymi nie mniej niz 5% ogélnej liczby gtoséw
na walnym zgromadzeniu spotki,
3.6  dokumenty korporacyjne spétki, TAK
3.7  zarys plandw strategicznych spoétki, TAK
opublikowane prognozy wynikéw finansowych na biezacy rok Spétka nie zamierza
3.8  obrotowy, wraz z zatozeniami do tych prognoz oraz korektami NIE w najblizszym czasie publikowac

prognoz finansowych
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strukture akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem gtéwnych

3.9 TAK
akcjonariuszy oraz akcji znajdujacych sie w wolnym obrocie,
dane oraz kontakt do osoby, ktéra jest odpowiedzialna

3.10 TAK
w spétce za relacje inwestorskie oraz kontakty z mediami,

3.11  (skreslony)

3.12  opublikowane raporty biezace i okresowe, TAK
kalendarz zaplanowanych dat publikacji finansowych
raportéw okresowych, dat walnych zgromadzen, a takze

3.13 TAK
spotkan z inwestorami i analitykami oraz konferenciji
prasowych,
informacje na temat zdarzenr korporacyjnych, takich

3.14  jak wyptata dywidendy oraz innych zdarzen skutkujacych TAK
nabyciem lub ograniczeniem praw po stronie akcjonariusza,

3.15  (skreslony)
pytania akcjonariuszy dotyczace spraw objetych porzadkiem

3.16  obrad, zadawane przed i w trakcie walnego zgromadzenia, TAK
wraz z odpowiedziami na zadawane pytania,
informacje na temat powodéw odwotania walnego

3.17  zgromadzenia, zmiany terminu lub porzadku obrad TAK
wraz z uzasadnieniem,
informacje o przerwie w obradach walnego zgromadzenia

3.18 TAK
i powodach zarzadzenia przerwy,
informacje na temat podmiotu, z ktérym spétka podpisata
umowe o $wiadczenie ustug Autoryzowanego Doradcy

3.19 TAK
ze wskazaniem nazwy, adresu strony internetowej, numeréw
telefonicznych oraz adresu poczty elektronicznej Doradcy,
Informacje na temat podmiotu, ktory petni funkcj

3.20 e p yp e TAK
animatora akcji emitenta,
dokument informacyjny (prospekt emisyjny) spotki,

391 yiny (prosp yiny) sp TAK
opublikowany w ciggu ostatnich 12 miesiecy,

3.22  (skreslony)




Informacje zawarte na stronie internetowej powinny by¢
zamieszczane w sposob umozliwiajacy tatwy dostep do tych
informacji. Emitent powinien dokonywa¢ aktualizacji informaciji
umieszczanych na stronie internetowej. W przypadku pojawienia
sie nowych, istotnych informacji lub wystgpienia istotnej zmiany
informacji umieszczanych na stronie internetowej, aktualizacja

powinna zostac¢ przeprowadzona niezwtocznie.

TAK

Spétka prowadzi korporacyjng strone internetowa, wedtug wyboru
emitenta, w jezyku polskim lub angielskim. Raporty biezace

i okresowe powinny by¢ zamieszczane na stronie internetowe;j

co najmniej w tym samym jezyku, w ktérym nastepuije ich publikacja

zgodnie z przepisami obowigzujacymi emitenta.

TAK

Emitent prowadzi
korporacyjna strone

internetowg w jezyku polskim

Spotka powinna prowadzi¢ polityke informacyjng ze szczeg6lnym
uwzglednieniem potrzeb inwestoréw indywidualnych. W tym celu
Spétka, poza swojg strong korporacyjng powinna wykorzystywaé
indywidualng dla danej spétki sekcje relacji inwestorskich znajdujaca

na stronie www.GPWInfoStrefa.pl.

NIE

Emitent nie wykorzystuje
indywidualnej sekcji relacji
inwestorskich znajdujacych sie
na www.GPWInfoStrefa.pl

W przysztosci spétka rozwazy

stosowanie tej praktyki

Emitent powinien utrzymywacé biezace kontakty z przedstawicielami
Autoryzowanego Doradcy, celem umozliwienia mu prawidtowego
wykonywania swoich obowigzkéw wobec emitenta. Spétka powinna
wyznaczyé osobe odpowiedzialng za kontakty z Autoryzowanym

Doradca.

TAK

W przypadku, gdy w spéice nastapi zdarzenie, ktére w ocenie
emitenta ma istotne znaczenie dla wykonywania przez
Autoryzowanego Doradce swoich obowigzkéw, emitent niezwtocznie

powiadamia o tym fakcie Autoryzowanego Doradce.

TAK

Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu Doradcy dostep
do wszelkich dokumentéw i informacji niezbednych do wykonywania

obowigzkéw Autoryzowanego Doradcy.

TAK

Emitent przekazuje w raporcie rocznym:

9.1

informacje na temat tgcznej wysokos$ci wynagrodzer wszystkich

cztonkéw zarzadu i rady nadzorczej,

TAK

9.2

informacje na temat wynagrodzenia Autoryzowanego Doradcy
otrzymywanego od emitenta z tytutu $wiadczenia wobec emitenta

ustug w kazdym zakresie.

NIE

Ze wzgledu na konieczno$¢
zachowania tajemnicy
handlowej i poufnosci zawartej
umowy, Emitent nie bedzie
stosowat powyzszej praktyki

w sposéb ciagly.




10.

Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej powinni uczestniczy¢
w obradach walnego zgromadzenia w sktadzie umozliwiajacym
udzielenie merytorycznej odpowiedzi na pytania zadawane

w trakcie walnego zgromadzenia.

TAK

11.

Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy wspétpracy Autoryzowanego
Doradcy, powinien organizowa¢ publicznie dostepne spotkanie

z inwestorami, analitykami i mediami.

W przysztosci rozwaz
NIE Y Y

stosowanie tej praktyki.

12.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie emisji akcji z prawem
poboru powinna precyzowac¢ cene emisyjng albo mechanizm

jej ustalenia lub zobowiazaé organ do tego upowazniony do ustalenia
jej przed dniem ustalenia prawa poboru, w terminie umozliwiajgcym

podjecie decyzji inwestycyjnej

TAK

13.

Uchwaly walnego zgromadzenia powinny zapewnia¢ zachowanie
niezbednego odstepu czasowego pomiedzy decyzjami powodujgcymi
okreslone zdarzenia korporacyjne a datami, w ktérych ustalane

sg prawa akcjonariuszy wynikajace z tych zdarzen korporacyjnych.

TAK

13a.

W przypadku otrzymania przez zarzad emitenta od akcjonariusza
posiadajacego co najmniej potowe kapitatu zaktadowego lub

co najmniej potowe ogétu gloséw w spétce, informacji o zwotaniu
przez niego nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w trybie
okreslonym w art. 399 par.3 Ksh, zarzad emitenta niezwtocznie
dokonuje czynnosci, do ktérych jest zobowigzany w zwigzku

z organizacja i przeprowadzeniem walnego zgromadzenia.
Zasada ta ma zastosowanie réwniez w przypadku upowaznienia
przez sad rejestrowy akcjonariuszy do zwotania nadzwyczajnego

walnego zgromadzenia na podstawie art. 400 par. 3 Ksh.

TAK

14.

Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzieh wyptaty dywidendy
powinny byé tak ustalone, aby czas przypadajgcy pomiedzy nimi byt
mozliwie najkrétszy, a w kazdym przypadku nie dtuzszy niz 15 dni
roboczych. Ustalenie dituzszego okresu pomiedzy tymi terminami

wymaga szczegétowego uzasadnienia.

TAK

15.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie wyptaty dywidendy
warunkowej moze zawieraé tylko takie warunki, ktérych ewentualne

ziszczenie nastapi przed dniem ustalenia prawa do dywidendy

TAK




Emitent publikuje raporty miesieczne, w terminie 14 dni
od zakonczenia miesigca. Raport miesieczny powinien
zawiera¢ co najmniej:
- informacje na temat wystapienia tendencji i zdarzen
w otoczeniu rynkowym emitenta, ktére w ocenie emitenta
moga mie¢ w przysztosci istotne skutki dla kondyciji
finansowej oraz wynikéw finansowych emitenta,
—  zestawienie wszystkich informacji opublikowanych
przez emitenta w trybie raportu biezacego w okresie
. objetym raportem, NIE
—  informacje na temat realizacji celéw emisji, jezeli taka
realizacja, cho¢by w czesci, miata miejsce w okresie
objetym raportem,
—  kalendarz inwestora, obejmujacy wydarzenia majace mie¢
miejsce w nadchodzacym miesigcu, ktére dotycza emitenta
i sg istotne z punktu widzenia intereséw inwestordw,
w szczeg6lnosci daty publikaciji raportéw okresowych,
planowanych walnych zgromadzen, otwarcia subskrypcji,
spotkan z inwestorami lub analitykami, oraz oczekiwany

termin publikacji raportu analitycznego.

Emitent nie widzi potrzeby
publikacji raportéw miesiecznych
z uwagi na specyfike branzy.
Emitent stoi na stanowisku,

Ze raporty okresowe i biezace
dostarczajag wystarczajaco duzo

informaciji dla akcjonariuszy.

W przypadku naruszenia przez emitenta obowigzku informacyjnego
okreslonego w Zataczniku Nr 3 do Regulaminu ASO emitent powinien

16a. niezwlocznie opublikowaé, w trybie wtasciwym dla przekazywania TAK
raportdw biezacych na rynku NewConnect, informacje wyjasniajaca

zaistniata sytuacje.

17.  (skreslony)

Zarzad GAMIVO S.A.:

Egdk;irsg?lr;/t przez Dokument
Mateusz 'rlj'(c))dnglazzny przez Elektronicznie podpisany Dlglta”y Signed
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Data: 2024.03.19 Data: 2024.03.19 2 K "™ Date: 2024.03.19
20:57:50 CET 21:23:07 CET P 20:47:00 40100 21:14:01 +01'00'

Mateusz Smiezewski Tomasz Lewandowski Bartlomiej Skarbiniski Marek Sutryk
Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu

Szczecin, dnia 19 marca 2024 .
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