Skonsolidowany raport za | potrocze
2021 roku Grupy Kapitatowej
GAMING FACTORY S.A.

zawierajacy skrocone srodroczne jednostkowe
i skonsolidowane sprawozdanie finansowe

spotki Gaming Factory S.A. oraz Grupy Kapitatowej

Gaming Factory S.A. za okres 6 miesiecy zakonczony
30 czerwca 2021 roku oraz Sprawozdanie Zarzadu z
dziatalnosci Grupy Kapitatowej Gaming Factory S.A.

Warszawa, dnia 24 wrzesnia 2021 roku



Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | pétrocze 2021 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

Spis tresci

I Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finAaNSOWE ........ccccuviiiiiiiiiiiiiccc et 5
1. WYDIane dane fINANSOWE .......ccueieieiiiecieceesee et e se et e st e et e et e s aee s teesseeaaeessaeeseeaase e saeasseesseeanseessseessaeanseensaeenseessseanns 5
2. Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe z catkowitych dochodOw .........ccccvveeeiiiiiiieeeciiee e, 6
3. Skrécone Srédroczne skonsolidowane sprawozdanie z sytuacji fiNaNSOWE]........eecieeciierieciieece e 7
4. Skrécone Srédroczne skonsolidowane sprawozdanie ze zmian w kapitale WHasnym ..........cceevveveeneeciesceesee e 8
5. Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie z przeptyWoOw pieni€ZnyCh..........coccveeieiiiiiiiiee e 10
Il Informacja dodatkowa do skréconego srédrocznego skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy

Kapitatowej GAMING FACTORY S.A. Za | POIrOCZE 2021 FOKU ...ecuvieeuiieieeseieeiieeieesieesieeseeeesteesseeeteessseesseessseesseesnseesseeensansssnanns 11
1. Informacje 080INE 0 SPOTCE HOMINUJGCE]...ccuviiiiiiiieiiiie ittt ettt et e et e e et e e e st e e e e ab e e e sabaeesabeeeesabeeeessaeeennnaeas 11
1.1.  Informacje 0 Grupie KQPIitalOWE] .....c.eecueiecieeiiieie ettt ettt e e e teeste e e beesseeesteessseeneessseeseeenseensaesnsennnsennns 12
1.2. Podstawowa dziatalnos¢ Grupy Kapitatowe;j .. .12
O T VAV - T o Lo 1 141 SRR PPRRT 13
2. Przyjete zasady raChUNKOWOSC ....c...ieiuieiiiicieeeesiie ettt s et e et e et e e st e et e e s s teesteesnseeseessseeseesnseenseeenseensseenseesnees 13

2.1, Waluta funkcjonalna i SPraWOZOaWECZa . ......cccuuiiiiiiiiieiieeeciee ettt e et e e et e e et e e e bt e e e e abaeeeeabaeeebaeeeantaeeesabaeessaeeeensreas
2.2. Zatwierdzenie sprawozdania finansowego
2.3. Podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego oraz oswiadczenie o zgodnosci

2.4. Nowe standardy, interpretacje i zmiany opublikowanych standardOW...........cccccveiiiiiiiiiiii e 14
2.5. Okres objety sprawozdaniem i danymi poréwnywalnymi dla prezentowanego sprawozdania finansowego............... 15
2.6. Zatozenie kontynuacji dziatalnosci

3. Y=g =Y YAV o] o 1T = o1V 1 L= P URUPPI

4. INFOrMACIE BEOBIATICZNE ..eeeieieeieee et st h e et e s bt e st e e s as e e bt e seseebeesaseebeesaneesasesaneenanes

5. Podstawowe produkty, towary lub ustugi wraz z ich okresleniem wartosciowym i iloSciowym ..........ccccevvivevveeeeenee. 16

6. W przypadku gdy kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe podlegato badaniu lub przeglgdowi przez podmiot
uprawniony do badania sprawozdan finansowych, raport kwartalny zawiera odpowiednio opinie o badanym kwartalnym
skréconym sprawozdaniu finansowym lub raport z Jego Przeglgdu. .....coceeieeiiieiiiie e e e 16
7. Komentarz objasniajgcy, dotyczacy sezonowosci lub cyklicznosci dziatalnosci w okresie srodrocznym ....................... 16
8. Rodzaj oraz kwoty pozycji wptywajacych na aktywa, zobowigzania, kapitat wtasny, zysk netto lub przeptywy
pieniezne, ktdére sg nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj, wielkos$¢ lub czeStOtlWOSCE .......cccvvevieriiieriieeeceese e 16
9. Rodzaj oraz kwoty zmian wartosci szacunkowych kwot, ktére byly prezentowane w poprzednich okresach
Srédrocznych biezgcego roku obrotowego, lub zmiany wartosci szacunkowych kwot, ktére byty prezentowane

w poprzednich latach obrotowych

10. Informacja o emisji, wykupie i sptacie dtuznych i kapitalowych papieréw wartoSciowych ..........ccocveeveeeiieenienieenineene 16
11. Informacja o wyptaconych dywidendach (facznie lub w przeliczeniu na jedng akcje), w podziale na akcje zwykte

[ Yo F4e 1 &= (=11 o [P SPRR 17
12. Informacja o zdarzeniach nastepujacych po zakoriczeniu okresu srédrocznego, ktére nie zostaty uwzglednione

w sprawozdaniu finansowym za dany OKres STOUIrOCZNY ........eeiuieeuierieeieerieesee st estee et seee s teesaeesaeesreessteesaseeseesnseenseesseennes 17
13, INSEIUMENTY fINANSOWE . eiiutieieieeiie ettt ettt ettt ee st e e st e et e e saee e teesase e seesrteesseeenseesseeenseesaseenseesnaeeseesnseennneenseesnseanns 17
13.1. Hierarchia wyceny wedtug WartOSCi SOUZIWE] .......uievuiiiiiiieiiiie ettt e e s site e e sab e e s sbeeeesataessabeessnsseessnsnens 17
13.2. W przypadku instrumentéw finansowych wycenianych w wartosci godziwej — informacje o zmianie sposobu (metody)
BT ILT =1 LT L I USSR 18
14. Informacja o odpisie aktualizujgcym wartos$¢ zapaséw do wartosci netto mozliwej do uzyskania i odwréceniu takiego
o T o111 1 USSR 18
15.  Odpis aktualizujacy z tytutu utraty wartosci aktywow finansowych, rzeczowych aktywow trwatych, wartosci
niematerialnych lub innych aktywéw oraz odwrdcenie takiego OUPISU.......coccuiiiiiiiiiiiiie et 18
16.  Rozwigzanie wszelkich rezerw na KOSzty reStruKtUINYZACji uoeueeceeriereieeieeree st e e e se e e s e e seaesnne e 18
17. Informacja o nabyciu i sprzedazy rzeczowych aktyWoOw trwatyCh .........c.cooiiiiiiiiiiii e 18
18. Informacja o poczynionych zobowigzaniach na rzecz dokonania zakupu rzeczowych aktywoéw trwatych.................... 18
19. Informacja o korektach bteddw poprzednich OKIESOW ..........cccueeriiiiiiieiieiee et see e e et e s e e sreeeeeesnneenee 18
20. Informacje o niesptaconych kredytach, pozyczkach lub o naruszeniu postanowiert umowy pozyczki, w odniesieniu do
ktérych nie podjeto zadnych dziatart naprawczych do korica okresu sprawozdawczego.......cccvevvveereeereeriieerieesee e e 18
21. Informacja o transakcjach z jednostkami POWIGZANYMi....c.ceicuiiiiieiierieeie e see et e st e e eeaeesseeeneeas 19

22. Informacja o zmianach zobowigzan warunkowych i aktywéw warunkowych, ktére nastgpity od czasu zakonczenia
Lol = g T=T={o o] (U o] oo o 17T =Y o TSR 19

Strona 2 z 37



Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | pétrocze 2021 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

23. Informacja o rozliczeniach z tytutu SPraw SGAOWYCN .....cccuiiiiiiiiiiiiieccie et eebee et e e eab e e e s baea e sataeas 19
24.  Informacja o zmianach warunkéw prowadzenia dziatalnosci i sytuacji gospodarczej, ktére majg wptyw na wartosé
godziwg aktywdw finansowych i zobowigzan finansowych JEANOStKI.......cccueeceeiieiriiceee e 19
25.  Zdarzenia nastepujace po zakonczeniu okresu sSrédrocznego, ktdre nie zostaty uwzglednione w sprawozdaniu
finansowym za dany okres srédroczny...
1. LAY T A el Lo 1o o] o= 1Y 1 L P

1. 4 ] o T 1)V TR

2. Inwestycje W jednostkach StOWAIrZYSZONYCN ....co.uiiiiiiie et e et e e s abe e e s ate e e saaaeas 20
3. AKEYWA FINANSOWE. ...eeueiiiieeiiectie ettt e et e s e et e s te et e e teeste e s teesseeanseesseeesseeanseenseeasseenseeanseesseeensaeanseenseeenseessseanseesnseenennn 20
IV.  Skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe GAMING FACTORY S.A. ...oiiiiiiiiiiiie e 22
1. WYDIane dane fINANSOWE .......ccuuiecieeiieeieecieestee sttt e et e st e e e e st e e aeessee e seeense e seeasseessseanseesseeenseeanseenseesnseesseeanseesnsesnsennn 22
2. Skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe z catkowitych dochoddw ..........c.ccccvveveeicieeciecceesieee, 23
3. Skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie z sytuacji fiNANSOWE]......ccuvevieiiieeiiiieciee et 24
4, Skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie ze zmian w kapitale wWtasnym .......occvevieeiiieciece e 25
5. Skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie z przeptywow pieni€znych .........ccvvieiciieiiiiiieeiieeecee e 26
6. Zasady przyjete przy sporzadzeniu CZ. [V FaPOITU .....ciicciiieeiiieeciee ettt e este e e eetre e eeteeeestteeestaeeesbaeessaseeessseeesnsaeesnsseeeanns 27
7. Informacje o zmianach stosowanych zasad (polityki) rachUnKOWOSCi.......cc.eevieririiniiiinieieeeeeeeeee e 27
8. Informacje o istotnych zmianach wielkos$ci SZacunkoWYCh .......cccuviiiiiiic e e 27
9. Inne informacje mogace w istotny sposob wptyngé na ocene sytuacji majgtkowej, finansowej i wyniku finansowego
GAIMING FACTORY S A ittt ettt ettt e e e s ettt e e e e s s abb et e e e e s e sa bbbt aeeae s asbbaeeaeesaasssbaeeaesesasssbaaeeeesansssssaeeeeessassnsneaeesensnnnnnen 27
V. Sprawozdanie z dziatalnosci Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY S.A. ... ittt et e e evee e e e 30
1. Zwiezty opis istotnych dokonan lub niepowodzen Grupy Emitenta w okresie sprawozdawczym, ktérego dotyczy
raport, wraz z wykazem najwazniejszych zdarzen ich dotyCZgCyCh......co.eeiiiuiriiniirieee et 30
3. Charakterystyka Emitenta i jego Grupy oraz wskazanie skutkow zmian w strukturze Grupy, w tym w wyniku
pofaczenia jednostek gospodarczych, przejecia lub sprzedazy jednostek grupy kapitatowej emitenta, inwestycji
dtugoterminowych, podziatu, restrukturyzacji i zaniechania dziatalNoSCi.......coceviriiiriiiinir e 32
4, Stanowisko Zarzadu Emitenta odnosnie mozliwosci zrealizowania wczesniej publikowanych prognoz wynikéw na
dany rok, w Swietle wynikéw zaprezentowanych w raporcie kwartalnym w stosunku do wynikéw prognozowanych........... 34
5. Wskazanie akcjonariuszy posiadajgcych bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogdlne;j

liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu Emitenta na dzien przekazania raportu pétrocznego wraz ze wskazaniem liczby
posiadanych przez te podmioty akcji, ich procentowego udziatu w kapitale zaktadowym, liczby gtoséw z nich wynikajacych i
ich procentowego udziatu w ogdlnej liczbie gtoséw na walnym zgromadzeniu oraz wskazanie zmian w strukturze wtasnosci

znacznych pakietéw akcji Emitenta w okresie od przekazania poprzedniego raportu kwartalnego.......cccceceeveveerieeceeeneeennnnn. 34
6. Zestawienie stanu posiadania akcji Emitenta lub uprawnien do nich przez osoby zarzgdzajace i nadzorujgce Emitenta
na dzien przekazania raportu potrocznego, wraz ze wskazaniem zmian w stanie posiadania, w okresie od przekazania
poprzedniego raportu kwartalnego, odrebnie dla Kazdej Z 0SOD .........eiiiiiiiiiiiiiciiie e e 34
7. Wskazanie istotnych postepowan toczacych sie przed sgdem, organem wtasciwym dla postepowania arbitrazowego
lub organem adminiStracji PUDIICZNE]. «o.eeiuieiiieieeiie ettt et e s e et e s st e eteesaaeeaeesnaeesseesnseensaeenseenseeanns 35
8. Informacje o udzieleniu przez Emitenta lub przez jednostke od niego zalezng poreczen kredytu lub pozyczki lub
udzieleniu gwarancji - tgcznie jednemu podmiotowi lub jednostce zaleznej od tego podmiotu, jezeli tgczna wartosc
istniejgcych poreczen Iub gWarancji JEST ZNACZGCA ..vevveerurerieeiieiiecieesee et te et e et ste e s e et e e teesseeesteesaseenseesnteesaseeseesneeenseeas 35
9. Inne informacje, ktére zdaniem Emitenta sg istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej, majatkowej, finansowej, wyniku
finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktére sg istotne dla oceny mozliwosci realizacji zobowigzan przez Emitenta........ 36

10. Informacje o zawarciu przez Emitenta lub jednostke od niego zalezng jednej lub wielu transakcji z podmiotami
powigzanymi, jezeli zostaty zawarte na warunkach innych niz rynkowe, wraz ze wskazaniem ich wartosci, przy czym
informacje dotyczace poszczegdlnych transakcji mogg by¢ zgrupowane wedtug rodzaju, z wyjatkiem przypadku, gdy
informacje na temat poszczegélnych transakcji sa niezbedne do zrozumienia ich wptywu na sytuacje majatkowa, finansowg i
WYNIK FINANSOWY EIMITENTA ..uiiiiiiiiiiiiiieiiee st ee et ettt e st e sttt e e s ba e e e sateeesasbeeeesbaeeesnbaeeaasseeesssseeessbaeesnssaeesssseeesaseaesnssaeannene 36
Spotki wehodzace w sktad Grupy dokonuja transakcji z podmiotami powigzanymi wytgcznie na warunkach rynkowych.
Transakcje pomiedzy podmiotami powigzanymi zostaty szczegdétowo opisane w Informacjach dodatkowych do skréconego
Srédrocznego skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY S.A. za | p6trocze 2021
roku. 36

11.  Wskazanie czynnikow, ktére w ocenie Emitenta bedg miaty wptyw na osiggniete przez niego i jego Grupe wyniki w
perspektywie co NajmNiej KOIEJNEEO KWaArtatU.......cc.uiiiiiiiiiiiie ittt e e st sab e e e s bae e sstaeeesabeeesasteaesnsneas 36

Strona 3z 37



Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | pétrocze 2021 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)
12.  Przewidywany rozwdj Grupy, w tym opis podstawowych ryzyk i zagrozen zwigzanych z pozostatymi miesigcami roku
fo] o1 0] (o)1 V=T HO PP PTROTPPRR 36
14, OSWIAACZENIA ZAIrZGAU ..ottt ettt b et s bt et e s bt e a b e sb e e at e s b e e ae e b e ea b et e eaeesb e eut et e sate bt ent e beenbenneennenbeens 37

Strona 4z 37



I.  Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe

1. Wybrane dane finansowe

Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | pétrocze 2021 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

| pétrocze | pétrocze | pétrocze | pétrocze
od 01.01.2021 od 01.01.2020 od 01.01.2021 od 01.01.2020
WYBRANE DANE FINANSOWE do 30.06.2021 do 30.06.2020 do 30.06.2021 do 30.06.2020

PLN'000 PLN'000 EUR000 EUR'000
Przychody netto ze sprzedazy produktéw i ustug 826 1082 182 244
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (472) 536 (104) 121
EBITDA (443) 540 (97) 121
Zysk (strata) przed opodatkowaniem (36) 583 (8) 131
Zysk (strata) netto (90) 540 (20) 122
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (2 831) (1114) (623) (251)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (72) (129) (16) (29)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (1512) (1533) (333) (345)
Przeptywy pieniezne netto — razem (4 415) (2 775) (971) (625)
Liczba akgji 5600 000 4500 000 5 600 000 4 500 000
Zysk (strata) na jedna akcje zwykta (w zt/EUR) (0,02) 0,12 (0,00) 0,03
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (w zt /EUR) 5,36 3,07 1,18 0,69

Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien

30 czerwca 2021 31 grudnia 2020 30 czerwca 2021 31 grudnia 2020

PLN'000 PLN"000 EUR’000 EUR'000
Aktywa / Pasywa razem 32 006 34 319 7 080 7437
Aktywa trwate 9422 8952 2084 1940
Aktywa obrotowe 22584 25367 4996 5497
Kapitaty przypadajace akcjonariuszom jednostki dominujacej 29 566 31613 6 540 6 850
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 1970 2222 436 481
Zobowigzania dtugoterminowe 1186 1262 262 274
Zobowigzania krétkoterminowe 784 960 173 208

Powyisze dane finansowe za okres 6 miesiecy 2021 i 2020 roku zostaty przeliczone na EUR wedtug nastepujgcych zasad:
- pozycje aktywow i pasywdéw — wedtug sredniego kursu okreslonego przez NBP na dzieri 30 czerwca 2021 r. — 4,5208 PLN/EURO oraz na dzien 31 grudnia 2020 r. — 4,6148 PLN/EURO,
- pozycje skréconego $rédrocznego skonsolidowanego sprawozdania z catkowitych dochodéw oraz sprawozdania z przeptywdw pienieznych — wedtug kursu stanowigcego $rednig arytmetyczna $rednich kurséw
okreslonych przez NBP na ostatni dzier kazdego miesigca okresu sprawozdawczego: od 1 stycznia do 30 czerwca 2021 r. —4,5472 PLN/EUR oraz od 1 stycznia do 30 czerwca 2020 r. —4,4413 PLN/EUR.

*EBITDA liczona jako zysk z dziatalnosci operacyjnej powiekszony o amortyzacje.
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Grupa Kapitatlowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | pétrocze 2021 roku

(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

2. Skrécone srodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe z catkowitych dochodéow
| pétrocze | pétrocze Il kwartat Il kwartat
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z od 01.01.2021 od 01.01.2020 od 01.04.2021 od 01.04.2020
CALKOWITYCH DOCHODOW do 30.06.2021 do 30.06.2020 do 30.06.2021 do 30.06.2020
PLN"000 PLN"000 PLN"000 PLN"000
Dziatalnos¢ kontynuowana
Przychody 826 1083 561 492
Przychody netto ze sprzedazy produktéw i ustug 826 1082 561 492
Pozostate przychody - 1 - -
Koszty dziatalnosci operacyjnej 1298 547 770 142
Zmiana stanu produktow 1659 1030 964 599
Amortyzacja 29 3 28 2
Zuzycie materiatow i energii - 17 - 11
Ustugi obce 2614 1049 1545 482
Wynagrodzenia i $wiadczenia pracownicze 309 483 183 243
Pozostate koszty wedtug rodzaju 4 24 (23) 3
Pozostate koszty operacyjne - - - -
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (472) 536 (209) 350
Przychody finansowe 610 101 (3) (11)
Koszty finansowe 305 15 (20) 14
Zysk (strata) z udzialu w jednostkach 131 (39) 36 (20)
stowarzyszonych
Zysk (strata) przed opodatkowaniem (36) 583 (156) 305
Podatek dochodowy 54 43 (17) 14
Zysk (strata) ne.tto z dziatalnosci (90) 540 (139) 201
kontynuowanej
Dziatalnosé¢ zaniechana
Zysk (strata) netto z dziatalnosci zaniechanej - - - -
Zysk (strata) netto (90) 540 (139) 291
przypadajacy na jednostke dominujaca (76) 393 (132) 193
przypadajacy na udziaty niedajace kontroli (14) 147 (7) 98
Inne catkowite dochody (278) 1016 (532) 1334
Wycena do wartosci godziwej aktywdw (735) 1255 (657) 1647
finansowych
Poda.tek.odroczony od wyceny do wartosci (140) 238 (125) 313
godziwej
Wynik na zmianie udziatu w aktywach netto
. 392 - - -
jednostek stowarzyszonych
Podatek odroczony od wyniku na zmianie
udziatu w aktywach netto jednostek 75 - - -
stowarzyszonych
Catkowite dochody ogétem (368) 1557 (671) 1625
Catkowite dochody ogétem (368) 1557 (671) 1625
przypadajace na jednostke dominujaca (353) 1409 (663) 1527
przypadajgce na udziaty niedajgce kontroli (14) 147 (7) 98
Zysk (strata) netto na jedng akcje przypadajacy
na akcjonariuszy jednostki dominujacej -zt)
Zwykty (0,01) 0,09 -0,02 0,04
Rozwodniony (0,01) 0,09 -0,02 0,04

Strona 6z 37



Grupa Kapitatlowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | pétrocze 2021 roku
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3. Skrécone srodroczne skonsolidowane sprawozdanie z sytuacji finansowej

Na dzien Na dzien
AKTYWA 30 czerwca 2021 31 grudnia 2020
PLN’000 PLN’000
Aktywa trwate 9422 8952
Wartos¢ firmy 89 89
Wartosci niematerialne 523 -
Rzeczowe aktywa trwate 21 12
wg:stoyéccjie w jednostkach stowarzyszonych rozliczane zgodnie z metoda praw 6071 5733
Aktywa finansowe wyceniane w wartos$ci godziwej przez inne catkowite dochody 2719 3118
Aktywa obrotowe 22584 25367
Zapasy 7 626 6012
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate 842 245
Naleznos¢ z tytutu podatku dochodowego 66 -
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 14 051 18 466
Aktywa finansowe wyceniane w wartos$ci godziwej przez inne catkowite dochody - 644
Zl(;ll\sllpAr:z:(:(at\if;Na obrotowe inne niz aktywa zakwalifikowane jako przeznaczone 22584 25367
Aktywa razem 32 006 34319
Na dzien Na dzien
30 czerwca 31 grudnia
PASYWA 2021 2020
PLN’000 PLN’000
Razem kapitat wtasny 30036 32097
Kapitaty przypadajace akcjonariuszom jednostki dominujacej 29 566 31613
Kapitat akcyjny 560 560
Nadwyzka ceny emisyjnej powyzej wartosci nominalnej udziatéw 18 236 18 236
Pozostate kapitaty rezerwowe 758 1353
Zyski zatrzymane 10013 11 464
- w tym zysk (strata) netto -76 5925
Kapitat przypadajacy udziatom niedajacym kontroli 470 484
Zobowiazania dtugoterminowe 1186 1262
Rezerwa z tytutu podatku odroczonego 1186 1262
Zobowiazania krétkoterminowe 784 960
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 784 730
Zobowigzania z tytutu podatku dochodowego - 230
SUMA: Zobowigzania krétkoterminowe inne niz zwigzane z aktywami przeznaczonymi do sprzedazy 784 959
Zobowiazania razem 1970 2222
Pasywa razem 32 006 34319
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1 stycznia 2021 roku - 30 czerwca 2021 roku

Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | pétrocze 2021 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

Skrécone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie ze zmian w kapitale wtasnym

Nadwyzka ceny

I . . Przypadajace .
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE ZMIANW 0 em'sa';‘:::é‘l‘i”yze’ Pozostate kapitaty . akcjonariuszom Pr:n’::‘a‘t’r:ce Kapitat wtasny
KAPITALE WEASNYM P v . . rezerwowe ¥ Y jednostki L. . razem
nominalnej Lo niedajacym kontroli
. dominujacej
udziatéw
Stan na 1 stycznia 2021 roku 560 18 236 1353 11 464 31613 484 32097
Korekta btedéw lat poprzednich - - - (167) (167) - (167)
Stannal stsznla 2021 roku po korektach btedéw 560 18 236 1353 11297 31446 434 31930
lat poprzednich
Catkowite dochody: - - (595) 242 (353) (14) (368)
Zysk/strata netto roku obrotowego - - - (76) (76) (14) (90)
Inne catkowite dochody - - (595) 318 (278) - (278)
Emisja akcji - - - (14) (14) - (14)
Wyptata dywidendy - - - (1512) (1512) - (1512)
Podwyzszenie kapitatu w spétkach zaleznych - - - - - - -
Utrata kontroli w jednostkach zaleznych - - - - - - -
Sprzedaz aktywdw wycenianych w wartosci godziwej } } ) ) } ) }
(realizacja zysku z przeszacowania)
Zwiekszenie (zmniejszenie) wartosci kapitatu ) ) (595) (1 284) (1879) (14) (1894)
wtasnego
Stan na 30 czerwca 2021 roku 560 18 236 758 10013 29 566 470 30036
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1 stycznia 2020 roku - 30 czerwca 2020 roku

Nadwyzka ceny

I . Przypadajace .
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE ZMIANW em'sa':::;:‘;"yze’ Pozostate kapitaty o akcjonariuszom P':‘é‘;?a‘:z’rzce Kapitat wiasny
KAPITALE WEASNYM P v . . rezerwowe ¥ Y jednostki Lo . razem
nominalnej Lo niedajacym kontroli
e dominujacej
udziatow
Stan na 1 stycznia 2020 roku 450 5429 1928 4658 12 464 109 12573
Korekta btedéw lat poprzednich - - - (2) (2) (1) (3)
Stannal sty‘czma 2020 roku po korektach btedéw 450 5429 1928 4656 12 462 108 12 570
lat poprzednich
Catkowite dochody: - - 1016 393 1409 147 1557
Zysk/strata netto roku obrotowego - - - 393 393 147 540
Inne catkowite dochody - - 1016 - 1016 - 1016
Emisja akcji - - - - - 65 65
Wyptata dywidendy - - - (1530) (1530) - (1530)
Podwyzszenie kapitatu w spétkach zaleznych - - - - - - -
Utrata kontroli w jednostkach zaleznych - - - - - - -
Sprzc.edaz. aktywdéw wycenianych .w wartosci godziwej ) ) ) 1141 1141 ) 1141
(realizacja zysku z przeszacowania)
Zwigkszenie (zmniejszenie) wartosci kapitatu } } 1016 4 1020 212 1233
wtasnego
Stan na 30 czerwca 2020 roku 450 5429 2944 4 660 13 482 321 13 803
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5. Skrdcone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie z przeptywdw pienieznych

| pétrocze | pétrocze Il kwartat Il kwartat
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW od 01.01.2021 od 01.01.2020 od 01.04.2021 od 01.04.2020
PIENIEZNYCH do 30.06.2021 do 30.06.2020 do 30.06.2021 do 30.06.2020
PLN'000 PLN'000 PLN'000 PLN'000

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI
OPERACYJNE)
Zysk / strata brutto (36) 583 (156) 305
Korekty (2 558) (1535) (1212) (1 456)
Amortyzacja 29 3 28 2
Przychody z tytutu odsetek 2 - 2 1
Koszty z tytutu odsetek - - - -
Przychody z tytutu dywidend - (101) - -
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej (608) 15 - 25
Zmiana stanu rezerw - - 11 -
LJizvi:’:Nv;/a\:/ny:s’iI;u jednostek stowarzyszonych wycenianych metoda (131) 39 (36) 20
Inne korekty 303 - (5) -
Zmiana stanu zapaséw (1776) (970) (919) (599)
Zmiana stanu naleznosci (596) 157 (494) (391)
Zm.iana st?nu zob?wiazaﬁ krétkoterminowych, z wyjatkiem 219 (678) 200 (514)
pozyczek i kredytéw
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej (2593) (952) (1 368) (1151)
Podatek dochodowy zaptacony (238) (153) (166) (106)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (2831) (1105) (1534) (1257)
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
INWESTYCYJNEJ
Zbycie rzeczowych aktywdw trwatych i wartosci niematerialnych 3 - - -
Zbycie udziatéw jednostkach stowarzyszonych 718 - - (10)
Zbycie udziatéw w pozostatych jednostkach - 1435 - 1435
Dywidendy i udziaty w zyskach - 101 - -
Inne wydatki inwestycyjne (lokaty) - 110 10 000 110
Nabycie rzeczowych aktywow trwatych i wartosci niematerialnych (564) (14) (30) -
Nabycie udziatéw w jednostkach stowarzyszonych (228) (225) (78) -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (I-11) (72) 1407 9892 1535
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI
FINANSOWE)
Wptywy z emisji akcji - 65 - 65
Sptata kredytéw bankowych i pozyczek zaciggnietych - (3) - -
Wyptata dywidendy (1512) (1530) (1512) -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (I-11) (1512) (1 468) (1512) 65
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM (4 415) (1166) 6 846 344
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W TYM (4 415) (1 166) 6 846 344
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 18 466 2510 7204 1000
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU (F +/- D), W TYM 14051 1344 14051 1344

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania - - - -
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Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | pétrocze 2021 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

Il. Informacja dodatkowa do skréconego srodrocznego skonsolidowanego sprawozdania
finansowego Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY S.A. za | pétrocze 2021 roku

1. Informacje ogdlne o Spétce dominujacej

GAMING FACTORY S.A. (dalej takze ,Jednostka dominujgca”, ,Emitent”) zostata zawigzana w dniu 13 listopada 2017 roku
w Warszawie na czas nieokreslony.

Siedziba Jednostki dominujacej miesci sie w Warszawie, przy ulicy Powazkowskiej nr 15.

Jednostka dominujaca zostata wpisana do rejestru przedsiebiorcdw Krajowego Rejestru Sagdowego, prowadzonego przez Sad
Rejonowy dla miasta stotecznego Warszawy w Warszawie, XIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod
numerem KRS 0000707300 w dniu 4 grudnia 2017 r.

Jednostka dominujgca posiada numer NIP: 5272829488 oraz symbol REGON 368897485.

Jednostka dominujgca dziata na podstawie przepiséw kodeksu spétek handlowych oraz w oparciu o statut Jednostki
dominujgcej.

Na dzien 30 czerwca 2021 roku, sktad organdw zarzadczych i nadzorujgcych Jednostki dominujgcej byt nastepujacy:

= Zarzad:
Mateusz Adamkiewicz - Prezes Zarzadu,
tukasz Bajno - Wiceprezes Zarzadu.

=  Rada Nadzorcza:

Jarostaw Antonik - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Bartosz Krusik - Cztonek Rady Nadzorczej,
Kajetan Wojnicz - Cztonek Rady Nadzorczej,
Daniel Kostecki - Cztonek Rady Nadzorczej,
Tomasz Sobiecki - Cztonek Rady Nadzorczej.

Wedtug stanu na dzien 30 czerwca 2021 roku struktura akcjonariatu Jednostki dominujacej byta nastepujaca:

Udziat w kapitale Udziat w ogélnej

Akcjonariusz Liczba akcji podstawowym Liczba gtosow liczbie glosow
Mateusz Adamkiewicz 1596 460 28,51% 1596 460 28,51%
Mateusz Pastewka 1568 201 28,00% 1568 201 28,00%
Pozostali 2435339 43,49% 2435339 43,49%
RAZEM: 5600 000 100,00% 5600 000 100,00%

Na dzien zatwierdzenia niniejszego raportu do publikacji struktura akcjonariatu Jednostki dominujacej byta nastepujaca:

Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akcji podstawowym Liczba gtosow liczbie glosow
Mateusz Adamkiewicz 1596 460 28,51% 1596 460 28,51%
Mateusz Pastewka 1568 201 28,00% 1568 201 28,00%
Pozostali 2435339 43,49% 2435339 43,49%
RAZEM: 5600 000 100,00% 5600 000 100,00%
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Wartos¢ kapitatu zaktadowego na dzien publikacji niniejszego raportu wynosi 560 000 zt. Kapitat akcyjny Emitenta dzielit sie
na 5 600 000 akcji o wartosci 0,1 zt kazda, nastepujgcych serii:
. 1 000 000 akgji serii A,

° 3 000 000 akji serii B,
e 400 000 akcji serii C,
. 100 000 akcji serii D,
e 1100 000 akgji serii E.

1.1. Informacje o Grupie Kapitatowej

Skrécone srodroczne skonsolidowane sprawozdania finansowe Grupy Emitenta obejmujg Jednostke dominujgcg oraz
nastepujace jednostki zalezne i stowarzyszone

% udziatow w kapitale

Nazwa Gtéwna dziatalnos¢ Kraj zatozenia
30.06.2021 31.12.2020
Dziatalno$¢ i
Silver Lynx Games sp. z 0. 0. ziaa nqsc Yvydawnlcza Polska 77,01% 77,01%
w zakresie gier komputerowych
Vision Edge Entertainment Dziaialnqs’é \{vydawnicza Polska 90,00% 90,00%
sp.z 0.0. w zakresie gier komputerowych

Czas trwania dziatalnosci jednostek wchodzacych w sktad Grupy kapitatowej Emitenta jest nieograniczony. Sprawozdanie
finansowe jednostek zaleznych sporzadzone zostato za ten sam okres sprawozdawczy co sprawozdanie finansowe Jednostki
dominujacej, przy zastosowaniu spéjnych zasad rachunkowosci, za wyjatkiem spoétek utworzonych w 2021 roku, ktére nie
prowadzity swojej dziatalnosci za okres petnych 6 miesiecy.

Wszystkie spoétki zalezne podlegajg konsolidacji metoda petna.

Jednostka dominujgca wywiera ponadto znaczgcy wptyw na nastepujgce jednostki stowarzyszone, ktére w skonsolidowanym
sprawozdaniu finansowym wyceniane s metodg praw witasnosci:

% udziatow w kapitale

Nazwa Gtéwna dziatalnos¢ Kraj zatozenia
30.06.2021 31.12.2020

Asmodev S.A. Dziatalnosc wydawnicza Polska 22,80% 22,80%
w zakresie gier komputerowych

West Wind sp. z 0. o. Dziatalnosc wydawnicza Polska 25,00% 25,00%
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ i

Ultimate VR sp. z 0. o. ziatalnosc wydawnicza Polska 23,00% 45,00%
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ i

Black Rose Projects S.A. zlala nqsc \{vydawnlcza Polska 27,55% 36,50%*
w zakresie gier komputerowych

Ultimate Licensing Sp. z 0.0. Dziatalnosc wydawnicza Polska 19,00% -

w zakresie gier komputerowych
*Grupa utracita kontrole nad Black Rose Projects S.A. w 2020 roku, a spdtka ta wykazywana jest na dzien 31 grudnia 2020 roku jako jednostka stowarzyszona

1.2. Podstawowa dziatalno$¢ Grupy Kapitatowej

Podstawowa dziatalnos¢ Grupy Kapitatowej obejmuje dziatalno$¢ wydawniczg w zakresie gier komputerowych.

Emitent prowadzi dziatalno$¢ na rynku gier wideo, specjalizujac sie w zakresie produkcji i dystrybucji gier na komputery
stacjonarne oraz konsole, w szczegdlnosci na PC oraz na konsole Nintendo Switch, PlayStation i Xbox. Produkty Emitenta sg
sprzedawane na catym swiecie w modelu dystrybucji cyfrowej, za posrednictwem dedykowanych platform, w szczegdlnosci
STEAM oraz Nintendo eShop, ktére sg najwiekszymi dystrybutorami gier i aplikacji na swiecie. Spétka wspétpracuje z ponad
dwudziestoma zespotami deweloperskimi. Na podstawie stosownych umoéw ramowych, Emitent wspotpracuje z wydawca
gier Ultimate Games S.A., ktory posiada odpowiednie doswiadczenie i know-how.

Spétka produkuje gry we wspotpracy z zespotami deweloperskimi na podstawie umow o dzieto, na podstawie ktérych zlecana
jest produkcja gier komputerowych, a po jej skoniczeniu prawa do gier przenoszone sg na Emitenta. Gaming Factory
odpowiada za produkcje gier na platforme PC, natomiast gry na konsole Nintendo Switch portowane s3 we wspétpracy ze
sp6tka Black Rose Projects S.A. Silver Lynx Games Sp. z 0.0. jest odpowiedzialny za przystosowanie gier na gry planszowe.

Strona 12 z 37



Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | pétrocze 2021 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

W ramach prowadzonej dziatalnosci Emitent stale pracuje nad opracowaniem nowych koncepcji gier, a takze nad
poszukiwaniem partnerow, ktérych bedzie wspierat w wydawaniu na rézne platformy dystrybucyjne opracowanych przez
nich gier oraz wspotfinansowat produkcje poszczegdlnych gier.

Silver Lynx Games Sp. z 0.0. to producent i wydawca gier planszowych. Zatozeniem Emitenta jest prowadzenie przez Silver
Lynx Games Sp. z 0.0. dziatalnosci wydawniczej gier w wersji planszowej, zaréwno gier wydawanych przez Emitenta, jak
rowniez innych gier pozyskanych na podstawie niezaleznych licencji z rynku oraz autorskich projektow.

Vision Edge Entertainment Sp. z 0.0. to producent gier o wyzszej jakosci i wyzszych budzetach niz pozostate gry z portfolio
Emitenta. Spotka pracuje nad projektami gier bardziej zaawansowanych technologicznie.

1.3. Wartos¢ firmy

30.06.2021 31.12.2020
Wedtug kosztu 89 89
Skumulowana utrata wartosci - -
RAZEM: 89 89

Wartosc firmy Silver Lynx sp. z 0.0.

Dzien objecia kontroli

Cena nabycia 100
Wartosc aktywdw netto przypadajacych jednostce dominujacej 11
Udziat w aktywach netto spotki zaleznej na moment objecia kontroli 77,01%
Wartosc firmy 89

W przypadku pozostatych jednostek zaleznych i stowarzyszonych wartos¢ firmy nie powstata w zwigzku z faktem, iz spotki te
zostaty zatozone przez Gaming Factory S.A.

2. Przyjete zasady rachunkowosci

Niniejsze skrécone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowymi
Standardami Sprawozdawczosci Finansowej (,,MSSF”) oraz MSSF zatwierdzonymi przez Unie Europejska (,,UE”), w tym przede
wszystkim majacych zastosowanie do sprawozdawczosci srédrocznej (MSR 34).

Skrécone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe nie zawiera wszystkich informacji, ktére ujawniane s3
w rocznym sprawozdaniu finansowym sporzagdzonym zgodnie z MSSF.

Rokiem obrotowym Jednostki dominujacej oraz spotek zaleznych jest rok kalendarzowy.

2.1. Waluta funkcjonalna i sprawozdawcza

Pozycje zawarte w skréconym s$rédrocznym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym wycenia sie w walucie
podstawowego Srodowiska gospodarczego, w ktérym Grupa prowadzi dziatalnos$é (,waluta funkcjonalna"). Sprawozdanie
finansowe prezentowane jest w tysigcach PLN (chyba, ze w nocie informacji dodatkowej wskazano inaczej). Polski nowy ztoty
(PLN) jest walutg funkcjonalng i walutg prezentacji Grupy. Wybdr waluty funkcjonalnej w przypadku jednostki prowadzacej
dziatalno$¢ na rynkach miedzynarodowych i identyfikacja waluty, ktéra nalezy uzna¢ za walute uzywang w podstawowym
Srodowisku ekonomicznym, w jakim prowadzi dziatalno$¢ Grupa i jednostki wchodzace w jej sktad, jest decyzjg subiektywna.
Jednostka dominujgca monitoruje istotne zmiany w srodowisku ekonomicznym, ktére mogtyby wptynac¢ na zmiane wyboru

Transakcje w walutach obcych wykazuje sie w ksiegach w wartosci nominalnej, przeliczonej na ztote polskie wedtug kursu
Sredniego NBP. W momencie realizacji réznice kursowe od naleznosci i zobowigzan wykazywane sg jako pozostate przychody
finansowe lub pozostate koszty finansowe i w rachunku zyskéw i strat ujmowane s3 wynikowo.
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Poszczegdlne pozycje aktywdw i pasywdw na koniec okresu sprawozdawczego, wyrazone w walutach innych niz polski ztoty,
wycenia sie po kursie srednim NBP z ostatniego dnia okresu sprawozdawczego. Rdznice kursowe wynikajace z przeliczenia
zagranicznych srodkéw pienieznych na koniec okresu sprawozdawczego uznaje sie za przychody i koszty finansowe.

Liczby w sprawozdaniu finansowym zostaty zaokraglone do tysiecy PLN. Niektére liczby wykazane sumarycznie w niniejszym
sprawozdaniu mogg nie stanowi¢ doktadnych sum arytmetycznych wartosci wchodzacych w ich sktad z uwagi na prezentacje
sprawozdania w tysigcach PLN i stosowane zaokraglenia.

2.2. Zatwierdzenie sprawozdania finansowego

Niniejsze skrécone s$rédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do publikacji przez Zarzad
Jednostki dominujacej w dniu 24 wrzesnia 2021 roku.

2.3. Podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego oraz oswiadczenie o zgodnosci

Zarzad Jednostki dominujacej oswiadcza, iz skrécone srodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowe;j
Gaming Factory S.A. zostato sporzadzone wedle najlepszej wiedzy, wedtug stanu na dziert 30 czerwca 2021 roku, zgodnie
z obowigzujgcymi zasadami rachunkowosci. Skrocone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy
odzwierciedla sytuacje majgtkowa i finansowg oraz wynik finansowy Grupy w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny.

Prezentowane skrécone s$rédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie
z Miedzynarodowymi Standardami Sprawozdawczoséci Finansowej (MSSF) w szczeg6lnosci w zgodnosci z MSR 34 ,,Srédroczne
sprawozdania finansowe” przyjetymi przez Unie Europejska, opublikowanymi i obowigzujgcymi w czasie przygotowywania
kwartalnego skonsolidowanego sprawozdania finansowego.

Podczas sporzadzania skroconego $rddrocznego skonsolidowanego sprawozdania finansowego przestrzegano tych samych
zasad (polityki) rachunkowosci i metod obliczeniowych co w ostatnim rocznym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym.

2.4. Nowe standardy, interpretacje i zmiany opublikowanych standardéw

Zasady (polityki) rachunkowosci zastosowane do sporzadzenia Srddrocznego skréconego skonsolidowanego sprawozdania
finansowego sg spdjne z tymi, ktdre zastosowano przy sporzadzaniu rocznego skonsolidowanego sprawozdania finansowego
Grupy za rok, ktory rozpoczat sie 1 stycznia 2020 roku, z wyjatkiem zmian do standardéw i nowych standardéw i interpretacji
zatwierdzonych przez Unie Europejska, ktdre obowigzujg dla okreséw sprawozdawczych rozpoczynajacych sie w dniu lub po
1 stycznia 2021 roku:

° Zmiany do MSSF 9, MSR 39 i MSSF 7, MSSF 4 oraz MSSF 16 ,Reforma IBOR — faza II”, zatwierdzone w UE,
obowigzujgce w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie od 1 stycznia 2021 roku lub po tej dacie,

e Zmiany do MSSF 4 ,Umowy ubezpieczeniowe — odroczenie MSSF 9”, zatwierdzone w UE, obowigzujgce
w odniesieniu do okresdw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2021 roku lub po tej dacie,

e  Propozycja zmian do MSSF 16 ,Leasing- zmiany wynikajgce z uméw leasingu w zwigzku z COVID-19”, zatwierdzone
w UE, obowigzujacy w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 kwietnia 2021 roku lub po tej dacie;

Grupa nie skorzystata z mozliwosci wczesniejszego zastosowania standardéw i zmian do standardéw zatwierdzonych przez
Unie Europejska, ktére mozna zastosowac dla okreséw sprawozdawczych rozpoczynajacych sie w dniu lub po 1 stycznia 2021
roku:
e  Zmiany do:

o  MSSF 3, Potgczenia przedsiewziec”

o MSR 16 ,Rzeczowe aktywa trwate”

o  MSR 37 ,Rezerwy, zobowiqzania warunkowe i aktywa warunkowe”

o Roczne zmiany do standardéw 2018-2020

zatwierdzone w UE, obowigzujacy w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2022 roku lub po
tej dacie,

MSSF/MSR w ksztatcie zatwierdzonym przez UE nie rdznia sie obecnie w znaczacy sposdb od regulacji wydanych przez Rade
Miedzynarodowych Standardéw Rachunkowosci (RMSR), z wyjatkiem ponizszych nowych standardéw, zmian do standardéw
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oraz nowej interpretacji, ktére wedtug stanu na dziert 31 grudnia 2020 roku nie zostaty jeszcze zatwierdzone do stosowania
w UE (ponizsze daty wejscia w zycie odnoszg sie do standardéw w wersji petnej):

e Zmiany do MSR 1 ,Prezentacja sprawozdan finansowych — klasyfikacja zobowigzan jako krétkoterminowe lub
dtugoterminowe”, niezatwierdzone w UE, obowigzujacy w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie
1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie,

e Zmiany do MSR 1 oraz do Praktyczne Rozwigzania 2 do Miedzynarodowych Standardéw Sprawozdawczosci
Finansowe] — , Ujawnienia w zakresie polityki rachunkowosci”, niezatwierdzone w UE, obowigzujacy w odniesieniu
do okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie,

e  Zmiany do MSR 8 ,Polityka rachunkowosci. Zmiany w szacunkach i btedach rachunkowych: definicja szacunkéw
rachunkowych”, niezatwierdzone w UE, obowigzujgcy w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie
1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie,

e Zmiany do MSR 12 Podatek dochodowy , Aktywa i rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego wynikajace
z pojedynczej transakcji”, niezatwierdzony w UE, obowigzujagcy w odniesieniu do okreséw rocznych
rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie,

e MSSF 17 ,Umowy ubezpieczeniowe”, niezatwierdzony w UE, obowigzujagcy w odniesieniu do okreséw rocznych
rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie.

Wedtug szacunkdw Grupy wyzej wymienione nowe standardy oraz zmiany do istniejgcych standardéw nie miatyby istotnego
wptywu na sprawozdanie finansowe, jezeli zostatyby zastosowane przez Grupe na dzien bilansowy.

2.5. Okres objety sprawozdaniem i danymi poréwnywalnymi dla prezentowanego sprawozdania finansowego

Skrécone $rdédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone na dzien 30 czerwca 2021 roku
i obejmuje okres 6 miesiecy.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z sytuacji finansowej oraz pozycjach pozabilansowych zaprezentowano
poréwnywalne dane finansowe na dzier 31 grudnia 2020 roku.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z catkowitych dochoddéw, sprawozdaniu ze zmian w kapitale wtasnym oraz
w sprawozdaniu z przeptywdw pienieznych zaprezentowano poréwnywalne dane finansowe za okres od 1 stycznia 2020 roku
do 30 czerwca 2020 roku.

2.6. Zatozenie kontynuacji dziatalnosci

Skrécone $rodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone przy zatozeniu kontynuacji dziatalnosci
w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci. Na dzien sporzadzenia skréconego srédrocznego skonsolidowanego sprawozdania
finansowego nie istnieja zadne okolicznosci wskazujgce na zagrozenie kontynuacji dziatalnosci przez Grupe.

3. Segmenty operacyjne

W oparciu o definicje zawartg w MSSF 8, dziatalnos$é Grupy oparta jest o:
= produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji na konsole Nintendo, Sony i Microsoft,
= produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji na komputery typu PC.

Dziatalnos¢ ta zostata zaprezentowana w skréconym $rédrocznym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym w ramach
jednego segmentu operacyjnego, poniewaz:
e  przychody ze sprzedazy oraz realizowane zyski z tej dziatalnosci przekraczajg tgcznie 75% wartosci generowanych
przez Grupe Kapitatowa,

e nie sg sporzadzane oddzielne informacje finansowe dla poszczegdlnych kanatéw sprzedazowych, co jest zwigzane z
charakterystyka branzy,

e w zwigzku z brakiem wydzielonych segmentdw, tj. brakiem dostepnosci odrebnych informacji finansowych dla
poszczegdlnych typow gier, decyzje operacyjne podejmowane sg na podstawie biezacych ocen iwynikéow
finansowych osigganych na sprzedazy wszystkich produktéw we wszystkich kanatach dystrybucji,
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e  Zarzad Jednostki dominujacej z uwagi na specyfike dystrybucji, dokonuje decyzji o alokowaniu zasobdéw na
podstawie osiggnietych i przewidywanych wynikéw Grupy, jak rowniez planowanych zwrotéw z zaalokowanych
zasobdw oraz biezacych ocen otoczenia.

4. Informacje geograficzne

Spétka sprzedaje swoje produkty przede wszystkim za posrednictwem internetowych platform sprzedazy takich jak Steam,
Nintendo Switch, Xbox Store, za posrednictwem Spoétki Ultimate Games S.A., ktora wydaje gry w imieniu Spotki. Sprzedaz
odbywa sie na rynku globalnym, a raporty dostarczane przez poszczegdlne platformy nie dajg mozliwosci ustalenia struktury
sprzedazy wedtug obszaréw geograficznych, bez koniecznosci ponoszenia znaczacych kosztéw zwigzanych z analizg danych
W zwigzku z powyzszym, majgc na uwadze postanowienia MSSF 8, Spétka odstgpita od prezentacji przychodow ze sprzedazy
z podziatem na obszary geograficzne.

5. Podstawowe produkty, towary lub ustugi wraz z ich okresleniem wartosciowym

Produkty i ustugi 01.01.2021-30.06.2021 01.01.2020-30.06.2020

Nintendo Switch 207 373
Steam 306 18
Ustugi deweloperskie 213 346
Xbox 100 -
Razem 826 736

6. Komentarz objasniajacy, dotyczacy sezonowosci lub cyklicznosci dziatalnosci w okresie sSrédrocznym

Sezonowos¢ w dziatalnosci Grupy nie wystepuje.

7. Rodzaj oraz kwoty pozycji wptywajacych na aktywa, zobowigzania, kapitat wtasny, zysk netto lub przeptywy pienieine,
ktére sg nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj, wielkos$¢ lub czestotliwos¢

W | pétroczu 2021 roku nie wystapity pozycje nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj, wielkos¢ lub czestotliwos¢.

8. Rodzaj oraz kwoty zmian wartosci szacunkowych kwot, ktére byly prezentowane w poprzednich okresach
srédrocznych biezgcego roku obrotowego, lub zmiany wartosci szacunkowych kwot, ktére byly prezentowane
w poprzednich latach obrotowych

Wartosci szacunkowe 30.06.2021 31.12.2020

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego - -
Odpisy aktualizujgce zapasy - -
Odpisy aktualizujgce naleznosci - -
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 1186 1262

Rezerwy na przyszte zobowigzania - -

9. Informacja o emisji, wykupie i sptacie dtuznych i kapitatowych papieréw wartosciowych

W | pétroczu 2021 roku spotki Grupy Kapitatowej nie emitowaty, nie dokonywaty wykupu i sptaty dtuznych oraz kapitatowych
papierow wartosciowych.
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10. Informacja o wyptaconych dywidendach (tacznie lub w przeliczeniu na jedna akcje), w podziale na akcje zwykte
i pozostate akcje

Walne Zgromadzenie Jednostki dominujacej podjeto w dniu 5 maja 2021 roku uchwate w sprawie przeznaczenia czesci zysku
za rok 2020 w kwocie 1 512 tys. zt na dywidende dla akcjonariuszy Gaming Factory S.A. Kwota dywidendy ustalona zostata na
0,27 zt na kazda akcje. Dywidenda zostata wyptacona w dniu 24 maja 2021 roku.

11. Informacja o zdarzeniach nastepujacych po zakoriczeniu okresu $rédrocznego, ktére nie zostaly uwzglednione
w sprawozdaniu finansowym za dany okres srédroczny

Po dniu 30 czerwca 2021 roku miaty miejsce nastepujace zdarzenia:

2 lipca premiera gry Foodtruck Arena w wersji na Nintendo Switch i PC

22 lipca przedtuzenie umowy lock-up z Mateuszem Pastewkga i Mateuszem Adamkiewiczem do
23.07.2022r.

26-30 sierpnia sprzedaz catosci posiadanych akcji Art Games Studio S.A. (630 333 sztuk)

20 wrzesnia wyznaczenie premiery Foodtruck Arena w wersji na PC na 18.10.2021 r.

23 wrzes$nia realizacja Programu Motywacyjnego za rok 2020 — decyzja Rady Nadzorczej o przydzieleniu do

objecia 27.700 akcji Spétki jego uczestnikom oraz wydanie pozytywnej opinii do projektu uchwaty Zarzgdu w
sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki w ramach kapitatu docelowego i zgody na wytgczenie w
catosci prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy w odniesieniu do 27.700 akcji, ktdre zostang wydane w
ramach kapitatu docelowego.

12. Instrumenty finansowe

Do gtéwnych instrumentéw finansowych, ktdre posiada Grupa, nalezg aktywa finansowe, takie jak naleznosci z tytutu dostaw
i ustug, srodki pieniezne i depozyty krdtkoterminowe, ktére powstajg bezposrednio w toku prowadzonej przez nig
dziatalnosci.

Zasadg stosowang przez Grupe obecnie i przez caty okres objety sprawozdaniem jest nieprowadzenie obrotu instrumentami
finansowymi.

Grupa nie stosuje pochodnych instrumentéw zabezpieczajgcych przed ryzykiem kursowym.

Warto$¢ godziwa instrumentéw finansowych, jakie Grupa posiadata na dzien 30 czerwca 2021 roku
i31 grudnia 2020 roku nie odbiegata istotnie od wartosci prezentowanej w sprawozdaniach finansowych za poszczegédlne lata
z nastepujgcych przyczyn:

= w odniesieniu do instrumentéw krétkoterminowych ewentualny efekt dyskonta nie jest istotny,

= instrumenty te dotycza transakcji zawieranych na warunkach rynkowych.
12.1. Hierarchia wyceny wedtug wartosci godziwej

Jednostka dominujaca dokonuje wyceny wartosci godziwej postugujac sie nastepujaca hierarchia:
= ceny notowane (nieskorygowane) z aktywnych rynkéw dla identycznych aktywow lub zobowigzan,

= dane wejsciowe inne, niz notowane ceny poziomu 1, ktére s posrednio lub bezposrednio mozliwe do
zaobserwowania. Jesli sktadnik aktywéw lub zobowigzanie ma okreslony okres zycia, dane wejSciowe muszg by¢
mozliwe do zaobserwowania zasadniczo przez caty ten okres.

= dane wejsciowe, ktére nie opierajg sie na danych rynkowych mozliwych do zaobserwowania. Zastosowane
zatozenia muszg odzwierciedlad te, ktére bytyby zastosowane przez uczestnikow rynku, wtaczajac ryzyko.

Na dzien 30 czerwca 2021 roku i 31 grudnia 2020 roku Jednostka posiadata aktywa finansowe wycenione w wartosci godziwej
przez inne catkowite dochody w postaci akcji w innych podmiotach. Warto$¢ godziwa ustalona zostata w oparciu o ceny
notowane, poniewaz wszystkie podmioty podlegajgce wycenie notowane sg na rynku NewConnect.

Na dzieri 30 czerwca 2021 roku nie wystapity zdarzenia majgce wptyw na wartos¢ godziwg aktywow finansowych i zobowigzan
finansowych jednostki.
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12.2. W przypadku instrumentéw finansowych wycenianych w wartosci godziwej — informacje o zmianie sposobu
(metody) jej ustalenia

W okresie objetym skréconym s$rédrocznym skonsolidowanym sprawozdaniem finansowym nie miaty miejsca zmiany
sposobu ustalania wartosci godziwej aktywow finansowych.

13. Informacja o odpisie aktualizujagcym wartosc zapaséw do wartosci netto mozliwej do uzyskania i odwréceniu takiego
odpisu

W okresie objetym skroconym $rédrocznym skonsolidowanym sprawozdaniem finansowym Grupa nie dokonywata odpisow
aktualizujgcych wartosc zapasow.

14. Odpis aktualizujacy z tytutu utraty wartosci aktywéw finansowych, rzeczowych aktywéw trwatych, wartosci
niematerialnych lub innych aktywéw oraz odwrdcenie takiego odpisu

W okresie objetym skroconym srédrocznym skonsolidowanym sprawozdaniem finansowym Grupa nie dokonywata odpiséw
aktualizujgcych wartosé aktywow finansowych, rzeczowych aktywdw trwatych, wartosci niematerialnych lub innych aktywéw.

15. Rozwigzanie wszelkich rezerw na koszty restrukturyzacji

Nie dotyczy Grupy.

16. Informacja o nabyciu i sprzedazy rzeczowych aktywodw trwatych

W | pétroczu 2021 roku nie wystgpity istotne transakcje nabycia i sprzedazy rzeczowych aktywoéw trwatych.

17. Informacja o poczynionych zobowiazaniach na rzecz dokonania zakupu rzeczowych aktywéw trwatych

W | pétroczu 2021 roku nie wystgpity istotne zdarzenia dotyczace zakupu rzeczowych aktywow trwatych majgce charakter
istotnego zobowigzania.

18. Informacja o korektach btedéw poprzednich okreséw

W okresie objetym niniejszym skréconym srédrocznym skonsolidowanym sprawozdaniem korekty btedéw nie wystgpity.

19. Informacje o niesptaconych kredytach, pozyczkach lub o naruszeniu postanowiern umowy pozyczki, w odniesieniu do
ktérych nie podjeto zadnych dziatah naprawczych do korica okresu sprawozdawczego

Grupa na dzien 30 czerwca 2021 roku nie byfa strong zadnych umoéw kredytowych lub pozyczkowych, w przypadku ktérych
dosztoby do naruszenia postanowierr umownych.

Grupa nie posiadata zadtuzenia z tytutu kredytéw i pozyczek na dzier 30 czerwca 2021 roku.
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20. Informacja o transakcjach z jednostkami powigzanymi

Transakcje miedzy Emitentem a jego jednostkami zaleznymi bedacymi stronami powigzanymi z Emitentem zostaty
wyeliminowane w trakcie konsolidacji. Szczegétowe informacje o transakcjach miedzy Grupa a pozostatymi stronami
powigzanymi przedstawiono ponizej.

SPRZEDAZ
Silver
Gaming Black W.est Lynx Ultimate Vision Edge
. Asmodev Rose Wind i
Spétka Factory . Games VR sp.z Entertainment
SA S.A. Project sp.z Sb. 2 0.0 Sp.20.0
e S.A. o.0. p- e p-z0.0.
0.0.
Gaming Factory S.A. X 67 30 - - 150 -
Asmodev S.A. - X - - - N
Black Rose Project S.A. 16 14 X - - - -
E West Wind sp. z o.0. 18 - - X - - -
S  Silver Lynx Games Sp. z i i i i X i i
0.0.
Ultimate VR sp. z 0.0. - - 90 - - X -
Vision E.dge 36 ) ) ) ) ) X
Entertainment Sp. z 0.0.
Wynagrodzenie brutto wyptacone Cztonkom Zarzgdu 61
Wynagrodzenie brutto wyptacone Cztonkom Rady Nadzorczej 15

21. Informacja o zmianach zobowigzan warunkowych i aktywéw warunkowych, ktére nastapity od czasu zakornczenia
ostatniego roku obrotowego

Nie wystgpity.

22. Informacja o rozliczeniach z tytutu spraw sagdowych

Nie wystgpity
23. Informacja o zmianach warunkéw prowadzenia dziatalnosci i sytuacji gospodarczej, ktore majag wptyw na wartos¢

godziwg aktywow finansowych i zobowigzan finansowych jednostki.

Nie wystgpity.
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lll.  Wybrane dane objasniajace

1. Zapasy

Specyfikacja zapasdw na dzien bilansowy

P Na dzien Na dzien
Wyszczegblnienie 30 czerwca 2021 31 grudnia 2020
pétprodukty i produkcja w toku 6570 5292
produkty gotowe 1056 720
RAZEM 7626 6012

Produkcja w toku obejmuje koszty zwigzane z tworzeniem gier, ktére na dzien bilansowy nie zostaty zakorczone
i wprowadzone do sprzedazy. Wycena w ksiegach oparta jest wedtug kosztu wytworzenia, ktéry obejmuje koszty pozostajace
w bezposrednim zwigzku z danym projektem oraz uzasadniong cze$¢ kosztow posrednio zwigzanych z danym projektem. W
momencie zakonczenia prac i ujmowania naktadéw zwigzanych z realizacjg danego projektu, nastepuje przeksiegowanie
naktaddéw z Produkcji w toku na Produkty gotowe.

Ze wzgledu na charakterystyke zapaséw w Grupie, nie dokonywano odpiséw aktualizujgcych w prezentowanych okresach.
Zdaniem Zarzadu Jednostki dominujacej wszystkie naktady poniesione na wytworzenie gier, wykazywane w ramach produkcji
w toku oraz produktow gotowych zostang pokryte przychodami z ich sprzedazy.

2. Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych

Udziat
Aktywa Wynik UG we
Zwiekszenie  Wynik za Udziat w ¥ ...  finansowy wzroscie  Wartos¢ na
, Stan na C . . netto spotki . .
Spétka 1.01.2021 w biezacym 2 kapitale na na na rzecz Odpis AN na dzien
o okresie kwartaty  30.06.2021 Grupy skutek  31.03.2021
30.06.2021 . . .
Kapitatowej zmian w
KW
Asmodev S.A. 140 - (22) 22,80% 1902 (5) - 299 434
West Wind sp. z 0. 0. 322 78 (48) 25,00% 342 (12)  (303) 86
Ultimate VR sp. z 0. 0. 307 (110) 198 23,00% 1779 46 - 167 409
Black Rose Project S.A. 4964 - 343 27,55% 1663 110 - 5074
Ultimate Licensing sp.z 0.0. 0 150 (42) 19,00% 360 (8) - (74) 68
RAZEM 5733 118 - - 131 (303) 392 6071
3. Aktywa finansowe
Wyszczegdlnienie Na dzien D
yszczeg 30 czerwca 2021 31 grudnia 2020

Udziaty i akcje 2719 3118
Udzielone pozyczki - -
RAZEM 2719 3118
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4. Specyfikacja udziatow i akcji na dzien 30 czerwca 2021 roku

Wartos¢ w cenie Wartosc godziwa Kwota
spétka llo$¢ posiadanych Udziat w kapitale nabycia na dzier na dzgieﬁ przeszacowania
P udziatéw/akcji podstawowym Y na dzien
30 czerwca 2021 30 czerwca 2021
30 czerwca 2021
()
Art Games Studio S.A. 630 333 11,46% 639 1179 >40
0,
Drageus Games S.A. 201 150 9,88% 394 357 164
0,
Punch Punk S.A. 251 500 4,52% 231 463 232
§70Avenue Games sp. z " 9,91% 240 240 )
Eejected Games sp. z 0. , 7.00% 280 280 )
RAZEM 1783 2719 935
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IV.  Skrécone srodroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe GAMING FACTORY S.A.

1. Wybrane dane finansowe

| pétrocze | pétrocze | pétrocze | pétrocze
od 01.01.2021 od 01.01.2020 od 01.01.2021 od 01.01.2020
WYBRANE SKONSOLIDOWANE DANE FINANSOWE do 30.06.2021 do 30.06.2020 do 30.06.2021 do 30.06.2020
PLN"000 PLN'000 EUR000 EUR'000
::\t/::gsswetto ze sprzedazy produktéw, towarow i 826 736 182 166
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (333) 131 (73) 29
EBITDA* (304) 131 (67) 29
Zysk (strata) brutto przed opodatkowaniem 102 181 22 41
Zysk (strata) netto 47 160 10 36
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (1996) (1 254) (439) (282)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (4 522) 1307 (994) 294
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (1512) (1530) (333) (344)
Przeptywy pieniezne netto — razem (8 029) (1477) (1 766) (333)
Liczba akgji 5 600 000 4 500 000 5 600 000 4 500 000
Zysk (strata) na jedng akcje zwykta (w zt/EUR) 0,01 0,04 0,00 0,01
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (w zt /EUR) 4,65 2,91 1,03 0,65
Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien
30 czerwca 2021 31 grudnia 2020 | 30 czerwca 2021 31 grudnia 2020
PLN"000 PLN"000 EUR’000 EUR'000
Aktywa / Pasywa razem 26775 33429 5923 7244
Aktywa trwate 9020 8549 1995 1853
Aktywa obrotowe 17 755 24 880 3927 5391
Kapitaty przypadajgce akcjonariuszom jednostki dominujgcej 26 050 27973 5762 6 062
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 725 5456 160 1182
Zobowigzania dtugoterminowe 252 329 56 71
Zobowigzania krotkoterminowe 473 5127 105 1111

Powyisze dane finansowe za okres 6 miesiecy 2021 i 2020 roku zostaty przeliczone na EUR wedtug nastepujgcych zasad:

- pozycje aktywow i pasywdéw — wedtug sredniego kursu okreslonego przez NBP na dzier 30 czerwca 2021 r. —4,5208 PLN/EURO oraz na
dzien 31 grudnia 2020 r. — 4,6148 PLN/EURO,

- pozycje skréconego Srédrocznego skonsolidowanego sprawozdania z catkowitych dochoddéw oraz sprawozdania z przeptywéw
pienieznych — wedtug kursu stanowigcego $rednig arytmetyczng srednich kurséw okreslonych przez NBP na ostatni dzier kazdego miesigca
okresu sprawozdawczego: od 1 stycznia do 30 czerwca 2021 r. —4,5472 PLN/EUR oraz od 1 stycznia do 30 czerwca 2020 r. —4,4413
PLN/EUR.

*EBITDA liczona jako zysk z dziatalnosci operacyjnej powiekszony o amortyzacje.
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2. Skrdcone srodroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe z catkowitych dochodéw

| pétrocze | pétrocze Il kwartat Il kwartat
JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z od 01.01.2021 od 01.01.2020 od 01.04.2021 od 01.04.2020
CALKOWITYCH DOCHODOW do 30.06.2021 do 30.06.2020 do 30.06.2021 do 30.06.2020
PLN"000 PLN"000 PLN"000 PLN"000
Dziatalnosé¢ kontynuowana
Przychody 826 738 561 235
Przychody netto ze sprzedazy produktéw i ustug 826 736 561 235
Pozostate przychody - 1 - -
Koszty dziatalnosci operacyjnej 1159 607 708 182
Zmiana stanu produktow 1185 951 595 544
Amortyzacja 29 - 28 -
Zuzycie materiatéw i energii - 6 - 4
Ustugi obce 2067 1306 1154 620
Wynagrodzenia i $wiadczenia pracownicze 244 223 144 99
Pozostate koszty wedtug rodzaju 4 23 (24) 2
Inne koszty operacyjne - - - -
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (333) 131 (147) 53
Przychody finansowe 609 104 1 (8)
Koszty finansowe 305 15 (20) 15
Zysk (strata) z udzialu w jednostkach 131 (39) 36 (20)
stowarzyszonych
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 102 181 (91) 10
Podatek dochodowy 54 21 (17) 2
Zysk (strata) ne.tto z dziatalnosci a7 160 (74) 3
kontynuowanej
Dziatalnosé¢ zaniechana
Zysk (strata) netto z dziatalnosci zaniechanej - - - -
Zysk (strata) netto 47 160 (74) 8
Inne catkowite dochody (278) 1016 (532) 1334
Wycena do wartosci godziwej aktywdw (735) 1255 (657) 1647
finansowych
Poda.tek.odroczony od wyceny do wartosci (140) 238 (125) 313
godziwej
Wynik na zmianie udziatu w aktywach netto
. 392 - - -
jednostek stowarzyszonych
Podatek odroczony od wyniku na zmianie
udziatu w aktywach netto jednostek 75 - - -
stowarzyszonych
Catkowite dochody ogétem (230) 1176 (606) 1342
Zysk (strata) netto na jedng akcje przypadajacy
na akcjonariuszy jednostki dominujacej -z1)
Zwykty 0,01 0,04 (0,01) 0,01
Rozwodniony 0,01 0,04 (0,01) 0,01
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3. Skrdcone srodroczne jednostkowe sprawozdanie z sytuacji finansowej

Na dzien Na dzien
AKTYWA 30 czerwca 2021 31 grudnia 2020
PLN’000 PLN’000

Aktywa trwate 9020 8549
Wartosci niematerialne 523 -
Rzeczowe aktywa trwate 21 12
Inwestycje w jednostkach powigzanych 4 600 4 600
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych rozliczane zgodnie z metoda praw

witasnosci 1157 819
Aktywa finansowe wyceniane w wartosci godziwe;j 2719 3118
Aktywa obrotowe 17 755 24 880
Zapasy 6 860 5720
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate 575 237
Naleznosci z tytutu podatku dochodowego 66 -
Inwestycje w jednostkach powigzanych 157 155
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych rozliczane zgodnie z metodg praw ) 52
witasnosci

Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 10 097 18126
Aktywa finansowe wyceniane w wartosci godziwej - 589
Z::l\sllpAr:z:(:(atz;va obrotowe inne niz aktywa zakwalifikowane jako przeznaczone 17755 24 880
Aktywa razem 26775 33429

Na dzien Na dzien
30 czerwca 31 grudnia
PASYWA 2021 2020
PLN’000 PLN’000

Razem kapitat wtasny 26 050 27973
Kapitat akcyjny 560 560
Nadwyzka ceny emisyjnej powyzej wartosci nominalnej udziatéw 18236 18236
Pozostate kapitaty rezerwowe 758 1353
Zyski zatrzymane 6 496 7 825
- w tym zysk (strata) netto 47 2034
Zobowiazania dtugoterminowe 252 329
Rezerwa z tytutu podatku odroczonego 252 329
Zobowiazania krétkoterminowe 473 5127
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate 473 4898
Zobowigzania z tytutu podatku dochodowego - 230
SUMA: Zobowigzania krétkoterminowe inne niz zwigzane z aktywami przeznaczonymi do sprzedazy 473 5127
Zobowiazania razem 725 5456
Pasywa razem 26 775 33429
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4. Skrocone srédroczne jednostkowe sprawozdanie ze zmian w kapitale wiasnym

1 stycznia 2021 roku - 30 czerwca 2021 roku

Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE

Kapitat zaktadowy

Nadwyzka ceny
emisyjnej powyzej

Pozostate kapitaty

Zyski zatrzymane

Kapitat wtasny razem

WELASNYM wartosci nominalnej rezerwowe
udziatéw

Stan na 1 stycznia 2021 roku 560 18 236 1353 7 825 27973
Korekta btedéw lat poprzednich - - - (167) (167)
'S)?;::diisctgcznia 2021 roku po korektach btedéw lat 560 18 236 1353 7657 27 806
Catkowite dochody: - - (595) 365 (230)
Zysk/strata netto roku obrotowego - - - 47 a7
Inne catkowite dochody - - (595) 318 (278)
Emisja akcji - - - (14) (14)
Wyptata dywidendy - - - (1512) (1512)
Zwigkszenie (zmniejszenie) wartosci kapitatu wtasnego - - (595) (1161) (1757)
Stan na 30 czerwca 2021 roku 560 18 236 758 6 496 26 050

1 stycznia 2020 roku - 30 czerwca 2020 roku

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE
WLASNYM

Kapitat podstawowy

Kapitat zapasowy

Kapitat z aktualizacji
wyceny do wartosci

Zyski zatrzymane

Kapitat wtasny razem

godziwej
Stan na 1 stycznia 2020 roku 450 5429 1928 4502 12 308
Catkowite dochody: - - - 160 160
Zysk/strata netto za rok obrotowy - - - 160 160
Transakcje z wiascicielami: - - 1016 (389) (627)
Wycena aktywdw finansowych do wartosci godziwe;j - - 1016 - 1016
Wyptata dywidendy - - - (1530) (1530)
is:;jcia;rj‘tzig/;v\\l/v::/ig)enlanych w wartosci godziwej (realizacja ) ) ) 1141 1141
Podziat wyniku roku ubiegtego: - 2900 - (2 900) -
Stan na 30 czerwca 2020 roku 450 8329 2944 1373 13 096
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5. Skrdcone srédroczne jednostkowe sprawozdanie z przeptywoéw pienieznych

| potrocze | pétrocze Il kwartat Il kwartat
JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW 0d 01.01.2021  od 01.01.2020  od 01.04.2021  od 01.04.2020
PIENIEZNYCH do 30.06.2021  do 30.06.2020  do 30.06.2021  do 30.06.2020
PLN"000 PLN"000 PLN"000 PLN"000
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI
OPERACYINEJ
Zysk / strata brutto 102 181 91 10
Korekty (1859) (1293) (606) - 1137
Amortyzacja 29 - 28 -
Przychody z tytutu odsetek - (3) 1 - 1
Przychody z tytutu dywidend - (101) - -
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej (608) 15 - 25
:ﬂezticz)a;:p\/:;/vrrlil‘:ii:g?;tek stowarzyszonych wycenianych (131) 39 (36) 20
Inne korekty 303 (5) -
Zmiana stanu rezerw - 11 -
Zmiana stanu zapaséw (1302) (891) (550) - 483
Zmiana stanu naleznosci (276) 427 (416) - 36
i:zij;aeskt?:;é?:;v\:viazaﬁ krétkoterminowych, z wyjatkiem 125 (780) 360 ) 662
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej (1758) (1112) (697) - 1127
Podatek dochodowy zaptacony (238) (142) (166) - 114
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (1996) (1254) (863) - 1241
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI
INWESTYCYJNEJ
Zbycie rzeczowych aktywdw trwatych i wartosci 3 ) )
niematerialnych
Zbycie udziatéw jednostkach stowarzyszonych 718 - -
Zbycie udziatéw w pozostatych jednostkach - 1435 - 1425
Dywidendy i udziaty w zyskach - 101 - -
:iaet:‘\q/:itee;zae“:\z/(z:/ych aktywodw trwatych i wartosci (564) @) (30) )
Udzielenie pozyczek pozostatym jednostkom - -
Nabycie udziatéw w jednostkach powigzanych (4528) (78) -
Nabycie udziatéw w pozostatych jednostkach (150) - -
Nabycie udziatéw w jednostkach stowarzyszonych (225) - -
Inne wydatki inwestycyjne (lokaty) - 10 000 -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (I-11) (4522) 1307 9892 1425
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI
FINANSOWEJ
Wyptata dywidendy (1512) (1530) (1512) -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (I-11) (1512) (1530) (1512) -
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM (8 029) (1477) 7517 184
-?IYI;GNSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W (8 029) (1477) 7517 184
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 18 126 2 365 2580 704
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU (F +/- D), W TYM 10 097 888 10 097 888

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania
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6. Zasady przyjete przy sporzadzeniu cz. IV raportu

Podczas sporzgdzania skroconego srédrocznego sprawozdania finansowego za okres od 1 stycznia do 30 czerwca 2021 roku
przestrzegano tych samych zasad (polityki) rachunkowosci i metod obliczeniowych co w ostatnim rocznym sprawozdaniu
finansowym.

7. Informacje o zmianach stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci

W okresie od 1 stycznia do 30 czerwca 2021 r. nie dokonano zmian zasad rachunkowosci.

8. Informacje o istotnych zmianach wielkosci szacunkowych

W okresie od 1 stycznia do 30 czerwca 2021 r. nie dokonano istotnych zmian wielkosci szacunkowych.

9. Inne informacje mogace w istotny sposéb wptynaé na ocene sytuacji majatkowej, finansowej i wyniku finansowego
GAMING FACTORY S.A.

Zdaniem Zarzadu Emitenta wszystkie istotne informacje objasniajagce dotyczace Emitenta zostaty przedstawione w czesci IV
raportu oraz w wybranych informacjach objasniajgcych i informacji dodatkowej do skréconego Ssrddrocznego
skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej Gaming Factory S.A. za | pétrocze 2021 roku.

10. Podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego oraz oswiadczenie o zgodnosci

Zarzad Spotki oswiadcza, iz Srddroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Gaming Factory S.A., jak i dane
poréwnywalne, zostato sporzgdzone wedle najlepszej wiedzy, wedtug stanu na dzien 30 czerwca 2021 roku, zgodnie
z obowiazujacymi zasadami rachunkowosci. Srédroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Gaming Factory S.A.
odzwierciedla sytuacje majgtkowg i finansowg oraz wynik finansowy Spoétki w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny.

Prezentowane $rdodroczne  skrécone  jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato  sporzadzone zgodnie
z Miedzynarodowymi Standardami Sprawozdawczosci Finansowej (MSSF) w szczegdlnosci w zgodnosci z MSR 34 ,,Srédroczne
sprawozdania finansowe” przyjetymi przez Unie Europejska, opublikowanymi i obowigzujgcymi w czasie przygotowywania
kwartalnego skonsolidowanego sprawozdania finansowego.

Podczas sporzadzania $rédrocznego skroconego jednostkowego sprawozdania finansowego przestrzegano tych samych zasad
(polityki) rachunkowosci i metod obliczeniowych co w sprawozdaniu finansowym za rok 2020 i nalezy te dane czytac tacznie,
za wyjatkiem zmian, ktére weszty w zycie pomiedzy datami sporzadzenia poszczegdlnych sprawozdan.

11. Opis podstawowych zagrozen i ryzyka zwigzanych z pozostatymi miesigcami roku obrotowego

Ryzyko wptywu COVID-19
W omawianym okresie sprawozdawczym nietypowym zdarzeniem, niezaleznym od Emitenta a majacym wptyw na wyniki
dziatalnos$ci gospodarczej miaty skutki ogtoszonego stanu pandemii koronawirusa.

Przeprowadzona przez Spotke analiza wskazuje, ze pandemia koronawirusa (choroby COVID-19) nie wptyneta negatywnie na
sprzedaz produktow Spoétki, a tym samym na sytuacje finansowg i wyniki finansowe Emitenta oraz Grupy. Z uwagi na fakt, ze
Emitent prowadzi sprzedaz produktdw za pomoca platform dystrybucji cyfrowej, wszelkie restrykcje dotyczgce prowadzenia
sprzedazy w sklepach stacjonarnych, czy przemieszczania sig, nie wptynety na spadek sprzedazy prowadzonej przez Emitenta
w gtéwnych kanatach dystrybucyjnych. Emitent wskazuje, ze w okresie pandemii liczba jednoczesnie zalogowanych
uzytkownikéw Steam systematycznie poprawiata kolejne historyczne rekordy, osiggajgc niemal 27 milionéw jednoczesnie
zalogowanych uzytkownikdw w maju 2021 r. Zdaniem Spétki, stosowanie sie do zalecen wtadz publicznych moze wptyngé
pozytywnie na sprzedaz produktéw Emitenta jako mieszczacych sie w kategorii rozrywki dostepnej cyfrowo (zdalnie). W
Spotce wprowadzono réwniez system pracy zdalnej obejmujgcy wszystkich pracownikéw i wspétpracownikéw Emitenta.
Specyfika dziatalnosci Emitenta pozwala na wprowadzenie takiego systemu pracy bez znaczgcego wptywu na jej efektywnosé
i jest to model stosowany przez Spotke réwniez w okresie przedpandemicznym. Emitent zapewnia ciggtos¢ pracy wszystkich
systeméw informatycznych, a zatozone przed pandemia koronawirusa (choroby COVID-19) terminy realizacji projektow nie
s zagrozone.
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Spotka nie identyfikuje mozliwego wptywu koronawirusa (choroby COVID-19) na inne obszary funkcjonowania Emitenta.
Jednoczesnie Emitent wskazuje, ze Spdtka stale monitoruje sytuacje zwigzang z pandemia koronawirusa (choroby COVID-19)
i analizuje jej wptyw na dziatalno$¢ Emitenta oraz Grupy.

Ryzyko zwigzane z utrata kluczowych cztonkéw zespotu

Na dziatalnosé Spotki duze znaczenie majg kompetencje oraz know-how oséb stanowigcych zespét pracujacy nad okreslonym
produktem, a takze kadry zarzadzajacej i kadry kierowniczej Spétki. Na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania Spotka
nie zatrudnia oséb w rozumieniu prawa pracy, wspoétpracuje z 7 osobami na umowy cywilnoprawne, a facznie nad produktami
Spotki pracuje kilkadziesigt oséb. Odejscie oséb z wymienionych grup moze wigzac sie z utratg przez Spoétke wiedzy oraz
doswiadczenia w zakresie profesjonalnego projektowania gier. Utrata cztonkdw zespotu pracujgcego nad danym produktem
moze negatywnie wptynac na jakos¢ danej gry oraz na termin jej wydania, a co za tym idzie na wynik sprzedazy produktu i
wyniki finansowe Spétki. Spétka stara sie minimalizowaé wskazany czynnik ryzyka poprzez kreowanie satysfakcjonujacych
systemow ptacowych opartych na revenue share, adekwatnych do stopnia doswiadczenia i poziomu kwalifikacji osob.

Ryzyko nieosiagniecia przez gre sukcesu rynkowego

Rynek gier komputerowych cechuje sie ograniczong przewidywalnoscig. Spotka wyszukuje nisze rynkowe i wypetnia je
nowymi produktami. Istnieje w zwigzku z tym ryzyko, ze nowe gry Spoétki ze wzgledu na czynniki, ktérych Spétka nie mogta
przewidzieé, nie odniosg sukcesu rynkowego, ktéry pozwolitby na zwrot kosztdw poniesionych na produkcje gry lub na dobry
wynik finansowy nowego tytutu. Taka sytuacja moze negatywnie wptyna¢ na wynik finansowy Spoétki. Ryzyko to jest wpisane
w biezgcg dziatalnos¢ Spotki. W celu minimalizacji przedmiotowego czynnika ryzyka Spoétka zaktada produkcje i dystrybucje
kilkudziesieciu gier rocznie. Dywersyfikacja produkcji i dystrybucji jest jednym z gtéwnych zatozen modelu biznesowego
Spétki. Ryzyko wystgpienia zdarzen losowych Spétka jest narazona na wystgpienie zdarzen nadzwyczajnych, takich jak awarie
(np. sieci elektrycznych, zarébwno w obrebie wewnetrznym, jak i zewnetrznym), katastrofy, w tym naturalne, dziatania
wojenne, ataki terrorystyczne i inne. Moga one skutkowa¢ zmniejszeniem efektywnosci dziatalnosci Spétki albo jej catkowitym
zaprzestaniem. W takiej sytuacji Spotka jest narazona na zmniejszenie przychoddw lub poniesienie dodatkowych kosztow, a
takze moze by¢ zobowigzana do zaptaty kar umownych z tytutu niewykonania badz nienalezytego wykonania umowy z
klientem.

Ryzyko zwigzane ze strukturg przychodéw

Produkty oferowane przez Spoétke charakteryzuja sie specyficznym cyklem zycia, tzn. przychody rosng wraz ze wzrostem
popularnosci, a ta uzyskiwana jest stopniowo po wprowadzeniu danej gry do obrotu. Przychody i wyniki Spdtki moga
w poczatkowym okresie wykazywac znaczne wahania pomiedzy poszczegdlnymi okresami (miesigcami, kwartatami). Ponadto
przychody beda pochodzi¢ od niewielkiej liczby bezposrednich odbiorcow (dystrybutoréw), co oznacza, ze wptywy od
pojedynczego odbiorcy bedg zapewnia¢ wiecej niz 10% przychoddéw ze sprzedazy w danym okresie. Utrata jednego
z odbiorcéw moze powodowac znaczne obnizenie przychodéw w krétkim terminie, trudne do zrekompensowania z innych
zrédet. Opisane powyzej okolicznosci mogg mieé istotny negatywny wptyw na perspektywy rozwoju, osiggane wyniki
i sytuacje finansowa Spotki.

Ryzyko roszczen z zakresu praw autorskich

Spotka, nawiagzujac wspdtprace z poszczegdlnymi osobami realizuje prace w wiekszosci poprzez kontrakty cywilnoprawne:
umow o swiadczenie ustug czy umow o dzieto. Zawierane przez Spotke umowy zawierajg odpowiednie klauzule dotyczace nie
tylko sposobu dziatania, ale réwniez przeniesienia autorskich praw majatkowych do wykonywanych dziet na Spétke, jak
réwniez zakaz konkurencji czy postanowienia zobowigzujgce do zachowania poufnosci w odniesieniu do wszelkich informacji
udostepnionych wykonawcy, a nie upublicznionych przez Spétke. Zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, do skutecznego
przeniesienia praw autorskich koniecznym jest doktadne wskazanie pdl eksploatacji, ktorych to przeniesienie dotyczy, przy
czym niemozliwym jest dokonanie tego w oparciu o ogdlng klauzule wskazujgcg na ,wszystkie znane pola eksploatacji”. Z
uwagi na duza liczbe umdéw zawieranych przez Spétke zawierajacych klauzule przenoszaca prawa autorskie, istnieje ryzyko
kwestionowania skutecznosci nabycia tych praw, a tym samym potencjalne ryzyko podniesienia przez osoby roszczen
prawno-autorskich.

Ryzyko walutowe

Majac na uwadze, iz Spétka ponosi koszty wytworzenia w PLN, natomiast zdecydowanie wiekszo$¢ przychoddw osigganych
ze sprzedazy gier jest i bedzie realizowana w walutach obcych, powstaje ryzyko zwigzane ze zmiang kurséw walut. Szczegdlne
znaczenie ma w tym przypadku ksztattowanie sie kurséw USD/PLN oraz EUR/PLN, poniewaz transakcje w tych walutach maja
najistotniejszy wktad w strukture przychodéw. Wahania walut mogg zmniejsza¢ wartosé naleznosci Spotki lub zwiekszac jej
wartos¢ zobowigzan, powodujac powstanie réznic kursowych obcigzajgcych wynik finansowy Spétki. Spdtka posiada
procedury monitorowania kurséw walut, majace na celu umozliwienie modyfikacji cen produktéw w sytuacji, gdy zmiana
kursu waluty jest na tyle duza, ze marza uzyskiwana na przedmiotowych produktach nie osigga oczekiwanego zakresu.
Ponadto Spoétka nie stosuje instrumentéw finansowych zabezpieczajgcych ryzyko walutowe. Nie ma pewnosci, ze stosowane

Strona 28 z 37



Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | pétrocze 2021 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)
w Spétce metody ograniczania istniejgcego ryzyka walutowego poprzez stosowanie wybranych instrumentéw okazg sie w
petni skuteczne. Opisane ryzyko moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalnos¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju,
wyniki Spotki oraz cene Akcji. Opisany powyzej czynnik ryzyka ma wptyw na dziatalnos$¢ prowadzong przez Spotke.

Ryzyko uzaleznienia od kluczowych dystrybutoréw

Dystrybucja gier odbywa sie przez kluczowych odbiorcéow, tj. Valve Corporation., Nintendo Europe GmbH, ktdrzy sa
jednoczesnie jednymi z najwiekszych dystrybutoréow gier i aplikacji na Swiecie. Ewentualna rezygnacja ktéregos z
wymienionych odbiorcéw z oferowania gier Spétki, moze miec¢ znaczacy negatywny wptyw na dziatalnos¢ operacyjng i wyniki
finansowe Spatki. Ponadto umowy o dystrybucje dotyczg okreslonych produktow Spétki, ktorych specyfikacja jest elementem
umowy. Istnieje ryzyko nieprzyjecia przez kontrahenta produktu Spétki do dystrybucji, co moze ograniczy¢ wynik finansowy
Spotki realizowany na sprzedaz danego produktu. Z uzaleznieniem od kluczowych odbiorcéw zwigzane jest takze ryzyko
niewywigzywania sie lub nienalezytego wywigzania sie z warunkéw umdw, co moze skutkowac utratg kluczowych klientow
lub natozeniem na Spdtke kar umownych za brak realizacji lub nieterminowa realizacje umdw. Opisane ryzyko moze miec
negatywny wptyw na dziatalnos¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju, wyniki Spétki oraz cene Akcji. Opisany powyzej
czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci wptywu na dziatalnos¢ prowadzong przez Spotke.

Ryzyko niepromowania gry przez dystrybutoréw

Na sprzedaz produktow Spdtki duzy wptyw majg wyrdznienia gier na platformach sprzedazowych i promocja produktéw przez
kluczowych dystrybutordow gier Spotki. Jednoczesnie Spdtka nie ma wptywu na przyznawanie przez dystrybutorow wyrdznien.
Istnieje zatem ryzyko nieprzyznania takich wyrdznien dla gry Spotki, co moze wptynagc¢ na zmniejszenie zainteresowania
okreslonym produktem Spétki wsréd konsumentéw, a co za tym idzie, na spadek sprzedazy okreslonego produktu. W
dotychczasowej dziatalnosci Spotki zdarzaty sie sytuacje, kiedy operatorzy App Store i Google Play nie promowali produktow
Spotki, mimo wprowadzania ciekawych i dopracowanych produkcji, co nie wptyneto na sytuacje finansowg oraz wyniki Spotki.
Spétka nie wyklucza jednak, ze opisane ryzyko moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalnos¢, sytuacje finansowa, perspektywy
rozwoju, wyniki Spotki oraz cene Akcji w przysztosci. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci
wplywu na dziatalno$¢ prowadzong przez Spétke.

Ryzyko zwigzane z ograniczonymi kanatami dystrybucji gier

Spétka prowadzi sprzedaz na terenie catego Swiata w modelu dystrybucji cyfrowej, za posrednictwem dedykowanych
platform dystrybucyjnych. Spétka planuje réwniez dystrybucje gier na terenie Polski, Europy Zachodniej oraz Azji w wers;ji
pudetkowej przy uzyciu wydawcow zewnetrznych. W sytuacji, gdyby Spétka podjeta decyzje o zwiekszeniu udziatu kanatow
tradycyjnych w dystrybucji swoich produktéw, powstataby koniecznos$¢ poniesienia przez Spotke wyzszych kosztow, co
mogtoby negatywnie wptyng¢ na wynik finansowy Spétki. Opisane ryzyko moze mieé¢ negatywny wptyw na dziatalnosc,
sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju, wyniki Spétki oraz cene Akcji. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat
w przesztosci wptywu na dziatalnos$¢ prowadzong przez Spotke.

Ryzyko zwigzane z pojawieniem sie nowych technologii

Na dziatalnos¢ Spotki duzy wptyw maja nowe technologie i rozwigzania informatyczne. Rynek nowych technologii jest rynkiem
szybko rozwijajacym sie, co powoduje koniecznosc ciggtego monitorowania rynku przez Spétke i szybkiego dostosowanie sie
do wprowadzenia rozwigzan. Istnieje zatem ryzyko zwigzane z pojawieniem sie nowych technologii. Opisane wyzej ryzyko
moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalnos¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju, wyniki Spétki oraz cene Akcji. Opisany
powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci wptywu na dziatalnos¢ prowadzong przez Spétke.

Ryzyko wystapienia nieprzewidzianych trendéw

Rynek gier komputerowych cechuje sie niskg przewidywalnoscia. Istnieje ryzyko pojawienia sie nowych, niespodziewanych
trendéw, w ktore dotychczasowe produkty Spétki nie beda sie wpisywac. Podobnie nowy produkt Spétki, stworzony z myslg
o dotychczasowych preferencjach konsumentéw, moze nie zosta¢ dobrze przyjety ze wzgledu na nagta zmiane trenddw. Niska
przewidywalnos¢ rynku powoduje takze, ze okreslony produkt Spétki, np. cechujacy sie wysoka innowacyjnoscia, moze nie
trafi¢ w gusta konsumentéw. Wskazane sytuacje moga negatywnie wptynaé na wyniki finansowe Spotki oraz przyczynic sie
do zmniejszenia wartosci Akcji. Opisane ryzyko moze mieé negatywny wptyw na dziatalnos¢, sytuacje finansowa, perspektywy
rozwoju, wyniki Spotki oraz cene Akcji. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci wptywu na
dziatalnos$¢ prowadzong przez Spétke.

Ryzyko zwigzane ze swiatowymi kampaniami na rzecz aktywnego trybu zycia

Swoiste zagrozenie dla dziatalnosci Spodtki stanowia ogdlnoswiatowe kampanie promujgce walke z nadmiernym
poswiecaniem czasu na rzecz gier komputerowych oraz zdrowy, aktywny styl zycia. Nie mozna wykluczyé, ze w wyniku takich
kampanii bardziej popularny stanie sie model aktywnego spedzania wolnego czasu, co moze wigzac sie ze zmniejszeniem
popytu na produkty oferowane przez Spotke. Opisane ryzyko moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalno$¢, sytuacje finansowa,
perspektywy rozwoju, wyniki Spétki oraz cene Akcji. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci
wptywu na dziatalno$¢ prowadzong przez Spotke.
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V.  Sprawozdanie z dziatalnosci Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY S.A.

1. Zwiezly opis istotnych dokonan lub niepowodzen Grupy Emitenta w okresie sprawozdawczym, ktérego dotyczy
raport, wraz z wykazem najwazniejszych zdarzen ich dotyczacych

Komentarz do wynikéw za | pétrocze 2021 roku

W | potroczu 2021 roku strata netto wyniosta 90 tys. zt. wobec zysku 540 tys. w | pdtroczu ubiegtego roku. Strata jest
spowodowana przede wszystkim istotnym wzrostem kosztow prowadzenia dziatalnosci, przede wszystkim w zakresie
promocji gier oraz w zwigzku ze wzrostem zatrudnienia w Spétce, majgcym na celu poprawe jakosci produkowanych gier.

Przyjecie polityki dywidendowej

W dniu 29 marca 2021 roku Zarzad Emitenta podjat uchwate w sprawie przyjecia "Polityki dywidendowej Gaming Factory
S.A.", zgodnie z ktdrg Zarzad zamierza przedktadaé Zwyczajnemu Walnemu Zgromadzeniu propozycje wyptaty dywidendy w
wysokosci od 30% a 75% zysku netto wskazanego w jednostkowym sprawozdaniu finansowym Spoétki. Przy rekomendac;ji
podziatu zysku wypracowanego przez Spoétke i ustalaniu wartosci dywidendy Zarzad uwzgledniat bedzie w szczegdlnosci
nastepujace istotne czynniki: — osiggniety przez Spdtke w danym roku obrotowym poziom zysku netto; - potrzeby
inwestycyjne —w tym inwestycje w tworzenie nowych zespotéw deweloperskich, pozyskiwanie praw do produkcji i szacowane
koszty realizacji nowych projektdw; — poziom planowanych wptywdw ze sprzedazy gier w biezacym roku obrotowym; -
poziom planowanych potencjalnych inwestycji i kosztow tworzenia gier w biezgcym roku obrotowym; — oraz, jesli dotyczy,
rownowartos$¢ kwoty nieodpisanych kosztéw prac rozwojowych, chyba ze kwota kapitatéw rezerwowych i zapasowych
dostepnych do podziatu i zyskdw z lat ubiegtych bedzie co najmniej rGwna kwocie kosztow nieodpisanych.

Premiery gier

W omawianym okresie miaty miejsce miaty miejsce 3 premiery tytutéw wtasnych: Gunslingers & Zombies, Sapper: Defuse The
Bomb Simulator oraz Castle Flipper.

Dwie pierwsze produkcje zostaty zaprezentowane w formule wczesnego dostepu i trwajg juz finalne prace nad wydaniem
petnych wersji, prawdopodobnie w ostatnim kwartale tego roku.

Wazniejsza z punktu widzenia Grupy byta premiera Castle Flipper, ktéra miata miejsce 26 maja 2021 roku. Sprzedaz gry
pozwolita na zwrot wszystkich kosztéw produkcji i marketingu w okresie okoto tygodnia od premiery i aktualnie kazda
sprzedana kopia oznacza zysk dla Gaming Factory, dotychczas sprzedano okoto 25 tys. kopii. W zwigzku z uwagami graczy
zostata podjeta decyzja o produkcji duzych rozmiaréw aktualizacji, ktéra powinna zosta¢ zaprezentowana na przetomie
wrzesnia i pazdziernika. Nowy patch powinien wptyna¢ na oceny tytutu i na sprzedaz. Po wprowadzeniu wszystkich poprawek
do 3 zaprezentowanych gier Emitent zamierza rozpocza¢ proces portingu gier na konsole Nintendo, Xbox i Sony dla gier
Sapper: Defuse The Bomb Simulator i Castle Flipper, zas w przypadku Gunslingers & Zombies na konsole Nintendo i Xbox.

Inne wydarzenia | pétrocza 2021 roku

W dniu 3 lutego 2021 roku Emitent podpisat z firma Liquid Engine Development umowe wydawnicza na produkcje i wydanie
gry komputerowej pt.: "Buried In Ice” w wersji na PC oraz przeniesienie na Emitenta majatkowych praw autorskich. Budzet
produkcyjny i marketingowy projektu zostat ustalony na kwote ok. 400 tys. zt. Gra docelowo ma zosta¢ wydana réwniez w
wersji na inne platformy, w tym na konsole SONY, Microsoft, Nintendo.

W dniu 26 lutego 2021 roku spdtka zalezna Vision Edge Entertainment Sp. z 0.0. podpisata umowe na produkcje gry Dinos
Reborn, ktéra powinna trafi¢ do sprzedazy na koniec 2022 roku. Jest to najwiekszy tytut w dotychczasowej historii dziatalnosci
Grupy Kapitatowej Gaming Factory S.A.

W dniu 4 marca 2021 roku Emitent podpisat umowe ze sp6tka VRAAR S.A. na produkcje minimum 6 gier w perspektywie

dwdch lat za kwote nie nizszg niz 500 tys. zt. Umowa pozwoli na zaistnienie na rozwijajagcym sie rynku rozszerzonej
rzeczywistosci z grami tworzonymi od podstaw z myslg o tej technologii.
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Realizacja harmonogramu premier gier

W dniu 17 czerwca 2021 roku zostata ustalona na dzien 2 lipca 2021 roku data premiery Foodtruck Arena w wersji na Nintendo
Switch oraz dodatkowo na PC. Jej cena zostata ustalona na 15,99 USD (Nintendo Switch) i 9,99 USD (PC). Emitent jest jej
wydawca.

W dniu 20 wrzesnia 2021 roku zostata ustalona na dzien 18 pazdziernika 2021 roku data premiery gry pod tytutem Farming
Life, ktdra zadebiutuje w wersji na PC, a w pdzniejszym terminie, na podstawie jej sprzedazy, Emitent podejmie decyzje o
wydaniu jej takze w wersjach konsolowych. Cena Gry zostata ustalona na 12,99 USD. Spétka wraz z Ultimate Games S.A. jest
jej wspotwydawcg, a jej producentem jest spotka Pyramid Games S.A.

W dniu 24 wrzes$nia 2021 roku zostata ustalona na dzien 10 listopada 2021 roku data premiery Bakery Simulator w wersji PC.
Cena gry zostata ustalona na 17,99 USD. Spétka wraz z Ultimate Games S.A. jest jej wspotwydawcg, a jej producentem jest
Live Motion Games S.A.

Zaktualizowany harmonogram premier gier przewidzianych na lata kolejne okresy 2021 roku i rok 2022 - daty premier maja
charakter orientacyjny, a konkretne daty wydania gier beda podawane do wiadomosci publicznej, kiedy gra zostanie juz
ukoriczona.

1 Gunslingers and Zombies (wczesny dostep) 15 stycznia 2021
2 Sapper: Defuse The Bomb Simulator (wczesny dostep) 11 marca 2021
3 Castle Flipper 26 maja 2021
4 FoodTruck Arena 2 lipca 2021

5 WW2: Bunker Simulator 1 wrzesnia 2021
6 Farming Life 18 pazdziernika 2021
7 Bakery Simulator 10 listopada 2021
8 Ironsmith Medieval Simulator 2H 2021

9 ZooKeeper TH 2022

10 Woodzone TH 2022

11 Lost Viking: Kingdom of Woman TH 2022

12 City Eye TH 2022
13|Mercyful Flames (wczesniej: Inquisitor: The Hammer of Witches) TH 2022

14 Electrician Simulator TH 2022

15 Disturbing Forest 2022

16 Anthology of fear 2022

17 Fat[EX] Courier Simulator 2022

18 Sailor Simulator 2022

19 Chains of Fury 2022

20 Knights & Outlaws 2022

21 Booze Master 2022

22 Siege of Irdor (wczesniej Big Battle: Defend the Wall) 2022

23 We Are Legion: Rome (wczesniej Roman Legionary) 2022

24 Pizza Simulator 2022

25 Human Farm 2022

26 Celebrity Life (wczesniej: Symulator Milionera) 2022

27 Buried in Ice 2022

28 Dreamhouse: The Game (VEE) 2022

29 Dinos Reborn (VEE) 2022/2023
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Realizacja Programu Motywacyjnego za rok 2020

W dniu 23 wrzesnia 2021 roku Rada Nadzorcza Spoétki, po dokonaniu analizy danych korporacyjnych oraz ocenie realizacji
celdw Programu Motywacyjnego za rok 2020, ustalita tgczng liczbe akcji przydzielanych do zaoferowania poszczegdinym
osobom uprawnionym w ramach realizacji Programu na 27.700 akcji i przydzielita do objecia ww. akcje Spétki w nastepujacy
sposob:

- Zarzad Spotki — 22.400 akcji,
- Pracownicy — 5.300 akgji.

Ponadto Rada Nadzorcza pozytywnie zaopiniowata projekt uchwaty Zarzadu w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego
Spotki w ramach kapitatu docelowego oraz wyrazita zgode na wytgczenie w catosci prawa poboru dotychczasowych
akcjonariuszy w odniesieniu do 27.700 akgji, ktére zostang wydane w ramach kapitatu docelowego.

2. Wskazanie czynnikéw i zdarzen, w tym o nietypowym charakterze, majacych istotny wptyw na skrdcone srédroczne

skonsolidowane sprawozdanie finansowe
W | p6troczu 2021 roku nie miaty miejsca czynniki i zdarzenia, w tym o nietypowym charakterze, ktére miatyby istotny wptyw
na skrocone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Gaming Factory.

3. Charakterystyka Emitentaijego Grupy oraz wskazanie skutkéw zmian w strukturze Grupy, w tym w wyniku potaczenia
jednostek gospodarczych, przejecia lub sprzedazy jednostek grupy kapitatowej emitenta, inwestycji
dtugoterminowych, podziatu, restrukturyzacji i zaniechania dziatalnosci

Podstawowe informacje o Emitencie i jego Grupie

Grupa Kapitatowa prowadzi dziatalno$¢ pod nazwg Grupa Gaming Factory (dalej ,Grupa”, ,Grupa Kapitatowa”). Spotka
dominujacg jest spétka Gaming Factory S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej zwana: ,,Emitent” ,Spoétka”, ,Gaming Factory”).

Ponizej przedstawiono podstawowe informacje dotyczace Spotki dominujacej:

Siedziba: Warszawa

Forma prawna: spotka akcyjna

Kraj siedziby: Polska

Adres: Warszawa 01-797, ul. Powgzkowska 15
E-mail: kontakt@gamingfactory.pl

Adres strony internetowe;j: www.gamingfactory.pl

Emitent prowadzi dziatalnos¢ na rynku gier wideo, specjalizujac sie w zakresie produkcji i dystrybucji gier na komputery
stacjonarne oraz konsole, w szczegdlnosci na PC oraz na konsole Nintendo Switch, PlayStation i Xbox. Produkty Emitenta sg
sprzedawane na catym swiecie w modelu dystrybucji cyfrowej, za posrednictwem dedykowanych platform, w szczegdélnosci
Steam oraz Nintendo eShop, ktére sg najwiekszymi dystrybutorami gier i aplikacji na Swiecie. Spotka wspodtpracuje z ponad
dwudziestoma zespotami deweloperskimi. Na podstawie stosownych uméw ramowych, Emitent wspdtpracuje z wydawca
gier Ultimate Games S.A., ktéry posiada odpowiednie doswiadczenie i know-how.

Celem Spotki jest wspotfinansowanie i produkcja duzej ilosci nisko i Srednio-budzetowych gier. Gaming Factory produkuje gry
we wspotpracy z zespotami deweloperskimi na podstawie umdw o dzieto, na podstawie ktorych zlecana jest produkcja gier
komputerowych, a po jej skoriczeniu prawa do gier przenoszone sg na Emitenta. Gaming Factory odpowiada za produkcje
gier na platforme PC, natomiast gry na konsole portowane sa we wspodtpracy ze spétkg stowarzyszong Black Rose Projects
S.A. Silver Lynx Games Sp. z 0.0. jest odpowiedzialna za produkcje gier planszowych, zas Vision Edge Entertainment sp. z 0.0.
za produkcje gier w segmencie AA (o wyzszych budzetach).

Na 30 czerwca 2021 roku Grupe tworzy Emitent wraz z dwoma podmiotami zaleznymi od Spétki, tj.: Vision Edge
Entertainment sp. z 0.0. i Silver Lynx Games sp. z 0.0.

Spotki zalezne

Vision Edge Entertainment sp. z 0.0. i Silver Lynx Games sp. z 0.0.

Zmiany w strukturze Grupy
W | pétroczu 2021 roku Emitent przystgpit do spétki Ultimate Licensing Sp. z 0.0. obejmujac 19% w jej kapitale zaktadowym.

W dniu 5 marca 2021 roku doszto do podwyzszenia kapitatu zaktadowego w spétce Black Rose Projects S.A. w zwigzku z
rejestracja podwyzszenia jej kapitatu zaktadowego. Po rejestracji Emitent posiada 27,5% udziatu w jej kapitale zaktadowym.
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Poza ww. w | pétroczu 2021 roku nie miaty miejsca inne zmiany w organizacji Grupy Emitenta, w tym w wyniku potaczenia
jednostek, uzyskania lub utraty kontroli nad jednostkami zaleznymi oraz inwestycjami dtugoterminowymi, a takze podziatu,
restrukturyzacji lub zaniechania dziatalnosci.

Charakterystyka dziatalnosci

Dziatalnos¢ Spotki oparta jest o:

= produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji na komputery typu PC oraz konsole Nintendo Switch, Xbox, PlayStation.

W ramach prowadzonej dziatalnosci Emitent stale pracuje nad opracowaniem nowych koncepcji gier, a takze nad
poszukiwaniem partnerow, ktérych bedzie wspierat w wydawaniu na rézne platformy dystrybucyjne opracowanych przez
nich gier oraz wspodtfinansowat produkcje poszczegdlnych gier. Kazda koncepcja gry podlega weryfikacji pod wzgledem
potencjalnej optacalnosci, dokonywanej na podstawie przeprowadzonej analizy rynku oraz przy zatozeniu, ze gra jest
niskobudzetowa, niewymagajaca wysokich naktadéw finansowych. W przypadku, gdy Emitent uzna, ze dany pomyst ma
realne szanse na rynkowy sukces, Zarzad podejmuje decyzje o rozpoczeciu produkcji danego tytutu. Przy wydawaniu gier
partnerdw tj. innych wydawnictw i zespotéw deweloperskich, Emitent bierze pod uwage atrakcyjnos¢ poszczegdlnych gier na
dotychczas wydanych platformach oraz potencjat jaki moga one osiggng¢ po wydaniu na kolejng platforme, natomiast w
przypadku nowych gier brany jest pod uwage projekt oraz to czy wpisuje sie on w trendy i nisze rynkowe. Pierwszym etapem
procesu produkcji gier jest dobér odpowiedniego zespotu deweloperskiego. Kazda gra jest rozna pod wzgledem tematyki,
modelu rozgrywki i potencjalnego odbiorcy, dlatego tez zlecenie produkcji zespotowi deweloperskiemu, dysponujgcemu
odpowiednimi dla danego projektu umiejetnosciami i doswiadczeniem, ma kluczowe znaczenie dla jakosci finalnego
produktu. Wybrany zespdt deweloperski odpowiada za skonstruowanie dokumentu projektowego (ang. Game Design
Document). Dokument ten zawiera usystematyzowang, syntetyczng specyfikacje produkowanej gry i jest wykorzystywany w
catym procesie realizacji projektu. Opracowany dokument jest podstawg do oszacowania budzetu koniecznego do
wyprodukowania gry oraz przygotowania harmonogramu prac. Po przygotowaniu harmonogramu prac, zesp6t deweloperski
przystepuje do prac programistycznych. W produkcji gier wykorzystywane sg m.in. technologie (silniki), Unity, Unreal Engine
oraz silniki autorskie. W pierwszej kolejnosci w trakcie produkcji powstaje mechanika rozgrywki. Po opracowaniu
podstawowych funkcjonalnosci zespdt przygotowuje pierwsze prototypy. W toku produkcji do gry dodawana jest dalsza
zawartos¢ — nowe funkcje, animacje oraz wprowadzane s3 assety graficzne. Po opracowaniu wstepnej wersji oprawy
graficznej gry przygotowywany jest tzw. Vertical Slice, czyli w petni grywalny, niewielki fragment gry w finalnym wygladzie.
Pierwsza w petni funkcjonalna wersja gry to wersja alpha. Gra w tej fazie jest testowana wewnetrznie. Po poprawkach
zwigzanych z wykrytymi w tej fazie btedami, gra osigga wersje beta, co oznacza, ze zawiera wszystkie zaplanowane
funkcjonalnosci. W tej fazie gra jest intensywnie testowana przez betatesteréw, ktérzy na biezgco raportujg zespotowi
deweloperskiemu wykryte usterki i sugeruja mozliwe usprawnienia. Po wprowadzeniu nastepujgcych po betatestach
poprawek programistycznych i graficznych we wszystkich elementach gry powstaje wersja finalna, tzw. master. Gra w wersji
master jest ostatecznie testowana przez wybranych graczy. Po pozytywnym przejsciu testéw zatwierdzana jest wersja gold
master. W tej wersji gra trafia do dystrybucji. Emitent jest wspotproducentem gier, poniewaz kazdy z etapéw powstawania
gier jest szczeg6towo odbierany i poprawiany przez zespot testerski Spotki. Kazda z gier powstaje we $cistej wspotpracy ze
Spétka, nawet jesli jest ona tylko wydawca gry.

Emitent jest wspdotwydawcy czesci produkowanych gier razem ze spdtka Ultimate Games S.A. Wspdtpraca obejmuje
dziatalno$¢ o charakterze marketingowo - wydawniczym, w tym promocji i marketingu gier, reklamowania,
rozpowszechniania oraz komercjalizacji gier na obszarze catego swiata. Ponadto podmiot ten wspiera Emitenta jeszcze na
etapie produkcji gier poprzez ocene jakosci gier, przeprowadzajac ich testy jakosciowe.

Grupa finansuje oraz jest wydawca dla kilkudziesieciu gier gtdwnie na podstawie umow wspdtpracy z zespotami
deweloperskimi.

W przypadku gier, dla ktérych Emitent nie jest wydawca, pobierane jest przez niego wynagrodzenie za udzielenie licencji (dla
gier wtasnych) lub za pozyskanie licencji (dla gier pozyskanych od podmiotéw trzecich). Wysoko$¢ tego wynagrodzenia ma
charakter prowizyjny i wynosi $rednio okoto 60% od przychodu netto. Wynagrodzenie jest rézne dla poszczegdlnych gier w
zaleznosci od przyjetych kryteriéw i zakresu wspdtpracy przy danej grze. W przypadku gier, dla ktérych Emitent jest wydawca
przy pomocy witasnego konta na platformie Steam, pobierane jest przez niego wynagrodzenie prowizyjne wynoszgce okoto
80% - 90% od przychodu netto, natomiast pozostata czes¢ w przypadku odrobienia przez gre catosci poniesionych kosztéw
zwigzanych z ich produkcja i wydaniem, stanowi wynagrodzenie zespotu deweloperskiego.

Grupa prowadzi sprzedaz na terenie catego $wiata w modelu dystrybucji cyfrowej, za posrednictwem dedykowanych platform
dystrybucyjnych, ktdre sg najwiekszymi dystrybutorami gier i aplikacji na $wiecie, w tym:

= Steam;
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= Nintendo eShop;
= PlayStation Store;
= Microsoft Store.

4. Stanowisko Zarzadu Emitenta odnosnie mozliwosci zrealizowania wczesniej publikowanych prognoz wynikéw na dany
rok, w Swietle wynikéw zaprezentowanych w raporcie kwartalnym w stosunku do wynikéw prognozowanych

Zarzad Spétki nie podawat do publicznej wiadomosci prognozy wynikdw finansowych na rok 2021 dla Spétki i Grupy
Kapitatowej Gaming Factory S.A.

5. Wskazanie akcjonariuszy posiadajacych bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogdlnej
liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu Emitenta na dzien przekazania raportu pétrocznego wraz ze wskazaniem liczby
posiadanych przez te podmioty akcji, ich procentowego udziatu w kapitale zaktadowym, liczby gtoséw z nich
wynikajacych i ich procentowego udziatu w ogélnej liczbie gtoséw na walnym zgromadzeniu oraz wskazanie zmian w
strukturze wtasnosci znacznych pakietow akcji Emitenta w okresie od przekazania poprzedniego raportu kwartalnego

Stan na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego, tj. 28 maja 2021 r.

Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akcji zaktadowym Liczba gtoséw liczbie glosow
Mateusz Adamkiewicz 1594 460 28,47% 1594 460 28,47%
Mateusz Pastewka 1568 201 28,00% 1568 201 28,00%

Stan na dzien zatwierdzenia do publikacji niniejszego raportu poétrocznego, tj. 24 wrzesnia 2021 r.

Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akcji zaktadowym Liczba gtosow liczbie glosow
Mateusz Adamkiewicz 1594 460 28,47% 1594 460 28,47%
Mateusz Pastewka 1568 201 28,00% 1568 201 28,00%

W dniu 22 lipca 2021 roku Pan Mateusz Adamkiewicz podpisat aneks z Trigon Dom Maklerski S.A. - firmg inwestycyjna,
przedtuzajacy trwanie umowy o ograniczeniu rozporzgdzania akcjami spétki Gaming Factory SA zawartej 20.01.2020 roku
[lock up], co oznacza, ze zobowigzat sie wobec firmy inwestycyjnej do ustanowienia blokady w celu niezbywania posiadanych
przez siebie 1.588.460 akcji Spétki do dnia przypadajgcego na dzien uptywu terminu 2 lat od daty pierwszego notowania Akcji
na GPW, czyli do 23.07.2022 r.

W dniu 23 lipca 2021 roku Pan Mateusz Pastewka podpisat w dniu 23 lipca 2021 r. aneks z Trigon Dom Maklerski S.A. - firma
inwestycyjng przedtuzajacy trwanie umowy o ograniczeniu rozporzadzania akcjami spdtki Gaming Factory SA zawartej
20.01.2020 roku [lock up], co oznacza, ze zobowigzat sie wobec Firmy Inwestycyjnej do ustanowienia blokady, w celu
niezbywania posiadanych przez siebie 1 568 201 akcji Spoétki do dnia przypadajgcego na dzier uptywu terminu 2 lat od daty
pierwszego notowania Akcji na GPW, czyli do 23.07.2022r.

6. Zestawienie stanu posiadania akcji Emitenta lub uprawnien do nich przez osoby zarzadzajace i nadzorujace Emitenta
na dzien przekazania raportu pétrocznego, wraz ze wskazaniem zmian w stanie posiadania, w okresie od przekazania
poprzedniego raportu kwartalnego, odrebnie dla kazdej z os6b

Stan na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego, tj. 28 maja 2021 r.
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Akcjonariusz Liczba akcji Uiz;z:a‘z"::’srle Liczba gtoséw U;:czzi;{i:'g?f:;,:cvej
Mateusz Adamkiewicz 1594 460 28,51% 1594 460 28,51%
Kajetan Wojnicz 10 000 0,18% 10 000 0,18%
Jarostaw Antonik 6 000 0,11% 6 000 0,11%
Tomasz Sobiecki 380 0,00% 380 0,00%
Bartosz Krusik 200 0,00% 200 0,00%

Stan na dzien zatwierdzenia do publikacji niniejszego raportu pétrocznego, tj. 24 wrzesnia 2021 r.

Akcjonariusz Liczba akcji Udziat w kapitale Liczba gtosow Uc‘inal. W ogo’lnej
zaktadowym liczbie gtoséw
Mateusz Adamkiewicz 1594 460 28,51% 1594 460 28,51%
Kajetan Wojnicz 10 000 0,18% 10 000 0,18%
Jarostaw Antonik 6 000 0,11% 6 000 0,11%
Tomasz Sobiecki 380 0,00% 380 0,00%
200 0,00% 200 0,00%

Bartosz Krusik

7. Wskazanie istotnych postepowan toczacych sie przed sgdem, organem wtasciwym dla postepowania arbitrazowego

lub organem administracji publicznej.

W | potroczu 2021 roku nie toczyty sie istotne postepowania przed sadem, organem witasciwym dla postepowania

arbitrazowego lub organem administracji publicznej.

Informacje o udzieleniu przez Emitenta lub przez jednostke od niego zaleing poreczen kredytu lub pozyczki lub

8.
udzieleniu gwarancji - tacznie jednemu podmiotowi lub jednostce zaleznej od tego podmiotu, jezeli tagczna wartos¢
istniejacych poreczen lub gwarangji jest znaczaca

W | pétroczu 2021 roku Emitent lub jednostki od niego zalezne nie udzielity poreczenia kredytu lub pozyczki oraz nie udzielity
gwarancji tgcznie jednemu podmiotowi lub jednostce zaleznej od tego podmiotu, dla ktérego taczna wartos¢ istniejgcych

poreczen lub gwarancji jest znaczaca.
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9. Inneinformacje, ktére zdaniem Emitenta s3 istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej, majatkowej, finansowej, wyniku
finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktére s3 istotne dla oceny mozliwosci realizacji zobowigzan przez Emitenta

10. Zdaniem Zarzadu Emitenta wszystkie istotne informacje objasniajace dotyczace Emitenta i jego Grupy zostaty
przedstawione w powyzszych punktach Sprawozdania z dziatalnosci Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY S.A. oraz w
wybranych informacjach objasniajgcych i informacji dodatkowej do skroconego srédrocznego skonsolidowanego
sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY S.A. za | pétrocze 2021 roku. Informacje o zawarciu
przez Emitenta lub jednostke od niego zaleing jednej lub wielu transakcji z podmiotami powigzanymi, jezeli zostaty
zawarte na warunkach innych niz rynkowe, wraz ze wskazaniem ich wartosci, przy czym informacje dotyczace
poszczegdlnych transakcji mogg by¢ zgrupowane wedtug rodzaju, z wyjatkiem przypadku, gdy informacje na temat
poszczegodlnych transakcji s3 niezbedne do zrozumienia ich wpltywu na sytuacje majatkowa, finansowa i wynik
finansowy Emitenta

Spotki wehodzace w sktad Grupy dokonuja transakcji z podmiotami powigzanymi wytacznie na warunkach rynkowych.
Transakcje pomiedzy podmiotami powigzanymi zostaty szczegdétowo opisane w Informacjach dodatkowych do skréconego
Srédrocznego skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY S.A. za | pétrocze 2021
roku.

11. Wskazanie czynnikow, ktére w ocenie Emitenta beda miaty wplyw na osiggniete przez niego i jego Grupe wyniki w
perspektywie co najmniej kolejnego kwartatu

Czynniki zewnetrzne:

* znaczna zmiennos$¢ kursu Dolara Amerykanskiego, w ktdrej to walucie Grupa osigga znaczacg czesc
przychodow ze sprzedazy,

* rosngaca liczba konkurencyjnych gier w podobnym gatunku, = wzrost zainteresowania grami podczas pandemii
koronawirusa.

Czynniki wewnetrzne:

» opdznienia w prowadzonych produkcjach,

* liczne nowe premiery gier oraz ich przyjecie przez rynek,

= kontrakty z wydawcami na najwazniejsze gry Spotki oraz spoétek zaleznych,

* budowanie zainteresowania kluczowymi grami Spoéfki,

* rozpoczecie dystrybucji gier w wersji na konsole PS4 i konsole nowej generacji,

= pozyskanie nowych zespotow deweloperskich.

Kluczowy dla Emitenta bedzie odbidr i sprzedaz gier wtasnych. Gaming Factory posiada rozbudowane portfolio gier o
zréznicowanych budzetach i potencjale sprzedazowym. Kluczowe dla wynikéw beda premiery zwtaszcza wiekszych tytutéw
jak Bakery Simulator, We Are Legion: Rome, Pizza Simulator czy Dinos Reborn i Dreamhosue: The Game z portfolio Vision
Edge Entertainment.

Istotna z punktu widzenia sprzedazy gier jest rowniez rosngca konkurencja na rynku gamingowym, przede wszystkim w
obszarze symulatoréw.

12. Przewidywany rozwéj Grupy, w tym opis podstawowych ryzyk i zagrozen zwigzanych z pozostatymi miesigcami roku
obrotowego

Druga potowa 2021 roku bedzie istotna dla Emitenta ze wzgledu na wptyw kolejnych faktur za sprzedaz Castle Flipper (w
niniejszym raporcie uwzgledniona tylko jedna ptatnos¢ ze Steam za sprzedaz majowg), potwierdzone premiery Farming Life i
Bakery Simulator.

Istotne bedzie takze wprowadzenie aktualizacji Castle Flipper a takze wyjscie z formuty wczesnego dostepu gier Sapper:
Defuse The Bomb Simulator oraz Gunslingers & Zombies.

Podstawowe ryzyka i zagrozenia zwigzane z pozostatymi miesigcami br. zostaty opisane w pkt 11 Skréconego srédrocznego
jednostkowego sprawozdania finansowego GAMING FACTORY S.A.
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Zarzad Emitenta nadal stoi na stanowisku, ze prawdopodobny przyszty rozwdj dziatalnosci Grupy zostanie osiggniety w
formie zwiekszenia jej skali dziatalnosci poprzez:

= wydawanie co najmniej kilku tytutéw rocznie w celu dywersyfikacji przychodow;

= systematyczne zwiekszanie bazy odbiorcow dla wydawanych i wspétwydawanych gier komputerowych;
= produkcje lepszych jakosciowo gier;

= rozw0j wtasnego dziatu wydawnictwa i marketingu; = poszerzenie kanatow dystrybucji gier;

= zwiekszenie bazy zespotow deweloperskich, w ramach wspétpracy przy produkcji gier

13. Zasady sporzadzania pétrocznego skroconego jednostkowego i skonsolidowanego sprawozdania finansowego

Skrécone skonsolidowane oraz jednostkowe sprawozdanie finansowe Emitenta oraz Grupy Gaming Factory S.A. za okres
| pétrocza 2021 roku sporzadzono w oparciu o Miedzynarodowe Standardy Sprawozdawczosci Finansowej oraz zwigzane
z nimi interpretacje ogtoszone w formie rozporzadzen Komisji Europejskiej. Sprawozdania finansowe zostaty sporzadzone
przy zatozeniu kontynuacji dziatalnosci w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci.

Na dzien sporzadzenia sprawozdan finansowych nie istniejg zadne okolicznosci wskazujgce na zagrozenie kontynuacji
dziatalnosSci gospodarczej przez Grupe i Emitenta. Zasady sporzadzenia skroconego jednostkowego oraz skonsolidowanego
sprawozdania finansowego zostaty omdéwione w czesci finansowej raportu.

14. Oswiadczenia Zarzadu

Cztonkowie Zarzgdu GAMING FACTORY S.A. oswiadczajg, iz zgodnie z ich najlepszg wiedzg:

m poétroczne skrocone jednostkowe i skonsolidowane sprawozdanie finansowe za okres 6 miesiecy zakoriczony 30 czerwca
2021 roku Gaming Factory S.A. i Grupy Kapitalowej Gaming Factory i dane poréwnywalne sporzgdzone zostaty zgodnie
z obowigzujgcymi zasadami rachunkowosci, oraz odzwierciedlajg w sposob prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkows i
finansowa Emitenta i Grupy Kapitatowej oraz ich wynik finansowy.

m Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY w | pdtroczu 2021 roku zawiera prawdziwy obraz
rozwoju, osiggniec¢ oraz sytuacji Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyka.
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Warszawa, dnia 24 wrzesnia 2021 r.
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