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1. INFORMACIE O EMITENCIE

Firma:

Prime Bit Games Spoétka Akcyjna

Adres siedziby:

Adres do korespondenc;ji:
NIP

REGON

KRS

Telefon:

Adres poczty elektronicznej:

Adres strony internetowej:
Rynek notowan:
Skrot gietdowy:

Data debiutu

35-213 Rzeszow, ul. Szlachecka 1
35-213 Rzeszoéw, ul. Szlachecka 1

8133733409
366104954
0000693763

+48 17 283 18 70

office@primebitgames.com

www.primebitgames.com

ASO NewConnect
PBT

26 czerwca 2018

Sktad Zarzadu na dzien publikacji raportu:

- Michat Reczkowicz — Prezes Zarzadu.

Sktad Rady Nadzorczej na dzien publikacji raportu:

- Piotr Miedlar — Przewodniczacy Rad Nadzorczej,

Bogustaw Bodzioch - cztonek Rady Nadzorczej.
- Filip Buchta — cztonek Rady Nadzorczej,

- Mateusz Koztowski — cztonek Rady Nadzorczej,

Jacek Pasternak — cztonek Rady Nadzorcze;j.

Opis strategii

Podstawowag dziatalnoscig Spoétki jest produkcja gier na urzadzenia mobilne, PC, Nintendo Switch,
xbox oraz ich promocja i sprzedaz na dostepnych na Swiecie platformach ,gamingowych” oraz we
wilasnych serwisach. Wokét wydawanych gier Spétka chce stworzy¢ grupe fandw, liczac na staty
rozwdj spotecznosci, co spowoduje, ze nowe produkcje bedg przyciggaty coraz wiecej graczy, co z
kolei pozytywnie przetozy sie na wzrost wolumenu instalacji i w konsekwencji na wzrost przychodéw
ze sprzedazy. Spodtka liczy rdwniez, ze niektdre z wydawanych gier okazg sie ,hitem” rynkowym, co
spowoduje, ze wydawanie ich kolejnych edycji istotnie przetozy sie na wartos¢ sprzedazy z tego
segmentu rynku.

Podstawowym modelem generowania marzy, jaki przyjeta Spétka w segmencie ,,gamingowym”, jest
model biznesowym zwany ,,Freemium”. Oparty jest on na potgczeniu dwéch aspektéw: darmowego
dostepu graczy do gier wideo oraz mozliwosci korzystania z dodatkowych pakietéw ,premium”.
Model ten jest powszechnie stosowany na $wiecie i wydaje sie, ze obecnie na trwale zdominowat
rynek gier, gérujac nad modelem abonamentowym. Spdtka w swoim portfolio posiada réwniez gry z
segmentu ptatnych wersji premium, ktére publikowane sg na platformach: Nintendo Switch, STEAM
oraz xbox Windows Store. Spotka zamierza w przysztosci zaimplementowaé w swoich grach
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technologie blockchain, w celu umozliwienia wymiany pomiedzy graczami zdobytych osiggniec
i przywilejow za posrednictwem kryptowalut. Spétka zamierza udostepnié graczom kupowanie
i sprzedawanie wirtualnych débr z wykorzystaniem kryptowaluty, a sama pobiera¢ prowizje za
realizacje transakcji.

Strategicznym celem Spotki jest zbudowanie prestizowej marki ,gamingowej”, rozpoznawalnej na
Swiatowych rynkach, w szczegdlnosci USA, Chiny, czy Japonia. W zwigzku z tym istotnym aspektem
strategii jest budowanie dobrych relacji z klientami biznesowymi oraz graczami, aktywne dziatania
zwigzane z kreowaniem pozytywnego wizerunku na rynku gier poprzez marketing relacji oraz
stworzenia mechanizméw budowania dialogu pomiedzy Spétka a rynkiem w oparciu o witasng strone
internetowg, serwisy internetowe oraz firmowe profile na portalach spotecznosciowych. W latach
2020 — 2021 Spodta zamierza dokonac ekspansji na rynki w Ameryce i Azji. Emitent przeznaczy na ten
cel 376.608,94 zt przy 85% dofinansowania (Projekt wspoétfinansowany z EFRR , Internacjonalizacja
MSP”).

Podstawowym segmentem dziatalnosci Emitenta jest produkcja gier na zamodwienie. Istotg tej
dziatalnosci jest terminowe i zgodne ze specyfikacja dostarczanie kodu oraz ciggta wspédtpraca
z kontrahentami zlecajgcymi dane zadanie. W celu rozwoju tego segmentu Emitent stara sie skupiac
wokot siebie doswiadczong kadre programistéw i grafikdw. Sg to zaréwno osoby zatrudnione jak
i kooperanci - podwykonawcy. Firma wspédtpracuje z duzg liczbg specjalistéw zewnetrznych,
angazowanych na podstawie kontraktdw pod konkretne projekty. Segment ten ma za zadanie
stabilizowac przychody i wyniki Spotki.

Drugim istotnym projektem Spoétki jest budowa Interaktywnego Portalu Graczy, za pomocg, ktérego
Spétka bedzie dystrybuowac wtasne gry. Model biznesowy platformy oparty ma by¢ o sprzedaz gier
ptatnych oraz na mikroptatnos$ciach w grach jako dodatki. Docelowo przez platforme bedzie mozna
rowniez ptaci¢ kryptowalutami. Obecnie platforma jest tworzona w ramach dotacji unijnej. Jej
publikacja w wersji beta przewidziana jest na wrzesienn 2020 r. Dzisiaj gra Magic Nations jest miedzy
innymi sprzedawana za posrednictwem autorskiej platformy PrimeBit Games Launcher (PBGL).
Powstaty Interaktywny Portal Graczy ma by¢ waznym kanatem dystrybucji gier Spétki. W kolejnych
etapach planowane jest uruchomienie wtasnej niezaleznej cyfrowej platformy sprzedazowej, w ktorej
oprocz gadzetow promocyjnych znajdg sie wszystkie gry wtasne (faza Beta). W etapie koncowym
Emitent planuje sprzedaz produkcji niezaleznych, tak aby platforma Portal Gracza wraz z PBGL
stanowita zautomatyzowang platforme dla wszystkich klientéw. W tym celu wszystkie poprzednie
etapy zostang potgczone w jeden ,launcher” (PBGL), na ktérym klient bedzie mégt dokonywad
ptatnosci poprzez wtasny system dystrybucji. Model dziatania platformy ma pozwoli¢ graczom na
zakup wielu gier PC za posrednictwem PBGL. Rozwdj platformy Spétka finansuje gtéwnie z dotacji
unijnej w ramach internacjonalizacji.
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Wybrane dane finansowe (nieaudytowane):

Rachunek zyskow i strat (zt)

Il kwartat Il kwartat 2 kwartaty 2 kwartaty
2020 2019 2020 2019
Przychody netto ze sprzedazy 361 347,89 92 041,17 399 186,16 225 675,74
Zysk/strata ze sprzedazy 16 727,64 -186 954,79 -277 425,07 -269 432,46
Zysk/strata z dziat. operacyjnej 45 908,77 -164 035,90 -242 248,88 -206 966,45
Zysk/strata brutto 45 909,30 -163 447,96 -242 245,96 -206 966,45
Zysk/strata netto 45 909,30 -163 447,96 -242 245,96 -206 966,45
Bilans (zt)
30.06.2020 31.12.2019 30.06.2019
Kapitat wiasny 1210 869,75 1452 931,21 1501 455,56
fgsgv\:;;::il: | rezenvy na 1518 469,17 1470 766,62 1084 201,49
Zapasy 419 258,40 69 829,05 606 100,54
Naleznosci krotkoterminowe 995 080,60 1414 473,85 686 951,87
Inwestycje krotkoterminowe 888 595,25 907 317,34 947 390,98
Suma bilansowa 2729 338,92 2923 697,83 2 585 657,05
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2.

KWARTALNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

Ponizej Emitent publikuje kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe, sporzadzone zgodnie
z obowigzujgcymi Emitenta zasadami rachunkowosci, zawierajace: bilans, rachunek zyskéw i strat,
zestawienie zmian w kapitale wtasnym, rachunek przeptywéw pienieznych w zakresie oznaczonym
literami i cyframi rzymskimi oraz cyframi arabskimi zgodnie z zatacznikiem nr 1 do ustawy o

rachunkowosci.

BILANS (z1)
AKTYWA

AKTYWA RAZEM

A. Aktywa TRWALE
I. Wartosci niematerialne i prawne
1. Koszty zakoniczonych prac rozwojowych
2. Wartos¢é firmy
3. Inne wartosci niematerialne i prawne
4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne
Il. Rzeczowe aktywa trwate
1. Srodki trwate:
a) urzadzenia techniczne i maszyny
b) srodki transportu
c) urzadzenia techniczne i maszyny
d) $rodkitransportu
e) inne srodki trwate
2. Srodki trwate w budowie
3. Zaliczki na srodki trwate w budowie
lll. Naleznos$ci dtugoterminowe
1. Od jednostek powigzanych

2. Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka

posiada zaangazowanie w kapitale
3. Od pozostatych jednostek
IV. Inwestycje dtugoterminowe
1. Nieruchomosci
2. Wartosci niematerialne i prawne
3. Dtugoterminowe aktywa finansowe:
a) w jednostkach powigzanych
b) w pozostatych jednostkach, w ktérych
jednostka posiada zaangazowanie w
kapitale
c) w pozostatych jednostkach
4. Inne inwestycje dtugoterminowe
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku
dochodowego

Stan na
30.06.2020

2729 338,92

413 689,61
370 019,81
91477,29
19 986,17
258 556,35
2 348,80

2 348,80

41 321,00
23 357,00

Stan na
31.12.2019

2923 697,83

529 827,59
485 028,83
26 648,21
458 380,62
4 606,66

4 606,66

4 606,66

41 321,00
23 357,00

Stan na
30.06.2019

2585 657,05

342 963,66
315 000,00
152 462,13
33 310,25
129 227,62
4 606,66

4 606,66

4 606,66

23 357,00
23 357,00
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2. Inne rozliczenia miedzyokresowe
B. Aktywa OBROTOWE
l. Zapasy
1. Materiaty
2. Pétprodukty i produkty w toku
3. Produkty gotowe
4. Towary
5. Zaliczki na dostawy i ustugi
Il. Naleznosci krétkoterminowe
1. Naleznos$ci od jednostek powigzanych
a) ztytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty
b) inne
2. Naleznosci od pozostatych jednostek,
w ktdrych jednostka posiada zaangazowanie w
kapitale
a) ztytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty
b) inne
3. Naleznosci od pozostatych jednostek
a) ztytutu dostaw i ustug
b) ztytutu podatkow, dotacji, cet,
ubezpieczen spotecznych i zdrowotnych
oraz innych swiadczen
c) inne
d) dochodzone na drodze sgdowe;j
Ill. Inwestycje krétkoterminowe
1. Krétkoterminowe aktywa finansowe
a) w jednostkach powigzanych
b) w pozostatych jednostkach
c) srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne
2. Inne inwestycje krétkoterminowe

IV. Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz)
podstawowy
D. Udziaty (akcje) wtasne

PASYWA

PASYWA RAZEM

A. KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY

I. Kapitat (fundusz) podstawowy

Il. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym

- nadwyzka wartosci sprzedazy (wartosci
emisyjnej) nad wartoscig nominalng udziatéw

. KaApita’f (fundusz) z aktualizacji wyceny
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe

V. Zysk (strata) z lat ubiegtych

17 964,00
2 315 649,31
419 258,40

413 152,02

6 106,38

995 080,60
115 060,91
115 060,91

880 019,69
638 544,94

151 679,02

89 795,73

888 595,25
888 595,25

128 439,00
760 156,25

12 715,06

Stan na
30.06.2020

2729 338,92
1210 869,75

652 733,30
1612 822,13

1495 816,20

-812 624,22

17 964,00
2 393 870,24
69 829,05

63 722 67

6 106,38

1414 473,85
41 260,91
41 260,91

1373212,94
1339772,76

29 366,95

4 073,23

907 317,34
907 317,34
474 959,00

492 358,34

2 250,00

Stan na
31.12.2019
2923 697,83
1452931,21

652 733,30
1612 822,13

1495 816,20

-406 233,42

2242 693,39
606 100,54

599 994,16

6 106,38

686 951,87
20 691,15
20691,15

480 760,72
387 479,72

68 981,00

24 300,00

947 390,98
947 390,98
575 000,00

372 390,98

2 250,00

Stan na
30.06.2019

2585 657,05
1501 455,56

642 673,30
1471982,13

1354 976,20

-406 233,42
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VI. Zysk (strata) netto
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego
(wielko$¢ ujemna)
B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA
I Reierwy na zobowigzania
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne
3. Pozostate rezerwy
Il. Zobowigzania dtugoterminowe
1. Wobec jednostek powigzanych
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
3. Wobec pozostatych jednostek
a) kredyty i pozyczki
b) ztytutu emisji dtuznych papieréow
c) inne zébowiaiania finansowe
d) zobowigzania wekslowe
e) inne
Ill. Zobowigzania krétkoterminowe
1. Zobowigzania wobec jednostek powigzanych
a) ztytutu dostaw i ustug
b) inne
2. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w
ktorych jednostka posiada zaangazowanie w
a) ztytutu dostaw i ustug
b) inne
3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek
a) kredyty i pozyczki
b) ztytutu emisji dtuznych papieréw
c) inne zéBowiazlania finansowe
d) ztytutu dostaw i ustug
e) zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi
f) zobowigzania wekslowe
g) ztyt. podat., cet, ubezpieczen i innych
h) ztytutu wynagrodzen
i) inne
4. Fundusze specjalne
IV. Rozliczenie miedzyokresowe
1. Ujemna wartos$¢ firmy

2. Inne rozliczenia miedzyokresowe

-242 061,46

1518 469,17
7911,15

7911,15
212 862,04

212 862,04

212 862,04
830 279,27

830 279,27
288 000,00

190 616,81

313 420,96
8917,29
29324,21

467 416,71

467 416,71

-406 390,80

1470 766,62
7 911,15

7911,15
212 862,04

212 862,04

212 862,04
1000 076,76

1000 076,76

699 686,92

271711,56
24 083,18
4 595,10

249 916,67

249916,67

-206 966,45

1084 201,49

818 201,53

818 201,53
217,77

268 243,47

295 536,77
98 386,76
155 816,76

265 999,96

265 999,96
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RACHUNEK ZYSKOW | STRAT (WARIANT POROWNAWCZY) (zt)

VI.
\il
\l

Il
Il
V.

Przychody netto ze sprzedazy i
zrébwnane z nimi, w tym:
Przychody netto ze sprzedazy

Zmiana stanu produktow

Koszt wytworzenia produktéw na
wtasne notrzebv iednostki
Przychody netto ze sprzedazy towaréw
Koszty dziatalnosci operacyjnej
Amortyzacja

Zuzycie materiatow i energii
Ustugi obce

Podatki i optaty

Wynagrodzenia

Ubezpieczenia spoteczne i inne
Pozostate koszty rodzajowe
Wartosc¢ sprzedanych towarow i

Zysk (/strata) ze sprzedazy (A-B)
Pozostate przychody operacyjne
Zysk ze zbycia niefinansowych

Dotacje

Aktualizacja wartosci aktywow
Inne przychody operacyjne
Pozostate koszty operacyjne
Strata ze zbycia niefinansowych
Aktualizacja wartosci aktywoéw
Inne koszty operacyjne
Zysk/strata z dziatalnosci operacyjnej
Przychody finansowe
Dywidendy i udziaty w zyskach
Odsetki

Zysk ze zbycia inwestycji
Aktualizacja wartosci inwestycji
Inne

Koszty finansowe

Odsetki

Strata ze zbycia inwestycji
Aktualizacja wartosci inwestycji
Inne

Zysk (strata) brutto (1+/-))
Podatek dochodowy

Pozostate obowigzkowe zm. zysku
Zysk (strata) netto (K-L-M)

1.04.2020
-30.06.2020

361 347,89

361 347,89

344 620,25
58 068,99
6 802,48
126 723,85
2713,00
145 298,47
5013,46

16 727,64
78 419,66

49 238,53

49 238,53
45 908,77
0,53

45 909,30

45 909,30

1.04.2019
30.06.2019

92 041,17
92 041,17

278 995,96
24 733,44
11 062,33

122 972,69

2 364,36
82 755,81
10421,02
24 686,31

-186 954,79
26 249,91

26 249,91
3331,02

3331,02
-164 035,90
596,34

3,00

593,34

8,40

8,40

-163 447,96

-163 447,96

1.01.2020
-30.06.2020

399 186,16
399 186,16

676 611,23
116 137,98
10 226,30
339922,72
3 184,00
189 581,86
13 483,83
4 074,54

-277 425,07
94 670,98

59 494,79

59494,79
-242 248,88
3,01

0,09
-242 245,96

-242 245,96

1.01.2019
-30.06.2019

225 675,74
220 425,74

5250,00
495 108,20
494 66,88
16 246,85
184 454,89
3 376,01
162 700,32
36 417,43
42 395,82
50,00

-269 432,46
68 368,85

15 868,20
52 500,65
6 662,16

6 662,16
-207 725,77
768,37

8,48

759,89
9,05
9,05

-206 966,45

-206 966,45
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ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM (z1)

1.04.2020
-30.06.2020
I. Kapitat (fundusz) wtasny na
poczatek okresu
l.a. Kapitat (fundusz) wtasny na

1164 775,95

poczatek okresu po korektach 1164775,95

ii(rK:spzta’r zaktadowy na poczatek 652 733.30

1.1.Zmiany kapitatu zaktadowego

a) zwiekszenie (z tytutu)

- wydania udziatéw (emisji akcji)

b) zmniejszenie (z tytutu)

1.2. Kapitat podstawowy na koniec 652 733,30

okresu

2. Nalezne wptaty na kapitat
podstawowy na poczatek okresu

2.1.Zmiana naleznych wptat na
kapitat podst.

a) zwiekszenie (z tytutu)

b) zmniejszenie (z tytutu)

2.2.Nalezne wptaty na kapitat
podstawowy na koniec okresu

3. Udziaty (akcje) wtasne na
poczgtek okresu

a) zwiekszenie (z tytutu)

b) zmniejszenie (z tytutu)

3.1. Udziaty (akcje) wtasne na koniec
okresu

4. Kapitat (fundusz) zapasowy na 1612 822,13

poczatek okresu

4.1. Zmiana kapitatu zapasowego

a) zwiekszenie (z tytutu)

- emisji akcji powyzej wartosci

nominalnej

- z podziatu zysku

b) zmniejszenia

- wyptata dywidendy

- utworzenie kapitatu rezerwowego

4.2. Kapitat zapasowy na koniec 1612 822,13

okresu

5. Kapitat (fundusz) z aktualizacji

1.04.2019
-30.06.2019

1664 903,52

1664 903,52

642 673,30

642 673,30

1471982,13

1471982,13

1.01.2020
-30.06.2020

1452 931,21

1452 931,21

652 733,30

652 733,30

1612 822,13

1612 822,13

1.01.2019
-30.06.2019

1708 422,01

1708 422,01

642 673,30

642 673,30

1471982,13

1471982,13
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wyceny na poczatek okresu

5.1. Zmiany kapitatu (funduszu) z
aktualizacji wyceny

a) zwiekszenie (z tytutu)

b) zmniejszenie (z tytutu)

5.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji
wyceny na koniec okresu

6. Pozostate kapitaty (fundusze)
rezerwowe na poczgtek okresu

6.1 Zmiany pozostat. kapitatow
rezerwowych

a) zwiekszenie (z tytutu)

b) zmniejszenie (z tytutu)

6.2 Pozostate kapitaty rezerwowe na
koniec okresu

7 Zysk / (strata) z lat ubiegtych na
poczgtek okresu

7.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek
okresu

7.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek
okresu, po korektach

a) zwiekszenie (z tytutu)

b) zmniejszenie (z tytutu)

7.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec
okresu

7.4. Strata z lat ubiegtych na
poczgtek okresu

7.5. Strata z lat ubiegtych na
poczatek okresu, po korektach

a) zwiekszenie (z tytutu)

b) zmniejszenie (z tytutu)

7.6. Strata z lat ubiegtych na koniec
okresu

7.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na
koniec okresu

8. Wynik netto

a) zysk netto

b) strata netto

c) odpisy z zysku

Il. Kapitat wtasny na koniec okresu
Ill. Kapitat wtasny, po
uwzglednieniu proponowanego
podziatu zysku

-812 624,22

-812 624,22

-812 624,22

-812 624,22

46 093,80

46 093,80

1210 869,75

1210 869,75

-406 233,42

-406 233,42

-406 233,42

-406 233,42

-163 447,96

163 447,96

1501 455,56

1501 455,56

-812 624,22

-812 624,22

-812 624,22

-812 624,22

-242 061,46

242 061,46

1210 869,75

1210 869,75

-406 233,42

-406 233,42

-406 233,42

-406 233,42

-206 966,45

1501 455,56

1501 455,56
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RACHUNEK PRZEPLYWO PIENIEZNYCH (zt)

A. Przeptywy $rodkéw pienieznych z
dziatalnosci operacyjnej

I. Zysk (strata) netto

Il. Korekty razem

1. Amortyzacja

2. (Zysk) straty z tytutu réznic kursowych

3. Odsetki i udziaty w zyskach
(dywidendy)

4. (Zysk) strata z dziatalnosci
inwestycyjnej

5. Zmiana stanu rezerw

6. Zmiana stanéw zapasow

7. Zmiana stanu naleznosci

8. Zmiana stanu zob.
kréotkoterminowych, z wyjatkiem
pozyczek i kredytéw

9. Zmiana stanu rozliczen
miedzyokresowych

10. Inne korekty

B. Przeptywy srodkéw pienieznych z
dziatalnosci inwestycyjnej

. Wptywy

1. Zbycie wartosci niematerialnych i
prawnych oraz rzeczowych aktywéw
trwatych

2. Zbycie inwestycji w nieruchomosci
oraz wartosci niematerialne i prawne
3. Z aktywow finansowych, w tym:

a) w jednostkach powigzanych

b) w pozostatych jednostkach

- zbycie aktywoéw finansowych

- dywidendy

- sptata udzielonych pozyczek
dtugotermin.

- odsetki

- inne wptywy z aktywdw finansowych
4. Inne wptywy inwestycyjne

Il. Wydatki

1. Nabycie wartosci niematerialnych i
prawnych oraz rzeczowych aktywoéw
trwatych

2. Inwestycje w nieruchomosci oraz
wartosci niematerialne i prawne

3. Na aktywa finansowe, w tym:

1.04.2020
-30.06.2020

-156 039,08

46 093,80
-202 132,88
58 068,99

-324 228,70
-36 397,46

99 724,30

699,99

521 750,02
521 750,02

521 750,02

521 750,02

288 000,00

233 750,02

1.04.2019
30.06.2019

-79 178,80

-163 447,96
84 269,16

1.01.2020
-30.06.2020

-524 222,13

-242 061,46
-282 160,67
116 137,98

-349 429,35
416 857,37

-455 261,61

-10 465,06

792 020,04
792 020,04

792 020,04

792 020,04

574 520,00

217 500,04

1.01.2019
-30.06.2019

-133 130,54

-206 966,45
73 835,91
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a) w jednostkach powigzanych

b) w pozostatych jednostkach

- nabycie aktywdw finansowych

- udzielone pozyczki dtugoterminowe
4. Inne wydatki inwestycyjne

C. Przeptywy srodkow pienieznych z
dziatalnosci finansowej

I. Wptywy

1. Wptywy netto z emisji akcji

2. Kredyty i pozyczki, inne

3. Emisje dtuznych papieréw
wartosciowych

4.Inne

Il. Wydatki

1. Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych
2. Dywidendy i inne wyptaty na rzecz
wiascicieli

3. Inne, niz wyptaty na rzecz wiascicieli,
wydatki z tytutu podziatu zysku

4. Sptaty kredytéw i pozyczek

5. Wykup dtuznych papieréw
wartosciowych

6. Z tytutu innych zobowigzan
finansowych

7. Pfatnosci zob. z tyt. uméw leasingu
fin.

8. Odsetki

9. Inne wydatki finansowe

D. Przeplywy pieniezne netto, razem
(A.1+/-B.1I+/-C.1N1)

E. Bilansowa zmiana stanu srodkéw
pieniez.

- zmiana stanu srodkow pienieznych z
tytutu réznic kursowych

F. Srodki pieniezne na poczatek okresu
G. Srodki pieniezne na koniec okresu
(F+/-D), w tym:

- 0 ograniczonej mozliwosci
dysponowania

365 710,94

394 445,31
760 156,25

173 828,13
173 896,34

94 649,33

277 741,65
372 390,98

267 797,91

492 358,34
760 156,25

191 702,09
191 776,68

58 571,55

313819,43
372 390,98
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3. INFORMACIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM INFORMACIE
O ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOSCI

Format oraz podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego

Sprawozdanie finansowe zawarte w raporcie zostato sporzgdzone zgodnie z Ustawg o rachunkowosci
z dnia 29 wrzesnia 1994 roku.

Rachunek Zyskow i Strat Spotka sporzadzita w wariancie poréwnawczym, a rachunek przeptywoéw
pienieznych metoda bezposrednia.

Wartosci niematerialne i prawne

Prawa majatkowe nadajgce sie do gospodarczego wykorzystania, o przewidywanym okresie
ekonomicznej uzytecznosci dtuzszym niz rok, przeznaczone do uzywania na potrzeby jednostki.
Wartosci niematerialne i prawne sg wyceniane po cenie nabycia, pomniejszone o dotychczasowe
umorzenia.

Stawki amortyzacyjne ustalone zostaty z uwzglednieniem okresu ekonomicznej uzytecznosci wartosci
niematerialnych i prawnych. Odzwierciadlajg faktyczny okres ich uzytkowania. Wartosci niematerialne
i prawne umarzane sg wedtug metody liniowej poczawszy od miesigca nastepnego po miesigcu
przyjecia do eksploatacji przy zastosowaniu nastepujgcych stawek:

- koszty zakonczonych prac rozwojowych —20%

- wartosc firmy —20%

- inne wartosci niematerialne i prawne — 20%

- licencje — 50%

- oprogramowanie — 50%

Wartosci niematerialne i prawne, ktérych wartos¢ poczatkowa nie przekracza warto$é 3.5 tys. zt
umarzane sg jednorazowo, odpisywane w ciezar kosztdw w momencie przekazania, a ich ewidencja
prowadzona jest pozabilansowo.

Srodki trwate

Rzeczowe aktywa trwate i zréwnane z nimi, o przewidywanym okresie ekonomicznej uzytecznosci
dtuzszym niz rok, kompletne, zdatne do uzytku i przeznaczone na potrzeby jednostki.

Srodki trwate s wyceniane w cenie nabycia lub koszcie wytworzenia po aktualizacji wyceny
sktadnikdw majatku, pomniejszonych o dotychczasowe umorzenia oraz dokonane odpisy
aktualizacyjne ich wartosc.

Zgodnie z ustawg rachunkowosci wartos¢ poczatkowa i dotychczas dokonane od srodkéw trwatych
odpisy amortyzacyjne mogg na podstawie odrebnych przepiséw ulega¢ aktualizacji wyceny. Ustalona
w wyniku aktualizacji wyceny wartos¢ ksiegowa netto srodka trwatego nie powinna by¢ wyzsza od
realnej wartosci, ktérej odpisanie w przewidywanym okresie jego dalszego uzywania jest
ekonomicznie uzasadniona. Srodki trwate Spétki nie podlegaty przeszacowaniu. Sktadniki majatku o
wartosci poczatkowej nie przekraczajgcej 3,5 tysigca ztotych sg jednorazowo odpisywane w ciezar
kosztéw w momencie przekazania do uzytkowania, a ich ewidencja prowadzona jest pozabilansowo.
Srodki trwate umarzane sg wedtug metody liniowej poczawszy od miesigca nastepnego po miesigcu
przyjecia do eksploatacji w okresie odpowiadajgcym szacowanemu okresowi ich ekonomicznej
uzytecznosci.

Spétka stosuje nastepujgce roczne stawki amortyzacyjne dla podstawowych grup srodkéw trwatych:

- budynki i budowle 2,5% - 4,0%
- urzadzenia techniczne i maszyny 10,0% - 30,0%
- srodki transportu 10,0% - 20,0%
- pozostate srodki trwate 20,0%
- inwestycje w obcych srodkach trwatych 10,0% - 20,0%
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- ulepszenia w obcych $rodkach trwatych 20,0%

Zapasy

Zapasy sg wyceniane wedtug rzeczywistych cen zakupu lub rzeczywistych kosztéw ich wytworzenia
nie wyzszych jednak od cen sprzedazy netto.

Produkcja/ustugi w toku wyceniana jest w wysokosci bezposrednich kosztéw wytworzenia.

Przy wycenie produktéw gotowych uwzglednia sie art. 34 ust. 3 ustawy o rachunkowosci dotyczacy
produktéw wielokrotnej sprzedazy.

Art. 34 ust. 3 ustawy o rachunkowosci méwi, ze ,wytworzone przez jednostke filmy,
oprogramowanie komputeréw, projekty typowe i inne produkty o podobnym charakterze,
przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie przynoszenia przez nie korzysci ekonomicznych,
nie dtuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki kosztow ich wytworzenia nad przychodami wedtug cen
sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych produktéw w ciggu tego okresu. Nieodpisane po
uptywie tego okresu koszty wytworzenia zwiekszajg pozostate koszty operacyjne.”

Naleznosci

Naleznosci wycenia sie w kwotach wymaganej zaptaty. Z zachowaniem zasady ostroznej wyceny (po
pomniejszeniu o odpisy aktualizujgce). Do naleznosci krétkoterminowych zalicza sie wszystkie
naleznosci z tytutu dostaw i ustug, niezaleznie od umownego terminu ich zaptaty oraz naleznosci z
pozostatych tytutéw wymagane z ciggu 12 miesiecy od dnia bilansowego.

Srodki pieniezne

Srodki pieniezne krajowe wykazuje sie w wartoéci nominalne;.

Rozliczenia miedzyokresowe kosztéw czynnych

Rozliczenia miedzyokresowe kosztéw czynne dokonywane sg, jezeli koszty poniesione dotyczg
przysztych okreséw sprawozdawczych.

Kapitaty wtasne

Kapitaty wtasne ujmuje sie w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej wedtug ich rodzajow i
zasad okreslonych przepisami prawa i statutu spoéfki.

Kapitat udziatowy spoétki wykazuje sie w wysokosci okreslonej w statucie i wpisanej w Rejestrze
sgdowym.

Zobowigzania

Zobowigzania wycenia sie na dzien bilansowy w kwocie wymagajacej zaptaty z wyjgtkiem
zobowigzan, ktérych uregulowanie zgodnie z umowa nastepuje przez wydanie innych niz Srodki
pieniezne aktywow finansowych lub wymiany na instrumenty finansowe — ktére wycenia sie wedtug
wartosci godziwej.

Jezeli termin wymagalnosci przekracza jeden rok od daty bilansowej, salda tych zobowigzan, z
wyjatkiem zobowigzan z tytutu dostaw i ustug, wykazuje sie jako dtugoterminowe. Pozostate czesci
sald wykazywane sg jako krétkoterminowe.

Inne rozliczenia miedzyokresowe

a) Rozliczenia miedzyokresowe kosztéow bierne dokonywane sg w wysokosci prawdopodobnych
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zobowigzan przypadajacych na biezgcy okres sprawozdawczy.

b) Rozliczenia miedzyokresowe przychodéw dokonywane z zachowaniem zasady ostroznosci
obejmujg rownowartos¢ otrzymanych lub naleznych od kontrahentéw srodkéw z tytutu Swiadczen,
ktérych wykonanie nastgpi w nastepnych okresach sprawozdawczych. Zalicza sie do nich dotacje na
zakup srodka trwatego.

Wycena transakcji w walutach obcych

Wyrazone w walutach obcych operacje gospodarcze ujmuje sie w ksiegach rachunkowych na dzien ich
przeprowadzenia po kursie:
1) faktycznie zastosowanym w tym dniu, wynikajagcym z charakteru operacji - w przypadku
sprzedazy lub kupna walut oraz zaptaty naleznosci lub zobowigzan;

2) srednim ogtoszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski z dnia poprzedzajacego
ten dzien - w przypadku zaptaty naleznosci lub zobowigzan, jezeli nie jest zasadne
zastosowanie kursu, o ktorym mowa w pkt 1, a takze w przypadku pozostatych operaciji.

Na dzien bilansowy wycenione zostaty wyrazone w walutach obcych:

- sktadniki aktywdw — po kursie ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski na ten dzien,
- sktadniki pasywéw — po kursie ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski na ten
dzien.

Rdéznice kursowe, dotyczgce pozostatych aktywéw i pasywdw wyrazonych w walutach obcych,
powstate na dzien wyceny oraz przy zaptacie naleznosci i zobowigzan w walutach obcych, zalicza

sie odpowiednio do przychodoéw lub kosztow finansowych.

Rachunek przeptywoéw pienieznych, przychody, koszty, wynik finansowy

Przychody
Przychody ze sprzedazy obejmujg niewatpliwie nalezne lub uzyskane kwoty netto ze sprzedazy, tj.
pomniejszone o nalezny podatek od towarow i ustug (VAT) ujmowane w okresach ktérych dotycza.

Koszty

Koszty dziatalnosci operacyjnej obcigzajg w petnej wysokosci koszt wtasny sprzedazy z wyjgtkiem tych,
ktére dotyczg nastepnych okreséw sprawozdawczych i zgodnie z zasadg zachowania wspdétmiernosci
przychodéw i kosztéw odnoszone sg na rozliczenia miedzyokresowe kosztéw.

Spotka stosuje poréwnawczy rachunek zyskéw i strat.

Obcigzenia podatkowe

Wynik finansowy brutto korygujg biezgce zobowigzania z tytutu podatku dochodowego od osdb
prawnych, naliczone zgodnie z przepisami podatkowymi.

str. 15



PRIME BIT GAMES SA —RAPORT ZA Il KWARTAt 2020 ROKU

4. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE WPLYWAJACYCH NA
DZIAtALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA | WYNIKI OSIAGNIETE W DANYM
KWARTALE

Struktura przychoddéw ze sprzedazy w okresie 2 kwartatéw 2020 r. na tle analogicznego okresu roku
ubiegtego ksztattowata sie nastepujaco:

Pozycja (1) I-1l kwartat I-1l kwartat
¥l 2020 2019
L 352 000,00 28 413,00
Zamdwienia na gry
Zamdwienia na oprogramowanie 350,00 62 651,50
Bezposrednie przychody z gier wtasnych 34 836,16 19 507,55
Konferencje i inne 12 000,00 115 103,69
Przychody ze sprzedazy ogétem 399 186,16 225 675,74

Spoétka w Il kw. 2020 wypracowata 361,3 tys. zt przychoddw netto ze sprzedazy, co stanowito blisko
trzykrotny wzrost przychodéw w stosunku do Il kwartatu 2019 r. W Il kwartale br. wypracowata zysk
ze sprzedazy w wysokosci 16,7 tys. zt oraz zysk EBIT i zysk netto w wysokosci 45,9 tys. zt. Poprawa
przychoddéw i wynikow byta gtdwnie efektem wzrostu przychodéw ze sprzedazy z tytutu zamdwien na
gry. Przychody netto ze sprzedazy za pierwsze pétrocze 2020 r. wyniosty 399,2 tys. zt, co stanowito
wzrost o blisko 77% w stosunku do pierwszego pétrocza 2019 r. Pomimo wzrostu przychoddw i
wynikéw w Il kwartale biezgcego roku nie udato sie wypracowaé zyskdw za pierwsze dwa kwartaty br.
na zadnym poziomie operacyjnym. Strata netto ze sprzedazy wyniosta 277,4 tys. zt, natomiast strata
EBIT oraz strata netto wyniosta 207 tys. zt. Niska rentownosé¢ Spétki w | pdtroczu 2020 r. bytfa
spowodowana przede wszystkim stabym | kwartatem br., w ktérym niskie biezgce wptywy ze
sprzedazy nie pokryty kosztow operacyjnych, co byto spowodowane skupieniem sie na produkcjach
wtasnych ale réwniez mniejszymi przychodami z zamoéwien na gry ze wzgledu na COVID-19.

W zakresie danych bilansowych widoczny jest wzrost zapasow produktéw gotowych do 413,2 tys. zt
na koniec Il kw. 2020 r. z poziomu 68,8 tys. zt (stan na koniec 2019 r.). Jest zwigzane ze wzrostem
naktadoéw na gry bedace w trakcie realizacji przez firmy zewnetrzne. Poza tym w ta pozycja obejmuje
rownie koszty wynagrodzen i narzutéw na wynagrodzenia rozpisane zgodnie z procentem
przepracowanych godzin nad dang grg przez zespot Spoétki. Z kolei w rozliczeniach miedzyokresowych
biernych Spdtka wykazuje umowy inwestycyjne na gry. Na koniec czerwca 2020 r. byta to kwota
467,4 tys. zt.

Il kwartat 2020 r. byt czasem, w ktorym spotka nie mogta w petni wykorzystaé swojego potencjatu ze
wzgledu na wybuch pandemii COVID-19. Niemniej jednak w okresie kwiecien-czerwiec 2020 udato sie
doprowadzi¢ do kilku istotnych zdarzen z punktu widzenia Spétki.

Jednym z nich byta premiera ptatnej wersji gry Cave Man Chuck na platformy Windows Store PC oraz
Xbox One. Cena sprzedazy gry wynosi 4 USD. Produkt ten jako pierwszy ze wszystkich tytutéw Spotki
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zostat opublikowany na platformie Xbox One. W nastepnej kolejnosci Spdtka planuje premiere na tej
platformie flagowej gry — Magic Nations.

Kolejnym zdarzeniem istotnym dla Spétki byto zawarcie umowy warunkowej na udzielenie
subskrypcji oprogramowania transfer technologii spétce Softes S.A. Przedmiotem umowy byt silnik
gry i edytor poziomdéw w technologii wirtualnej rzeczywistosci na Oculus. Umowa zostata zawarta na
okres 3 lat, a jej wartos¢ wynosi 760 tys. zt netto. Warunkiem wejscia umowy w zycie jest zawarcie
pomiedzy Softes S.A. a ARP S.A. umowy o powierzenie grantu w ramach projektu grantowego Sie¢
Otwartych Innowacji.

Ponadto, w kwietniu br. Spotka wygrata kolejny przetarg dotyczacy wdrozenia innowacyjnej ustugi
stuzacej poprawie kondycji fizycznej rozszerzonej o technologie VR/AR w przedsiebiorstwie VR
Fitness Systems Sp. z 0.0. z siedzibg w Lublinie. Warto$¢ zamdwienia wyniosta 292 tys. zt.

Kluczowym zdarzenie w Il kwartale 2020 r. byto dotgczenie do Spdétki nowego Inwestora — Dariusza
Majewskiego, ktory zakupit ponad milion akcji zastepujgc tym samym diugoletniego akcjonariusza
Spoétki. Wydarzenie to, w ocenie Zarzadu, ma duzy wptyw na przysztos¢ Spoétki. Do tej pory z
Inwestorem zostaty podpisane dwie umowy inwestycyjne na wspdtfinansowanie wyprodukowania i
dystrybucji dwéch gier o roboczych nazwach "GoBirde" oraz "Robin". Oba tytuty dedykowane sg na
platformy Nintendo Switch, Xbox One i STEAM. Umowa przewiduje nabycie przez Inwestora praw do
40 % udziatu w dochodach ze sprzedazy wspomnianych gier w zamian za wktad pieniezny w
wysokosci odpowiednio 100 tys. zt oraz 80 tys. zt.

W Il kwartale trwaty prace nad strategiczng gra 3D osadzong w $redniowiecznym $wiecie - Clash 2.
Bedzie to kontynuacja znanego tytutu z korica lat 90-tych. Zarzad jest zadowolony z postepu prac, a
obecnie pracuje nad przygotowaniem gry na platforme STEAM, w celu nawigzania kontaktu z fanami,
i stworzenia jak najlepszej kontynuacji.

Zrzut ekranu z gry Clash 2

rédio: Pime Bit Games.
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W zwigzku z kryzysem gospodarczym wynikajgcym z wybuchu pandemii COVID-19, Spétka skorzystata
z form pomocy oferowanej przez panstwo w ramach Tarczy Antykryzysowej. Na podstawie
pozytywnej decyzji Polskiego Funduszu Rozwoju S.A., Spdtka otrzymata 288 tys. zt. Zgodnie z
warunkami programu kwota subwencji musi zosta¢ zwrdcona przez Spotke po okresie 12 miesiecy w
skali od 25% do 100 % wartosci subwencji, w zaleznosci do spetnienia przez Spétke warunkéw
programu. Pozyczka zostata zaksiegowana na koniec Il kwartatu 2020 r. jako zobowigzania
krétkoterminowe — kredyty i pozyczki.

5. STANOWISKO DOTYCZACE MOZLIWOSClI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH PROGNOZ
WYNIKOW NA DANY ROK W SWIETLE WYNIKOW ZAPREZENTOWANYCH W RAPORCIE
KWARTALNYM

Emitent nie publikowat prognoz finansowych na rok 2020.

6. OPIS STANU REALIZACJI DZIAtAN | INWESTYCJI EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU ICH
REALIZACII

Nie dotyczy — Emitent uzyskuje regularne przychody z prowadzonej dziatalnosci operacyjne;.

7. INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOSCI W ZAKRESIE WPROWADZANIA ROZWIAZAN
INNOWACYIJNYCH W PRZEDSIEBIORSTWIE

Emitent nie podejmowat w okresie objetym raportem inicjatyw nastawionych na wprowadzenie
rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie.

8. OPIS ORGANIZACHI GRUPY KAPITAtOWEJ EMITENTA, ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK
PODLEGAJACYCH KONSOLIDACII

Prime Bit Games S.A. nie tworzy grupy kapitatowej.

9. WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZENIA SKONSOLIDOWANYCH SPRAWOZDAN
FINANSOWYCH

Prime Bit Games S.A. nie tworzy grupy kapitatowej.

10. INFORMACIJA O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM AKCJONARIUSZY
POSIADAJACYCH CO NAJMNIEJ 5% GEOSOW NA WALNYM ZGROMADZENIU

Struktura akcjonariatu na dzien sporzadzenia niniejszego raportu okresowego przedstawiona zostata
W ponizszej tabeli:
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Struktura akcjonariatu Prime Bit Games S.A.*

Udziat w

Akcjonariusz Liczba akcji kapitale Udziat w gtosach
Prime Bit Studio Sp. z 0. o. 4013 200 61,48% 61,48%
Dariusz Majewski 1008 504 15,45% 15,45%
Pozostali 1505 629 23,07% 23,07%
Razem 6527 333 100,00% 100,00%

* Powyzsza informacja o stanie posiadania akcji Spotki przez akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% w ogdlnej liczbie
gtosow na Walnym Zgromadzeniu Spotki sporzqdzona zostata na podstawie informacji uzyskanych przez Spdtke od
akcjonariuszy w drodze realizacji przez nich obowigzkow natozonych na akcjonariuszy spotek publicznych.

11. INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, W PRZELICZENIU
NA PELNE ETATY

Na dzien publikacji raportu Spétka zatrudnia 8 oséb w przeliczeniu na petne etaty.

Emitent Swiadczy swoje ustugi i wytwarza produkty w oparciu o wtasny zespét oraz wspdtprace
z zewnetrznymi wykonawcami w systemie B2B. Spdtka korzysta z ustug podwykonawcow, na
wykonanie ustug programistycznych, graficznych poprzez ztozenie kazdorazowo zamdwienia przez
Emitenta.

Michat Reczkowicz — Prezes Zarzadu
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