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Szanowni Paristwo,

W niniejszym raporcie mamy przyjemnos¢ zaprezentowac wyniki finansowe Spétki Jujubee oraz najwazniejsze
wydarzenia majgce miejsce w okresie w od 1 kwietnia do 30 czerwca 2020 r. wraz z zestawieniem poréwnawczym za tozsamy
okres w roku 2019.

Jako najistotniejsze wydarzenia minionego kwartatu niewgtpliwie nalezy uznac¢ premiery produkcji Spétki takie jak:
premiera gry strategicznej czasu rzeczywistego ,,COVID: The Outbreak”, ktéra miata miejsce 29 maja 2020r., a takze gry
Realpolitiks: New Power na konsoli Xbox One w dniu 12 czerwca 2020r. oraz na konsoli PlayStation 4 w dniu 15.06.2020r.
Wydawcg gry Realpolitiks na wyzej wymienionych platformach jest firma Forever Entertainment S.A.

Jednoczesnie nalezy podkresli¢, ze w dniu 07.05.2020 r., Emitent podpisat ze spdtkq Forever Entertainment S.A.
umowe na adaptacje oraz dystrybucje gry "COVID: The Outbreak" na konsole: Nintendo Switch, PlayStation 4, PlayStation 5,
Xbox One oraz Xbox Series X . Warunki umowy nie odbiegajg od rynkowych, zas Spétka nie poniesie dodatkowych kosztow
zwiqgzanych z realizacjq konwersji gry. Daty premier Produktu na wybranych platformach sprzetowych zostanq podane
w osobnych komunikatach gietdowych.

Nadto w drugim kwartale 2020 r. Spétka kontynuowata prace nad grami Dark Moon oraz Realpolitiks 2.
Debiut gry Realpolitiks 2 nie ulegt zmianie i jest zaplanowany na czwarty kwartat 2020 r. — aktualnie trwa ustalanie z wydawcg
doktadnej daty premiery tytutu w owym kwartale i jak tylko termin ten zostanie ustalony, zostanie on podany do wiadomosci
akcjonariuszy. Warto nadmienic, Ze tytut jest juz w finalnej fazie produkcji i nanoszone sq ostatnie poprawki. Bedzie to
najwieksza produkcja zrealizowana przez Jujubee w ostatnim czasie i zaréwno oczekiwania Spétki jak i wydawcy 1C dotyczgce
odbioru rynkowego gry sq spore — szczegdlnie po sukcesie rynkowym pierwszej czesci.

W omawianym okresie Emitent prowadzit réwniez istotne dziatania marketingowe takie jak wywiady w telewizjach
TVN24 oraz Polsat News, promujgce najnowszy produkt Spétki - gre "COVID: The Outbreak", wspdtpraca z Youtuberami oraz
promocja gry na portalach spotecznosciowych i w prasie. Wraz z przygotowaniami do premiery gry Realpolitiks 2,
Emitent podZzielit sie ze spotecznosciq graczy poprzez devliogi nowymi materiatami, ktére doktadnie ilustrujq wszelkie elementy
tej produkgji tj.: narody, scenariusze, mechaniki i wiele innych spraw zwigzanych z samq rozgrywkq. W dalszym ciggu rozwijane
sq rowniez kanaty komunikacji Discord, poswiecone grom Realpolitiks 2 oraz Dark Moon oraz blog developerski gry Dark Moon.

Warto takze zauwazyc, ze w drugim kwartale 2020r., mozna byto zaobserwowac dalszy zysk i znaczng poprawe
finansowq Spétki (wzgledem drugiego kwartatu roku 2019) i Spdtka spodziewa sie, ze trend ten zostanie wzmocniony
w kolejnych kwartatach z racji na nadchodzgce liczne premiery.

Zarzqd Spotki dziekuje akcjonariuszom za zaufanie, pragngc zapewnic, iz w dalszym ciggu z petng determinacjg,

bedzie dqzyt do osiggniecia jak najlepszych wynikéw.

Z wyrazami szacunku,
Michat Stepiern
Prezes Zarzqdu Jujubee S.A.
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DANE EMITENTA

Nazwa (firma): Jujubee Spdtka Akcyjna
Siedziba: Katowice adres : ul. Ceglana 4, 40-514 Katowice
Telefon i faks: 32 219 10 85

adres poczty elektronicznej: contact@jujubee.pl

adres gtéwnej strony internetowej: http://jujubee.pl

REGON: 242840860
NIP: 954-273-58-66
KRS: 0000410818

Autoryzowany Doradca: Navigator Capital S.A., Warszawa ul. Twarda 18, 00-105 Warszawa

OSOBY ZARZADZAJACE | NADZORUJACE

Sktad Zarzadu Jujubee S.A. na dzien publikacji raportu:

=  Michat Stepien — Prezes Zarzadu

W skfad Rady Nadzorczej Jujubee S.A. na dzien publikacji raportu wchodzg:

= Maciej Stepien — Przewodniczgcy Rady Nadzorczej,
= Maciej Duch — Cztonek Rady Nadzorczej,

=  Tomasz Muchalski — Cztonek Rady Nadzorczej,

= Szymon Kulinski — Cztonek Rady Nadzorczej,

= Monika Stepien — Cztonek Rady Nadzorczej.

W dniu 16 kwietnia 2020 r. Spdtka otrzymata od Pana Igora Zielinskiego oswiadczenie
o rezygnacji z petnienia funkcji Cztonka Rady Nadzorczej z dniem 16 kwietnia 2020 r.
Jednoczesnie cztonkowie Rady Nadzorczej Spotki w dniu 16 kwietnia 2020 r. w drodze kooptacji
dokonali uzupetnienia sktadu powotujgc Pana Tomasza Muchalskiego na Cztonka Rady

Nadzorczej Emitenta.
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PRZEDMIOT DZIALALNOSCI SPOLKI

Studio deweloperskie Jujubee dziata na rynku rozrywki elektronicznej i tworzy wysokiej jakosci
produkty cieszgce sie uznaniem odbiorcow. Spdtka produkuje gry wideo réznych gatunkow,

skierowane na mobilne i stacjonarne platformy sprzetowe.

Model biznesowy firmy opiera sie na dywersyfikacji produkcji do czterech segmentow
rynkowych: premium, paymium, free2play oraz produkcji gier na zamowienie podmiotow
zewnetrznych. Jujubee skupia sie obecnie na wysokobudzetowych projektach wtasnych

(przede z segmentu gier strategicznych) i produkcji gier dla wydawcéw - na zlecenie.

Znana dotychczas z mniejszych, gtdwnie mobilnych tytutéw Spdtka, pracuje nad
ugruntowaniem swojej pozycji, zwiekszeniem rozpoznawalnosci marki i skali biznesu. Drogg do
osiagniecia celu sg opracowywane przez Spotke wiasne projekty gier, z wydawaniem do dwéch
tytutdbw o budzecie 1-2 min zt rocznie przy jednoczesnym rozwijaniu mniejszych
projektow oraz stata wspotpraca z zewnetrznymi  wydawcami zapewniajgca ciggtosé
funkcjonowania organizacji. Wraz z takimi projektami jak Dark Moon, COVID: The Outbreak czy

Realpolitiks 2, Spotka potwierdza swoje wieksze zaangazowanie w segment gier strategicznych.

Misjg Spotki jest tworzenie pasjonujacych i atrakcyjnych wizualnie gier skierowanych do oséb

poszukujgcych nietuzinkowych produkcji, odnoszacych sie do istotnych spotecznie tresci.
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PODSTAWOWE PRODUKTY EMITENTA

Spotka produkuje gry wieloplatformowe, czyli przeznaczone na urzadzenia rdinych
producentéw i pracujgce pod kontrolg rdézinych systemdw operacyjnych. Jujubee S.A.
od poczatku dziatalnosci upatrywata szansy na dynamiczny rozwdj w obstudze najwazniejszych
platform sprzetowych - koncentrujac sie przede wszystkim na produkcji gier mobilnych (iOS,
Android, Windows Phone), wydawanych nastepnie na platformach stacjonarnych (PC, Mac,
konsole). Aby osiggnac¢ ten strategiczny cel Spotka podjeta decyzje o zakupie silnika Unity 3D
firmy Unity Technologies, ktory pozwala na szybkie i efektywne tworzenie gier na wiele
platform jednoczesnie. W chwili obecnej Spdtka koncentruje sie przede wszystkim na produkcji
gier na platformy stacjonarne, ale wcigz wspiera takze rynek gier mobilnych - majgc na uwadze
cele strategiczne oraz cheé¢ maksymalizacji przychoddéw i zyskéw, Spétka chce tym samym weciaz
wspiera¢ jak najszerszy zakres urzadzen obecnych na rynku, czesto we wspdtpracy z
zewnetrznymi podmiotami (odpowiedzialnymi za konwersje produktéw na dodatkowe

platformy sprzetowe — tak jak to ma miejsce w przypadku KURSKA czy gier z serii Realpolitiks).

Wybrane produkcje Emitenta:

FLASHOUT 3D - bardzo pozytywnie przyjety przez rynek
tytut inspirowany takimi klasykami jak F-Zero czy seria
WipEout. Jest to gra wyscigowa

o zniewalajgcej grafice, Swietnych efektach wizualnych,

NNIN G == z doskonata muzyka elektroniczng

i przepetnionymi akcjg wyscigami.

SUSPECT IN SIGHT - (iOS, Android, Leap Motion, Mac)
Tytut zawiera 30 urozmaiconych misji, 3 amerykanskie
miasta (Miami, Nowy Jork i Los Angeles), dodatkowg
zawarto$¢ do odblokowania oraz komiksy autorstwa

popularnego rysownika Michata “Sledzia”

Sledziriskiego. W grze wcielamy sie w posta¢ sierzanta
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Roba, ktéry przemieszcza sie policyjnym helikopterem i zatrzymuje przestepcéw na ulicach

amerykanskich metropolii.

FLASHOUT 2 - (iOS, Android, Windows Phone, Mac,
PC, OUYA)
: Kontynuacja bardzo dobrze przyjetej futurystycznej gry
N Gl . .[ 5B wyscigowej. Gracz zasiada za sterami ultraszybkich
f (lh\:lmygu ) < L . ,
CONSOLE QUALITY GRAPHICS! poduszkowcéw i korzystajagc z pokaznego arsenatu

Amazing effects and high-end visuals!

broni, ulepszen i bonusoéw, walczy o zwyciestwo na 10
szczegotowo zaprojektowanych torach ulokowanych w miastach catego swiata (w tym
w Warszawie). Tytut zostat znacznie bardziej rozbudowany w stosunku do swojego
pierwowzoru — oprécz elementédw fabuty i licencjonowanych utworéw muzycznych
wprowadzono takze darmowy tryb multiplayer, umozliwiajacy graczom rywalizowanie

ze sobg przez internet (na kazdej z platform).

REALPOLITIKS (http://realpolitiks.net) - (PC, Mac, iOS, Android, Switch, PS4, Xbox One)

Sredniej wielkosci tytut, gra strategiczna z rozgrywka w czasie rzeczywistym, stawiajgca duzy
nacisk na aspekty ekonomiczne i polityczne oraz na wymiar moralny podejmowanych przez
graczy decyzji. Premiera gry w wersji na komputery PC, Mac oraz Linux miata miejsce
16 lutego 2017 r. — premiera mobilnej wersji gry na platformie iOS nastgpita w dniu 20 lipca
2017 r. a na platformie Android odpowiednio w dniu 27 lipca 2017 r. Tytut ukazat sie takze na
platformie Nintendo Switch w dniu 30 sierpnia 2018 .
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Rozgrywka zostata zaprezentowana po raz pierwszy na majowej konferencji Digital Dragons
2016 w Krakowie, ktérej jednym ze sponsoréw byto Jujubee S.A. i od tego czasu gra jest silnie
promowana zaréwno na imprezach branzowych jak i w mediach. Tytut spotkat sie z zywym
zainteresowaniem polskiej prasy i doczekat sie m.in. obszernej zapowiedzi w najwiekszym

polskim serwisie o grach wideo (http://www.gry-online.pl/S022.asp?ID=11284). Recenzje

réwniez potwierdzajg, ze Realpolitiks spetnia zaktadane zatozenia i jest grg mogaca przypasé
do gustu graczom. Najwiekszy miesiecznik o grach wideo w Polsce, CD-Action, napisat:
,Realpolitiks to naprawde dobra rzecz nie tylko dla fanow strategicznego political fiction
i znakomity wstep do Swiata grand strategy. Polecam.” Autorzy licznych pozytywnych recenzji,
ktére juz pojawity sie mediach (m.in. ocena 4.5/5 od serwisu Dobre Programy czy 8/10
od amerykanskiego portalu Voletic.com) czesto podkreslajg, ze brakowato produkcji
koncentrujgcej sie na wydarzeniach wspodtczesnych i ze uproszczona rozgrywka moze
odpowiadac¢ wiekszej liczbie graczy, ktérych produkcje typu grand-strategy czesto odrzucaja
wysokim poziomem skomplikowania. Zdajg sie to potwierdza¢ reakcje graczy — demo
Realpolitiks przez dtugi czas znajdowato sie w zestawieniu TOP 10 najpopularniejszych dem
na Steam (na ponad 1000 pozycji), ponadto produkcja przez dtugi czas okupowata wysokie
miejsca (réwniez TOP 10) w zestawieniach sprzedazy popularnych sklepédw cyfrowych. Warto
nadmienié, ze koszt produkcji tytutu zwrdcit sie w zaledwie kilka dni od rozpoczecia sprzedazy,
a gra pojawia sie wcigz w kolejnych kanatach dystrybucji — m.in. na platformie cyfrowej Mac
App Store, w wersji pudetkowej (na wybranych rynkach europejskich - od 05.05.2017 r.),
na platformie cyfrowej GOG.COM.

Od premiery gry Spétka dokonata kilku jej istotnych aktualizacji, co spotkato sie z bardzo
dobrym odbiorem graczy, tytut otrzymat takze kilka wyrdznien. Warto odnotowa¢, ze gra
ukazata sie rowniez na urzadzeniach mobilnych (iOS i Android), ale Spétka nie zapomniata
o dalszym rozwijaniu produkcji, dzieki czemu na rynku pojawit sie takze ptatny dodatek New

Power. Produkcja wcigz cieszy sie zainteresowaniem graczy.
Gra wraz z dodatkiem (pod tytutem Realpolitiks: New Power) ukazata sie rowniez na konsoli

Nintendo Switch, zas wkroétce tytuf bedzie takze dostepny na platformach PlayStation 4 i Xbox
One.
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TAKE OFF — THE FLIGHT SIMULATOR (http://www.takeoff-mobile.com) — (iOS, Android)

Wysokobudzetowy symulator lotniczy stworzony z myslg o platformach mobilnych, ktérego
premiera miata miejsce w Il kwartale 2016 r. Od czasu premiery gra byfa aktualizowana o nowg
zawartos¢ — w tym nowe misje i samoloty. Spdtka zrealizowata ten projekt na zlecenie firmy
Astragon Entertainment GmbH, znanego wydawcy gier, ktéry specjalizuje sie w produkcji
symulatoréw. Najbardziej rozpoznawalne to ,Transocean”, serie ,Farming Simulator” i ,Bus
Simulator” czy niezmiernie popularny na urzadzeniach mobilnych ,Construction Simulator”,

ktéry po dzi$ dzien osigga bardzo dobre wyniki sprzedazy.

,Take Off - The Flight Simulator” to tytut, ktéory oferuje graczom mozliwos¢ latania
najpopularniejszymi i odwzorowanymi w najmniejszym detalu maszynami — od matych
awionetek po najwieksze na Swiecie samoloty pasazerskie. Do dyspozycji gracza oddany zostat
archipelag hawajski, w obrebie ktérego moze wykonywac¢ swobodne i dowolne loty, ponadto
odbiorca ma dostep do najwazniejszych lotnisk na $wiecie — takich jak Nowy Jork, Paryz,
Frankfurt, Moskwa, Sydney czy Dubaj. Tytut jest najbardziej rozbudowang tego typu produkcja

mobilng na rynku i umozliwia graczom takze rozegranie kilkudziesieciu zréznicowanych misji,

budowe wtasnej linii lotniczej czy zarzadzanie potezng flotg samolotéw.

Premiera gry miata miejsce 9 czerwca 2016 r. na platformach iOS i Android. Zgodnie

z umowag, oprdocz wynagrodzenia otrzymanego z tytutu realizacji projektu, spétka otrzymuje
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tantiemy od przychodow ze sprzedazy juz od chwili pojawienia sie gry na rynku (rozliczane

kwartalnie).

Wysoka jakos¢ tytutu zwiekszyta rozpoznawalnos¢ Spotki na rynku gier mobilnych i aktualnie
Take Off — The Flight Simulator to jedna z najpopularniejszych gier tego typu w App Store.
Rowniez opinie graczy potwierdzajg, ze tytut spetnia oczekiwania rynku — s$rednia ocen
najnowszej wersji na wielu istotnych rynkach, takich jak USA, przewyisza 4/5 i plasuje

produkcje w czotéwce symulatorow.

Sukces gry sprawit, ze Spodtka zrealizowata réwniez (na zlecenie partnera niemieckiego
Astragon Entertainment GmbH) wersje na komputery PC. Premiera tej edycji odbyta sie w dniu

10 pazdziernika 2017r. Jujubee otrzymuje istotny procent od sprzedazy tego tytutu.

KURSK (http://kurskthegame.com) - (PC, Mac, Linux, PS4, Xbox One)

N e

KURSK to pierwsza w historii przygodowo-dokumentalna gra wideo inspirowana prawdziwymi
wydarzeniami. W produkcji gracz wciela sie w role szpiega, ktory znajduje droge na rosyjski
podwodny okret nuklearny K-141 Kursk. Twoim zadaniem jest zebranie tajnych informacji
o rewolucyjnych torpedach superkawitacyjnych Szkwat. Podczas préby wypetnienia misji

stajesz sie Swiadkiem dramatycznych wydarzen, ktdére w tym czasie wstrzgsnety swiatem.

Tytut ukazat sie na rynku w czwartym kwartale 2018 r. na platformie Windows PC i bedzie
sukcesywnie wydawany na pozostatych zapowiedzianych platformach sprzetowych. Od czasu
premiery Spétka wprowadzita w grze wiele istotnych zmian znaczgco usprawniajgcych
rozgrywke i optymalizacje. Aktualnie rozwijana jest wersja na konsole PlayStation 4 i Xbox One

przez wydawce gry na tych platformach.
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TRUCK SIMULATION 19 (iOS, Android)

I TrRuck |
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COMING SOON

on iPhone®, iPad® and Android™

Bardzo udana wspodtpraca pomiedzy Jujubee S.A. a Astragon Entertainment GmbH przy okazji
realizowania projektu ,Take Off — The Flight Simulator”, zaowocowata rozpoczeciem prac nad
nastepnym wspolnym projektem. Nowy tytut zlecony przez niemieckiego wydawce jest
réwniez gra nalezgcy do segmentu symulatorow. Tytut ukazat sie na rynku 14 listopada 2018 r.
i spotkat sie z cieptym przyjeciem. Na rynek wprowadzone zostaty 2 dodatki, ktore zaoferowaty

graczom dodatkowe obszary do eksploracji.

Deep Diving Simulator (PC, Mac, VR, Switch)

Deep Diving Simulator jest przystepnym symulatorem nurkowania, ktéry ukazuje odbiorcom

z czym wspotczesny nurek musi sie zmagac na co dzien. Koncentrujac sie na autentycznosci,
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gracze zyskujg mozliwos¢ odwiedzenia niezbadanych swiatowych akwendw, bacznie przy tym
obserwujac poziom tlenu, dekompresji i unikajgc podwodnych zagrozen. Uzytkownicy moga
odnajdywac i zbiera¢ zapomniane relikty, odwiedza¢ zatopione statki, odkrywa¢ nieznane
gatunki i zdobywac nowy sprzet do nurkowania. Kazde zanurzenie daje im mozliwo$¢ odkrycia

tajemnic, ktore wolatyby pozostac na zawsze zapomniane, takie jak zaginione miasto Atlantydy.

DEEP DIVING WORK IN PROGRESS

SIMULATOR '

Tytut oferuje mozliwo$¢ zwiedzenia wielu zrdznicowanych graficznie lokacji, na réznych
gtebokosciach, zaréwno w cieptych jak i zimnych wodach. Uzytkownicy mogg takze korzystac
ze specjalistycznego sprzetu, w tym zdalnie sterowanego podwodnego robota. Premiera gry
na platformie PC (za posrednictwem platformy Steam) nastgpita w dniu 27 maja 2019 r.
Gra posiada wsparcie organizacji International Diving Federation oraz umozliwia graczom
podwodng eksploracje przy uzyciu specjalistycznego robota na licencji firmy GRALmarine.
Tytut oferuje takze wsparcie technologii AlienFX firmy Alienware. Z racji na dobry odbiér gry
przez rynek powstat dodatek DLC pod tytutem ,Adventure Pack” oraz wersja na platformy VR
— z petnym wsparciem kontroleréw do wirtualnej rzeczywistosci. Powstata réwniez wersja na
konsole Nintendo Switch pod nazwg ,, Deep Diving Adventures”, tgczgca w sobie zawartosc¢ gry
podstawowe] oraz wspomnianego dodatku, ktéra spotkata sie z bardzo dobrym przyjeciem ze
strony graczy i prasy branzowej, zdobywajgc wysokie oceny w wielu zagranicznych recenzjach.

Gra jest rozwijana takze na inne platformy sprzetowe.

JUJUBEE S.A. | ul. Ceglana 4; 40-514 Katowice; Poland | e-mail : contact@jujubee.pl | jujubee.pl
11



{(,(' J UJ () b e eo Raport Jujubee S.A. za Il kwartat 2020 r.

COVID: THE OUTBREAK (PC, Switch, PS4, PS5, Xbox One, Xbox Series X)
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—— PANICMETER —

Zadaniem gracza, wcielajgcego sie w lidera Globalnej Organizacji Zdrowia (GHO) jest
powstrzymanie rozprzestrzeniania sie koronawirusa i uratowanie ludzkosci, nim bedzie za
pozno. Oprocz mozliwosci zarzagdzania kryzysowego tytut dostarcza graczom takze walorow
edukacyjnych — w tym informacji jak sie zachowaé w przypadku epidemii, jakie dziatania
przedsiewzigc¢ i jak w maksymalny sposéb chronic siebie i swoich bliskich. Informacje podane
Ww grze bazujg na danych publikowanych przez WHO oraz na informacjach podawanych przez

ekspertow i konsultantow.

W samej grze poprzez swoje dziatania gracz bedzie sie mdgt przekonac¢ jak ciezkim zadaniem
jest zarzadzanie kryzysowe, jaki wptyw rézne decyzje mogg miec na skuteczng walke z globalng
epidemia, do czego moze prowadzi¢ stuchanie szarlatandw czy brak stosownego sprzetu

medycznego.

Produkcja zadebiutowata na komputerach PC w dniu 29 maja 2020 r. Stworzenie tytutu w
rekordowo krotkim czasie byto mozliwe dzieki rozwijaniu od ponad dwdch lat przez Jujubee
wtasnego narzedzia do produkcji gier strategicznych. Feedback od graczy zebrany po premierze
COVID: The Outbreak pozwola Spotce na wykorzystanie tej wiedzy do jeszcze lepszego
dopracowania tytutéw Dark Moon i Realpolitiks 2. Tytut moze poszczycic sie wysoka srednig
ocen ze strony kupujgcych i aktualnie rozwijane sg wersje na konsole — za konwersje
odpowiedzialna jest spétka Forever Entertainment S.A. Nadto Emitent rozwaza wersje na

urzgdzenia mobilne.

JUJUBEE S.A. | ul. Ceglana 4; 40-514 Katowice; Poland | e-mail : contact@jujubee.pl | jujubee.pl
12



{(g’ J Uj U b e e® Raport Jujubee S.A. za Il kwartat 2020 r.

Gry w produkciji i planowane

REALPOLITIKS 2 (PC, Mac, Switch, PS4, PS5, Xbox One, Xbox Series X, iOS, Android)
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Kontynuacja bardzo dobrze przyjetej gry strategicznej Realpolitiks. Tytut jest w produkcji
od kilkunastu miesiecy i zaoferuje graczom bardziej angazujgcy i rozbudowang rozgrywke,
a takze wiele oczekiwanych przez uzytkownikéw pierwszej czesci rozwigzan. Produkcja gry jest
wspotfinansowana przez wydawce 1C i przebiega bez zaktdcen. Gra ukaze sie na konsolach
dzieki wspotpracy z zewnetrznym wydawcg bedgcym odpowiedzialnym za konwersje. Spotka

takze rozwija wersje na urzagdzenia mobilne.
FLASHOUT 3

Trzecia  odstona  futury-
stycznych wyscigow, ktérych
poprzednie czesci spotkaty
| sie z bardzo dobrym
odbiorem na rynku

mobilnym. FLASHOUT 3

zmierza w pierwszej
kolejnosci na platformy stacjonarne. Gra zaoferuje znacznie atrakcyjniejszg rozgrywke i oprawe

graficzng. Aktualnie prace nad tym tytutem sg zawieszone, gdyz Spdtka chce w petni
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skoncentrowac swoje dziatania na realizacji projektéw Dark Moon i Realpolitiks 2, ktdre ukaza

sie na rynku wczesnie;j.

DARK MOON

Dark Moon bedzie grg strategiczng z elementami survivalowymi, osadzong w konwencji SF.
Bardzo dobry odbior gry Realpolitiks na wielu platformach pozwolit Jujubee z powodzeniem
zaistnie¢ na rynku gier strategicznych, stgd wola Spétki by wprowadzié na rynek kolejny tytut

z tego segmentu. Prace nad gra rozpoczety sie w trzecim kwartale 2019 r.

W zwigzku z koniecznoscig pracy zdalnej spowodowang epidemig koronawirusa a takze przez
wzglad na che¢ wiekszego dopracowania gry, Emitent podjat decyzje o przesunieciu premiery

tytutu Dark Moon o kilka miesiecy. Ustalenie nowej daty premiery Dark Moon nastapi wkrotce.

PUNK WARS

W ramach programu Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego Emitent otrzymat
dofinansowanie na opracowanie prototypu gry strategicznej o tytule ,Punk Wars”. Produkcja
w swoich zatozeniach gameplay’owych bedzie przypominaé takie pozycje jak niezwykle
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14



(3 J Uj U b e e® Raport Jujubee S.A. za Il kwartat 2020 r.

popularna seria Civilization i takze bedzie bazowac¢ na turowym systemie rozgrywki. Wiecej

informacji o tej produkcji Spétka przedstawi w nadchodzgcych miesigcach.
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KWARTALNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE (dane w PLN):

Raport Jujubee S.A. za Il kwartat 2020 .

Bilans (PLN):
BILANS 30.06.2020 30.06.2019
AKTYWA 2005 875,68 3773 555,64
Aktywa trwate 658 958,26 271 286,13
Wartosci niematerialne i prawne 0,00 12 060,54
Koszty zakoriczonych prac rozwojowych 0,00 0,00
Wartos¢ firmy 0,00 0,00
Inne wartosci niematerialne i prawne 0,00 12 060,54
Zaliczki na wartosci niematerialne | prawne 0,00 0,00
Rzeczowe aktywa trwate 658 958,26 79 947,59
Srodki trwate 15 604,69 39 767,24
Urzadzenia techniczne i maszyny 15 604,69 39767,24
Srodki trwate w budowie 643 353,57 40 180,35
Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
Od jednostek powigzanych 0,00 0,00
Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
Od pozostatych jednostek 0,00 0,00
Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
Nieruchomosci 0,00 0,00
Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 179 278,00
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 179 278,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
Aktywa obrotowe 1346 917,42 3502 269,51
Zapasy 900 570,90 3139051,54
Materiaty 0,00 0,00
Pétprodukty i produkty w toku 900 570,90 3139 051,54
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Raport Jujubee S.A. za Il kwartat 2020 .

Produkty gotowe 0,00 0,00
Towary 0,00 0,00
Zaliczki na dostawy 0,00 0,00
Naleznosci krétkoterminowe 397 683,75 347 729,06
Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00
Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktorych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
Naleznosci od pozostatych jednostek: 397 683,75 347 729,06
- z tytutu dostawy i ustug, o okresie sptaty: 251 537,27 224 341,57
- do 12 miesigcy 251537,27 22434157
- z tytutu podatkéw, dotacji, cet, ubezpieczen spotecznych i
2drowotnych 39 309,13 951,00
-inne 106 837,35 122 436,49
Inwestycje krotkoterminowe 40 254,95 11 827,31
Krétkoterminowe aktywa finansowe 40 254,95 11 827,31
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne: 40 254,95 11 827,31
- $rodki pieniezne w kasie i na rachunkach 40 254,95 11 827,31
- inne srodki pieniezne 0,00 0,00
Inne inwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00
Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 8 407,82 3 661,60
Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00
Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00
BILANS 30.06.2020 30.06.2019
PASYWA 2 005 875,68 3773 555,64
Kapitat (fundusz) wiasny 946 588,98 2872 469,29
Kapitat (fundusz) podstawowy 400 500,00 363 000,00
Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym: 4520 269,48 3659 019,48
- nadwyzka wartosci sprzedazy (wartosci emisyjnej) nad
wartoscig nominalng udziatow (akcji) #505553,00 3624 203,00
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00
Zysk/strata z lat ubiegtych -4 034 459,05 -965 796,52
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Raport Jujubee S.A. za Il kwartat 2020 .

Zysk/strata netto 60 278,55 -183 753,67
Odpisy z zysku netto w roku obrotowych (wielkos¢ ujemna) - -
Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania 1 059 286,70 901 086,35
Rezerwy na zobowigzania 10 131,07 189 409,07
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego - 179 278,00
Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 1739,94 1739,94
Pozostate rezerwy 8391,13 8 391,13
Zobowigzania dtugoterminowe 240 000,00 0,00
Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek: 240 000,00 0,00
- kredyty i pozyczki 240 000,00 0,00
Zobowigzania krétkoterminowe 382 027,10 630 959,62
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek: 382 027,10 630 959,62
- kredyty i pozyczki 98 880,46 268 175,02
- z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 164 366,30 153 161,14
- do 12 miesigcy 164 366,30 153161,14
- z tytutu podatkdw, cet, ubezpieczen spotecznych i
zdrowotnych oraz innych swiadczen 39689,85 6>047,27
- z tytutu wynagrodzen 78 233,20 143 923,46
-inne 857,29 652,73
Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktérych
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0.00
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
Fundusze specjalne 0,00 0,00
Rozliczenia miedzyokresowe 427 128,53 80 717,66
Ujemna warto$¢ firmy 0,00 0,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 427 128,53 80 717,66
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Rachunek Zyskéw i Strat — wariant poréwnawczy (PLN):

Raport Jujubee S.A. za Il kwartat 2020 .

. 01.01- 01.04-
RACHUNEK ZYSKOW | STRAT 01.01 -30.06.2019 01.04 -30.06.2019
30.06.2020 30.06.2020
PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY 535 835,92 559 786,71 245 768,35 214 489,70
Przychody netto ze sprzedazy
, 535 835,92 559 786,71 245 768,35 214 489,70
produktow
Zmiana stanu produktéw 0,00 0,00 0,00 0,00
Koszt wytworzenia produktéw na
. . 0,00 0,00 0,00 0,00
wtasne potrzeby jednostki
Przychody netto ze sprzedazy towardw i
. 0,00 0,00 0,00 0,00
materiatow
KOSZTY DZIAtALNOSCI OPERACYINE) 459 132,15 933 065,69 213 402,88 354 026,88
Amortyzacja 7 982,93 26 886,06 3 369,60 15 249,24
Zuzycie materiatéw i energii 17 672,15 10 010,96 728,52 5 766,12
Ustugi obce 170 543,31 183 681,70 88 657,71 87 743,39
Podatki i optaty 1.045,00 700,00 644,00 272,00
Wynagrodzenia 49 258,26 375 984,77 21914,13 160 450,24
Ubezpieczenia spoteczne i inne
- . 6 403,86 43 392,54 3190,66 17 941,70
Swiadczenia
Pozostate koszty rodzajowe 4081,80 3219,24 1580,46 1799,71
Wartosc¢ sprzedanych towarow i
. 202 144,84 289 190,42 93 317,80 64 804,48
materiatow
ZYSK (STRATA) ZE SPRZEDAZY 76 703,77 -373 278,98 32 365,47 -139 537,18
Pozostate przychody operacyjne 1815,17 215 645,45 943,23 94 008,21
Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych
, 0,00 0,00 0,00 0,00
aktywow trwatych
Dotacje 1813,31 215 643,95 942,30 94 007,61
Aktualizacja wartosci aktywéw
- 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
Inne przychody operacyjne 1,86 1,50 0,93 0,60
Pozostate koszty operacyjne 0,00 0,32 0,00 0,00
Strata z tytutu rozchodu niefinansowych
. 0,00 0,00 0,00 0,00
aktywow trwatych
Aktualizacja wartosci aktywow
L 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
Inne koszty operacyjne 0,00 0,32 0,00 0,00
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ZYSK (STRATA) Z DZIALALNOSCI OPERACYINEJ 78 518,94 -157 633,85 33 308,70 -45 528,97
Przychody finansowe 0,00 176,32 0,00 176,31
Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk z tytutu rozchody aktywdw
) 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
Aktualizacja wartosci aktywow
. 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
Inne 0,00 176,32 0,00 176,31
Koszty finansowe 18 240,39 26 296,14 10 655,16 16 572,48
Odsetki 8 509,07 17 883,17 4727,93 12 496,74
Strata z tytutu rozchodu danych
. 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
Aktualizacja wartosci aktywéw
) 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
Inne 9731,32 8 412,97 5927,23 4075,74
ZYSK (STRATA) BRUTTO 60 278,55 -183 753,67 22 653,54 -61925,14
Podatek dochodowy 0,00 0,00 0.00 0,00
Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku
0,00 0,00 0,00
(zwiekszenia straty) ! ! 0,00 !
ZYSK (STRATA) NETTO 60 278,55 -183 753,67 22 653,54 -61925,14
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Zestawienie zmian w kapitale wtasnym (PLN):

Raport Jujubee S.A. za Il kwartat 2020 .

ZESTAWIENIE ZMIAN KAPITAtOW

01.01 -30.06.2020

01.01 -30.06.2019

01.04 -30.06.2020

01.04 -30.06.2019

Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu

(BO): 587 560,43 2 556 222,96 587 560,43 2 556 222,96
- korekty btedéw lat poprzednich 0,00 0.00 0.00 0.00
Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu
(BO), po korektach 587 560,43 2556 222,96 587 560,43 2556 222,96
Kapitat (fundusz) podstawowy na
poczatek okresu 400 500,00 353 000,00 400 500,00 353 000,00
Zmiany kapitatu podstawowego 0,00 10 000.00 0.00 10 000.00
Kapitat (fundusz) podstawowy na
. 400 500,00 363 000,00 400 500,00 363 000,00
koniec okresu ¢ ’
Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek
4540 269,48 3169 019,48 4540 269,48 3169 019,48
okresu ’ ’
Zmiany kapitatu (funduszu)
Zapasowego -20 000,00 490 000,00 -20 000,00 490 000,00
Kapitat (fundusz) zapasowy na
. 4520 269,48 3659 019,48 4520 269,48 3659019,48
koniec okresu ¢ ’
P tate kapitaty (fund
ozostate kapitaty (fundusze) 0,00 0,00 0,00 0,00
rezerwowe na poczatek okresu
Zmi tatych kapitatd
miany pozostatych kapitatow 0,00 0,00 0,00 0,00
(funduszy) rezerwowych
Zwigkszenie — EMISJA AKCII 0,00 0,00 0,00 0,00
P tate kapitaty (fund
ozostate kapitaty (fundusze) 0,00 0,00 0,00 0,00
rezerwowe na koniec okresu
Zysk (strata) z lat ubiegtych tek
ysk (strata) z lat ubiegtych na poczate 0,00 0,00 0,00 0,00
okresu
Korekty btedéw lat poprzednich 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk z lat ubiegtych tek
ysk z lat ubiegtych na poczate 0,00 0,00 0,00 0,00
okresu
Zysk z lat ubiegtych tek
ysk z lat ubiegtych na poczate 0,00 0,00 0,00 0,00
okresu, po korektach
Zysk z lat ubiegtych na koni
ysk z lat ubiegtych na koniec 0,00 0,00 0,00 0,00
okresu
Strata z lat ubiegtych na poczatek
-4 034 459,05 -965 796,52 -4 034 459,05 -965 796,52
okresu
Strata z lat ubiegtych na poczatek
okresu, po korektach -4 034 459,05 -965 796,52 -4 034 459,05 -965 796,52
Strata z lat ubiegtych na koniec
-4 034 459,05 -965 796,52 -4 034 459,05 -965 796,52

okresu
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Raport Jujubee S.A. za Il kwartat 2020 .

Zysk (strata) z lat ubiegtych na
-4 034 459,05 -965 796,52 -4 034 459,05 -965 796,52
koniec okresu
Wynik netto: 60 278,55 -183 753,67 22 653,54 -61925,14
- zysk netto 60 278,55 0,00 22 653,54 0,00
- strata netto 0,00 -183 753,67 0,00 -61925,14
Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ) 946 588,98 2 872 469,29 908 963,97 2994 297,82
Kapitat (fundusz) wtasny po uwzglednieniu
. 946 588,98 2 872 469,29 908 963,97 2994 297,82
proponowanego podziatu zysku
Rachunek przeptywoéw pienieznych — metoda posrednia (PLN):
SR fywéw pienieznych 01.01 - 01.01 - 01.04 - 01.04 -
achunek przeptywéw pienieznyc
30.06.2020 30.06.2019 30.06.2020 30.06.2019
Przeptyw $rodkéw pienieznych z dziatalnosci
operacyine -227 509,51 -322 167,38 202,19 657,41
Zysk (strata) netto 60 278,55 -183 753,67 22 653,54 -61925,14
Korekty razem -287 788,06 -138 413,71 -22 451,35 62 582,55
Amortyzacja 7982,93 30 616,92 3 369,60 15 249,24
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 0,00 0,00 0,00 0.00
Zmiana stanu rezerw i aktywa z tytutu 0,00 0,00 0,00
1624,61
odroczonego podatku
Zmiana stanu zapas6w -228 418,91 -78 331,59 -143 647,25 -59 227,10
Zamiana stanu naleznosci -223 944,68 59 041,09 35322,11 50 779,44
Zmiana stanu zobowigzan
krétkoterminowych, z wyjgtkiem 83 222,82 -171 145,76 19 811,06 61 693,35
pozyczek i kredytéw
Zmiana stanu rozliczen
. 73 369,78 21 405,63 62 693,13 -7 536,99
miedzyokresowych ’ ’
Inne korekty - - - -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
operacyine] -227 509,51 -322167,38 202,19 657,41
Przeptyw srodkdw pienieznych z dziatalnosci
reepiyw srodkow pienigznyeh z cziatainosd -264 637,04 -40 180,35 -126 765,51 -40 180,35
inwestycyjnej
Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
Zbycie wartosci niematerialnych i
0,00 0,00 0,00 0,00

prawnych oraz rzeczowych aktywow

trwatych
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Raport Jujubee S.A. za Il kwartat 2020 .

Zbycie inwestycji w nieruchomosci

0,00 0,00 0,00 0,00
oraz wartosci niematerialne i prawne
Z aktywow finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
- odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Wydatki 264 637,04 40 180,35 126 765,51 40 180,35
Nabycie wartosci niematerialnych i
prawnych oraz rzeczowych aktywow 264 637,04 40 180,35 126 765,51 40 180,35
trwatych
Inwestycje w nieruchomosci oraz
0,00 0,00 0,00 0,00
wartosci niematerialne i prawne
Na aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
inwestycyjnej -264 637,04 -40 180,35 -126 765,51 -40 180,35
Przept Srodkdw pienieznych z dziatalnosci
rZEpIyWy STOCKOW pienigznych 2 dziaiainoscl 509 716,08 371 615,42 48 667,94 26 997,00
finansowej
Wptywy 660 690,94 546 615,42 300 000,00 46 615,42
Wptywy netto z wydania udziatéw 0.00 0.00
(emisji akcji) i innych instrumentéw 298 750,00 500 000,00
kapitatowych oraz doptat do kapitatu
Emisja dtuznych papierow 0,00 0.00 0.00 0.00
wartosciowych
Kredyty i pozyczki 300 000,00 46 615,42 300 000,00 46 615,42
) 0,00
Inne wptywy finansowe 61 940,94 0,00 0,00
Wydatki 150 974,86 175 000,00 251 332,06 19618,42
Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
Dywidendy i inne wyptaty na rzecz 0.00 0.00 0.00 0.00
wtascicieli
Inne, niz wyptaty na rzecz witascicieli, 0.00 0.00 0.00 0.00
wydatki z tytutu podziatu zysku
Sptaty kredytow i pozyczek 150 974,86 0,00 251 332,06 19 618,42
Wykup dtuznych papieréw 0,00 0,00 0,00 0,00
wartosciowych
Z tytutu innych zobowigzan 0.00 0.00 0.00 0.00
finansowych
Ptatnosci zobowigzan z tytutu uméw 0.00 0.00 0.00 0.00

leasingu finansowego
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Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne zobowigzania finansowe 0,00 175 000,00 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
) ) 509 716,08 371615,42 48 667,94 26 997,00
finansowej
Przeptywy pienigzne netto razem 17 569,53 9267,69 -77 895,38 -12 525,94
Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienigznych 17 569,53 9267,69 -77 895,38 -12 525,94
Srodki pienigzne na poczatek okresu 22 685,42 2 559,62 118 150,33 24 353,25
Srodki pieniezne na koniec okresu 40 254,95 11 827,31 40 254,95 11 827,31

ZASADY PRZYJETE PRZY SPORZADZANIU RAPORTU

Raport okresowy spétki JUJUBEE S.A. za Il kwartat 2020 r. zostat sporzadzony zgodnie
z postanowieniami Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu
yInformacje biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku
New Connect”. Spodtka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia
29 wrzesnia 1994 r. (z pdzn. zmian.) o rachunkowosci obowigzujgcymi jednostki kontynuujgce
dziatalnos¢. Spodtka sporzadza rachunek zyskdw i strat w uktadzie poréwnawczym. Rachunek
przeptywow pienieznych jest sporzgdzany metodg posrednig. Walutg sprawozdawczg jest ztoty
polski (PLN). W sprawozdaniu finansowym Spétka wykazuje zdarzenia gospodarcze zgodnie
z ich trescig ekonomiczng. Wynik finansowy Spétki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie
osiggniete i przypadajace na jej rzecz przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty
zgodnie z zasadami memoriatu, wspotmiernosci przychoddw i kosztow oraz ostroznej wyceny.
W biezgcym okresie sprawozdawczym spotka nie dokonywata zmiany zasad (polityki)
rachunkowosci. Raport okresowy za Il kwartat 2020 r. nie podlegat badaniu ani przegladowi

przez podmiot uprawiony do badan sprawozdan finansowych.
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KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE WPtYWAJACYCH NA
DZIALALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA | WYNIKI OSIAGNIETE W I
KWARTALE 2020 R.;

W dniu 16 kwietnia 2020 . Pan Igor Zielinski ztozyt oSwiadczenie o rezygnacji z petnienia funkgji
Cztonka Rady Nadzorczej z dniem 16 kwietnia 2020 r. Jednoczesnie w tym samym dniu
cztonkowie Rady Nadzorczej Emitenta w drodze kooptacji dokonali uzupetnienia sktadu Rady

Nadzorczej powotujgc na jej cztonka Pana Tomasza Muchalskiego.

29 maja 2020 r. odbyta sie premiera gry strategicznej czasu rzeczywistego
COVID: The Outbreak, ktorej cene ustalono na poziomie odpowiednio 13,99 USD, 11.99 EUR
i 54,99 PLN. Poczgtkowo gre zapowiedziano w wersji PC na platformie Steam, ale raportem
ESPI z dnia 07.05.2020 r., nr 17/2020 Emitent poinformowat o zawarciu ze spétkg Forever
Entertainment S.A. umowy na adaptacje oraz dystrybucje gry "COVID: The Outbreak" na
konsole: Nintendo Switch, PlayStation 4, PlayStation 5, Xbox One oraz Xbox Series X.
Warunki umowy nie odbiegajg od rynkowych, a Emitent nie poniesie dodatkowych kosztow

zwigzanych z realizacjg konwersji gry.

Zadaniem gracza w COVID: The Outbreak jest kierowanie globalng organizacjg zdrowia celem
powstrzymania rozprzestrzeniania sie koronawirusa i uratowania ludzkosci. Gra zawiera tresci
edukacyjne, w tym krétki film dokumentalny omawiajgcy dziatanie wirusow.
Nadto Emitent podjat decyzje o przeznaczeniu czesci z przychoddw netto z platformy Steam
w miesigcach maj i czerwiec na rzecz CEPI (The Coalition for Epidemic Preparedness
Innovations) oraz innych wybranych fundacji charytatywnych wspierajgcych walke z
konsekwencjami pandemii koronawirusa. Produkt zostat dobrze oceniona przez graczy, o czym

Swiadczg wysokie oceny na portalu Steam.

Raportem ESPI nr 16/2020 z dnia 30.04.2020 r., Spétka poinformowata rowniez o przesunieciu
premiery gry Dark Moon o kilka miesiecy. Informacja na temat nowej daty premiery zostanie
podana w osobnym komunikacie. Emitent podjat takze decyzje o zawieszeniu prac nad gra
FLASHOUT 3 chcgc w petni skoncentrowac sity zespotu na realizacji projektéw Dark Moon oraz
Realpolitiks 2. Planowana premiera gry Realpolitiks 2 nie ulegta zmianie i jest zaplanowana na

czwarty kwartat 2020 r. — aktualnie trwajg ustalenia dotyczgce doktadnej daty premiery.

W dniu 12 czerwca 2020 r., odbyta sie premiera gry Realpolitiks na konsoli Xbox One,
miedzy innymi w USA, Europie i Rosji. Cena gry to 24.99 Euro/24.99 USD. Przedsprzedaz gry

rozpoczeta sie 3 czerwca 2020 r. na wszystkich wyzej wymienionych rynkach.
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W dniu 15.06.2020 r.,, miejsce miata premiera gry Realpolitiks: New Power na konsoli
Sony PlayStation 4 w Europie, zas w dniu 16.06.2020r., gra zadebiutowata w USA. Na date
niniejszego raportu Emitent nie posiada jeszcze oficjalnych danych o sprzedazy na konsolach —
tym samym pojawienie sie gry na dodatkowych platformach bedzie mieé¢ wptyw na wynik w

trzecim kwartale.

W biezgcym okresie sprawozdawczym Spétka drugi raz z rzedu wygenerowata zysk netto.
Byto to mozliwe przede wszystkim dzieki wptywom od wydawcy Realpolitiks 2 oraz
zwiekszajgcym sie przychodom z innych produkcji. Spétka spodziewa sie dalszej poprawy
wynikow w zwigzku z licznymi premierami gier z jej portfolio na konsolach oraz z racji na

zblizajgce sie premiery gier Realpolitiks 2 i Dark Moon.

W dniu 27.05.2020r. Emitent podpisat umowe na $wiadczenie ustug Autoryzowanego Doradcy
z Navigator Capital S.A. z siedzibg w Warszawie w celu wprowadzenia do obrotu w ASO
NewConnect: 50.000 akcji zwyktych na okaziciela serii E, 150.000 akcji zwyktych na okaziciela
serii F, 100.000 akcji zwyktych na okaziciela serii G, 150.000 akcji zwyktych na okaziciela serii
H, 150.000 akcji zwyktych na okaziciela serii | oraz 75.000 akcji zwyktych na okaziciela serii J, w

tacznej liczbie 675.000 sztuk akcji Emitenta.

ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIAtALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACIE

FINANSOWA | WYNIKI OSIAGNIETE PO ZAKONCZCENIU 1l KWARTALU 2020 R.:

W dniu 30 lipca 2020 r. odbyto sie Zwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy Jujubee S.A.,
ktore m.in. zatwierdzito sprawozdanie finansowe Spétki za 2019 r., za$ na dzien 02.09.2020r.,

Zarzad Spotki zwotat Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy.

Wsrdéd projektéw uchwat na Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy znalazty sie

min.:

- uchwata nr 5 w przedmiocie zmiany Statutu Spétki i uchwalenia kapitatu docelowego oraz
upowaznienia do dokonywania emisji akcji w ramach kapitatu docelowego z wytgczeniem
prawa poboru, a takze wprowadzenia akcji, ktore zostang wyemitowane w ramach kapitatu
docelowego do obrotu w Alternatywnym Systemie Obrotu (NewConnect) organizowanym
przez Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. lub dopuszczenia i wprowadzenia
akcji, ktore zostang wyemitowane w ramach kapitatu docelowego do obrotu na rynku

regulowanym prowadzonym przez Gietde Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A.,

JUJUBEE S.A. | ul. Ceglana 4; 40-514 Katowice; Poland | e-mail : contact@jujubee.pl | jujubee.pl
26



(s J Uj U b e eo Raport Jujubee S.A. za Il kwartat 2020 r.

- uchwata nr 4 w sprawie: programu motywacyjnego dla cztonkdw organdw Spotki, kadry

zarzadzajgcej Spotka oraz kluczowych pracownikow i wspotpracownikdéw Spotki;

- uchwata nr 6 w sprawie: upowaznienia Rady Nadzorczej Spotki do ustalenia tekstu jednolitego
Statutu Spofki.

Tresci wyzej wymienionych uchwat byly objete porzgdkiem obrad Zwyczajnego Walnego
Zgromadzenia w dniu 30 lipca 2020r., przy czym odstgpiono od gfosowania nad uchwatg nr 5z
powodu braku kworum wymaganego przepisami kodeksu spétek handlowych, a w sprawach,
o ktérych mowa w uchwatach nr 4 i 6 , z powodu nie podjecia uchwaty w sprawie, o ktorej

mowa w uchwale nr 5 iich zwigzkiem z uchwatg w tej sprawie.

STANOWISKO ODNOSNIE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH PROGNOZ WYNIKOW NA
ROK 2020

Spotka nie publikowata zadnych prognoz wynikdéw, w szczegdlnosci na rok obrotowy 2020.

OPIS STANU REALIZACII | INWESTYCJI EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU ICH REALIZACII
— W PRZYPADKU GDY DOKUMENT INFORMACYJNY EMITENTA ZAWIERAL INFORMACIE, O KTORYCH
MOWA W § 10 pkt 13a ZAtACZNIKA NR 1 DO REGULAMINU ASO.

Nie dotyczy — Spdtka nie jest emitentem, ktéry nie osigga regularnych przychodow

z prowadzonej dziatalnosci operacyjne;.

INFORMACJE NA TEMAT PODJETYCH W OBSZERZE ROZWOJU PROWADZONEJ DZIAtALNOSCI
INICJATYW NASTAWIONYCH NA WPROWADZENIE ROZWIAZAN INNOWACYINYCH
W PRZEDSIEBIORSTWIE

W 1l kwartale 2020 r. Spdtka nie podejmowata w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci

inicjatyw nastawionych na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie.

OPIS ORGANIZACII GRUPY KAPITALOWEJ ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK PODLEGAJACYCH
KONSOLIDACII

Nie dotyczy — Spotka nie tworzy grupy kapitatowe;j.
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W PRZYPADKU GDY EMITENT TWORZY GRUPE KAPITALtOWA | NIE SPORZADZA SKONSOLIDOWANYCH
SPRAWOZDAN FINANSOWYCH — WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZANIA TAKICH SPRAWOZDAN

Nie dotyczy — Spotka nie tworzy grupy kapitatowej.

INFORMACIE O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM AKCJONARIUSZY
POSIADAJACYCH CO NAJMNIEJ 5 % GtOSOW NA WALNYM ZGROMADZENIU

Struktura akcjonariatu Emitenta na dzien publikacji raportu — 14 sierpnia 2020 r.:

Liczba akcji % udziat w Liczba gtoséw na % udziat
Akcjonariusz kapitale WZA gtoséw na
zaktadowym WZA
Michat Stepien 368.870 9,21% 368.870 9,21%
Pozostali 3.636.130 90,79% 3.363.130 90,79%
Razem 4.005.000 100,00% 4.005.000 100,00%

INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA W PRZELICZENIU NA
PELNE ETATY

Liczba zatrudnionych przez Emitenta, w przeliczeniu na petne etaty w dniu 30 czerwca
2020 r. wynosita 22 oséb (dla Spotki pracowato sze$¢ osob zatrudnionych na podstawie umowy

0 prace, z resztg 0osob zawarto umowy zlecenie i o dzieto).

JUJUBEE S.A. W INTERNECIE:

= Strona internetowa: http://jujubee.pl

= Facebook: https://www.facebook.com/profile.php?id=267210603352542

= Twitter: https://twitter.com/JujubeeGames

= Google Plus: http://google.com/+JujubeeGames

= YouTube: http://youtube.com/c/JujubeeGames

= Vimeo: https://vimeo.com/jujubee

= Kanat RSS: http://jujubee.pl/rss.php
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