Janusz Dziemidowicz

Janusz Dziemidowicz - Chief Technology Officer. Zwigzany z Ten Square Games od momentu
zatozenia firmy w 2011 r. W Ten Square Games wykorzystuje wieloletnig wiedze w zakresie
programowania, administracji i architektury systemow. Byt zaangazowany w stworzenie,
rozwoj i utrzymanie wielu produktow spétki, wliczajac w to flagowe tytuly studia: Let’s Fish,
Wild Hunt i Fishing Clash.

W latach 2007-2013 uczestniczyt w utrzymaniu i rozwoju najwiekszego portalu
spotecznosciowego w Polsce - Nasza Klasa. W latach 2007-2009 pehit role System
Administratora, a nastepnie w latach 2009-2013 Software Architecta. Pracowat przy
kluczowych elementach portalu takich, jak komunikator czy platforma do obstugi gier i
ptatnosci.

Jest absolwentem Instytutu Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego na kierunku Informatyka,
gdzie dzis udziela sie podczas goscinnych wyktadow dla studentow.

Zakres kompetencji: IT, infrastruktura serwerowa, Machine Learning i nowe technologie.



