Szanowni Akcjonariusze,

W imieniu Zarzadu 7Levels S.A. prezentujemy Pafistwu Raport Roczny 7Levels S.A. za 2017 rok.

Rok 2017 byt dla 7Levels S.A. rokiem przetomowym. W roku 2017 roku kontynuowali$my przyjetg
wczesniej strategie, ktéra zaktada skupienie sie na produkcji gier indie dedykowanych na platformy
Nintendo, a dzieki wysokiej jakosci produktom, dazenie do $cistej wspdtpracy ze wspomnianym
potentatem na rynku konsol. Redefiniowanie strategii, ktéra wczesniej koncentrowata sie gtdwnie na
pracach na zlecenie, wymagato srodkéw. W zwigzku z tym zdecydowalismy sie na przeksztatcenie
spotki w spotke akcyjng i pozyskanie finansowania zewnetrznego. Nasza wizja spotkata sie
z pozytywnym odbiorem rynku finansowego i w konsekwencji pozyskaliSmy inwestora w postaci
funduszu Venture FIZ. Dofinansowanie pozwolito nam przyspieszy¢ prace nad naszg pierwszg grg Castle
of Heart, dedykowang na konsole Nintendo Switch. Nasze strategiczne zatozenie, ze konsola Nintendo
Switch ma potencjat staé sie swiatowym hitem okazato sie trafieniem w dziesigtke. Do dzisiaj konsola
sprzedata sie w ponad 15 milionach egzemplarzy, przebijajagc tym samym wczesniejsze sukcesy
wszystkich konsol innych producentéw. Sukces konsoli Nintendo Switch byt dla nas kolejnym bodzcem
do dziatan. Aby przyspieszy¢ prace nad Castle of Heart, ale réwniez zapewni¢ srodki na swiatowg
promocje gry, ale co wazniejsze, rozpoczgé¢ prace nad kolejnym produktem przeznaczonym na
Nintendo, postanowiliSmy przeprowadzié publiczng emisje akcji i zadebiutowac na rynku NewConnect.
Po raz kolejny inwestorzy zaufali nam i w drodze IPO, pozyskalismy 1.5 min zt sprzedajgc wszystkie
oferowane akcje, co dawato nam wycena na poziomie ponad 30 miliondw ztotych. Srodki zebrane w
pre IPO i IPO, pozwolity na promocje Castle of Heart oraz rozpoczecie prac nad nowym tytutem.
Premiera Castle of Heart miata miejsce pod koniec marca 2018 r. na rynku europejskim, amerykarnskim
i australijskim. Jestesmy zadowoleni z odbioru Castle of Heart przez uzytkownikéw. Jednoczesnie
czekamy na wyznaczenie daty premiery gry na trzecim bardzo istotnym dla nas rynku czyli w Azji, w
szczegolnosci w Japonii, gdzie rzesza fandw Nintendo jest ogromna. Szczegdty premiery uzgadniamy z
naszym japonskim wydawcg NastumeAtari i spodziewamy sie, ze konkretng date premiery bedziemy
mogli przedstawic¢ juz niebawem. Podczas zblizajacych sie targéw E3, za zamknietymi drzwiami,
bedziemy réwniez prezentowac naszg nowa gre, ktéra trafi na rynek w 2019 r. Prace nad nig rozpoczety
sie pod koniec ubiegtego roku, co umozliwity nam srodki pozyskane w IPO. Sg one wystarczajace na
dokonczenie i promocje nowego produktu. W opinii Zarzadu Spotki, nowa gra bardzo duzy potencjat
komercyjny. Srodki z emisji pozwolity powiekszyé nam zespét produkcyjny. Naszym celem jest
wydawanie co najmniej jednej gry rocznie. Nie wykluczamy réwniez wydawnictwa ptatnych dodatkéw
do naszych tytutéw oraz wprowadzenia do sprzedazy wersji pudetkowych.

W imieniu Zarzadu chciatbym podziekowa¢ Akcjonariuszom, Pracownikom, Radzie Nadzorczej oraz
Partnerom Spodtki za zaufanie, ktédrym zostaliSmy obdarzeni, jednoczesnie zapewniajac, ze dotozymy
wszelkich staran zeby nasi obecni i przyszli akcjonariusze notowali jak najwyisze stopy zwrotu
z inwestycji w akcje 7Levels S.A.

Z powazaniem,
Pawet Biela

Prezes Zarzadu



