Uchwala nr 1
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (Spolka)
z dnia 5 maja 2021 roku
w sprawie wyboru Przewodniczgcego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia

Dziatajac na podstawie art. 409 § 1 Kodeksu spotek handlowych, Zwyczajne Walne

Zgromadzenie Spotki postanawia:-- -

§1

Dokona¢ wyboru na Przewodniczacego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spoiki,

odbywajacego si¢ w dniu 5 maja 2021 r., Pana Mateusza Pastewke.--

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.-

Uchwata zostala powzigta w glosowaniu tajnym, przy czym:

1. liczba akcji, z ktérych oddano gltosy wynosi 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesiat
dwa tysigce sze$Cset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,476 % (piecdziesiat szes$¢
procent czterdziesci osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spotki,-------

2. lacznie oddano 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce szescset

sze$¢dziesiat jeden) waznych glosow, w tym: -—--
- ,za uchwalg”: 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce szes$éset

sze$¢dziesiat jeden) gltosow,

- gloséw ,,przeciw”: 0,- -—-- —-

- glosow ,,wstrzymatl si¢”’; 0----------==--mmmmmmmmeeo-

3. wobec powyzszego uchwata nr 1 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.------
Uchwala nr 2
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (Spolka)
z dnia S maja 2021 roku

w sprawie przyjecia porzadku obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co nastepuje:--
§1

Przyjmuje si¢ nast¢pujacy porzadek obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia:-----------

1. Podjecie uchwaly w sprawie wyboru Przewodniczacego Zwyczajnego Walnego

Zgromadzenia. --- —

2. Sporzadzenie i sprawdzenie listy obecnosci. -
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10.
11.

12.
13.

Stwierdzenie prawidtowos$ci zwotlania Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia oraz jego

zdolnos$ci do powzigcia uchwat. --

Przyjecie porzadku obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

Podjecie uchwaly w sprawie uchylenia tajnosci glosowania przy wyborze

Komisji Skrutacyjnej. --- -—-- —

Podjecie uchwaty w sprawie wyboru Komisji Skrutacyjnej/rezygnacji z wyboru

Komisji Skrutacyjnej. --- -—-- ---
Przedstawienie przez Zarzad sprawozdania Zarzadu z dziatalno$ci Spoéiki oraz
Grupy Kapitatowej Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia
2020 r. ——-

Przedstawienie przez Zarzad sprawozdania finansowego Gaming Factory S.A. za rok

obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia 2020 r. - -—--
Przedstawienie przez Zarzad skonsolidowanego sprawozdania finansowego
Grupy Kapitalowej Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia
2020 r. ——-

Przedstawienie sprawozdania Rady Nadzorczej z dziatalnosci w 2020 r. -----------------
Przedstawienie sprawozdania o wynagrodzeniach cztonkéw Zarzadu i Rady Nadzorczej

w Gaming Factory S.A., obejmujace lata 2019 i 2020;

Rozpatrzenie przedstawionych sprawozdan. -

Podjecie przez Zwyczajne Walne Zgromadzenie uchwat w sprawach: --------------------
a) zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu z dziatlalnosci Gaming Factory S.A. oraz
Grupy Kapitatowej Gaming Factory S.A. rok obrotowy zakonczony dnia
31 grudnia 2020 r.;

b) zatwierdzenia sprawozdania finansowego Gaming Factory S.A. za rok obrotowy

zakonczony dnia 31 grudnia 2020 r.;
c) zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatlowej
Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia 2020 r.; -------
d) zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej z dziatalnosci w 2020 roku; ---------

e) podziatu zysku netto za rok obrotowy 2020 oraz ustalenia dnia dywidendy i1 terminu

jej wyptaty;
f) udzielenia absolutorium poszczegdlnym Cztonkom Zarzadu Spoétki za rok

obrotowy zakonczony 31 grudnia 2020 r.;

g) udzielenia absolutorium poszczegdlnym Cztonkom Rady Nadzorczej Spotki za rok

obrotowy zakonczony 31 grudnia 2020 r.;
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h) wydania opinii dotyczacej sprawozdania o wynagrodzeniach cztonkéw Zarzadu

1 Rady Nadzorczej Gaming Factory S.A., obejmujacego lata 2019-2020. -----------

14. Wolne wnioski. ------- —

15. Zamknigcie Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.-

Uchwata zostala powzigta w glosowaniu jawnym, przy czym:-

1. liczba akcji, z ktorych oddano glosy wynosi 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesiat

dwa tysigce sze$Cset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,476 % (piecdziesiat szes¢
procent czterdziesci osiem setnych procenta) kapitalu zaktadowego Spotki,-------

2. tacznie oddano 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce sze$éset

sze$¢dziesiagt jeden) waznych gltosow, w tym: -—--

- ,za uchwalg”: 3.162.661 (trzy miliony sto szes$¢dziesigt dwa tysigce szes$Cset

sze$¢dziesiat jeden) gltosow,

- glosow ,,przeciw”: 0,- — —

- glosoéw ,,wstrzymat si¢”: 0. - -—--

3. wobec powyzszego uchwata nr 2 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podj¢ta.------
Uchwala nr 3
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spolka)
z dnia 5 maja 2021 roku

w sprawie uchylenia tajnosci glosowania przv wyborze Komisji Skrutacyjnej

Dziatajac na podstawie art. 420 § 3 Kodeksu spotek handlowych, Zwyczajne Walne

Zgromadzenie Spotki uchwala, co nastgpuje:--

§1
Uchyla sie tajno$¢ gtosowania przy wyborze Komisji Skrutacyjne;.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.-

Uchwata zostala powzigta w gtosowaniu jawnym, przy czym:-

1. liczba akcji, z ktorych oddano glosy wynosi 3.162.661 (trzy miliony sto szes¢dziesiat

dwa tysigce sze$Cset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,476 % (piecdziesiat szes$¢
procent czterdziesci osiem setnych procenta) kapitalu zaktadowego Spotki,-------

2. lacznie oddano 3.162.661 (trzy miliony sto sze$cdziesigt dwa tysigce szescset

sze$¢dziesiagt jeden) waznych gltosow, w tym: -—--
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- ,za uchwalg”: 3.162.661 (trzy miliony sto szes$¢dziesigt dwa tysigce szes$Cset

sze$¢dziesiat jeden) gltosow,

- glosow ,,przeciw”: 0,- — —

- glosoéw ,,wstrzymat si¢”: 0. - —
3. wobec powyzszego uchwata nr 3 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podje¢ta.------
Uchwala nr 4
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spolka)
z dnia 5 maja 2021 roku

w sprawie rezvenacji z wyboru Komisji Skrutacyjnej

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoiki postanawia:

§1
Odstapi¢ od wyboru Komisji Skrutacyjnej na Zwyczajnym Walnym Zgromadzeniu Spotki
odbywajacym si¢ w dniu 5 maja 2021 r. -

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.-

Uchwata zostala powzigta w gtosowaniu jawnym, przy czym:-

1. liczba akcji, z ktérych oddano gltosy wynosi 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesiat
dwa tysigce szescset sze§c¢dziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,48 % (piecdziesiat szes$¢
procent czterdziesci osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spotki,--------------

2. lacznie oddano 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce szescset

sze$¢dziesiat jeden) waznych glosow, w tym: -—--

- ,za uchwalg”: 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce szes$éset

sze$¢dziesiat jeden) gltosow,

- glosow ,,przeciw”: 0,- -—-- ——

- glosow ,,wstrzymat si¢”: 0. - -—--
3. wobec powyzszego uchwata nr 4 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.------
Uchwala nr §
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spotka)
z dnia S maja 2021 roku

w sprawie zatwierdzenia Sprawozdania Zarzadu z dzialalnosci Gaming Factory S.A.

oraz Grupy Kapitalowej Gaming Factoryv S.A. za rok obrotowy zakonczony dnia

31 orudnia 2020 r.
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Dzialajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt 1
Statutu Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co nastgpuje:--------

§1
Zatwierdza si¢ Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Gaming Factory S.A. oraz
Grupy Kapitatowej Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia 2020

I.--- -

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.-

Uchwata zostala powzigta w gtosowaniu jawnym, przy czym:-

1. liczba akcji, z ktérych oddano gltosy wynosi 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesiat

dwa tysigce sze$Cset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,476 % (piecdziesiat szes$¢
procent czterdziesci osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spotki,-------

2. lacznie oddano 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce szescset

sze$¢dziesiat jeden) waznych glosow, w tym: -—--

- ,za uchwalg”: 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce szes$éset

sze$¢dziesiat jeden) gltosow,

- glosoéw ,,przeciw”: 0,- -—-- —-

- glosow ,,wstrzymat si¢”: 0. - —

3. wobec powyzszego uchwata nr 5 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.------
Uchwala nr 6
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (Spolka)
z dnia S maja 2021 roku

w sprawie zatwierdzenia sprawozdania finansowego Gaming Factory S.A. za rok

obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia 2020 r.

Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 1 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych
i art. 53 ust. 1 ustawy o rachunkowosci oraz § 12 ust. 5 pkt 1 Statutu Spotki, Zwyczajne

Walne Zgromadzenie Spoétki uchwala, co nastepuje:

§1

Zatwierdza si¢ sprawozdanie finansowe Spotki za rok obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia

2020 roku, obejmujace: -—-- -
a. sprawozdanie z sytuacji finansowej sporzadzone na dzien 31.12.2020 roku, ktére po
stronie aktywow 1 pasywow wykazuje sume 33 429 tys. zt (stownie: trzydziesci trzy

miliony czterysta dwadziescia dziewiec tysigcy ztotych);----
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b. sprawozdanie z catkowitych dochodow za okres od dnia 01.01.2020 roku do dnia

31.12.2020 roku wykazujace zysk netto w kwocie 2 034 tys. zt (stownie: dwa miliony

trzydziesci cztery tysigce zlotych);--- -—--

c. sprawozdanie ze zmian w kapitale wlasnym za okres od dnia 01.01.2020 roku do dnia
31.12.2020 roku wykazujace zwickszenie kapitatu wiasnego o kwotg 15 665 tys. zt
(stownie: pietnascie milionow szescset szes¢dziesiat pigc tysigcy ztotych);---------------

d. sprawozdanie z przeptywoéw pienigznych za okres od dnia 01.01.2020 roku do dnia
31.12.2020 roku wykazujace zwigkszenie srodkow pieni¢znych o kwote 15 761 tys. zt
(stownie: pietnascie miliondw siedemset szes¢dziesiat jeden tysiecy ztotych);-----------

e. informacj¢ dodatkowa zawierajaca wprowadzenie do sprawozdania finansowego oraz

dodatkowe informacje i objasnienia. -—-

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.-

Uchwata zostala powzigta w glosowaniu jawnym, przy czym:-

1. liczba akcji, z ktérych oddano gltosy wynosi 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesiat
dwa tysigce sze$Cset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,476 % (piecdziesiat szes¢
procent czterdziesci osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spotki,-------

2. tacznie oddano 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce sze$éset

sze$¢dziesiat jeden) waznych glosow, w tym: -—--
- ,za uchwalg”: 3.162.661 (trzy miliony sto szes¢dziesigt dwa tysigce szes$Cset

sze$¢dziesiat jeden) gltosow,

- glosow ,,przeciw”: 0,- — —

- glosow ,,wstrzymat si¢”: 0. - —
3. wobec powyzszego uchwata nr 6 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podje¢ta.------
Uchwala nr 7
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (Spolka)
z dnia 5 maja 2021 roku

w sprawie zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego

Grupy Kapitalowej Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakonczony dnia

31 orudnia 2020 r.

Dziatajac na podstawie art. 395 § 5 Kodeksu spotek handlowych i art. 63c ust. 4 ustawy

o rachunkowosci, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co nastepuje:-----------



§1
Zatwierdza si¢ roczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej Gaming

Factory S.A., w ktorej w ktorej jednostka dominujaca jest Spotka, za rok obrotowy

zakonczony dnia 31 grudnia 2020 roku, obejmujace:

a. skonsolidowane sprawozdanie z sytuacji finansowej sporzadzone na dzien
31 grudnia 2020 r., ktore po stronie aktywow 1 pasywow wykazuje sume 34 319 tys. zt
(stownie: trzydziesci cztery miliony trzysta dziewigtnascie tysigey ztotych);-------------

b. skonsolidowane sprawozdanie z catkowitych dochodéw za rok obrotowy od dnia
1 stycznia 2020 r. do dnia 31 grudnia 2020 r., ktére wykazuje zysk netto w kwocie 6 473
tys. zt (sze$¢ miliondw czterysta siedemdziesiat trzy tysiagce ztotych);-------------

c. skonsolidowane sprawozdanie ze zmian w kapitale wlasnym za rok obrotowy od dnia 1
stycznia 2020 r. do dnia 31 grudnia 2020 r., ktore wykazuje zwigkszenie stanu kapitatu

wlasnego o kwote 19 524 tys. zt (stownie: dziewigtnascie miliondw piecset dwadziescia

cztery tysigce ztotych); -—--
d. skonsolidowane sprawozdanie z przeptywow pieni¢znych za rok obrotowy od dnia
I stycznia 2020 r. do dnia 31 grudnia 2020 r., ktore wykazuje zwigkszenie stanu

srodkow pienieznych o kwote 15 956 tys. zt (stownie: pigtnascie milionéw dziewieCset

pigédziesiat szes¢ tysigey ztotych);
e. informacj¢ dodatkowa zawierajaca opis przyjetych zasad rachunkowos$ci i inne
informacje objasniajace.- -—--
§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.-

Uchwata zostala powzigta w glosowaniu jawnym, przy czym:-

1. liczba akcji, z ktorych oddano glosy wynosi 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesiat

dwa tysigce sze$Cset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,476 % (piecdziesiat szes¢
procent czterdziesci osiem setnych procenta) kapitalu zaktadowego Spotki,-------

2. tacznie oddano 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce sze$éset

sze$¢dziesiagt jeden) waznych gltosow, w tym: -—--

»Za uchwalg”: 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce szescset

sze$¢dziesiat jeden) gltosow,

- glosow ,,przeciw”: 0,- — —

- glosow ,,wstrzymat si¢”: 0. - —

3. wobec powyzszego uchwata nr 7 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podj¢ta.------



Uchwala nr 8
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (Spolka)
z dnia 5 maja 2021 roku
w sprawie zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej z dzialalnosci w 2020 roku
§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spolki po zapoznaniu si¢ ze sprawozdaniem

Rady Nadzorczej Spotki z dzialalnosci Rady Nadzorczej w 2020 roku, wynikoOw oceny
sprawozdania finansowego Spotki, skonsolidowanego sprawozdania finansowego
Grupy Kapitalowej Gaming Factory S.A., sprawozdania Zarzadu z dzialalnosci
Gaming Factory S.A. oraz Grupy Kapitatowej Gaming Factory S.A. w okresie od 1 stycznia
2020 r. do 31 grudnia 2020 r. oraz z oceny sytuacji Spotki, postanawia zatwierdzi¢ to

sprawozdanie.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.-

Uchwata zostala powzigta w gtosowaniu jawnym, przy czym:-

1. liczba akeji, z ktorych oddano glosy wynosi 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesiat
dwa tysigce sze$Cset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,476 % (piecdziesiat szes$¢
procent czterdziesci osiem setnych procenta) kapitalu zaktadowego Spotki,-------

2. lacznie oddano 3.162.661 (trzy miliony sto sze$cdziesigt dwa tysigce szescset

sze$¢dziesiagt jeden) waznych gltosow, w tym: -—--

- ,za uchwalg”: 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce szes$éset

sze$¢dziesiat jeden) gltosow,

- glosoéw ,,przeciw”: 0,- -—-- —-

- glosoéw ,,wstrzymat si¢”: 0. - -—--
3. wobec powyzszego uchwata nr 8 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.------
Uchwala nr 9
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibag w Warszawie (Spotka)
z dnia 5 maja 2021 roku

w sprawie podzialu zysku netto za rok obrotowy 2020 oraz ustalenia dnia dvwidendy

i terminu jej wyplaty

Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 2 Kodeksu spotek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt 2

Statutu Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co nastepuje:--------
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§1
1. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki postanawia zysk netto z roku obrotowego 2020
w kwocie 2.033.954,35 zt (stownie: dwa miliony trzydziesci trzy tysigce dziewigcset

piecdziesiat cztery ztote 1 trzydziesci pie¢ groszy), podzieli¢ w ten sposob, ze:-----------

1) cze$¢ zysku w kwocie 1.512.000,00 zt (stownie: jeden milion pigéset dwanascie

tysigcy zlotych i zero groszy) przeznaczy¢ na dywidende dla akcjonariuszy Spotki,

wedhug nastepujacych zasad: -
a. w podziale uczestnicza wszystkie akcje Spotki, t;. 5600 000
(stownie: pig¢ miliondw szes§éset tysigcy) akcji zwyktych na okaziciela;-------

b. na kazda akcje przystuguje dywidenda w  wysokosci 0,27 zt

(stownie: dwadziescia siedem groszy);
2) pozostatg cze$¢ zysku w kwocie 521.954,35 zt (stownie: pie¢set dwadziescia jeden
tysigcy dziewigéset pigédziesiat cztery ztote i trzydziesci pie¢ groszy) przeznaczy¢

na kapitat zapasowy Spotki. -

2. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki ustala:----

1) dzien dywidendy na dzien 14 maja 2021 roku;

2) termin wyplaty dywidendy na dzien 24 maja 2021 roku.
§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.-

Uchwata zostata powzieta w gtosowaniu jawnym, przy czym:-

1. liczba akcji, z ktérych oddano gltosy wynosi 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesiat
dwa tysigce sze$Cset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,476 % (piecdziesiat szes$¢
procent czterdziesci osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spotki,-------

2. lacznie oddano 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce szescset

sze$¢dziesiat jeden) waznych glosow, w tym: -—--

- ,za uchwalg”: 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce szes$éset

sze$¢dziesiat jeden) gltosow,

- glosoéw ,,przeciw”: 0,- -—-- —-

- glosoéw ,,wstrzymat si¢”: 0. - —
3. wobec powyzszego uchwata nr 9 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.------
Uchwala nr 10
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia

GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (Spoltka)
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z dnia 5 maja 2021 roku

w sprawie udzielenia absolutorium Panu Mateuszowi Pawlowi AdamKkiewiczowi

z wykonania przez niego obowiazkow Prezesa Zarzadu Spolki za rok obrotowy 2020

Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych
oraz § 12 ust. 5 pkt 3 Statutu Spoiki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co

nastepuje:--- --- —

§1

Udziela si¢ absolutorium z wykonania obowigzkéw za rok obrotowy 2020 Prezesowi

Zarzadu Spotki — Panu Mateuszowi Pawtowi Adamkiewiczowi.---- -

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.-

Uchwata zostala powzigta w gtosowaniu tajnym przy czym:-
1. liczba akcji, z ktorych oddano glosy wynosi 1.568.201 (jeden milion pigcset
sze$¢dziesiat osiem tysiecy dwiescie jeden) akcji, co stanowi 28,004 % (dwadziescia

osiem procent cztery tysigczne procenta) kapitalu zaktadowego Spotki,

2. tacznie oddano 1.568.201 (jeden milion pi¢cset szeS¢dziesiat osiem tysiecy dwiescie

jeden) waznych gltosow, w tym:

- ,zauchwalg”: 1.568.201 (jeden milion pigcset sze$¢dziesiat osiem tysiecy dwiescie

jeden) gltosow,

- glosoéw ,,przeciw”: 0,- -—-- —-

- glosoéw ,,wstrzymat si¢”: 0. - -—--

3. wobec powyzszego uchwata nr 10 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podje¢ta.-----
Uchwala nr 11
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (Spotka)
z dnia S maja 2021 roku

w sprawie udzielenia absolutorium Panu L.ukaszowi Bajno wykonania przez niego

obowiazkow Wiceprezesa Zarzadu Spoélki za rok obrotowy 2020

Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych
oraz § 12 ust. 5 pkt 3 Statutu Spoiki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co

nastepuje:--- --- —
§1
Udziela si¢ absolutorium z wykonania obowiazkow za rok obrotowy 2020 Wiceprezesowi

Zarzadu Spotki — Panu Lukaszowi Bajno.--
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§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.-

Uchwata zostata powzigta w gtosowaniu tajnym, przy czym:

1. liczba akeji, z ktorych oddano glosy wynosi 3.162.661 (trzy miliony sto szes¢dziesiat
dwa tysigce sze$Cset szes¢dziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,476 % (piecdziesiat szes¢
procent czterdziesci osiem setnych procenta) kapitalu zaktadowego Spotki,-------

2. tacznie oddano 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce sze$éset

sze$¢dziesiagt jeden) waznych gltosow, w tym: -—--

- ,za uchwalg”: 3.162.661 (trzy miliony sto szes$¢dziesigt dwa tysigce szes$Cset

sze$¢dziesiat jeden) gltosow,

- glosow ,,przeciw”: 0,- — —

- glosoéw ,,wstrzymat si¢”: 0. - -—--
3. wobec powyzszego uchwata nr 11 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.-----
Uchwala nr 12
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (Spotka)
z dnia 5 maja 2021 roku

w sprawie udzielenia absolutorium Panu Jaroslawowi Mikolajowi Antonikowi

z wvykonania przez niego obowiazkow Przewodniczacego Rady Nadzorczej Spolki

za rok obrotowy 2020

Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych
oraz § 12 ust. 5 pkt 3 Statutu Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co

nastgpuje:--- --- —

§1
Udziela si¢ absolutorium z wykonania obowigzkéw za rok obrotowy 2020

Przewodniczacemu Rady Nadzorczej Spotki — Panu Jarostawowi Mikotajowi Antonikowi.-

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.-

Uchwata zostala powzigta w glosowaniu tajnym, przy czym:

1. liczba akcji, z ktorych oddano glosy wynosi 3.162.661 (trzy miliony sto szes¢dziesiat

dwa tysigce sze$Cset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,476 % (piecdziesiat szes$¢
procent czterdziesci osiem setnych procenta) kapitalu zaktadowego Spotki,-------

2. lacznie oddano 3.162.661 (trzy miliony sto sze$cdziesigt dwa tysigce szescset

sze$¢dziesiagt jeden) waznych gltosow, w tym: -—--
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- ,za uchwalg”: 3.162.661 (trzy miliony sto szes$¢dziesigt dwa tysigce szes$Cset

sze$¢dziesiat jeden) gltosow,

- glosow ,,przeciw”: 0,- — —

- glosoéw ,,wstrzymat si¢”: 0. - -—--
3. wobec powyzszego uchwata nr 12 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.-----
Uchwala nr 13
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spotka)
z dnia 5 maja 2021 roku

w sprawie udzielenia absolutorium Panu Bartoszowi Krzysztofowi Krusikowi

z wykonania przez niego obowiazkow Czlonka Rady Nadzorczej Spolki

za rok obrotowy 2020

Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych
oraz § 12 ust. 5 pkt 3 Statutu Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co

nastgpuje:--- --- —

§1
Udziela si¢ absolutorium z wykonania obowiazkow za rok obrotowy 2020 Cztonka Rady

Nadzorczej Spotki — Panu Bartoszowi Krzysztofowi Krusikowi.-----=====-==-emmmmmemm e

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.-

Uchwata zostala powzigta w glosowaniu tajnym, przy czym:

1. liczba akcji, z ktérych oddano gltosy wynosi 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesiat
dwa tysigce sze$Cset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,476 % (piecdziesiat szes$¢
procent czterdziesci osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spotki,-------

2. lacznie oddano 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce szescset

sze$¢dziesiat jeden) waznych glosow, w tym: -—--

- ,za uchwalg”: 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce szes$éset

sze$¢dziesiat jeden) gltosow,

- glosoéw ,,przeciw”: 0,- -—-- —-

- glosoéw ,,wstrzymat si¢”: 0. - -—--
3. wobec powyzszego uchwata nr 13 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podje¢ta.-----
Uchwala nr 14
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia

GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (Spotka)
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z dnia 5 maja 2021 roku

w sprawie udzielenia absolutorium Panu Kajetanowi Pawlowi Wojniczowi

z wykonania przez niego obowiazkow Czlonka Rady Nadzorczej Spolki

za rok obrotowy 2020

Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych
oraz § 12 ust. 5 pkt 3 Statutu Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co

nastgpuje:--- --- —

§1

Udziela si¢ absolutorium z wykonania obowigzkow za rok obrotowy 2020 Cztonka Rady

Nadzorczej Spotki — Panu Kajetanowi Pawlowi Wojniczowi.--

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.-

Uchwata zostala powzigta w glosowaniu tajnym, przy czym:

1. liczba akcji, z ktérych oddano gltosy wynosi 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesiat
dwa tysigce sze$Cset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,476 % (piecdziesiat szes$¢
procent czterdziesci osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spotki,-------

2. lacznie oddano 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce szescset

sze$¢dziesiat jeden) waznych glosow, w tym: -—--
- ,za uchwalg”: 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce szes$éset

sze$¢dziesiat jeden) gltosow,

- gloséw ,,przeciw”: 0,- -—-- —-

- glosow ,,wstrzymat si¢”: 0. - -—--
3. wobec powyzszego uchwata nr 14 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podje¢ta.-----
Uchwala nr 15
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (Spolka)
z dnia S maja 2021 roku

w sprawie udzielenia absolutorium Panu Danielowi Marcjanowi Kosteckiemu

z wykonania przez niego obowiazkow Czlonka Rady Nadzorczej Spolki

za okres od 15.10.2020 r. do 31.12.2020 r.

Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych
oraz § 12 ust. 5 pkt 3 Statutu Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co
nastepuje:--- o -

§1
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Udziela si¢ absolutorium z wykonania obowiazkow za okres od 15.10.2020 r. do 31.12.2020

r. Cztonka Rady Nadzorczej Spotki — Panu Danielowi Marcjanowi Kosteckiemu.------------

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.-

Uchwata zostata powzigta w gtosowaniu tajnym, przy czym:

1. liczba akcji, z ktérych oddano gltosy wynosi 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesiat

dwa tysigce sze$Cset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,476 % (piecdziesiat szes¢
procent czterdziesci osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spotki,-------

2. tacznie oddano 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce szes$éset

sze$¢dziesiat jeden) waznych glosow, w tym: -—--

- ,za uchwalg”: 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce szes$Cset

sze$¢dziesiat jeden) gltosow,

- glosow ,,przeciw”: 0,- — —

- glosow ,,wstrzymat si¢”: 0. - —

3. wobec powyzszego uchwata nr 15 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.-----
Uchwala nr 16
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (Spolka)
z dnia 5 maja 2021 roku

w sprawie udzielenia absolutorium Panu Tomaszowi Sobieckiemu z wykonania przez

niego obowiazkow Czlonka Rady Nadzorczej Spolki
za okres od 15.10.2020 r. do 31.12.2020 r.

Dzialajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych
oraz § 12 ust. 5 pkt 3 Statutu Spoiki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co

nastgpuje:--- --- —

§1
Udziela si¢ absolutorium z wykonania obowigzkow za okres od 15.10.2020 r. do 31.12.2020
r. Cztonka Rady Nadzorczej Spotki — Panu Tomaszowi Sobieckiemu,------------

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.-

Uchwata zostata powzigta w gtosowaniu tajnym, przy czym:
1. liczba akcji, z ktorych oddano glosy wynosi 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesiat

dwa tysigce sze$Cset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,476 % (piecdziesiat szes¢
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procent czterdziesci osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spotki,-------
2. tacznie oddano 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce szes$éset

sze$¢dziesiat jeden) waznych glosow, w tym: -—--

- ,za uchwalg”: 3.162.661 (trzy miliony sto szes¢dziesigt dwa tysigce szes$Cset

sze$¢dziesiat jeden) gltosow,

- glosow ,,przeciw”: 0,- — —

- glosow ,,wstrzymat si¢”: 0. - —
3. wobec powyzszego uchwata nr 16 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.-----
Uchwala nr 17
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (Spolka)
z dnia 5 maja 2021 roku

w sprawie udzielenia absolutorium Panu Grzegorzowi Arkadiuszowi Czarneckiemu

z wykonania przez niego obowiazkow Czlonka Rady Nadzorczej Spolki
w okresie od 01.01.2020 r. do 15.10.2020 r.
Dzialajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 31§ 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek

handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt 3 Statutu Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki

uchwala, co nastgpuje:-

§1
Udziela si¢ absolutorium z wykonania obowigzkéw w okresie od 01.01.2020 r. do
15.10.2020 r. Cztonka Rady Nadzorczej Spotki — Panu Grzegorzowi Arkadiuszowi

Czarneckiemu. —_—-

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.-

Uchwata zostala powzigta w glosowaniu tajnym, przy czym:

1. liczba akcji, z ktérych oddano gltosy wynosi 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesiat

dwa tysigce sze$Cset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,476 % (piecdziesiat szes$¢
procent czterdziesci osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spotki,-------

2. lacznie oddano 3.162.661 (trzy miliony sto sze$cdziesigt dwa tysigce szescset

sze$¢dziesiagt jeden) waznych gltosow, w tym: -—--
- ,za uchwalg”: 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce szes$éset

sze$¢dziesiat jeden) gltosow,

- glosow ,,przeciw”: 0,- -—-- ——

- glosoéw ,,wstrzymat si¢”: 0. - -—--
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3.

wobec powyzszego uchwata nr 17 w brzmieniu wyzej wskazanym zostala podjeta.
Uchwala nr 18
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spotka)
z dnia 5 maja 2021 roku

w sprawie udzielenia absolutorium Panu Markowi Parzynskiemu z wykonania przez

niego obowiazkow Czlonka Rady Nadzorczej Spolki
w okresie od 01.01.2020 r. do 15.10.2020 r.

Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 31§ 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek

handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt 3 Statutu Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki

uchwala, co nastgpuje:-

§1

Udziela si¢ absolutorium z wykonania obowigzkéw w okresie od 01.01.2020 r. do

15.10.2020 r. Czlonka Rady Nadzorczej Spotki — Panu Markowi Parzynskiemu.-------------

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.-

§2

Uchwata zostala powzigta w glosowaniu tajnym, przy czym:

liczba akcji, z ktorych oddano glosy wynosi 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesiat
dwa tysigce sze$Cset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,476 % (piecdziesiat szes$¢
procent czterdziesci osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spotki,-------

tacznie oddano 3.162.661 (trzy miliony sto sze$cdziesigt dwa tysigce szescset

sze$¢dziesiat jeden) waznych glosow, w tym: -—--

- ,za uchwalg”: 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce szes$éset

sze$¢dziesiat jeden) gltosow,

- glosow ,,przeciw”: 0,- -—-- ——

- glosow ,,wstrzymat si¢”: 0. - -—--
wobec powyzszego uchwala nr 18 w brzmieniu wyzej wskazanym zostala podjeta.-----
Uchwala nr 19
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spotka)
z dnia S maja 2021 roku

w sprawie wydania opinii dotyczacej sprawozdania o wynagrodzeniach czlonkow

Zarzadu i Radv Nadzorczej Gaming Factory S.A., obejmujacego lata 2019-2020
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§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki, dzialajac na podstawie art. 395 § 2(1) Kodeksu
spotek handlowych w zwiazku z art. 90g ust. 6 ustawy z dnia 29 lipca 2005 r. o ofercie
publicznej 1 warunkach wprowadzania instrumentow finansowych do zorganizowanego
systemu obrotu oraz o spétkach publicznych (tj. Dz.U. z 2020 r. poz. 2080) oraz cz. IV
pkt. 15 Polityki Wynagrodzen Cztonkéw Zarzadu i Rady Nadzorczej Gaming Factory S.A.
pozytywnie opiniuje Sprawozdanie Rady Nadzorczej o wynagrodzeniach za lata obrotowe
Spotki 2019 1 2020. e

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.-

Uchwata zostala powzigta w glosowaniu jawnym, przy czym:-

1. liczba akeji, z ktorych oddano glosy wynosi 3.162.661 (trzy miliony sto szes¢dziesiat

dwa tysigce sze$Cset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,476 % (piecdziesiat szes¢
procent czterdziesci osiem setnych procenta) kapitalu zaktadowego Spotki,-------

2. tacznie oddano 3.162.661 (trzy miliony sto sze$¢dziesigt dwa tysigce szes$éset

sze$¢dziesiagt jeden) waznych gltosow, w tym: -—--

- ,za uchwalg”: 3.162.661 (trzy miliony sto szes$¢dziesigt dwa tysigce szes$Cset

sze$¢dziesiat jeden) gltosow,

- glosow ,,przeciw”: 0,- — —

- glosoéw ,,wstrzymat si¢”: 0. - -—--

3. wobec powyzszego uchwata nr 19 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.-----
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