GRUPA KAPITAtOWA
11 BIT STUDIOS S.A.

SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI GRUPY 11 BIT STUDIOS S.A.
ZA OKRES OD 1 STYCZNIA DO 30 CZERWCA 2016 R.

WARSZAWA, 31.08.2016



1. INFORMACJIE OGOLNE ......cuuivnernneenrenernneeneenerseesnsssessnssnessnssnssssssnsssssssssnssssssnssssssessnssnssnnsnnssnesnnns 3
1.1. Kluczowe czynniki majace wptyw na wyniki grupy 11 bit studios i istotne wydarzenia w | potroczu 2016 roku oraz do

dnia pUbLIKAC]T SPraWOZAANTA «.euueeiittieit ettt et ettt ettt e et eeaateeeneeeanneereneesanneeeeneeesnnneseneesennnesannes 3
1.2. Informacje ogdlne o prowadzonej dziatalnosci gospodarczej w | potroczu 2016 roKU ...ovvevverrirninninnineineeennennes 4
2. OPIS SYTUACJI FINANSOWEJ GRUPY 11 BIT STUDIOS S.A. .. uiiuiiieiineiinienatesetinesssecsasossssssssssssassssssssssnsss 8
2.1. Omowienie podstawowych wielkosci ekonomiczno/finansowych ujawnionych w sprawozdaniu finansowym .......... 8
2.2. Objasnienie roznic pomiedzy wynikami finansowymi wykazanymi w raporcie za | potrocze 2016 roku a wczesniej

publikowanymi prognozami za dany OKIES ..........eiueeittietitei ittt et taeeeteenteeneeaeeeneeaneeaneans 12
3. OPIS PERSPEKTYW | ROZWOJU GRUPY 11 BIT STUDIOS S.A. «iuiiiiieiiiineieintesssetosssscsssstosssssssssscssnssonns 13
3.1, PerspektyWy MOZWOJU GIUPY . ..cuueeintentette ettt ettt et eent et eaneteeenteanteaneseeeneeanesanesaneeneeenssoneens 13
3.2. Charakterystyka zewnetrznych i wewnetrznych czynnikow istotnych dla rozwoju grupy ......cceeeevveeeeieennnennnnn. 13
3.3. Ocena mozliwosci realizacji zamierzen iNWeStYCYINYCH ....oiniiiinii e eenenas 14
4. INFORMACJA O ZARZADZANIU | NADZOROWANIU GRUPY 11 BIT STUDIOS S.A. ...ciiireiiiniiinneieinncosnerosnnnces 15
4.1. Podstawowe iNfOrMACIE 0 SPOICE: . ..uiiuinit ittt ettt ettt ettt ettt e e taeeneaeeeneneaseneneanenanens 15
4.2, WIAdZe SPOtKi 11 DIt STUAIOS. .. v et etetit ittt et et et et ettt et e e et eaaeaaeaseaneeeeenaaneasennennennenseneanannens 15
4.3. Akcje Spotki w posiadaniu osob zarzadzajacych i NadzorujacyCh .....o.eeeiieiieiieiiiiiiiiiei e eaes 15
5. INFORMACUE UZUPELNIAJACE ....cutiiiiiiniiiiiiiiiiiiiiieiitetietiatetatotetissssssssassssssssssasssnssssssnsssnsssnssnns 16
5.1. Akcjonariat Spotki na dzien przekazania NiNIEJSZEZ0 FAPOItU ....uuiiriiir it it et i et eit et eeeeeieeeneeaneeanennas 16
5.2. Informacje o powiazaniach kapitatowych i organizacyjnych Spétki z innymi podmiotami ..........ccccevviiiiiinanne. 16
5.3. Spotki objete skonsolidowanym sprawozdaniem finANSOWYIM ......ieeeiireiitiieiaeeeeeiteeieeaneeeeeeieeaeeaneeanaanes 16
5.4. Transakcje z podmiotami POWIGZANYMI . ..ueiieeirittiiitteetetereteeeneeeanneereneeeenneereneeessneeesssesesnsesennesenns 16
5.5. Zarzadzanie ryzykiem W dZiatalnoSCi GrUDY «..ueeneeeeeit ittt et et et et eeteete e ete et eeeeanseessenseanseaneeaseanes 17
oI T 2 (T LI =0 T =] o Tt [ PPN 17
5.7. Zdarzenia po dnil DilansowWym ... .o i e e e et e ee e et eee i e eeeiraaeeeaann 17
5.8. Opis istotnych postepowan toczacych sie przed sadem, organem wtasciwym dla postepowania arbitrazowego lub

organem adminNiStraC] i PANSIWOWE] . ..uueenteitiet ittt ettt et ettt ete et eeeeaneeaseeaseenseanseasseaseenseanseesesnsennes 17

ik



1. INFORMACJE OGOLNE

1.1. KLUCZOWE CZYNNIKI MAJACE WPLYW NA WYNIKI GRUPY 11 BIT STUDIOS I ISTOTNE WYDARZENIA
W | POLROCZU 2016 ROKU ORAZ DO DNIA PUBLIKACJI SPRAWOZDANIA

29 stycznia 2016 roku miata miejsce premiera gry ,,This War of Mine:The Little Ones”, czyli konsolowej wersji gry ,,This
War of Mine”. Tytut zostat wydany na konsole Xbox One i PS4.

8 lutego na rynku pojawita sie chinska wersja jezykowa ,,TWoM”, ktorej premiera zbiegta sie z Chinskim Nowym Rokiem.
Produkt spotkat sie z bardzo pozytywnym przyjeciem na tym rynku, szczegélnie wsrod posiadaczy urzadzen mobilnych z
systemem operacyjnym iOS.

7 marca 2016 roku fundusze inwestycyjne zarzadzane przez NN Investment Partners TFl przekroczyty prog 5 proc.
kapitatu i gtosow na walnym zgromadzeniu akcjonariuszy 11 bit studios. tacznie fundusze z portfela NN Investment
Partners TFI (m.in. NN Specjalistyczny Fundusz Inwestycyjny Otwarty Akcji 2 oraz Fundusz Wtasnosci Pracowniczej PKP
Specjalistyczny Fundusz Inwestycyjny Otwarty) posiadaja 111 790 papierow Spotki stanowiacych 5,04 proc. kapitatu i
dajacych tyle samo gtosow na walnym zgromadzeniu.

16 marca 2016 roku gra ,,This War of Mine” zdobyta nagrode w kategorii Best Meaningful Play Award na International
Mobile Gaming Awards.

21 marca 2016 roku Spotka opublikowata Raport Roczny za 2015 rok. W 2015 roku Grupa 11 bit studios miata prawie
23,17 mln zt przychodow ze sprzedazy (46,7 proc. wiecej niz w 2014 roku). Wynik EBITDA siegnat blisko 16,23 mln zt
(zmiana o 19,8 proc.) a zysk netto 11,57 mln zt (zmiana o 26 proc.). Na koniec grudnia 2015 roku zasoby pieniezne
Grupy wynosity 22,97 mln zt, czyli byty trzykrotnie wieksze niz rok wczesniej.

23 marca 2016 roku Spotka na konferencji inwestorskiej zapowiedziata wydanie gry ,,Industrial” (tytut roboczy) w Il
kwartale 2017 roku. Spoétka poinformowata ponadto o zamiarze wydania ptatnego dodatku (DLC) do gry , TWoM”
pozwalajacego posiadaczom gry w wersji na PC oraz na urzadzenia mobilne zagra¢ w wersje konsolowa ,, This War of
Mine:The Little Ones”.

21 kwietnia 2016 roku Spotka poinformowata, ze bedzie wydawca gry ,,Beat Cop”, ktorej producentem jest warszawskie
studio Pixel Crow. Pierwsze publiczne pokazy ,Beat Cop” miaty miejsce na kwietniowych targach PAX East w Bostonie.
Premiera gry planowana jest w IV kwartale 2016 roku.

28 kwietnia 2016 roku Narodowe Centrum Badan i Rozwoju (NCBiR) uruchomito program sektorowy GamelNN
dedykowany polskim producentéw gier komputerowych. taczna wartos¢ srodkow do wykorzystania w ramach programu
na realizacje projektow B+R, tylko w okresie pilotazowym (do konca 2016 roku), to 80 mln zt. Do konca 2023 roku
taczny budzet programu planowany jest na 245 min zt. Wnioski w ramach pierwszego konkursu, w ktorym wzieta udziat
Grupa 11 bit studios, przyjmowane byty do 16 sierpnia.

12 maja 2016 roku Spotka wypuscita dodatek (platforme) Babel do ,, TWoM” pozwalajacy spotecznosciom skupionym
wokot gry na ttumaczenie jej na kolejne jezyki. W dniu premiery platformy Babel udostepnione zostaty wersje gry:
wegierska i wiethamska.

15 maja 2015 roku Spotka opublikowata dane finansowe za | kwartat 2016 roku. W tym okresie Grupa 11 bit studios
zanotowata 7,15 mln zt przychodoéw, czyli 21,3 proc. wiecej niz rok temu. Wynik EBITDA zwyzkowat o 13,4 proc., do
6,26 mln zt. Zysk netto zamknat si¢ kwota 4,59 mln zt, co oznaczato prawie 9-proc. zmiane. To oznacza, ze | kwartat
2016 roku byt drugim najlepszym, jesli chodzi o wyniki finansowe, kwartatem w historii Grupy.

16 maja 2016 roku gra ,,This War of Mine” otrzymata nagrode jako Best Polish Mobile Game of 2015 podczas Digital
Dragons 2016 w Krakowie.

31 maja zakonczyta sie zbiorka na Kickstarterze organizowana przez producentow planszowej wersji ,,TWoM”, czyli
,» This War of Mine: The Board Game”. Gra powstaje na podstawie licencji udzielonej przez Spotke. Zbiorka zakonczyta
sie olbrzymim sukcesem. Przyniosta 621 tys. funtow brytyjskich. Organizatorzy zbiorki liczyli, Zze zgromadza ta droga 40
tys. funtéw. Planszowa wersja ,,TWoM” zadebiutuje na rynku w 2017 roku.

1 czerwca 2016 roku do sprzedazy trafit ptatny dodatek (DLC) do gry ,,This War of Mine” w wersji na komputery PC.

9 czerwca 2016 roku akcjonariusze 11 bit studios obecni na Zwyczjnym Walnym Zgromadzeniu zdecydowali o
przeznaczeniu catego zysku za 2015 rok na kapitat zapasowy. Powotali rowniez Rade Nadzorcza na kolejna, trzyletnia
kadencje (w tym samym sktadzie). Nowa, trzyletnia kadencje rozpoczat tez Zarzad Spotki, ktorego sktad takze pozostat
bez zmian.

15 sierpnia 2016 roku Spotka poinformowata o podpisaniu umowy z Marco Pappalardo reprezentujacym berlinskie studio
Pixwerk dotyczacej wydania przez Spotke gry "Tower 57" stworzonej przez Pixwerk. Pierwsze pokazy ,,Tower 57” miaty
miejsce na targach Gamescom w Kolonii, ktore odbywaty sie w sierpniu. Premiera ,,Tower 57” planowana jest w 2017
roku.
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1.2. INFORMACJE OGOLNE O PROWADZONEJ DZIALALNOSCI GOSPODARCZEJ W | POLROCZU 2016 ROKU

Podstawowym biznesem Spotki, od momentu jej powstania w 2009 roku, jest tworzenie gier komputerowych na rozne
platformy sprzetowe. Spotka zajmuje sie tez ich sprzedaza, samodzielnie, badz przy wsparciu zewnetrznych wydawcow.
Od wiosny 2014 roku, w ramach dywersyfikacji dziatalnosci, Spotka rozwija tez pion wydawniczy 11 bit publishing (d. 11
biy launchpad) oraz platforme gamesrepublic.com, ktora zajmuje sie sprzedaza gier komputerowych réznych
producentdéw w wersji cyfrowej przez Internet. Platforma jest zarzadzana przez spotke zaleznag Games Republic. 11 bit
studios jest jedynym wtascicielem tego podmiotu.

Produkcja gier

W | potroczu 2016 roku 11 bit studios, w obszarze produkcji gier, koncentrowato sie na produkcji gry ,,Frostpunk”.
Premiera gry, ktéra ma by¢ kolejnym kamieniem milowym w rozwoju Spétki i catej Grupy, planowana jest w Il kwartale
2017 roku. Budzet produkcyjny ,,Frostpunka” jest istotnie wyzszy niz w przypadku ,, This War of Mine”. Podobnie wyzsze
beda naktady marketingowe towarzyszace premierze tytutu. W ocenie Zarzadu Spotki potencjat sprzedazowy
»Frostpunka” bedzie wiekszy niz gry ,,This War of Mine”. Gra dedykowana bedzie dojrzatym graczom. 11 bit studios
planuje by¢ wytacznym wydawca gry. Kampania promocyjno-marketigowa ,,Frostpunka” rozpoczeta sie 30 sierpnia od
premiery filmu reklamowego (teasera) przygotowanego przez Platige Image. Gra bedzie m.in. pokazywana na
wrzesniowych targach PAX West w Seattle (Stany Zjednoczone) oraz na innych imprezach branzowych zaplanowanych w
kolejnych kwartatach.
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Rownolegle z produkcja ,,Frostpunka” Spotka prowadzita w | potroczu prace zwiazane z dalszym rozwojem gry ,, This War
of Mine”. Ich efektem byta premiera (29 stycznia) ,, This War of Mine:The Little Ones”, czyli konsolowej, wzbogaconej o
postaci dzieciece, wersji gry ,,This War of Mine”. Tytut zostat wydany na konsole Xbox One i PS4. Wydawca ,,This War of
Mine:The Little Ones” jest Deep Silver (marka handlowa Koch Media).

SILVER

1 czerwca roku do sprzedazy trafit ptatny dodatek (DLC) do gry ,,This War of Mine” w wersji na komputery PC
rozszerzajacy ja do wersji ,,This War of Mine:The Little Ones”. Analogiczny dodatek do wersji ,,TWoM” na urzadzenia
mobilne zadebiutuje na przetomie Ill i IV kwartatu tego roku. W | kwartale Spotka wypuscita rowniez chinska wersje
jezykowa ,,TWoM” a w Il kwartale dodatek (platforme) Babel do ,,TWoM” pozwalajacy spotecznosciom skupionym wokot
gry na ttumaczenie jej na kolejne jezyki. W dniu premiery platformy Babel udostepnione zostaty wersje gry: wegierska i
wietnamska. W kolejnych tygodniach udostepniona zostata tez wersja rumunska.

Pion wydawniczy

| potrocze 2016 roku w pionie 11 bit publishing (d. 11 bit launchpad), zajmujacym sie wydawaniem gier tworzonych
przez zewnetrzne studia deweloperskie, mineto pod znakiem poszukiwan nowych tytutow do portfolio. Zespét 11 bit
publishing nawiazywat nowe relacje biznesowe i dokonywat ewaluacji wielu projektow z catego Swiata. Podjete
dziatania moga zaowocowa¢ umowami wydawniczymi w kolejnych kwartatach. W ramach dziatan akwizycyjnych
przedstawiciele Spotki odwiedzili m.in. targi E3 w Los Angeles, Nordic Game w Malmo, DevGAMM w Moskwie, Kyiv Comic
Con w Kijowie, Reboot Develop w Splicie oraz Games Finance Market w Londynie.

21 kwietnia 2016 roku Spotka poinformowata, ze w ramach 11 bit publishing bedzie wydawca gry ,,Beat Cop”, ktoérej
producentem jest warszawskie studio Pixel Crow. Pierwsze publiczne pokazy ,,Beat Cop” miaty miejsce na kwietniowych
kwietnia targach PAX East w Bostonie. Premiera gry planowana jest w IV kwartale 2016 roku.
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Kolejnym tytutem, ktory dotaczyt do portfolio 11 bit publishing (w potowie sierpnia) jest ,,Tower 57”, za ktorego
stworzenie odpowiada berlinskie studio Pixwerk. Pierwsze pokazy , Tower 57” miaty miejsce na targach Gamescom w
Kolonii, ktore odbywaty sie w sierpniu. Premiera ,,Tower 57” planowana jest w 2017 roku.




Pion dystrybucyjny

| pétrocze 2016 roku, przyniosto kilka istotnych zmian w platformie cyfrowej dystrybucji gier gamesrepublic.com, ktora
jest zarzadzana przez spotke zalezng Games Republic Ltd. Zespot zarzadzajacy platforma, znacznie rozbudowany w
ostatnich miesigcach, prowadzit prace nad technologiczne nad jej rozwojem, m.in. dodaniem obstugi ptatnosci za
posrednictwem kart kredytowych (Visa, Mastercard, American Express, Discover i JCB). Zespdt pracowat tez nad
kolejnymi wdrozeniami ptatnosci zarowno globalnymi jak i dedykowanymi na rynki lokalne. W konsekwencji, w Il
kwartale w serwisie pojawita sie mozliwos¢ ptatnosci systemem kart pre-paid paysafecard, jak i zintegrowano
bezpieczny system przelewow online Sofort. Wdrozono réwniez wiele usprawnien w kodzie strony i panelu zarzadzania
serwisem, ktore wptywaja m.in. na szybkos¢ dziatania serwisu.

| potrocze 2016 roku byto rowniez bardzo aktywnym okresem pod wzgledem sprzedazy i promocji. Katalog produktow
serwisu powiekszyt sie o kolejne tytuty, zarowno wysokobudzetowe produkcje jak "XCOM 2", "Tom Clancy's The Division",
"Far Cry: Primal”, "Street Fighter V", "WWE 2k16", "Dark Souls III", "DOOM", "Stellaris”, "Total War: Warhammer", "Hearts
of lron IV", "LEGO: Star Wars The Force Awakens", jak i tytuty niezaleznych tworcow m.in.: "Punch Club”, "Sheltered"”,
"Layers of Fear" czy "American Truck Simulator”. W Il kwartale w serwisie Games Republic pojawity sie takze dwa tytuty
11 bit studios - dodatek (DLC) do ,,This War of Mine” oraz zapowiedziana na kwietniowych targach PAX East gra "Beat
Cop". Drugi z wymienionych tytutow w wersji specjalnej, zawierajacej Sciezke dzwiekowa z gry oraz zestaw
tapet, oferowany jest na wytacznos¢ w Games Republic. Serwis jest aktualnie jedynym miejscem, w ktorym gre mozna
zamowic w przedsprzedazy. W czerwcu w serwisie zostata zorganizowana wielka, letnia akcja wyprzedazowa, w ktorej
przeceniono ponad 400 gier, a znizki siegaty nawet 90 proc. Wsrod przecenionych tytutow znalazty sie gry od takich
wydawcow jak 2K Games, Bethesda, Rockstar Games, Ubisoft, Devolver Digital, Nordic Games, 11 bit studios,
Codemasters, Capcom.

Poza tym zespot intensywnie pracowat nad kolejnymi zmianami w gamesrepublic.com, ktore beda wdrozone w
najblizszych miesiacach.

Pozostate wydarzenia

W marcu w akcjonariacie Spotki ujawnit sie inwestor instytucjonalny. Fundusze zarzadzane przez NN Investment
Partners TFI przekroczyty prog 5 proc. kapitatu i gtosow na walnym zgromadzeniu akcjonariuszy Spotki. tacznie fundusze
z portfela NN Investment Partners TFl, na dzien przestania zawiadomienia, posiadaty 111 790 papierow Spotki
stanowiacych 5,04 proc. kapitatu i dajacych tyle samo gtoséw na walnym zgromadzeniu.

| potrocze 2016 przyniosto tez kolejne nagrody dla Spotki i jej produktow. W marcu gra , This War of Mine” zdobyta
nagrode w kategorii Best Meaningful Play Award na International Mobile Gaming Awards. W maju wspomniany tytut
otrzymat nagrode jako Best Polish Mobile Game of 2015 podczas Digital Dragons 2016 w Krakowie.

Grupa 11 bit studios zdecydowata, ze chce wspotfinansowac prace B+R ze srodkow pomocowych. Dlatego wzieta udziat
w uruchomionym w kwietniu, przez Narodowe Centrum Badan i Rozwoju (NCBiR), programie sektorowym GamelNN.
taczna wartosc srodkow do wykorzystania przez polskich producentow gier komputerowych w ramach programu, tylko w
okresie pilotazowym (do konca 2016 roku), to 80 mln zt. Do konca 2023 roku taczny budzet programu planowany jest na
245 mln zt.

Akcjonariusze Spotki obecni na Zwyczajnym Walnym Zgromadzeniu, ktére odbyto sie 9 czerwca, powotani Rade
Nadzorcza na kolejna, trzyletnia kadencje. Jej Przewodniczacym jest Piotr Sulima. Nowa, trzyletnig kadencje rozpoczat
tez Zarzad Spotki, ktorego sktad takze pozostat bez zmian.

Zmiana rynku notowan na GPW z NewConnect (debiut na gtownym parkiecie miat miejsce 18 grudnia 2015 roku)
przetozyta sie na wzrost zainteresowania akcjami Spotki. W | potroczu 2016 roku kurs 11 bit studios zwyzkowat o ponad 9
proc. W tym samym okresie indeks szerokiego rynku WIG znizkowat o 3,7 proc. Duza ptynnosc akcji 11 bit studios (w |
potroczu sredni dzienny wolumen obrotu przekraczat 5 tys. sztuk) sprawita, ze od 17 czerwca akcje Spotki, decyzja
GPW, weszty w sktad indeksu sWIG80.
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http://gamesrepublic.com/

2. OPIS SYTUACJI FINANSOWEJ GRUPY 11 BIT STUDIOS S.A.

2.1. OMOWIENIE PODSTAWOWYCH WIELKOSCI EKONOMICZNO/FINANSOWYCH UJAWNIONYCH W

SPRAWOZDANIU FINANSOWYM

Skrécony srodroczny skonsolidowany rachunek zyskow i strat oraz pozostatych catkowitych dochodéw (PLN)

Okres 6 miesiecy
zakonczony
30.06.2016
(niebadane)

Okres 6 miesiecy
zakonczony
30.06.2015
(niebadane)

Dziatalno$¢ kontynuowana

Przychody ze sprzedazy 12 283 200 12 234 381
Pozostate przychody operacyjne 439 623 89 277
Razem przychody z dziatalnosci operacyjnej 12722 823 12 323 658
Amortyzacja -1461 835 -1 256 065
Zuzycie surowcow i materiatow -57 645 -18 697
Ustugi obce -2 491 724 -906 071
Wynagrodzenia i $wiadczenia pracownicze -890 666 -225 499
Podatki i optaty -12 509 -2 314
Pozostate koszty operacyjne -473 669 -382 814
Razem koszty dziatalnosci operacyjnej -5 388 048 -2791 461
Zysk na dziatalnosci operacyjnej 7 334776 9532 197
Przychody finansowe 507 987 342 997
Koszty finansowe -4 546 -8
Zysk przed opodatkowaniem 7 838 217 9 875 186
Podatek dochodowy 1714 418 1873 836
Zysk netto z dziatalnosci kontynuowanej 6123 799 8 001 350
Dziatalnos¢ zaniechana 0 0
Zysk netto z dziatalnosci zaniechanej 0 0
ZYSK NETTO 6 123 799 8 001 350
Zysk netto przypadajacy: 0 0
Akcjonariuszom jednostki dominujacej 6123 799 8 001 350
Udziatom niedajacym kontroli 0 0
Zysk na akcje (w PLN na jedna akcje) z dziatalnosci kontynuowanej:

Zwykty 2,7620 3,6088
Rozwodniony 2,7085 3,5370

Okres 6 miesiecy

Okres 6 miesiecy

zakonczony zakonczony

30.06.2016 30.06.2015

(niebadane) (niebadane)

ZYSK NETTO 6 123 799 8 001 350

Pozostate catkowite dochody 0 0

Skia'd’nil.(i,. ktére moga zostac¢ przeniesione o 0 0
w pozniejszych okresach do rachunku zyskow i strat:

Réznice kursowe z przeliczenia jednostek zagranicznych powstate w biezacym roku -2 924 -1183

Pozostate catkowite dochody netto razem -2924 -1 183

SUMA CALKOWITYCH DOCHODOW PRZYPADAJACA: 6 120 875 8 000 167

Akcjonariuszom jednostki dominujacej 6 120 875 8 000 167

Udziatom niedajacym kontroli 0 0

]
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W | potroczu 2016 roku Grupa 11 bit studios miata 12 283 200 PLN Przychoddw ze sprzedazy czyli prawie 0,4 proc.
wiecej niz w analogicznym okresie 2015 roku gdy wyniosty 12 234 381 PLN. Gtownym zrodtem przychodow Grupy byta
sprzedaz gry ,,This War of Mine”, ktora w wersji na komputery PC zadebiutowata w listopadzie 2014 roku. Utrzymujace
sie na bardzo dobrym poziomie wyniki sprzedazowe ,TWoM” to, oprocz unikalnej tematyki gry, konsekwencja
wypuszczenia na rynek tego tytutu na kolejne platformy sprzetowe. 29 stycznia 2016 roku do sprzedazy trafita wersja
konsolowa ,,TWoM” noszaca tytut ,,This War of Mine:The Little Ones”. Zostata wydana na konsole PS4 i Xbox One. 8
lutego 2016 roku miata miejsce premiera chinskiej wersji jezykowej , This War of Mine”. 1 czerwca 2016 roku do
sprzedazy trafit ptatny dodatek (DLC) do PC-towej wersji gry ,,TWoM” rozszerzajacy ja do postaci ,,This War of Mine:The
Little Ones”. Duze znaczenie dla przychodow Grupy w | potroczu miata tez letnia (na przetomie Il i Il kwartatu) akcja
wyprzedazowa na platformie Steam. W | potroczu 2016 roku Grupa wykazata tez prawie 439 623 PLN Pozostatych
przychodow operacyjnych, czyli blisko czterokrotnie wiecej niz rok wczesniej. Pozycja zawiera m.in. 213 281 PLN
dotacji z programéw unijnych oraz 225 193 PLN z tytutu rozwiazania odpisow aktualizujacych na naleznosci, ktore
zostaty utworzone w ciezat 2015 roku. Przed rokiem Pozostate przychody operacyjne siegaty tylko 89 277 PLN. W
konsekwencji, w | poétroczu 2016 roku Grupa 11 bit studios wykazata 12 722 823 PLN Przychodow z dziatalnosci
operacyjnej co oznacza 3,2-proc. zmiane w porownaniu z wczesniejszym rokiem (12 323 658 PLN).

W okresie sprawozdawczym Koszty operacyjne Grupy wyniosty 5 388 048 PLN czyli powigkszyty sie o 93 proc. w
poréwnaniu z sytuacja sprzed roku (2 791 461 PLN). Na wzrost w tej pozycji ztozyty sie m.in. wyzsza amortyzacja (1
461 835 PLN wobec 1 256 065 w | potroczu 2015 roku) bedaca efektem rozpoczecia amortyzacji platformy Games
Republic. Wyrazny wzrost w obszarze Ustug obcych (2 491 724 PLN wobec 906 071 PLN rok wczesniej) to efekt
zwiekszania zatrudnienia, w tym o osoby z kadry zarzadzajacej oraz wyzszych kosztow marketingowych zwiazanych z
finansowaniem produkcji teasera i trailerow do ,,Frostpunka”. Rozbudowa zespotu skutkowata tez wyzszymi Kosztami
wynagrodzen (890 666 PLN wobec 225 499 przed rokiem). Wyzsze, o prawie 24 proc. niz rok temu, byty tez Pozostate
koszty operacyjne. Siegnety 473 669 PLN wobec 382 814 PLN. Pozycja uwzglednia m.in. dotacje (299 288 PLN) na rzecz
fundacji War Child wspierajaca dzieciece ofiary wojen na catym swiecie.

Wzrost Kosztoéw operacyjnych przetozyt sie na spadek Zysku operacyjnego w | pétroczu 2016 roku Grupy 11 bit studios do
7 334 776 PLN z 9 532 197 PLN rok wczesniej, czyli o przeszto 23 proc. Pozytywne saldo operacji finansowych (Przychody
finansowe wzrosty do 507 987 PLN z 342 997 PLN przed rokiem, Koszty finansowe byty symboliczne) sprawito, ze Zysk
netto Grupy, przypadajacy akcjonariuszom jednostki dominujacej, siegnat w | potroczu biezacego roku 6 123 799 PLN co
oznacza 23-proc. spadek w poréwnaniu z analogicznym okresem 2015 roku, gdy wyniést 8 001 350 PLN. Rentownosc
operacyjna Grupy 11 bit studios w | potroczu 2016 roku wynosita 57,65 proc. a netto 48,13 proc.

Skrécone $rodroczne skonsolidowane sprawozdanie z sytuacji finansowej (PLN)

Stan na Stan na
30.06.2016 31.12.2015
(niebadane) (badane)
AKTYWA
Aktywa trwate
Rzeczowe aktywa trwate 609 691 438 006
Pozostate aktywa niematerialne 6 753 271 6 388 050
Aktywa z tytutu podatku odroczonego 0 182 960
Pozostate aktywa 101 020 59 079
Aktywa trwate razem 7 463 984 7 068 095
Aktywa obrotowe
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate naleznosci 5277 423 2 716 956
Naleznosci z tytutu podatku dochodowego 0 0
Pozostate aktywa krotkoterminowe 159 162 61 560
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 24 598 320 22 971 403
Aktywa obrotowe razem 30 034 905 25749 919
AKTYWA RAZEM 37 498 888 32818014
(=]] =
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Stan na Stan na
30.06.2016 31.12.2015
(niebadane) (badane)
PASYWA
KAPITAL WLASNY | ZOBOWIAZANIA
Kapitat wtasny
Kapitat podstawowy 221720 221720
Kapitat z nadwyzki wartosci emisyjnej ponad warto$s¢ nominalna 4285 934 4285 934
Kapitat zapasowy 25 405 679 12 650 308
Kapitat rezerwowy z tytutu ptatnosci w akcjach 286 189 146 565
Réznice kursowe z przeliczenia jednostek zagranicznych 7 480 10 404
Zyski zatrzymane 4729 765 11 361 336
Kapitaty przypadajace akcjonariuszom jednostki dominujacej
Kapitaty przypadajace udziatom niedajacym kontroli
Kapitat wtasny razem 34936 767 28 676 267
Zobowiazania dtugoterminowe
Przychody przysztych okresow 570 336 570 336
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 18712
Zobowiazania dtugoterminowe razem 589 048 570 336
Zobowiagzania krotkoterminowe
Zobowiazania z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate zobowiazania 1 064 800 1632 699
Zobowiazania z tytutu podatku dochodowego 237 695 913 710
Przychody przysztych okresow 670 577 1 025 002
Zobowiazania krotkoterminowe razem 1973 073 3571 411
Zobowigzania razem 2562121 4141 747
PASYWA RAZEM 37 498 888 32818014

Suma bilansowa Grupy 11 bit studios na 30.06.2016 roku byta o 14,26 proc. wyzsza niz na koniec 2015 roku i wynosita 37
498 888 PLN. Gtowna pozycja aktywow byty Aktywa obrotowe. Powigkszyty si¢ o 16,64 proc., do 30 034 905 PLN z
25 749 919 PLN. Na Aktywa obrotowe sktadaty sie przede wszystkim Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty, ktore wzrosty o
7,08 proc., do 24598 320 PLN (na 30.06.2016 roku) z 22 971 403 PLN (na 31.12.2015 roku). Aktywa obrotowe
uzupetniaty tez Naleznosci z tytutu dostaw i ustug, ktore siegaty az 5 277 423 PLN (na koniec czerwca 2016 roku) wobec
2716 956 PLN (na koniec grudnia 2015 roku). Zmiana wyniosta zatem az 94,2 proc. Naleznosci byty systematycznie
regulowane w pierwszych tygodniach Il kwartatu. tacznie Aktywa obrotowe stanowity az 80,09 proc. aktywow ogotem
(na 30.06.2016 roku). Na 31.12.2015 roku wskaznik siegat 78,46 proc.

Po stronie pasywow najwazniejsza pozycja byty Kapitaty wtasne, ktére na 30.06.2016 roku wynosity 34 936 767 PLN,
czyli byty 0 21,83 proc. wieksze niz 31.12.2015 roku gdy miaty wartosc¢ 28 676 267 PLN. W tej pozycji najwieksza czesc
stanowit Kapitat zapasowy, ktory na koniec czerwca 2016 roku siegat 25 405 679 PLN i byt o 100,8 proc. wiekszy niz na
koniec grudnia 2015 roku gdy wynosit 12 650 308 PLN. Skokowa zmiana w tej pozycji to efekt zasilenia jej, w | potroczu
2016 roku, zyskami wypracowanymi przez Spotke w 2015 roku. Decyzja akcjonariuszy o przeznaczeniu catego zysku za
2015 rok (na poziomie jednostkowym siegnat 12 755 371 PLN) na Kapitat zapasowy zapadta na Walnym Zgromadzeniu 9
czerwca 2016 roku.

Zobowiazania Grupy na 30.06.2016 roku wynosity 2 562 121 PLN wobec 4 141 747 PLN na 31.12.2015 roku. Zmniejszyty
sie zatem az o ponad 38,1 proc. Byta to zastuga spadku (o 34,78 proc.) Zobowiazan z tytutu dostaw i ustug (do 1 064 800
PLN na koniec czerwca 2016 roku z 1 632 699 PLN na koniec grudnia 2015 roku) oraz Zobowiazan z tytutu podatku
dochodowego do 237 695 PLN (na 30.06.2015 roku) z 913 710 PLN (na 31.12.2015 roku). Obciazenia z tego tytutu
zmalaty zatem o prawie 74 proc. Poziom Zobowiazan dtugoterminowych Grupy, na ktore sktadaja sie gtownie Przychody
przysztych okresow (zwiazane z dotacjami), zmienit sie w | potroczu 2016 roku w niewielkim stopniu. Na koniec czerwca
2016 roku miaty wartos¢ 589 048 PLN wobec 570 336 PLN na koniec grudnia 2015 roku.

studics

10



Skrécone $rodroczne skonsolidowane sprawozdanie z przeptywow pienieznych (PLN)

Okres Okres
zakonczony zakonczony
30.06.2016 30.06.2015
(niebadane) (niebadane)
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci operacyjnej
Zysk za rok obrotowy 6 123 799 8 001 350
Korekty:
Amortyzacja 1 487 602 1256 065
Inne korekty 137 426 0
Zmiany w kapitale obrotowym:
ﬁ\;vlfiksséecr}le / zmniejszenie salda naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostatych -2 560 467 2 465 256
Zwiekszenie / zmniejszenie pozostatych aktywow 43 416 0
Zmniejszenie salda zobowiazan z tytutu dostaw i ustug oraz pozostatych zobowiazan -549 186 -4 214 581
Zwigkszenie / (zmniejszenie) przychoddw przysztych okresow -197 318 -434 457
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej 4 485 272 7 073 633
Zaptacony podatek dochodowy -676 015 3190 558
Srodki pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 3 809 257 10 264 191
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci inwestycyjnej
Ptatnosci za rzeczowe aktywa trwate -2 025 233 -1 896 560
Srodki pieniezne netto (wydane) / wygenerowane w zwiazku z dziatalnoscia inwestycyjna -2 025 233 -1 896 560
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci finansowej
Inne wptywy finansowe -157 107 154 215
Srodki pieniezne netto wykorzystane w dziatalnosci finansowej -157 107 154 215
Zwiekszenie netto srodkow pienieznych i ich ekwiwalentow 1626 917 8 521 847
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty na poczatek okresu sprawozdawczego 22 971 403 7 768 383
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty na koniec okresu sprawozdawczego 24 598 320 16 290 230

Na koniec czerwca 2016 roku Grupa posiadata 24 598 320 PLN Srodkdw pienieznych i ich ekwiwalentéw czyli 51 proc.
wiecej niz na koniec czerwca 2015 roku (ich stan wynosit wowczas 16 290 230 PLN) i 7,08 proc. wiecej niz na koniec
grudnia 2015 roku (22 971 403 PLN). Wzrost zasobow pienieznych Grupy to, podobnie jak we wczesniejszych okresach,
konsekwencja utrzymujacej sie na bardzo dobrym poziomie monetyzacji gry ,, This War of Mine” co byto m.in. efektem
premiery konsolowej wersji gry noszacej tytut ,,This War of Mine:The Little Ones” (29 stycznia 2016 roku), wydania
chinskiej wersji jezykowej ,,TWoM” (8 lutego 2016 roku) oraz ptatnego dodatku (DLC) do PC-towej wersji ,,TWoM”
rozszerzajacego gre do wersji ,, This War of Mine:The Little Ones”.

Z dziatalnosci operacyjnej Grupa w | pétroczu 2016 roku miata 3 809 257 PLN (kwota uwzglednia 676 015 PLN podatku
dochodowego) Srodkéw pienieznych netto wobec 10264191 PLN w | pétroczu 2015 roku. Grupa w okresie
sprawozdawczym wydata 2 025 233 PLN na dziatalno$¢ inwestycyjna, przede wszystkim produkcje ,,Frostpunka”. W
poprzednim roku naktady inwestycyjne miaty warto$¢ 1 896 560 PLN. Warto$¢ Srodkow pienieznych netto z dziatalnosci
finansowej wyniosta w | potroczu 2016 roku minus 157 107 PLN wobec 154 215 PLN przed rokiem.

Informacja o kredytach i pozyczkach w | potroczu 2016 roku
Grupa nie posiadata zadnych wzietych kredytow i pozyczek w | potroczu 2016 roku

Informacja o pozyczkach udzielonych w | pétroczu 2016 roku

W okresie | potrocza 2016 roku 11 bit studios udzielito pozyczki spotce zaleznej Games Republic. Pozyczka w kwocie 20
tys. EUR zostata udzielona 22 stycznia 2016 roku. Oprocentowanie pozyczki wynosi 4 proc. Termin sptaty uptywa 20
stycznia 2017 roku.

Informacja o poreczeniach i gwarancjach udzielonych w | pétroczu 2016 roku oraz innych istotnych pozycjach
pozabilansowych
W | potroczu 2016 roku Grupa nie udzielata zadnych poreczen i gwarancji. Nie posiadata tez zadnych istotnych pozycji
pozabilansowych.
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Informacja o aktualnej sytuacji gospodarczej i finansowej grupy kapitatowej, a takze ocena zarzadzania zasobami

finansowymi
Obecna sytuacja gospodarcza i finansowa grupa jest stabilna. Zarzad nie widzi zagrozen ptynnosci czy ograniczonej

wyptacalnosci Spotki.

Opis i ocena czynnikow oraz nietypowych zdarzen majacych wptyw na wynik z dziatalnosci grupy w | poétroczu
2016 roku.
W | pétroczu 2016 roku nie miaty miejsce zadne wydarzenia nietypowe, ktore miatyby wptyw na wyniki z dziatalnosci

Grupy.
2.2. OBJASNIENIE ROZNIC POMIEDZY WYNIKAMI FINANSOWYMI WYKAZANYMI W RAPORCIE ZA | POLROCZE
2016 ROKU A WCZESNIEJ PUBLIKOWANYMI PROGNOZAMI ZA DANY OKRES

Grupa nie publikowata prognoz na | potrocze 2016 roku.
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3. Opis perspektyw i rozwoju Grupy 11 bit studios S.A.

3.1. PERSPEKTYWY ROZWOJU GRUPY

Spotka 11 bit studios jest producentem multiplatformowych gier komputerowych, ktore sprzedawane sa na catym
swiecie, gtownie przez wyspecjalizowane serwisy internetowe, na czele ze Steam oraz Games Republic. W | potroczu
2016 roku sprzedaz zagraniczna stanowita 99,3 proc. przychodéw Grupy ogétem. Rok wczesniej wskaznik wynosit 97,52
proc. Rynek gier wideo jest od kilku juz lat najszybciej rosnaca czescia rynku rozrywki. W 2015 roku, wedtug danych
firmy badawczej Newzoo, wartos¢ rynku gier komputerowych wyniosta 91,8 mld USD z czego rynek gier mobilnych
(najszybciej rosnaca czes¢ rynku gier wideo) miat wartos¢ 30,4 mld USD. Prognozy na kolejne lata zaktadaja dalszy
dynamiczny rozwoj rynku. Wedtug NewZoo, w latach 2015-2019 srednioroczne tempo wzrostu wyniesie 6,6 proc. W 2016
roku wartosc rynku powiekszy sie do 99,6 mld USD. Z tego rynek gier mobilnych wzrosnie do 36,9 mld USD co stanowito
bedzie 27 proc. wartos¢ catego rynku gier wideo. Taki sam udziat beda miaty gry na komputery PC co oznaczato bedzie
spadek o 1 pkt. proc. w poréwnaniu z 2015 rokiem.

Celem Grupy 11 bit studios jest rozwdj znacznie szybszy niz catego rynku gier komputerowych i systematyczne
zwiekszanie w nim udziatu. Sukces gry ,, This War of Mine”, ktora zadebiutowata jesienia 2014 roku, ugruntowat pozycje
Spotki jako jednego ze Swiatowych lideréw w segmencie gier Indie (niezaleznych). Strategia Spotka na kolejne lata
zaktada produkcje coraz wiekszych gier (z wiekszym potencjatem komercyjnym), czyli stopniowe wychodzenie z
segmentu Indie. Tego typy produkcja bedzie ,,Frostpunk”, ktory ma trafi¢ na rynek w Il kwartale 2017 roku. Budzet
produkcyjny i marketingowy ,,Frostpunka” jest istotnie wiekszy niz w przypadku ,,TWoM”. W potaczeniu ze znacznie
wieksza rozpoznawalnoscia marki 11 bit studios w Srodowisku graczy komputerowych na s$wiecie (dzieki sukcesowi
,TWOM”) pozwala to oczekiwac¢ dobrego wyniku sprzedazowego gry wokot ktorej, w przysztosci, moze powstac cata
seria gier.

Strategia 11 bit studios zaktada, ze kolejne gry komputerowe Spétki beda powstawaty na bazie autorskiego silnika, ktory
jest systematycznie rozwijany. Za produkcje gier oraz ich promocje i sprzedaz odpowiada doswiadczony, stabilny zespot
menedzerski dysponujacy wieloletnim know-how zdobywanym w najwazniejszych krajowych firmach growych. Na bazie
posiadanych zasobow ludzkich, ktére sa systematycznie powiekszane, Spotka planuje w najblizszych miesigcach
stworzy¢ zespot odpowiedzialny za produkcje kolejnej gry.

Coraz wieksze znaczenie dla wynikow Grupy w kolejnych latach powinien mie¢ pion wydawniczy 11 bit publishing (d. 11
bit launchpad). W kwietniu Spotka poinformowata, ze bedzie wydawca gry ,,Beat Cop” tworzonej przez warszawskie
studio Pixel Crow. Tytut trafi na rynek w IV kwartale 2016 roku. W sierpniu Spétka poinformowata o podpisaniu umowy z
Marco Pappalardo reprezentujacym berlinskie studio Pixwerk dotyczacej wydania przez Spétke gry "Tower 57"
stworzonej przez Pixwerk. Premiera ,,Tower 57” planowana jest w 2017 roku. Zespét 11 bit publishig aktywnie pracuje
nad pozyskaniem kolejnych projektow do portfolio wydawnicznego. W najblizszych latach liczba tytutow wydawanych w
ramach 11 bit publishing powinna wynosi¢ 3-4 rocznie.

11 bit studios intensywnie rozwija tez, uruchomiona w 2014 roku platforme Games Republic, ktéra zajmuje sie
sprzedaza, w postaci cyfrowej, gier komputerowych. Platforma jest zarzadzana przez spotke zalezng Games Republic
Limited, w ktorej 11 bit studios ma 100 proc. udziatow. Serwis w Il potroczu 2015 roku przeszedt powazne zmiany
kadrowe. Wdraza szereg zmian technologicznych i systematycznie zwieksza portfolio sprzedawanych gier oraz obroty co
pozwala zaktadac, ze w perspektywie kilku kwartatow osiagnie prog rentownosci.

3.2. CHARAKTERYSTYKA ZEWNETRZNYCH | WEWNETRZNYCH CZYNNIKOW ISTOTNYCH DLA ROZWOJU
GRUPY

Grupa 11 bit studios dziata na rynkach miedzynarodowych co oznacza, ze rownie wazne dla jej dziatalnosci, oprocz
czynnikéw lokalnych maja zjawiska gospodarcze i polityczne zachodzace w skali globalnej, w tym makroekonomiczne.
Istotne znaczenie maja tez regulacje podatkowe oraz otoczenie prawne zaréwno krajowe jak i miedzynarodowe.

Wazna determinanta w dziatalnosci Grupy sa tez zmiany technologiczne i rynkowe zachodzace w branzy gier
komputerowych, m.in. szybki rozwdj kanatow elektronicznych w dystrybucji gier czy tez rynku gier na urzadzenia
mobilne.

Grupa od 2014 roku dywersyfikuje zrodta przychoddw. Rozwija pion wydawniczy 11 bit publishing, ktéry zajmuje sie
wydawaniem gier tworzonych przez zewnetrzne studia. W ramach 11 bit publishing Spotka zamierza w nadchodzacych
kwartatach wypusci¢ co najmniej dwa tytuty: ,Beat Cop” i ,, Tower 57”. Zespot pracuje nad umowami z kolejnymi
studiami, w tym zagranicznymi.

Trzecim zrodtem przychodow Grupy jest platforma Games Republic (gamesrepublic.com) zajmujaca sie sprzedaza gier
w postaci cyfrowej przez Internet. Serwis, ktory jest zarzadzany przez spotke zalezng Games Republic, przechodzi
wazne zmiany technologiczne, ktérych efektem powinien by¢ wzrost przychodow.

W obszarze produkcji Spotka chce docelowo zbudowac kilka linii produktowych (marek - IP) co pozwoli zoptymalizowaé
wykorzystanie posiadanych zasobow produkcyjnych i ustabilizowaé wyniki Grupy.
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3.3. OCENA MOZLIWOSCI REALIZACJI ZAMIERZEN INWESTYCYJNYCH

Na dzien 30 czerwca 2016 roku Grupa posiadata na rachunkach i w kasie blisko 24,6 mln PLN zasobow pienieznych, czyli
ponad 7 proc. wiecej niz na koniec 2015 roku (22,97 mln PLN). Naleznosci z tytutu dostaw i ustug miaty wartos¢ blisko
5,28 min PLN wobec 2,72 mln PLN. Réwnoczesnie taczna wartos¢ zobowiazan (dtugoterminowych i krotkoterminowych)
wynosita na koniec czerwca 2016 roku 2,56 mln PLN co oznaczato spadek o przeszto 38 proc. w poréwnaniu z sytuacja z
31 grudnia 2015 roku (4,14 mln PLN).

Posiadane zasoby pieniezne, przy niskich kosztach operacyjnych oznaczaja, ze Grupa nie ma zadnych probleméw z
samodzielnym finansowaniem biezacej dziatalnosci oraz realizowanych i planowanych inwestycji rozwojowych
(produkcji gier, w tym ,,Frostpunka”, rozwoju pionu 11 bit publishing i platformy gamesrepublic.com). Nie musi tez, co
najmniej w perspektywie kilku kwartatow, siega¢ po finansowanie zewnetrzne (w tym z rynku kapitatowego) lub od
partnerow biznesowych (wydawcow i dystrybutorow gier) aczkolwiek nie wyklucza takiej mozliwosci. Grupa nie planuje
siegac po finansowanie zewnetrzne w 2016 roku.
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4. INFORMACJA O ZARZADZANIU | NADZOROWANIU GRUPY 11 BIT STUDIOS

S.A.

4.1. PODSTAWOWE INFORMACJE O SPOLCE:

Firma: 11 bit studios Spotka akcyjna
Nazwa skrocona: 11 bit studios S.A.

Siedziba Spoétki: Warszawa, Polska

Adres siedziby:  03-216 Warszawa, ul. Modlinska 6

Podstawowy przedmiot dziatalnosci: zgodnie z PKD - dziatalno$¢ zwiazana z oprogramowaniem 62.01.Z
Wtasciwy Sad prowadzacy rejestr: Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIll Wydziat Gospodarczy KRS

Numer KRS: 0000350888
NIP: 1182017282
Regon: 142118036

4.2. WLADZE SPOLKI 11 BIT STUDIOS

Zarzad

Przez caty okres sprawozdawczy w sktad Zarzadu Spotki wchodzili:

° Grzegorz Miechowski - Prezes Zarzadu,

. Bartosz Brzostek - Cztonek Zarzadu,
. Przemystaw Marszat - Cztonek Zarzadu,
. Michat Drozdowski - Cztonek Zarzadu,

Rada Nadzorcza

Przez caty okres sprawozdawczy w Radzie Nadzorczej Spotki zasiadali:

. Piotr Sulima - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,

. Jacek Czykiel - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej,
. Radostaw Marter - Cztonek Rady Nadzorczej,

. Agnieszka Maria Kruz - Cztonek Rady Nadzorczej,

e  Wojciech Ozimek - Cztonek Rady Nadzorczej,

Kadencja Cztonkow Zarzadu uptywa z dniem zatwierdzenia przez Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki sprawozdania
finansowego Spotki za rok obrotowy konczacy sie 31 grudnia 2018 roku. Kadencja Cztonkéw Rady Nadzorczej uptywa 9

czerwca 2019 roku.

4.3. AKCJE SPOLKI W POSIADANIU OSOB ZARZADZAJACYCH | NADZORUJACYCH

Liczba akcji Liczba akcji Liczba akcji

Funkcia na dzien na dzien na dzien

] 31.12.2015 30.06.2016 przekazania

(w szt.) (w szt.) raportu (w szt.)

Grzegorz Miechowski Prezes Zarzadu 169 696 169 696 169 696
Bartosz Brzostek Cztonek Zarzadu 218 696 218 696 218 696
Przemystaw Marszat Cztonek Zarzadu 127 130 127 130 127 130
Michat Drozdowski Cztonek Zarzadu 100 630 100 630 100 630

Zgodnie ze ztozonym oswiadczeniem Cztonkowie Rady Nadzorczej Spoétki nie posiadaja akcji 11 bit studios S.A. Osoby
zarzadzajace i nadzorujace 11 bit studios S.A. nie posiadaja bezposrednio ani posrednio zadnych udziatow lub akcji w

jednostkach powiazanych z 11 bit studios S.A.
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5. INFORMACJE UZUPELNIAJACE

5.1. AKCJONARIAT SPOLKI NA DZIEN PRZEKAZANIA NINIEJSZEGO RAPORTU

% udziat % udziat gtosow

Podmiot Liczba akcji w kapitale Liczba gtosow na Walne
zaktadowym Zgromadzenie

Bartosz Brzostek 218 696 9,86 218 696 9,86
Grzegorz Miechowski 169 696 7,65 169 696 7,65
Przemystaw Marszat 127 130 5,73 127 130 5,73
Marcin Przasnyski 150 426 6,78 150 426 6,78
Michat Drozdowski 100 630 4,54 100 630 4,54
NN Investment Partners TFI 111 790 5,04 111 790 5,04
Pozostali Akcjonariusze 1338 831 60,38 1 338 831 60,38
Razem 2217 199 100,00 2217 199 100,00

7 marca 2016 roku do Spotki wptyneto zawiadomienie od NN Investment Partners TFI, ze fundusze z portfela NN
Investment Partners TFI (m.in. NN Specjalistyczny Fundusz Inwestycyjny Otwarty Akcji 2 oraz Fundusz Wtasnosci
Pracowniczej PKP Specjalistyczny Fundusz Inwestycyjny Otwarty) posiadaja tacznie 111 790 papierow Spotki
stanowiacych 5,04 proc. kapitatu i dajacych tyle samo gtosow na walnym zgromadzeniu.

5.2. INFORMACJE O POWIAZANIACH KAPITALOWYCH | ORGANIZACYJNYCH SPOLKI Z INNYMI PODMIOTAMI

100%

o
GAMES Q& REPUBLIC

Malt

Spotka jest podmiotem dominujacym wobec spotki Games Republic Limited z siedziba w miejscowosci Valletta (Malta),
w ktorej Spoétka posiada 100 proc. udziatow, uprawniajacych do 100 proc. gtosow na zgromadzeniu wspélnikow tego
podmiotu.

5.3.  SPOLKI OBJETE SKONSOLIDOWANYM SPRAWOZDANIEM FINANSOWYM

Skrdcone srodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe 11 bit studios S.A. za okres od 1 stycznia do 30 czerwca
2016 roku obejmuje, oprocz wynikéw 11 bit studios S.A. takze wyniki spotki Games Republic. Wyniki Games Republic
Limited, w ktérym to podmiocie Spotka kontroluje 100 proc. gtosow na zgromadzeniu wspolnikow, sa konsolidowane
metoda petna.

5.4. TRANSAKCJE Z PODMIOTAMI POWIAZANYMI

Podmiotem powiazanym ze Spotka jest Spotka zalezna Games Republic Limited z siedzibg w miejscowosci Valletta
(Malta).

Na dzien 30 czerwca 2016 roku taczne naleznosci Spotki od Games Republic Limited, z tytutu sprzedazy gier wideo
produkowanych przez Spotke oraz pozyczki udzielonej przez Spotke (zostata szczegotowo opisana w Nocie 4.19.2.
Skroconego srodrocznego skonsolidowanego sprawozdania finansowego 11 bit studios S.A. za | potrocze 2016 roku) miaty
wartos¢ 131 352 PLN. Spodtka nie miata na dzien 30 czerwca 2016 roku zadnych zobowiazan wobec Games Republic
Limited. W okresie od 1 stycznia 2016 roku do 30 czerwca 2016 roku przychody Spotki ze sprzedazy gier wideo na rzecz
Games Republic Limited siegnety 16 374 PLN. Na potrzeby wyliczen przyjeto, ze sredni kurs EUR/PLN w okresie od 1
czerwca 2016 roku do 30 czerwca 2016 roku wynosit 4,3805.

Do podmiotow powiazanych zaliczani s cztonkowie Zarzadu, Rady Nadzorczej i kluczowy personel Spotki (kluczowe
kierownictwo). Transakcje z wyzej wymienionymi osobami zostaty szczegétowo opisane w Nocie 4.19. Skrdconego
srodrocznego skonsolidowanego sprawozdania finansowego 11 bit studios S.A. za | potrocze 2016 roku.
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5.5. ZARZADZANIE RYZYKIEM W DZIALALNOSCI GRUPY

Dziatalnos¢ Grupy, jej sytuacja finansowa oraz wyniki dziatalnosci podlegaty i moga w przysztosci podlegac¢ negatywnym
zmianom w wyniku zaistnienia szeregu ryzyk, zaréwno specyficznych dla branzy gier komputerowych jak i
charakterystycznych dla podmiotéw prowadzacych dziatalnos¢ gospodarcza w Polsce oraz w Swiecie. Szczegotowy opis
ryzyk zostat zawarty w Sprawozdaniu Zarzadu z dziatalnosci Grupy 11 bit studios S.A. w 2015 roku bedacym czescia
Raportu Rocznego Grupy 11 bit studios za 2015 rok.

5.6. BIEGLI REWIDENCI

d

Deloitte Polska sp. z 0.0. Sp.k.
ul. Jana Pawta Il 19
00-854 Warszawa

W raporcie biezacym nr 22/2015 z dnia 22 grudnia 2015 roku Zarzad 11 bit studios poinformowat, ze zgodnie z
obowiazujacymi przepisami i normami zawodowymi podmiot uprawniony, tj. Rada Nadzorcza Spotki, w dniu 17 grudnia
2015 roku dokonata wyboru podmiotu uprawnionego przeprowadzajacego przeglad potrocznego jednostkowego i
skonsolidowanego sprawozdania finansowego 11 bit studios za okres rozpoczynajacy sie 1 stycznia 2016 roku i konczacy
sie 30 czerwca 2016 roku. Wybrana do petnienia tej funkcji zostata Deloitte Polska sp. z 0.0. Sp.k.

5.7. ZDARZENIA PO DNIU BILANSOWYM

Do dnia zatwierdzenia przez Zarzad Spétki, do udostepnienia Skroconego srddrocznego skonsolidowanego sprawozdania

finansowego 11 bit studios S.A. za 2016 rok, czyli do 31 sierpnia 2016 roku, nie wystapity zdarzenia majace wptyw na

wspomniane sprawozdanie.

5.8. OPIS ISTOTNYCH POSTEPOWAN TOCZACYCH SIE PRZED SADEM, ORGANEM WLASCIWYM DLA
POSTEPOWANIA ARBITRAZOWEGO LUB ORGANEM ADMINISTRACJI PANSTWOWEJ

Grupa nie jest przedmiotem ani strona zadnych postepowan toczacych sie przed sadem, organem wtasciwym dla
postepowania arbitrazowego lub organem administracji panstwowej

Podpisy:
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Grzegorz Miechowski Bartosz Brzostek Przemystaw Marszat Michat Drozdowski

Prezes Zarzqdu Cztonek Zarzqdu Cztonek Zarzqdu Cztonek Zarzqdu

Warszawa, 31 sierpnia 2016 roku
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